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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เป็น สามเณรนักเรียน 
ชั ้นมัธยมศึกษาปีท ี ่ 6 โรงเร ียนมังกรกมลาวาสวิทยาลัย สังกัดส านักงานเขตพื ้นที ่การศึกษ าพระปริย ัต ิธรรม  
แผนกสามัญศึกษา เขต 13 จ านวน 16 รูป ได้มาโดยการสุ่มแบบง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินความคิด
สร้างสรรค์ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการ

สอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีความคิดสร้างสรรค์  อยู่ในระดับมาก (X = 4.04, S.D. = 0.47) เป็นไป
ตามสมมุติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ กระบวนการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ประกอบด้วย 
5 ขั้นตอนดังนี้ เข้าใจปัญหา (Empathize) ก าหนดปัญหา (Define) ระดมความคิด (Ideate) สร้างต้นแบบ (Prototype) 
และทดสอบ (Test) องค์ประกอบด้านการเรียนการสอนแบบไฮบริดมี 2 ส่วนหลัก และ 5 ส่วนย่อย คือ (1) การเรียนแบบ
เผชิญหน้า ประกอบไปด้วย การเรียนแบบ On-Site และการเรียนแบบ On-Hand (2) การเรียนทางไกลผ่านเครือข่าย 
ประกอบไปด้วย การเรียนแบบ On-Air การเรียนแบบ On-Line และการเรียนแบบ On-demand 
 

ค าส าคัญ: การเรียนการสอนแบบไฮบริด, รูปแบบการเรียนการสอน, กระบวนการคิดเชิงออกแบบ, ความคิดสร้างสรรค์ 
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Abstract 
This research aims to develop the Hybrid Learning model with a design thinking process,  

to develop the creativity of Mathayomsuksa 6 students The sample group used in the research is a 
Mathayomsuksa 6 student, Mangkon Kamalawat Wittayalai School, under the Phrapariyattidhamma Educational 
Service Area Office, General Education Department District 13, 16 Novices, obtained by simple random sampling, 
the research tool was the 5 Ons a Hybrid teaching and learning model with a design thinking process. The tools 
used for data collection were the Creativity Assessment Form.  The statistics used were Mean, and Standard 
Deviation. The results showed that Students studying using a hybrid teaching model be creative at a high level 
(x.= 4.04, S.D. = 0.47) according to the established research hypothesis. The Hybrid Learning model with a design 
thinking process consists of 5 steps as follows: (1) Empathize (2) Define (3) Ideate (4) Prototype (5) Test. There 
are two main components of hybrid teaching and five sub-sections: (1) Face to Face learning consists of On-Site 
and On-Site (2) Distant online Learning consists of On-Air, On-Line, and On-demand 

 

Keywords: Hybrid Learning, Instructional Model, Design Thinking Process, Creativity 
 

บทน า 
ในปัจจุบันโลกมีความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างรวดเร็ว ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการใช้ชีวิต

และแนวโน้มการพัฒนาของโลกของของประเทศ ดังนั้นการศึกษาในปัจจุบันควรจะมุ่งเน้นในการพัฒนาพลเมืองดิจิทัลให้สามารถ
รู้สารสนเทศ รู้เท่าทันสื่อและดิจิทัล และใช้งานได้อย่างปลอดภัย โดยเฉพาะด้านการศึกษา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการศึกษา
ในประเทศไทยมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี นวัตกรรมที่เกิดขึ ้นในปัจจุบันเพื่อตอบสนองกับเหตุการณ์ในปัจจุบันที่การจัด
การศึกษารูปแบบเดิมที่จะต้องเรียนภายใต้ห้องเรียนอย่างเดียว ให้สามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร นวัตกรรมใน
ปัจจุบันท าให้สามารถจัดการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตในยุคสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลง จึงเกิด
แนวคิดการเรียนการสอนแบบไฮบริด (Hybrid Learning) ซึ่งเป็นการผสานวิธีหลายๆ วิธีเข้าด้วยกันเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการ
สอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ทั้งการสอน การเรียนแบบเผชิญหน้า และการสอนทางไกลผ่านเครือข่าย (ปณิตา วรรณพิรุณ, 
2554) และสอดคล้องกับแนวคิดของ (Altay, I., & Altay, A., 2019)  คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มอบนโยบายการจัดการ
เรียนการสอนในช่วงวิกฤตการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา 19 ให้โรงเรียนจัดการเรียนการสอน 5 รูปแบบ ซึ่งได้แก่การเรียน
แบบ On-Site การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในสถานศึกษา มีกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนผ่านสื่อต่างๆ 
เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันในห้องเรียน 2) การเรียนแบบ On-Hand การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกิจกรรมที่ผู้สอนก าหนดให้ เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน 3) การเรียนแบบ On-Air หมายถึงการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่ผู้สอนจะท าหน้าที่เป็นติวเตอร์ (tutor) เสนอเนื้อหาข้อมูลผ่านระบบทีวีดิจิทัลทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) รวมไปถึง
การจัดกิจกรรมไลฟ์สดผ่านระบบออนไลน์สตรีมมิ่ง เพื่อเสนอเนื้อหาในการเรียนรู้ เพื่อผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมการเรียนรู้ตามที่
ผู้สอนออกแบบไว้ 4) การเรียนแบบ On-Line การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่ผู้เรียนและผู้สอนท ากิจกรรมร่วมกันผ่านระบบ
เครือข่ายการติดต่อสื่อสารวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันในรูปแบบออนไลน์ 5) การเรียนแบบ On-
demand การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่อยู่ในรูปแบบของบทเรียนส าเร็จรูปบนเครือข่ายออนไลน์ หรือสื่อการเรียนรู้วิดีโอ เสียง 
หรือภาพนิ่งบนเครือข่ายออนไลน์ที ่สามารถให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองและท ากิจกรรมการเรียนรู้ตามที่ผู ้สอนออกแบบไว้ 
(คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2564) นอกจากนี้ยังสามารถผสมสผานกับแนวคิดการคิดเชิงออกแบบ ซึ่งประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน  ดังนี้  1) เข้าใจปัญหา 2) ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน 3) ระดมความคิด 4) สร้างต้นแบบที่เลือก และ 5) ทดสอบ (Jirateep 
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Supachaisamanpu, 2019) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้านได้แก่ 1) ความคิดริเริ่ม 2) 
ความคิดคล่องแคล่ว 3) ความคิดยืดหยุ่น 4) ความคิดละเอียดลออในการแก้ปัญหา (Cserhati, 2019) เพื่อพัฒนานวัตกรรมให้
ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมออกแบบพัฒนานวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาต่างๆ ในชีวิตประจ าวันด้วยกระบวนการเทคโนโลยีซึ่งท าให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์แก่ผู้เรียน ทักษะความคิดสร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหาเป็นหนึ่งในความสามารถที่ต้องมี โดยนักเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ซึง่จ าเป็นต้องได้รับการพัฒนา (Khoiriyah, A., & Husamah, 2018) 

จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาที่กล่าวมาข้างต้น  จึงจ าเป็นต้องพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในช่วงวิกฤตการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส
โคโรนา 19 ซึ่งผู้เรียน และผู้สอนไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบปกติในห้องเรียนได้เต็มศักยภาพ จึง
จ าเป็นต้องใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนในยุคดิจิทัล เพื่อเป็นพลเมืองดิจิทัลต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.  เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
2. เพื ่อประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเร ียนที ่เร ียนโดยใช้ร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบไฮบริด  

ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 

สมมติฐานการวิจัย 
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีความคิดสรา้งสรรค์  

อยู่ในระดับมากข้ึนไป 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาการเรียนการสอนแบบไฮบริด และกระบวนการคิดเชิงออกแบบน ามาสังเคราะห์  
เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ดังภาพที่ 1 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวในคิดการวิจัย 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนมังกรกมลาวาสวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนมังกรกมลาวาสวิทยาลัย ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2564 จ านวน 1 ห้องเรียน 16 รูป ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี ้ ได้แก่ แบบประเมินคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนโดยประเมินจากกิจกรรม  
และผลงานท่ีเรียนผ่านรูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เรื่องการออกแบบนวัตกรรม 
ในการแก้ปัญหาในโรงเรียนและวัด รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  โดยให้ผู ้เชี ่ยวชาญ 5 ท่าน  
ประเมินและรับรองคุณภาพมีความเหมาะสมในระดับมาก 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นสามเณรนักเรียนจ านวน 16 รูป  
ผู้วิจัยได้้ทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นระยะเวลา 20 สัปดาห์ โดยผู้วิจัยแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน ให้ผู้เรียนได้พัฒนาชิ้นงานนวัตกรรม
สร้างสรรค์ที ่สามารถใช้ประโยชน์ภายในวัดได้ ในหัวข้อการสร้างนวัตกรรมแก้ปัญหางานบริการภายในวัด ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 6 และประเมินผลชิ้นงานนวัตกรรมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ทั้ง 3 กลุ่ม โดยใช้แบบประเมินทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ตามสภาพจริง 5 ระดับ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 
 2. การประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเร ียนที ่ เร ียนโดยใช้ร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบไฮบริด  
ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 สถิติิที่่ใช้้และการน าเสนอข้อมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ได้ท าการวิิเคราะห์ข้อมูลโดย สถิติการหาค่าเฉลี่ย (𝑥̅), ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 ผลพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

1.1 ผลการสังเคราะห์กระบวนการคิดเชิงออกแบบ ด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องทั้ง  
ในประเทศ และต่างประเทศ ระหว่างปี 2561-2562 จ านวน 7 เรื่อง น าเสนอในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง   
ดังตารางที่ 1 

 
 
 
 
 
 



112   Journal of Humanities and Social Sciences Thonburi University 

ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนกีารอ้างอิงวารสารไทย (TCI.) อยู่ในกลุ่ม 1 | วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์มหาวิทยาลัยธนบุรี 
Vol 17 NO 1 January - April 2023     

ตารางที่ 1  สังเคราะห์กระบวนคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
การสังเคราะห์กระบวนคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

 
 

กระบวนคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) 
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1. เข้าใจปัญหา  (Empathize) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
2. ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน (Define) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
3. ระดมความคิด (Ideate) ✓ ✓ ✓ ✓ - ✓ ✓ ✓ 
4. สร้างต้นแบบท่ีเลือก (Prototype) ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
5. ทดสอบ (Test) ✓ - ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

จากตารางที่ 1 สรุปได้ว่า กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน  ดังนี ้  1) เข้าใจปัญหา 
(Empathize) เป็นการค้นหาปัญหาที่เกิดขึ้นของผู้ใช้รอบด้านทั้งทางตรงและทางอ้อม 2) ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน (Define) 
เป็นการน าปัญหาที่ได้จากการเข้าใจปัญหา มาก าหนดปัญหาให้ชัดเจนยิ่งขึ้นโดยมีการออกแบบล าดับขั้นตอนของปัญหา
ดังกล่าว 3) ระดมความคิด (Ideate) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้พัฒนาได้น าเสนอความคิดที่ไม่ถูกจ ากัดรูปแบบทั้งรูปแบบ  
ที่เป็นไปได้ และเป็นไปไม่ได้เพื่อค้นหาแนวทางวิธีการใหม่ๆ ให้ได้มากที่สุดในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น 4) สร้างต้นแบบ 
ที่เลือก (Prototype) คือการสร้างต้นแบบหรือวิธีการในการแก้ไขปัญหาที่ได้จากการระดมความคิดในรูปแบบชั่วคราว  
เพื่อศึกษาผลที่เกิดจากการทดสอบเบื้องต้น และ 5) ทดสอบ (Test) เป็นขั้นตอนสุดท้ายที่ท าการทดสอบผลของต้นแบบ
วิธีการที่สร้างขึ้น และเก็บรวบรวมข้อมูลข้อเสนอแนะ ปัญหาที่เกิดขึ้นในระหว่างขั้นทดสอบเพื่อใช้ในการพัฒนาต้นแบบ 
ในครั้งต่อไปให้ดีขึ้น กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา
ของผู้เรียนเพื่อพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆ 

1.2 ผลการสังเคราะห์กระบวนการเรียนการสอนแบบไฮบริด ด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ทั้งในประเทศ และต่างประเทศ ระหว่างปี 2553-2563 จ านวน 7 เรื่อง และผลการสังเคราะห์กระบวนการเรียนการสอน
แบบไฮบริด 5 Ons น าเสนอในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง  ดังตารางที่ 2 และ ตารางที่ 3 
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ตารางที่ 2  ผลสังเคราะห์การจดัการเรยีนการสอนแบบไฮบรดิ 
การสังเคราะห์การจัดการเรียนการสอนแบบไฮบริด (Hybrid Learning) 

 
 

การจัดการเรยีนการสอนแบบไฮบริด  
(Hybrid Learning) 
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1. การเรียนทางไกลผา่นเครือข่าย  
(online Learning) 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

2. การเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

จากตารางที่ 2  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนแบบไฮบริด เป็นการผสานวิธีหลายๆ วิธีเข้าด้วยกันเพื่อใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายเข้าด้วยกันและยืดหยุ่นตาม
ความเหมาะสม ทั้งการเรียนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) และการสอนทางไกลผ่านเครือข่าย (Distant online 
Learning) รวมไปถึงการจัดบรรยากาศในการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน ช่องทางการสื่อสารจึงจะสามารถช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน และส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนเพื่อให้บรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ 

 

ตารางที่ 3  ผลการสังเคราะหไ์ฮบริด 5 Ons 
การเรยีนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) การเรยีนทางไกลผ่านเครือข่าย  

(Distant online Learning) 
การเรยีนแบบ On-Site 
การเรยีนแบบ On-Hand 

การเรยีนแบบ On-Air 
การเรยีนแบบ On-Line 
การเรยีนแบบ On-demand 

 

จากตารางที่ 3  สรุปได้ว่าจากการสังเคราะห์การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Hybrid Learning)  
แล้วนั้น สามารถแบ่งรูปแบบการจัดการเรียนการสอนออกเป็น 2 มิติ 5 รูปแบบตามคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(2564) ได้มอบนโยบายไว้นั้น คือ 

มิติการเรียนแบบเผชิญหน้า (Face-to-Face) การเรียนรู ้แบบเผชิญหน้าสามารถจัดรูปแบบการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 1) การเรียนแบบ On-Site หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในสถานศึกษา มีกิจกรรม
การเรียนรู้ในห้องเรียน ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนผ่านสื่อต่างๆ เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันในห้ องเรียน 2) การเรียน
แบบ On-Hand หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาด้วยตนเองจากกิจกรรมที่ผ ู ้สอนก าหนดให้  
เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน  
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มิติด้านการเรียนผ่านเครือข่าย (online Learning) การสอนทางไกลผ่านเครือข่าย สามารถจัดรูปแบบการ 
จดักิจกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 รูปแบบ 1) การเรียนแบบ On-Air หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผู้สอนจะท าหน้าที่
เป็นติวเตอร์ (tutor) เสนอเนื้อหาข้อมูลผ่านระบบทีวีดิจิทัลทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) รวมไปถึงการจัดกิจกรรมไลฟ์สด
ผ่านระบบออนไลน์สตรีมมิ่ง (Live Streaming) เพื่อเสนอเนื้อหาในการเรียนรู้ เพื่อผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมการเรียนรู้
ตามที่ผู้สอนออกแบบไว้ได้ 2) การเรียนแบบ On-Line หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนและผู้สอนท ากิจกรรม
ร่วมกันผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การติดต่อสื่อสารกันด้วยวิดีโอคอนเฟอเ รนซ์ (Video Conference) เพื่อสร้าง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันในรูปแบบออนไลน์ 3) การเรียนแบบ On-demand หมายถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่อยู่ใน
รูปแบบของบทเรียนส าเร็จรูปบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือสื่อการเรียนรู้วิดีโอ เสียง หรือภาพน่ิงบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ที่สามารถให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตเองและท ากิจกรรมการเรียนรู้ตามที่ผู้สอนออกแบบไว้ได้ 

 

1.3 ผลการสังเคราะห์องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ ด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศ 
และต่างประเทศ ระหว่างปี 2552-2561 จ านวน 7 เรื่อง น าเสนอในรูปแบบของตารางประกอบความเรียง  ดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4  ผลการสังเคราะห์องคป์ระกอบความคดิสร้างสรรค ์
การสังเคราะห์องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค ์

 
 

องค์ประกอบความคิดสรา้งสรรค ์
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1. ความคิดริเริ่ม (originality) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
2. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
3. ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) ✓ ✓ ✓ ✓ - - ✓ ✓ 
4. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 

จากตารางที่ 4  พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ  ดังนี้ 1) ความคิดริเริ่ม (originality) 
หมายถึง การคิดที ่แปลกใหม่ไปจากเดิม สามารถน าความรู ้ที ่ม ีอยู ่เดิมมาพลิกแพลงประยุกต์เข้ากับความรู ้ ใหม่  
เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน 2) ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมายถึง การคิดสิ่งที่ต้องการได้อย่างหลากหลาย คล่องแคล่ว 
วองไวในเวลาที่จ ากัด 3) ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) หมายถึง การคิดได้อย่างหลากหลายด้าน รูปแบบ วิธีการอย่างอิสระ 
ทั ้งสิ ่งที ่เป็นไปได้ และเป็นไปไม่ได้เพื ่อส่งเสริมความริเริ ่มให้เกิดประโยชน์หลายๆ ด้าน  4) ความคิดละเอียดลออ 
(elaboration) หมายถึง การคิดอย่างมีล าดับขั้นตอนอย่างละเอียด ชัดแจ้งจ าแนกแยกแยะสิ่งต่างๆ เพื ่อให้บรรลุ
ความส าเร็จ หรือขยายความคิดหลักให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น หลังจากสังเคราะห์องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์เสร็จแล้วนั้น จึง
น าไปออกแบบ แบบประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์ตามสภาพจริง 5 ระดับ ในหัวข้อการสร้างนวัตกรรมแก้ปัญหางาน
บริการภายในวัด ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ต่อไป เพื่อใช้ในการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เกิดจาก
การพัฒนานวัตกรรมสร้างสรรค์ที่สร้างขึ้น 
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น าผลการสังเคราะห์กระบวนการคิดเชิงออกแบบในข้อ 1.1 และผลการสังเคราะห์กระบวนการเรียนการสอน
แบบไฮบริด 5 Ons ในข้อ 1.2 มาสังเคราะห์เป็นกระบวนการเรียนการสอนแบบไฮบริด 5 Ons ด้วยกระบวนการคิด 
เชิงออกแบบได้ 5 ข้ันตอนหลักดังนี ้1) ขั้นเข้าใจปัญหา 1.1) ในการเรียนผ่านเครือข่าย ของรูปแบบ online มีเครื่องมือท่ีใช้
คือ search engine ในการสืบค้นข้อมูล เพื่อการสร้างแผนที่การเข้าใจผู้ใช้บริการ ด้วยการท า Empathy Map 1.2) ในการ
เรียนแบบเผชิญหน้า ของรูปแบบ On-Site ร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็นและสรุป เพื่อวางแผนการสร้างแผนที่การ
เข้าใจผู้ใช้งาน (Empathy Map) ของรูปแบบ On-Hand ให้ผู้เรียนท ากิจกรรมสร้างชิ้นงานการหาปัญหาจากแผนที่การ
เข้าใจผู้ใช้งาน (Empathy Map) เพื่อเข้าใจถึงปัญหาภาพรวมของผู้ใช้งาน ลงในกระดาษ A0 ซึ่งส่งผลให้เกิดความคิด
คล่องแคล่ว 2) ขั้นก าหนดปัญหาให้ชัดเจน 2.1) ในด้านการเรียนผ่านเครือข่าย ของรูปแบบ On-demand มีเครื่องมือที่ใช้
คือ Cloud computing เพื ่อให้ผู ้เรียนท ากิจกรรมการก าหนดปัญหาให้ชัดเจนจากข้อมูลแผนที ่การเข้าใจผู้ใช้ งาน 
(Empathy Map) 2.2) ในการเรียนแบบเผชิญหน้า ของรูปแบบ On-Site มเีครื่องมือท่ีใช้คือ slide projector เพื่อบรรยาย
วิธีการก าหนดหัวข้อปัญหาให้ชัดเจนจากแผนที่การเข้าใจผู้ใช้งาน (Empathy Map) ซึ่งส่งผลให้เกิดความคิดยืดหยุ่น 3) ขั้น
ระดมความคิด 3.1) ในการเรียนผ่านเครือข่าย ของรูปแบบ On-Air มีเครื่องมือที่ใช้คือ Streaming เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ท าความเข้าใจการออกแบบเส้นทางผู ้ใช้งานด้วย Customer Journey Map ผ่านรูปแบบวิดีโอ ต่อมารูปแบบ On-
demand มีเครื่องมือที่ใช้คือ Cloud computing เพื่อให้ผู้เรียนท ากิจกรรมออกแบบเส้นทางผู้ใช้งานด้วย Customer 
Journey Map 3.2) ในการเรียนแบบเผชิญหน้า ของรูปแบบ On-Site มีเครื่องมือที่ใช้คือ slide projector เพื่อบรรยาย
วิธีการออกแบบเส้นทางผู้ใช้งานด้วย Customer Journey Map หลังจากได้ปัญหาจากการท าเส้นทางผู้ใช้งานด้วย 
Customer Journey Map จะน าหัวข้อปัญหาที่ได้เข้าสู่การท า Impact – Effort Matrix เครื่องมือที่ช่วยในการตัดสินใจ
เลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เป็นไปได ้ซึ่งส่งผลให้เกิดความคิดยืดหยุ่น 4) ขั้นสร้างต้นแบบท่ีเลือก 4.1) ในการเรียนผ่านเครือขา่ย 
ของรูปแบบ On-Line มีเครื่องมือท่ีใช้คือ search engine และStreaming เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาเทคโนโลยีและวิธีการต่างๆ 
ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้งานเพื่อพัฒนาแนวทางแก้ปัญหา ต่อมารูปแบบ On-demand มีเครื่องมือที่ใช้คือ Cloud 
computing เพื่อให้ผู้เรียนท ากิจกรรมการสร้างผังงานออนไลน์ เพื่อพัฒนาต้นแบบ ให้สามารถอธิบายล าดับขั้นตอนการ
ท างาน และล าดับขั้นตอนการสร้างต้นแบบด้วยเทคโนโลยี  และวิธีการที่เลือกมาประยุกต์ใช้ 4.2) ในการเรียนแบบ
เผชิญหน้า ของรูปแบบ On-Site และ On-Hand เครื่องมือที่ใช้คือ slide projector เพื่อบรรยายวิธีการท าผังงานเพื่อ
พัฒนาต้นแบบ รูปแบบเพื่อให้ผู้เรียนจัดท างานน าเสนอผังงานเพื่อพัฒนาต้นแบบ น าเสนอหน้าชั้นเรียน ซึ่งส่งผลให้เกิด
ความคิดละเอียดลออ 5) ขั้นทดสอบ 5.1) ในการเรียนเครือข่าย รูปแบบ On-Line มีเครื่องมือที่ใช้คือ web site, social 
media เพื่อเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมที่จัดท าขึ้น ให้ผู้ใช้บริการสามารถเข้าถึงนวัตกรรมได้ ต่อมารูปแบบ On-demand มี
เครื่องมือท่ีใช้คือ Cloud computing เพื่อให้ผู้เรียนจัดท าคู่มือการใช้งานของนวัตกรรมที่สรา้งขึ้น และช่องทางการน าเสนอ
ผลงานนวัตกรรมที่สร้างขึ้นแก่ผู้ใช้บริการ เพื่อประเมินผลงานนวัตกรรม 5.2)  ในการเรียนแบบเผชิญหน้า ของรูปแบบ On-
Site เครื่องมือท่ีใช้คือ slide projector เพื่อให้ผู้เรียนน าเสนอผลงานนวัตกรรมที่สร้างขึ้นต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เรียน
ในห้องเรียน ซึ่งส่งผลให้เกิดความคิดริเริ่ม 
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ภาพที่ 2 รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิดสรา้งสรรค ์
ที่มา: (เกียรติศักดิ์, 2022) 

 

ตารางที่ 5 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ (ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินความเหมาะสม 

𝑥̅ S.D. ระดับความเหมาะสม 
หลักการของรูปแบบการเรียนการสอน 4.60 0.55 มาก 
วัตถุประสงค์ 4.75 0.47 มากที่สุด 
กระบวนการเรียนการสอน 4.76 0.40 มากที่สุด 
แบบประเมินความคดิสร้างสรรค ์ 4.60 0.61 มาก 

รวม 4.68 0.51 มาก 
 

จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ อยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.68, S.D. = 0.51) 
 

ตอนที ่2 ผลการประเมินทกัษะความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบรดิดว้ย
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ โดยใช้แบบประเมินทักษะความคิดสรา้งสรรค์ ผลการประเมินตามตารางที่ 6 ดังนี้ 
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ตารางที่ 6 ผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนโดยประเมินจากกิจกรรมและผลงานที่เรียนผ่านรูปแบบการเรียน  
การสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออก เรื่องการออกแบบนวัตกรรมในการแก้ปัญหาในโรงเรียนและวัดรายวิชา
การงานอาชีพ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

รายการประเมิน 
ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ 

𝑥̅ S.D. ระดับความคิดสร้างสรรค ์
ความคิดคล่องแคล่ว 3.37 0.50 ปานกลาง 
ความคิดยดืหยุ่น 3.87 0.34 มาก 
ความคิดละเอียดลออ 4.25 0.57 มาก 
ความคิดรเิริม่  4.68 0.47 มากที่สุด 

รวม 4.04 0.47 มาก 
 

จากตารางที ่ 6 พบว่า นักเรียนที ่เร ียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิด  

เชิงออกแบบมีความคิดสร้างสรรค์  อยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.04, S.D. = 0.47) เป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่ มมากที่สุด (𝑥̅ = 4.68, S.D. = 0.47) 

รองลงมาได้แก่ ด้านความคิดละเอียดลออ (𝑥̅ = 4.25, S.D. = 0.57) ด้านความคิดยืดหยุ่น (𝑥̅ = 3.87, S.D. = 0.34)  

และด้านความคิดคล่องแคล่ว (𝑥̅ = 3.37, S.D. = 0.50) ซึ่งอยู่ในระดับปานกลาง ตามล าดับ 
 

อภิปรายผล 
1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผล  

การประเมินจากผู ้ เช ี ่ยวชาญ 5 ท่าน ม ีความเห็นว ่าม ีความเหมาะสมในระดับมาก ( 𝑥̅ = 4.69 , S.D. = 0.49)  
ในทุกด้าน ซึ่งมีองค์ประกอบ 2 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) องค์ประกอบด้านการเรียนการสอนแบบไฮบริดมี 2 ส่วนหลัก  
และ 5 ส่วนย่อย คือ (1) การเรียนแบบเผชิญหน้า ประกอบไปด้วย การเรียนแบบ On-Site การเรียนแบบ On-Hand  
(2) การเรียนการสอนทางไกลผ่านเครือข่าย ประกอบไปดว้ย การเรียนแบบ On-Air การเรียนแบบ On-Line การเรียนแบบ  
On-demand 2) องค์ประกอบด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยการคิดเชิงออกแบบ ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอน  
ดังนี้  (1) เข้าใจปัญหา (2) ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน (3) ระดมความคิด (4) สร้างต้นแบบท่ีเลือก และ(5) ทดสอบ สอดคล้อง
กับแนวคิดของ (ก่อเกียรติ ขวัญสกุล, 2564) ซึ่งการจัดการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็น
การผสานวิธีหลายๆ วิธีเข้าด้วยกันเพื่อใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรยีนรู้ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ที่หลากหลายเข้าด้วยกันและยืดหยุ่นตามความเหมาะสม รวมไปถึงการจัดบรรยากาศในการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน 
ช่องทางการสื่อสารจึงจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน และ
ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนเพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ (Behzad, M., Rasheed, N., 
Malik, A., & Merchant, S., 2022) สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ของสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ของ (De Bono, 
1982) กล่าวว่าความคิดสร้างสรรคคือการคิดนอกกรอบ เพื่อสรุปแนวความคิดใหม่ๆ ที่สามารถใชแกปญหาได้หลากหลาย
รูปแบบ เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานหรือผู้รับบริการให้สะดวกสบายขึ้น จากผลการประเมินทักษะความคิด
สร้างสรรค์ แสดงให้เห็นว่านักเรียนที่เรียนในรูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริดด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบมี
ความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มมากที่สุด ซึ่งความคิดริเริ่ม หมายถึงการคิดที่แปลกใหม่ไปจากเดิม สามารถน าความรู้
ที่มีอยู่เดิมมาพลิกแพลงประยุกต์เข้ากับความรู้ใหม่เพื่อสร้างสรรคผ์ลงาน นั้นหมายความว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยกระบวนการนี้
สามารถพัฒนาตนเองให้สามารถคิดสร้างสรรค์นวัตกรรมในรูปแบบใหม่จากสิ่งที่เคยมีอยู่เดิมซึ่งสอดคล้องกับ   (Guilford, 



118   Journal of Humanities and Social Sciences Thonburi University 

ผ่านการรับรองคุณภาพจากศูนย์ดัชนกีารอ้างอิงวารสารไทย (TCI.) อยู่ในกลุ่ม 1 | วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์มหาวิทยาลัยธนบุรี 
Vol 17 NO 1 January - April 2023     

J.P, 1950) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ลักษณะการคิดอเนกนัยซึ่งน าไปสู่การประดิษฐ์คิดค้นสิ่งแปลกใหม่รวมถึงการ
คิดค้นวิธีการที่จะสามารถแก้ปัญหาใหไ้ด้ส าเร็จ (Muchsini, B., & Siswandari, 2020) ได้ให้ความเห็นไว้ว่าการเรียนรู้แบบ
ไฮบริดนั้นสามารถช่วยลดความเครียด ความกดดันในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ 

2. ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที ่เร ียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบไฮบริด  

ด้วยกระบวนการคิดเชิงออกแบบ อยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.04, S.D. = 0.47) เป็นไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ 
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่มมาก รองลงมาได้แก่ ด้านความคิดละเอียดลออ ด้านความคิดยืดหยุ่น  
และด้านความคิดคล่องแคล่ว ตามล าดับ เป็นกระบวนการที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนานวัตกรรมที่เกิดจากความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายอย่างแท้จริง และท าให้นักเรียนได้รับการพัฒนาที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนได้วิเคราะห์ปัญหา 
ก าหนดประเด็นปัญหาหลัก ระดมความคิดเพื่อหาวิธีการ และขั้นตอนในการสร้างนวัตกรรมที่แก้ไขปัญหา และทดสอบ
นวัตกรรมที่สร้างขึ้น จึงท าให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  Cserhati, (2019) ที่พบว่า
กระบวนการคิดเชิงออกแบบสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการวิจัยในครั้งนี้ 
รูปแบบการเรียนฯ ที ่ผ ู ้ว ิจัยได้พัฒนาขึ ้น ผู ้สอนมีบทบาทส าคัญในการออกแบบกิจกรรมที่หลากหลายใน  

การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบทั้งออฟไลน์และออนไลน์ ผู้สอนต้องท าหน้าที่อ านวยความสะดวก สร้างบรรยากาศ  
ที่ส่งเสริมกระตุ้นความคิดและส่งเสริมอิสระทางความคิดของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความสามารถ กระตุ้น  
ให้ผู้เรียนท างานร่วมกัน เครื่องมือที่ผู้สอนควรใช้ ในการจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนฯ ในครั้งนี้ ควรจะมี  
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งจะช่วยให้การท ากิจกรรมเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยในครั้งต่อไป 
การวิจัยในครั้งนี ้ เป็นการศึกษาแบบกลุ่มเดียว เป็นการประเมินผลจากแบบประเมินความคิ ดสร้างสรรค์ 

เพียงอย่างเดียว แนวทางในการศึกษาวิจัยครั ้งต่อไปควรมีการทดสอบก่อนเรียน หลังเรียนเพื่อประเมินผลการศึกษา  
และทดลองกับกลุ่มตัวอย่างท่ีมากกว่าการศึกษาแบบกลุ่มเดียว 
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