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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาวิธีการท าเครื่องจักสานจากผวิไม้ไผ่ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 2) พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ของชุมชนบ้านท่าล้ง  
3) หาประสิทธิภาพของสื่อมลัตมิีเดียการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ท่ีมีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
และ 4) ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อมัลติมีเดียการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง กลุ่มตัวอย่าง คือ ปราชญ์ 
จ านวน 3 คน ชาวบ้านชุมชนท่าล้ง  จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์
เชิงลึกแบบมีโครงสร้าง สื่อมัลติมีเดยีที่พัฒนาขึ้น แบบประเมินการรับรู้ประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย และแบบประเมินความพึงพอใจ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คอื ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  ผลการวิจัย พบว่า 1) กระบวนการท ากระติบข้าวเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนท่าล้งมีท้ังหมด 5 ข้ันตอน  
2) สื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นมีลักษณะการท างานแบบสื่อมัลติมีเดียการสื่อสารแบบทางเดียว ประกอบด้วย 8 เมนูหลัก   
และผลการประเมินคุณภาพสื่อมี 2 ด้าน 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านเทคนิควิธีและวิธีการ อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด  
3) ประสิทธิภาพของสื่อมลัติมเีดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ 83.00/85.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   
4) ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมัลติมีเดยีมีทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ความพึงพอใจด้านการออกแบบเนื้อหา ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหว
ของภาพ และด้านการส่งเสริมการเรียนรู้ อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ค าส าคัญ:  สื่อมัลติมีเดีย, เครื่องจักสานผิวไมไ้ผ่, ชุมชนบ้านท่าล้ง 
 
Abstract 
 The objectives of this research were: 1) To study the method to produce basketry from the bamboo 
surface of Ban Tha Long community, Huai Phai sub-district, Khong Chiam district, Ubon Ratchani province; 
2) to Develop multimedia on the topic of producing basketry from the bamboo surface of Ban Tha Long 
community; 3) To find out the efficiency of multimedia for producing basketry from bamboo surface of 
Ban Tha Long Community to be effective according to the 80/80 criteria; and 4) to assess the user's satisfaction 
with the multimedia for producing basketry from the bamboo surface. of Ban Tha Long Community.  
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The samples were 3 scholars and 30 villagers in the Tha Long community using a simple random technique. 
The instruments used in the research consisted of a structured in-depth interview form, developed multimedia, 
multimedia Perceived performance assessment form, and satisfaction assessment form, The statistics used 
in the data analysis were mean and standard deviation. 
 The results of the research showed that: 1) The process of making wicker rice baskets from  
the bamboo surface are 5 steps; 2) The developed multimedia has the function of multimedia one-way 
communication consisting of 8 main menus and the results of the media quality assessment are divided 
into 2 aspects, that is 1) content aspect, and 2) technical method and methodology was at the most 
appropriate level; 3) Multimedia efficiency on making basketry from the bamboo surface was 83.00/85.00 
which met the specified criteria; 4) There were 3 aspects of satisfaction towards multimedia, comprising 
the content design aspect,  the motion design of the image aspect, and the aspect of promoting learning 
was at the highest satisfactory level. 
 
Keywords:  Multimedia, bamboo surface basketry, Ban Tha Long community 
 
บทน า 
 สังคมไทยในอดตีเป็นสังคมเกษตรกรที่มีผู้คนสามารถผลิตปัจจัยในการด ารงชีวิตได้เองเป็นส่วนใหญ่ ไม่ว่าจะเป็น
อาหารหรือเครื่องมือเครื่องใช้ต่าง ๆ “งานจักสาน” หรือเครื่องสานเป็นงานหัตกรรมและศิลปะหัตกรรมท่ีมีความเกีย่วเนื่อง 
กับวิถีชีวิตคนไทยมาช้านาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิถีชีวิตของชาวชนบทในสังคมเกษตรกรรม เพราะงานจกัสานเป็นเครื่องมือ
เครื่องใช้ที่ท าได้ไม่ยากและมักใช้วัตถุดิบที่หาได้ในท้องถิ่นมาจักสานเป็นภาชนะ ท าเป็นเครื่องมือเครื่องใช้ในครัวเรือน  
ท าเป็นเครื่องมือเครื่องใช้ในการประกอบอาชีพ และท าเป็นเครื่องจบัสัตว์น้ า งานเหล่านี้สามารถสนองประโยชน์ใช้สอย 
ได้เป็นอยา่งดี (วิบูลย์ ลีสุ้วรรณ, 2542: 89-98) เครื่องจักสานเป็นหัตถกรรมทีม่ีคุณค่าในตัวเองเพราะใช้วัตถุดิบจากตาม
ธรรมชาติ ในด้านคุณค่าทางศลิปหัตถกรรมเครื่องจักสานท าขึ้นด้วยมือของมนุษย์ ซึ่งต่างจากผลติภณัฑ์ที่ท าจากโรงงาน 
จึงมีคุณค่าเฉพาะตัวในแตล่ะชิ้น ลวดลายจากการสาน สอด ทอ ถัก และรูปแบบเครื่องจักสานแสดงถึงลักษณะพื้นเมือง 
พื้นบ้านท่ีแตกต่างกัน ท่ีมีคุณค่ายิง่อย่างหนึ่งของไทยท่ีสืบทอดกันมาแต่โบราณ เป็นงานหตัถกรรมที่ท าจากวัสดุที่หาไดไ้ม่ยาก 
ราคาไม่แพง และมีกรรมวิธีท าของแต่ละพื้นท่ี โดยการสานด้วยมือเปน็หลักและใช้เครื่องมือเพียงไม่กี่ช้ิน อีกทั้งไม่มีขั้นตอน 
และกรรมวิธียุ่งยากซับซ้อนเหมือนงานหัตถกรรมประเภทอ่ืน แต่สิ่งเหล่านี้กลับท าให้เครื่องจักสานเปน็งานหัตถกรรมทีม่ีคุณค่า
ทางจิตใจ เพราะสร้างขึ้นอย่างตรงไปตรงมา “จากสมองสูม่ือ” และไม่ใช่งานท่ีผลิตขึ้นเป็นจ านวนมากด้วยเครื่องจักร (กรกช  
ค าศรี, 2559: 4)  
 ในปัจจุบันมีชุมชนหลายชุมชนท่ียงัคงสืบทอดการท าเครื่องจักสานจากไม้ไผ่ที่พัฒนาขึ้นหลายรูปแบบที่ทันสมัย  
แต่มีอีกหลายชุมชนท่ียังคงผลิตเครื่องจักสานที่สืบทอดรูปแบบดั้งเดมิจากบรรพบุรุษ โดยเฉพาะชุมชนชาวท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี นั้นเดิมทีเป็นชาวบรูที่เป็นชนดั้งเดิม อาศัยอยู่บนภู และได้ย้ายมาบ้านหนองเม็ก เมืองปากเซ 
แขวงจ าปาสัก สปป.ลาว เมื่อครั้งมีการเก็บส่วยของฝรั่งเศส ในปี พ.ศ. 2452 ท าให้ชาวบรูได้รับความเดือดร้อน จึงได้อพยพ 
ย้ายถิ่นฐานข้ามแม่น้ าโขงมาอาศัยอยู่บริเวณถ้ าทรายประมาณ 10 ครอบครัว ส่วนภูมิปัญญาหรืออัตลกัษณ์ของชุมชนบ้านท่าล้ง 
คือ การใช้ภาษาบรู เป็นภาษาของตนเอง และมีการท าเครื่องจักสานที่มีจุดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนคือการท าเครื่องจัก
สานท่ีใช้ผิวไมไ้ผ่ ซึ่งมคีวามแตกต่างจากผลิตภณัฑ์การท าเครื่องจักสานจากชุมชนอื่น โดยเฉพาะผลติภณัฑ์เครื่องจักสาน 
จากชุมชนท่าล้งท่ีใช้ผิวไม้ไผ่ในการผลิตแล้วนั้นยังมีความทนทานกว่าการใช้เนื้อไม้ดา้นในเป็นอย่างมาก มีผลติภณัฑ์ที่ผลิต 
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และจ าหนา่ยในชุมชนท่าล้งคือ กระติบข้าวเหนียว กระเป๋า และของใช้อื่น ๆ ที่จักสานจากผิวไม้ไผ่ (Tourismlocallife, 2561: 
Online) 
 จากการศึกษาข้อมลูเบื้องต้นเพื่อก าหนดประเด็นปญัหาจึงทราบว่า ความเป็นเอกลักษณ์และจดุเด่นของผลิตภณัฑ์
เครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ในชุมชนท่าล้งท่ีแตกต่างจากผลิตภัณฑ์ของชุมชนอื่นนั้น ยังคงขาดการถ่ายทอดหรือสืบสานเพื่อเก็บ
รักษาภูมิปญัญากระบวนการ และขั้นตอนของการผลติเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ในรูปแบบสื่อการเรียนรู้ จึงควรปลูกฝังให้
ชาวบ้านและเยาวชนมีส่วนร่วมในการสืบสาน ถ่ายทอดองค์ความรู้ และวิธีการท าเครื่องจักสานจากผวิไม้ไผ่ที่มีเพียงชุมชน 
บ้านท่าล้งที่ผลติและจ าหน่ายมีรายได้ให้กับชุมชน ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะเก็บข้อมูลองค์ความรู้จากภูมปิัญหาของปราชญ์ท้องถิ่น
ชุมชนท่าล้ง และให้ชาวบ้านและเยาวชนโดยการมีส่วนร่วมในการเรยีนรู้วิธีการในการน าวตัถุดิบซึ่งเปน็ต้นไผ่และน าผิวไม้ไผ่ 
มาท าอย่างไร หรือวิธีการสานกระติบข้าวจากผิวไมไ้ผ่หรือรูปทรงอ่ืน ๆ เพื่อน าข้อมูลจากปราชญ์ชุมชนจากการถ่ายทอดโดยมี
ส่วนร่วมของชุมชน และเยาวชนทุกกระบวนการการผลิตกระติบข้าวจากผิวไม้ไผ่มาถ่ายทอดในรูปแบบสื่อมัลติมีเดียที่สามารถ
เก็บรักษาและเผยแพรผ่่านทางสื่อประชาสมัพันธ์ในช่องทางโซเชียลมีเดียต่าง ๆ ไว้ให้เยาวชนได้เรียนรูไ้ด้ตลอดเวลา อีกท้ัง 
ยังสามารถน าสื่อมลัตมิีเดียไปใช้ในการเรยีนการสอนของโรงเรียน ชุมชน หรือผู้ที่สนใจน าไปต่อยอดเพื่อออกแบบผลิตภณัฑ์ 
จากกระติบให้ทันสมัยโดดเด่นสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และยคุสมยัของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ต่อไป 
ในอนาคต 
 
วัตถุประสงค ์
 1. ศึกษาวิธีการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัด
อุบลราชธาน ี  
 2. พัฒนาสื่อมัลตมิีเดียเรื่องท าเครือ่งจักสานจากผิวไมไ้ผ่ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม  
จังหวัดอุบลราชธาน ี
 3. หาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่  
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ีให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  4. ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อสื่อมัลติมีเดียการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ี
 
กรอบแนวคิด 

 กรอบแนวความคิดในการพัฒนาสือ่มัลติมเีดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง  
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการของ ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 
สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกลุ (2556: 50) เป็นการน าสือ่หลายชนิดมาสัมพันธ์กัน ซึ่งมีคณุค่าส่งเสรมิซึ่งกันและกัน 
การสอนชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจ ในขณะที่อีกชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา การใช้สื่อมัลติมีเดีย
จะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสที่ประสมประสานกันได้ และพบวิธีการเรียนในสิ่งท่ีต้องการไดด้้วยตนเอง
มากยิ่งข้ึน มาประยุกต์ใช้ในการพฒันาสื่อมัลติมีเดียและได้ก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี ้
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ภาพประกอบ  1   กรอบแนวคิดในการวิจัย การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชน 
    บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ี
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาสื่อมัลตมิีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ีตามขั้นตอนในการพัฒนาสื่อมลัติมเีดียตามรปูแบบ ADDIE model ประกอบด้วย  
5 ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นการศึกษาวิเคราะห์  
  1.1 วิเคราะห์เนื้อหา จากการเก็บข้อมูลบริบทชุมชน ผู้วิจัยน ามาสังเคราะห์และก าหนดเนื้อหาเพื่อใช้ในการผลิต
สื่อมัลติมีเดีย โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 8 เมนู ได้แก ่
   เมนูท่ี 1 ความเป็นมาการท าเครื่องจักสาน  
    เมนูท่ี 2 วัตถุประสงค์ มเีป้าหมาย 
    เมนูท่ี 3 ปราชญ์ชุมชน  
    เมนูท่ี 4 รูปแบบเครื่องจักสารของชมชน  
   เมนูท่ี 5 วัสดุ/อุปกรณ์ น าเสนอเครื่องมือ และวัตถุดิบ 
    เมนูท่ี 6 ส่วนประกอบของผลติภณัฑ์  
   เมนูท่ี 7 ขั้นตอนการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่  
   เมนูท่ี 8 คณะผูจ้ัดท า 
  1.2 วิเคราะห์รูปแบบสื่อมลัตมิีเดีย จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัเกี่ยวกับสื่อมลัตมิีเดยี ผู้วิจัยน ามา
สังเคราะห์และก าหนดรูปแบบสื่อมัลตมิีเดยี โดยใช้องค์ประกอบสื่อมัลตมิีเดยี 5 ชนิด ได้แก่ 
   1.2.1 ตัวอักษร 
   1.2.2 ภาพน่ิง 
   1.2.3 ภาพเคลื่อนไหว 
   1.2.4 วีดีโอ 
   1.2.5 เสียง 
  2. ขั้นตอนการออกแบบ จัดท าสตอรี่บอร์ดวิเคราะห์และออกแบบสือ่มัลติมเีดียจากการศึกษาและเก็บรวบรวม
ข้อมูลบริบทในพื้นที่ คณะผู้วิจัยไดท้ าการวิเคราะห์และออกแบบสื่อมัลตมิีเดยี ดังนี ้
  2.1 สังเคราะห์ข้อมลูเพื่อน ามาเขยีนบทและสตอรี่บอร์ด  
  2.2 เขียนบทบรรยาย  

1. วิธีการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ ่

2. ความคิดเห็นของปราชญ์ชาวบา้นและผู้เชี่ยวชาญ 

3. ความคิดเห็นของผู้ใช้สื่อมลัตมิีเดีย 

   เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผวิไม้ไผ ่

ตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม 

1. กระบวนการท าเครื่องจักสารจากผิวไมไ้ผ ่

2. สื่อมัลตมิีเดยีเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ ่

3. ประสิทธิภาพของสื่อมลัตมิีเดยี 

4. ความพึงพอใจในการใช้สื่อมัลตมิีเดีย 
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  2.3 แบบร่างภาพเคลื่อนไหว 
  2.4 วางโครงเรื่อง 
  2.5 ประสานงานเพื่อของความอนุเคราะห์สถานท่ีถ่ายท า 
  2.6 จัดเตรียมอุปกรณ์ถ่ายท าและวางแผนการเดินทาง 
  2.7 เสียงท่ีใช้ในสื่อมัลติมเีดีย    
 3. ขั้นการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม 
จังหวัดอุบลราชธาน ีมดีังนี้  
  3.1 วางแผนจัดเตรยีมบทและสตอรี่บอร์ดและอุปกรณ์ในการถ่ายท าสื่อมัลติมีเดีย  
  3.2 ประสานงานผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชนเพื่อจัดเตรียมสถานท่ีคัดเลือกเยาวชนเพื่อใช้ในการถ่ายท าภาพน่ิง
และภาพเคลื่อนไหว  
  3.3 ลงพื้นที่บันทึกและถ่ายท าภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว  
  3.4 น าข้อมูลที่บันทึกและถ่ายท าภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวมาผลติสื่อมลัติมเีดีย   
   3.5 น าสื่อมัลตมิีเดียไปเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาปรับปรุงแก้ไข  
  3.6 ปรับปรุงแก้ไขตามข้อช้ีแนะจากผู้เช่ียวชาญสื่อมัลติมีเดียก่อนน าไปทดลองใช้ 
 4. ขั้นการทดลอง ใช้สื่อมัลตมิีเดยีเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ทีไ่ด้พัฒนาขึ้น ดังนี ้ 
  4.1 ทดลองใช้สื่อมัลติมีเดียกับกลุม่ตัวอย่าง  
  4.2 น าสื่อมัลตมิีเดียที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
  4.3 ประเมินการรับรู้และหาประสทิธิภาพของสื่อมัลตมิีเดยี 
 5. ขั้นการประเมิน 
  5.1 ประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดีย  
  5.2 เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อมัลติมเีดียและวิเคราะห์ข้อมลู  
 

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร  
   1.1.1 ปราชญ์ ที่ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม  

จังหวัดอุบลราชธาน ีสมัภาษณ์ความเป็นมาและกระบวนการท าเครือ่งจักสานจากผิวไมไ้ผ ่
   1.1.2 ชาวบ้าน ในเขตพื้นท่ีวิจัยที่ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม 

จังหวัดอุบลราชธานี  
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง  

   1.2.1 ปราชญ์ ที่ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม  
จังหวัดอุบลราชธาน ีจ านวน 3 คน โดยใช้วิธีคัดเลือกแบบเจาะจง  
   1.2.2 ตัวแทนชาวบ้าน บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี จ านวน 30 คน  
โดยใช้วิธีการเลือกแบบสุ่มอย่างง่าย เพื่อทดลองใช้สื่อมัลตมิีเดยี ทดสอบผลการเรียนรู้ และประเมินความพึงพอใจ 

 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
  2.1 แบบสัมภาษณเ์ชิงลึกแบบมีโครงสร้าง เพื่อศึกษาวิธีและกระบวนการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ ่
  2.2 สื่อมัลติมเีดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม 

จังหวัดอุบลราชธาน ี 
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  2.3 แบบประเมินการรับรู้ประสิทธิภาพสื่อมลัติมเีดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชน 
บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี  

  2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมลัตมิีเดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชน 
บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี  

  แบบสอบถามที่ร่างขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาจ านวน 3 ท่านเพื่อพิจารณาในด้านความเที่ยงตรง (Validity) 
ของแบบสอบถามโดยเลือกเฉพาะข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งของค าถามแต่ละข้อกับวัตถุประสงค์ (Index of Item – 
Objective Congruence: IOC) มากกว่า 0.50 จากนั้นน าแบบสอบถามที่ผ่านการปรับปรุงจากผู้เช่ียวชาญไปทดลองใช้ (Try Out) 
กับกลุ่มตัวอย่างที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอยา่งของประชากรที่ท าแบบสอบถามจริง ซึ่งค าถามที่ใช้เป็นเครื่องมือวดัตัวแปรใดตัวแปรหนึ่ง 
ยิ่งมีความแปรปรวนสูงเท่าใดจะท าให้ความเช่ือมั่นของตัวแปรดังกลา่วลดต่ าลง ค่าสมัประสิทธ์ิแอลฟ่า ที่ค านวณไดจ้ะมีคา่ 
อยู่ระหว่าง 0 ถึง 1 ใน กรณีค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟ่ามีค่าเข้าใกล้ 1 แสดงว่าแบบสอบถามมคีวามเชื่อถือได้สูงหรือค่อนข้างสูง  
ถ้าค่าสัมประสิทธิ์แอลฟามีค่าเข้าใกล้ 0.5 หรือมีค่าเข้าใกล้ 0 แสดงว่าแบบสอบถามมีความเช่ือถือได้ปานกลางหรือมีความเช่ือถือ 
ได้ค่อนข้างน้อยหรือน้อยตามล าดบั  

  โดยน าแบบสอบถามที่มีคา่ความตรงตั้งแต่ 0.70 ข้ึนไปน าไปใช้เก็บข้อมูลจริง จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 คน 
ผลการค านวณ พบว่า  

   ด้านที่ 1 ด้านการออกแบบเนื้อหา มีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.729  
   ด้านที่ 2 ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพ มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากับ 0.806  
   ด้านที่ 3 ด้านการส่งเสรมิการเรียนรู้ มีค่าความเชื่อมมั่นเท่ากับ 0.731  

  โดยสรุปแบบสอบถามพบว่า แบบสอบถามมี 3 ด้าน รวมทั้งหมด 12 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่นท่ียอมรับได้ 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

  การเก็บรวบรวมข้อมลู เพื่อให้ได้ขอ้มูลที่เป็นจริงตามความมุ่งหมายของการวิจัย ผู้วิจัยจึงใช้วิธีเก็บข้อมูล ดังนี ้
  3.1 การเก็บข้อมูลกระบวนการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ โดยมีขัน้ตอนดังนี ้
   3.1.1 ติดต่อประสานงานผู้น าชุมชนเพื่อขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมลูการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ 
   3.1.2 ท าหนังสือจากต้นสังกัดขอความอนุเคราะห์ลงพื้นที่เก็บข้อมูลกระบวนการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่
จากปราชญ์ชุมชน  
   3.1.3 ด าเนินการลงพื้นที่สัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับความเป็นมาของการท าเครื่องจักสานและกระบวนการ
ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ ่
   3.1.4 น าข้อมูลจากการสมัภาษณม์าสังเคราะห์และจดัหมวดหมู่การน าเสนอข้อมูลในการน าไปพัฒนา 
สื่อมัลติมีเดียต่อไป 

  3.2 การเก็บรวบรวมข้อมลูการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่องการท าเครือ่งจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง 
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี มดีังนี้ 

   3.2.1 ผู้วิจัยด าเนินการนัดหมายปราชญ์ชุมชนเพื่อถ่ายท าภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว กระบวนการ 
ท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ ่

   3.2.2 ด าเนินการลงพื้นที่จัดเตรยีมสถานท่ีที่ไดร้ับการอนุเคราะห์ใหถ้่ายท ากระบวนการท าเครื่องจักสาน
จากผิวไม้ไผ ่

   3.2.3 หลังจากได้ข้อมลูภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวแล้ว ผู้วิจัยน าข้อมูลมารวบรวมและคดัแยก เพื่อน ามา
ผลิตสื่อมลัติมเีดียใหส้มบรูณ ์  

   3.2.4 จากนั้นผู้วิจัยไดต้ิดต่อประสานงานผู้เช่ียวชาญ เพื่อเป็นผู้ประเมินคุณภาพสื่อมลัติมเีดียที่พัฒนาขึ้น 
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   3.2.5 ผู้วิจัยท าหนังสือเพื่อขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญประเมินสื่อมลัติมเีดียจากต้นสังกัดของผู้วิจัย 
   3.2.6 น าสื่อที่พัฒนาขึ้นเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ เพื่อประเมินคุณภาพสือ่มัลติมเีดีย  
   3.2.7 จากนั้นผู้วิจัยเก็บรวบรวมแบบประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญและด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูต่อไป 
   3.3 การเก็บข้อมูลการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ตัวแทนชาวบ้าน บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม 

จังหวัดอุบลราชธานี จ านวน 30 คน มีขั้นตอนดังนี้  
   3.3.1 ผู้วิจัยติดต่อประสานงานผู้น าชุมชนเพื่อขอเก็บข้อมูลในการทดลองใช้สื่อมัลตมิีเดียกับตัวแทนชุมชน

บ้านท่าล้ง  
   3.3.2 ท าหนังสือเพื่อขอความอนุเคราะหผ์ู้น าชุมชนในการทดลองใช้สื่อกับกลุ่มตัวอย่าง  
   3.3.3 ลงพื้นที่แนะน าตัวและน าเสนอวัตถุประสงค์ของการทดลองใช้สื่อมัลติมีเดีย 

   3.3.4 ด าเนินการจัดสถานท่ีเพื่อให้กลุ่มตัวอยา่งรับชมสื่อมลัตมิีเดยี 
   3.3.5 ด าเนินการท าการทดลองรบัชมสื่อมัลติมีเดียตามขั้นตอน ดังนี ้
    ขั้นตอนท่ี 1 ทดลองกลุ่มรายบุคคล โดยการสุม่อย่างง่ายจ านวน 3 คน ท่ีมีระดับสติปญัญาแตกต่างกนั 

(เก่ง ปานกลางและอ่อน)    
    ขั้นตอนที่ 2 ทดลองกลุ่มย่อย โดยน าสื่อมัลติมีเดียไปทดลอง 9 คน เก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน อ่อน 3 คน 

โดยการสุ่มอยา่งง่าย 
    ขั้นตอนที่ 3 การทดลองกลุ่มใหญ่ โดยสื่อมัลติมีเดียไปทดลอง เก่ง 10 คน ปานกลาง 10 คน อ่อน 10 คน

รวมจ านวน 30 คน โดยการสุ่มอยา่งง่าย 
   3.3.6 หลังจากรับชมสื่อมลัติมเีดียเสร็จสิ้นทุกขั้นตอนแล้ว ผู้วิจัยแจกแบบวัดการรับรู้การท าเครื่องจักสาน

จากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
  3.4 การเก็บข้อมูลแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่  

ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ ่อ าเภอโขงเจียม จังหวดัอุบลราชธานี มีขั้นตอนดังนี้ 
   3.4.1 หลังจากตัวแทนชาวบ้านทดลองรับชมสื่อและท าแบบวัดการรบัรู้เสร็จสิ้น ผู้วิจัยด าเนินการแจก 

แบบประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อหลังจากการเรียนรูส้ื่อมลัติมเีดียที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
   3.4.2 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ 

ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ ่อ าเภอโขงเจียม จังหวดัอุบลราชธานี ด าเนินการวเิคราะห์ข้อมูลในขัน้ต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล  

 4.1 สัมภาษณ์เชิงลึกแบบมีโครงสร้างเกี่ยวกับการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ ่
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี กระบวนการและวิธีการท าเครือ่งจักสานจากผิวไมไ้ผ่   

  4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชน
บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี โดยใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย อาศัยแนวคิดของ บุญชม ศรีสะอาด 
(2553: 69-70) แล้วแปลความหมายตามเกณฑ์ที่ก าหนด ดังนี้  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า เหมาะสมมากท่ีสุด    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า เหมาะสมมาก    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า เหมาะสมน้อย    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.50 หมายความว่า เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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  4.3 การหาประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ E1/E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 
สมเชาว์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล, 2556: 10) 
  4.4 การวิเคราะห์หาความค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบสอบถามความพึงพอใจก่อนน าไปใช้เก็บรวบรวม
ข้อมูล โดยใช้วิธีสมัประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ส าหรับการวดัความเช่ือถือได้ของข้อมูล
ที่อยู่ในรูปมาตรการประเมิน (Rating scale) (กัลยา วานิชย์บัญชา, 2557)     

                   
  เมื่อ   α   แทน  ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามทั้งฉบับ 
     n  แทน  จ านวนของแบบสอบถาม 
     ∑Si

2 แทน  ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนแบบสอบถามเป็นรายข้อ 
     ∑St

2 แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามทั้งฉบับ  
  4.5 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมลัติมเีดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ 
ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ ่อ าเภอโขงเจียม จังหวดัอุบลราชธานี โดยใช้วิเคราะห์ค่าทางสถติิโดยการหาค่าเฉลี่ย มีเกณฑ์
ในการพิจารณาค่าเฉลี่ย ดังน้ี 
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า พึงพอใจมากท่ีสุด    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า พึงพอใจมาก    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า พึงพอใจปานกลาง    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า พึงพอใจน้อย    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.50 หมายความว่า พึงพอใจน้อยที่สุด 
 
สรุปผล  

 จากผลการด าเนินการวิจัยเรือ่งการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ ่ของชุมชนบ้านท่าลง้ 
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี สามารถสรุปผลการวิจัยดังนี้  

 1. ผลการศึกษาวิธีการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัด
อุบลราชธาน ี

  จากการศึกษาลงพ้ืนท่ีสมัภาษณ์เกบ็ข้อมูลการท าเครื่องจักสานจากผวิไม้ไผ่ หรือท่ีเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า (ติวไม้
ไผ่ที่มสีีเขียวหรือเปลือกไมไ้ผ่นั่นเอง)  ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี ตามค าบอกเลา่
จากปราชญ์ชุมชนชาวท่าล้ง จากเดิมการท าเครื่องจักสานทั่วไปจะใช้ผิวในของไม้ไผม่าจักสานแต่ชุมชนท่าล้งน าผิวไม้ไผ่ที่มี 
การสืบทอดจากบรรพบุรุษมาท าเครื่องจักสานเพราะผิวไมไ้ผม่ีความทนทานแข็งแรง ใช้ได้นาน และมกีลิ่นหอมของผิวไม้ไผ่  
อีกทั้งเครื่องจักสานบา้นท่าล้งยังมีลวดลายที่ประณีตจัดเรียงสวยงาม ซึ่งเป็นภูมิปัญญาดั้งเดิมของชาวบ้านท่าล้งที่มีความแตกต่าง
จากการท าเครื่องจักสานจากที่อ่ืน ส่วนวัสดุหรือไมไ้ผ่ (ซางผา) สามารถหาได้จากพื้นท่ีเพราะไม้ไผ่ซางผามีขึ้นในทุกพ้ืนท่ีภูเขา
ของชุมชนอยู่แล้วไม่ต้องลงทุนไปซื้อจากท่ีอื่นและสิ้นเปลืองค่าใช้จ่ายต้นทุนด้วย มีวสัดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท ากระติบทั้งหมด  
4 อย่าง คือ ตอก หวาย (ภาษาอีสานเรียกตาเหลว) ตีน (เป็นฐานของกระติบข้าว) เชือก ส่วนประกอบมี ฐาน ก้น ตัว และฝา 
ตัวกระติบสานด้วยลายสองยืน ลายสองนอน ฝาสานด้วยลายตาเหลว มีรูปแบบหลายขนาดหลายราคา โดยจะสานจากตอก 
ผิวไมไ้ผ่ทีเ่หลาให้แบนและบาง ซึ่งจะเป็นตอกอ่อนจะสานเป็นรูปทรงกระบอกให้มีความยาวเป็นสองเท่าของตัวกระติบ  
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เสร็จแล้วจะต้องพับทบกลับส่วนหนึ่งไว้ด้านใน โดยเฉพาะการสานลายด้านในและด้านนอกจะแตกต่างกัน คือ ส่วนท่ีจะพับทบ
กลับไว้ดา้นในจะสานด้วยลายอ าเวียน ส่วนด้านนอกท่ีต้องการความสวยงามจะสานด้วยลายสองยืน หรือยกดอกเพื่อความ
สวยงาม ส่วนก้นจะสานเป็นแผ่นกลมท าแยกส่วนต่างหาก แล้วน ามาผนึกติดกับตัวกระติบภายหลัง ส่วนฝากระติบก็จะท า
เช่นเดียวกับตัวกระติบ กระติบบางอันมีขนาดใหญ่ก็จะใช้หวายขดเป็นวงท าเป็นฐานหรือขาตั้งเพื่อใหแ้ข็งแรงคงทน แต่ถ้าเป็น
กระติบขนาดเล็ก  อาจจะไม่มีฐานก็ได้ ส่วนเชือกส่วนมากเป็นเชือกในล่อนสีเขียวขีม้้าท าหูตดิที่ฐานและฝากระติบเพื่อร้อยสาย
ให้สะพายไปมาไดส้ะดวก การสานกระติบของชุมชนท่าล้งอาจมีความแตกต่างกันไปในแต่ละพื้นท่ี กระติบข้าวที่สานด้วยผิวไม้
ไผ่จะมีน้ าหนักเบา หอม และระบายอากาศได้ดีท าให้ไอน้ าระเหยออกไปได้ ซึ่งจะท าให้ข้าวเหนียวที่บรรจุอยู่ภายในยังมี 
ความร้อนและข้าวไม่แฉะด้วยไอน้ า จึงมีราคาที่สูงกว่าท้องตลาดแตก่็ไม่แพงเกินไป จึงเป็นท่ีมาของผลติภัณฑ์ที่มีความละเอียด
ในช้ินงานแต่ละชิ้นหลายรูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้นจึงเป็นสินค้าโอทอปในปจัจุบัน 

 

 
 

ภาพประกอบ 2 การจัดหาวัตถดุบิและเตรียมตอกผิวไมไ้ผ ่

  
            ภาพประกอบ 3 ตอกผิวไม้ไผ่เตรียมน าไปท าเครื่องจักสาน 

 

  
             ภาพประกอบ 4 การสานกระติบข้าวจากผิวไม้ไผ ่

  
             ภาพประกอบ 5 กระติบข้าวจากผิวไมไ้ผ ่
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  2. ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม 
จังหวัดอุบลราชธาน ี
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างสื่อมัลติมีเดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ีผู้วิจัยวางแผนการน าเสนอเป็นขั้นตอนไว้เรยีบร้อยแล้วผู้ใช้จะท าหน้าท่ีเป็นเพียงผู้ชมสื่อ 
โดยลักษณะสื่อมลัติมเีดียจดัเป็นการสื่อสารแบบทางเดียว (One-way Communication) และจะมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับสื่อ 
ในลักษณะการกดปุ่ม Paly Forward Rewind หรือ Stop ซึ่งประกอบด้วย 8 เมนูหลัก คือ 1) ความเป็นมาการท าเครื่องจัก
สาน 2) วัตถุประสงค์ 3) ปราชญ์ชุมชน 4) รูปแบบเครื่องจักสารของชมชน 5) วัสดุ/อุปกรณ์ 6) ส่วนประกอบของผลติภณัฑ์  
7) ขั้นตอนการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ และ 8) คณะผู้จดัท า ซึ่งรายละเอียดของแตล่ะเมนูดังน้ี 
   เมนูท่ี 1 ความเป็นมาการท าเครื่องจักสาน น าเสนอประวัติความเปน็มาของชุมชนท่าล้งและความเปน็มา 
ของการท าผลิตภัณฑ์เครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ ่
   เมนูท่ี 2 วัตถุประสงค์ มเีป้าหมายเพื่อให้ชุมชนมีสื่อประชาสัมพันธ์ผลิตภณัฑ์การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่
โดยให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการผลติสื่อมัลติมีเดีย 
   เมนูท่ี 3 ปราชญ์ชุมชน เป็นการเรยีงล าดับจากอดีตปราชญ์ผู้ที่น าเทคนิควิธีการจักสานจากผิวไมไ้ผ่มาจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีการท าผลิตภณัฑ์เกือบท้ังหมู่บ้านซึ่งกลายเป็นสินค้าโอทอป ชาวบ้านหลายหลังคาเรือนจงึเป็นเหมือนปราชญ์
ชุมชนที่มีการถ่ายทอดจากปราชญร์ุ่นเก่าสู่ปราชญ์ชุมชนในปัจจุบัน 
   เมนูท่ี 4 รูปแบบเครื่องจักสารของชมชน น าเสนอสินค้าตั้งแต่อดีตจนถึงการพัฒนาเป็นผลติภณัฑ์ใหมใ่นปัจจุบัน 
  เมนูท่ี 5 วัสดุ/อุปกรณ์ น าเสนอเครื่องมือ และวัตถุดิบในการน ามาใช้ในการจักสานจากผิวไม้ไผ่รวมทั้งการได้วัตถุดิบ
ไม้ไผ่มาจากไหน 
   เมนูท่ี 6 ส่วนประกอบของผลติภณัฑ์ น าเสนอส่วนประกอบของผลติภัณฑ์แตล่ะชิ้นว่ามสี่วนประกอบอะไรบ้าง 
  เมนูท่ี 7 ขั้นตอนการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ อธิบายถึงขั้นตอนท่ีใช้ในการผลิตของผลิตภณัฑ์แต่ละรูปแบบ
ที่จ าหน่ายในปัจจุบัน 
  เมนูท่ี 8 คณะผูจ้ัดท า ผู้ที่มสี่วนเกีย่วข้องในการพัฒนาสื่อมัลตมิีเดยีเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่  
ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ ่อ าเภอโขงเจียม จังหวดัอุบลราชธานี 
 

 
 
ภาพประกอบ 6  สื่อมัลติมีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้งต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม  
    จังหวัดอุบลราชธานี 
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ภาพประกอบ 7 เมนกูารท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่             ภาพประกอบ 8 ความเป็นมาการท าเครื่องจักสานผิวไม้ไผ่ 

    
 
ภาพประกอบ 9 ปราชญ์ชุมชนท่าล้ง                                ภาพประกอบ 10 ส่วนประกอบของกระติบข้าว 
 ประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขง
เจียม จังหวัดอุบลราชธานี โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 คน ท าให้ทราบว่าสื่อมัลติมีเดียที่ได้พัฒนาขึ้นนั้นมีความเหมาะสม และ
ความสอดคล้องอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมากท่ีสุด ดังนี ้
 

ตาราง 1  ผลการประเมินคณุภาพสื่อมลัติมเีดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผวิไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 

 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับความเหมาะสม 
f S.D. 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาและขั้นตอนในการเรียนรู้ 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
2. เนื้อหามีความสมบูรณ์ถูกต้องตามหลักการผลิตสื่อและทันสมัย 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 
3. จัดล าดับการน าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมเข้าใจง่าย 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
4. เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค ์ 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

ด้านเทคนิคและวิธีการ 
1. ตรงกับลักษณะของเนื้อหา 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 
2. เหมาะสมกับลักษณะของชุมชน 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 
3. มีลักษณะนา่สนใจดึงดดูความสนใจ 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 
4. มีความเหมาะสมกับการเรียนรู ้ 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.54 0.58 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
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 จากตาราง 1 พบว่าความเหมาะสมและสอดคล้องของรูปแบบการเรยีนรู้โดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสม

มากที่สุด โดยมีคา่เฉลีย่ (x=̅ 4.54) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.58) ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านเนื้อหามีความ
สมบูรณ์ถูกต้องตามหลักการผลิตสือ่และทันสมยั เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ตรงกับลักษณะของเนื้อหา 
เหมาะสมกับลักษณะของชุมชน และมีความเหมาะสมกับการเรียนรู้ อยู่ในระดับเกณฑเ์หมาะสมมากทีสุ่ด โดยมีค่าเฉลี่ย  

(x=̅ 4.67) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.58) ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านเนื้อหาและขั้นตอนในการเรียนรู้ จัดล าดับ
การน าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมเข้าใจง่าย และมลีักษณะน่าสนใจดึงดูดความสนใจ อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมาก  

โดยมีคา่เฉลีย่ (x=̅ 4.33) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.58)   
 3. ผลการหาประสิทธิภาพสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง การท าเคร่ืองจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง  
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 
    ผลการหาประสิทธิภาพสื่อมัลตมิีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี จากการทดลองหาประสิทธิภาพสื่อมัลตมิีเดียกับกลุม่ตัวอย่างชาวบ้านในชุมชนท่าล้ง  
30 คนนั้น มีประสิทธิภาพ 83.00/85.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ดังนี้ 
 
ตาราง 2  ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรือ่ง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่  
 อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 
 

การทดสอบ จ านวน (คน) คะแนนเต็ม คะแนนนเฉลี่ย ร้อยละ 
ประสิทธิภาพ 

E1/E2 
กระบวนการ (E1) 30 100 83.00 83.00 

E1/E2 = 83.00/85.00 
ผลลัพธ์ (E2) 30 30 25.50 85.00 

 
 จากตาราง 2 พบว่าค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 83.00 และค่าร้อยละ
ของประสิทธิผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 85.00 สรุปได้ว่า สื่อมัลติมีเดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง 
ต าบลห้วยไผ ่อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด (E1/E2= 83.00/85.00)  
 
 4. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเร่ือง การท าเคร่ืองจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชน 
บ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ี
  ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อมัลตมิีเดีย เรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง 
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี จากการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดียกับกลุ่มตัวอย่างชาวบ้าน

ในชุมชนท่าล้ง 30 คนนั้น 1) ด้านการออกแบบเนื้อหา พบว่า พึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.56) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D. = 0.53) 2) ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพ พบว่า พึงพอใจมากที่สดุ โดยมคี่าเฉลี่ย (x ̅= 4.64) สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน 

(S.D. = 0.51)  และ 3) ด้านการส่งเสริมการเรียนรู้  พบว่า พึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.70) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(S.D. = 0.50) ซึ่งโดยรวมมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ดังนี ้
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ตาราง 3  ด้านการออกแบบเนื้อหา 
 

รายการประเมิน x ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

การใช้เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ 4.80 0.45 พึงพอใจมากท่ีสุด  
การน าข้อมมลูมาใช้มีความทันสมยั น่าสนใจ 4.60 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด  
การใช้ค าและภาษาชัดเจน 4.60 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด  
การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจง่าย 4.40 0.55 พึงพอใจมาก  
การจัดหมวดหมู่ของข้อมูล สะดวกต่อการเรยีนรู ้ 4.40 0.55 พึงพอใจมาก  

เฉลี่ยรวม 4.56 0.53 พึงพอใจมากที่สุด 
 

 จากตาราง 3 พบว่าความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการออกแบบเนื้อหาโดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ ์

พึงพอใจมากที่สุด โดยมคี่าเฉลี่ย (x ̅= 4.56) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.53) ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการใช้

เนื้อหามีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเช่ือถือ อยู่ในระดับเกณฑ์พึงพอใจมากที่สุด โดยมีคา่เฉลีย่ (x ̅= 4.80) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D. = 0.45) ความเหมาะสมและสอดคล้องการน าข้อมมลูมาใช้มคีวามทันสมัย น่าสนใจ และการใช้ค าและภาษาชัดเจน  

อยูใ่นระดับเกณฑ์พึงพอใจมากที่สดุ โดยมคี่าเฉลี่ย (x ̅= 4.60) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.55) และความเหมาะสม 
และสอดคล้องการจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอนและต่อเนื่อง อ่านแลว้เข้าใจง่าย และการจัดหมวดหมู่ของข้อมูล สะดวกต่อ 

การเรยีนรู้อยู่ในระดับเกณฑ์พึงพอใจมาก โดยมคี่าเฉลี่ย (x ̅= 4.40) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.55)  
 
ตาราง 4  ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพ 
 

รายการประเมิน x ̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

การออกแบบหน้าจอเหมาะสม ง่ายต่อการใช้ สัดส่วนเหมาะสม
สวยงาม 

4.60 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

การใช้ขนาดสี ตัวอักษร สวยงาม อ่านง่าย 4.80 0.45 พึงพอใจมากท่ีสุด 
การใช้ภาพกราฟิกเหมาะสม กับเนื้อหา 4.80 0.45 พึงพอใจมากท่ีสุด 
การใช้ภาพเคลื่อนไหวเหมาะสม 4.40 0.55 พึงพอใจมาก 
การน าเสนอข้อมูลที่แสดงบนจอภาพ ภาพรวมมีความชัดเจนน่าสนใจ 4.60 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.64 0.51 พึงพอใจมากที่สุด 
  

 จากตาราง 4 พบว่า ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพโดยภาพรวม อยู่ในระดับ

เกณฑ์พึงพอใจมากที่สดุ โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.64) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.51) ความเหมาะสมและสอดคล้อง 
ด้านการใช้ขนาดสี ตัวอักษร สวยงาม อ่านง่าย และการใช้ภาพกราฟกิเหมาะสม กับเนื้อหา อยู่ในระดบัเกณฑ์พึงพอใจมากที่สดุ 

โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.80) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.45) ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการออกแบบหน้าจอเหมาะสม 
ง่ายต่อการใช้ สัดส่วนเหมาะสมสวยงาม และการน าเสนอข้อมูลที่แสดงบนจอภาพ ภาพรวมมีความชัดเจนน่าสนใจ อยู่ในระดับ

เกณฑ์พึงพอใจมากที่สดุ โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.60) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.55) และความเหมาะสมและสอดคล้อง

ด้านการใช้ภาพเคลื่อนไหวเหมาะสม อยู่ในระดับเกณฑ์พึงพอใจมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.40) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(S.D. = 0.55) 
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ตาราง 5 ด้านการส่งเสริมการเรียนรู้ 
 

รายการประเมิน x ̅ S.D. ระดับความพงึพอใจ 

การกระตุ้นใหชุ้มชนเกิดการเรียนรู้ 4.80 0.45 พึงพอใจมากท่ีสุด 
การมีปฏสิัมพันธ์กับการเรยีนรู้ของชุมชน 4.60 0.55 พึงพอใจมากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวม 4.70 0.50 พึงพอใจมากที่สุด 

 
  จากตาราง 5 พบว่าความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการส่งเสริมการเรยีนรู้โดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ ์

พึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x ̅= 4.70) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.50) ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการกระตุ้น

ให้ชุมชนเกิดการเรียนรู้ อยู่ในระดบัเกณฑ์พึงพอใจมากที่สดุ โดยมีคา่เฉลี่ย (x ̅= 4.80) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.45) 
ความเหมาะสมและสอดคล้องด้านการมีปฏสิัมพันธ์กับการเรยีนรู้ของชุมชน อยู่ในระดับเกณฑ์พึงพอใจมากที่สุด โดยมีคา่เฉลีย่ 

(x ̅= 4.60) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.55)  
 
อภิปรายผล  

 จากการวิจัยการพัฒนาสื่อมลัตมิีเดียเรื่อง การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้อภิปรายข้อค้นพบดังต่อไปนี ้ 

 1. การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวดัอุบลราชธานี  
พบว่ากระบวนการท าเครื่องจักสานชุมชนท่าล้งมีการพัฒนารูปแบบมาหลายรูปแบบ แต่ในปัจจุบันผลติภัณฑ์ที่เป็นท่ีต้องการ
และมีการสั่งซื้อ หรือชาวบ้านผลติสินค้าไม่ทันคือกระติบข้าวเหนียว โดยแบ่งส่วนประกอบของกระตบิข้าวออกเป็น 4 ส่วน คือ 
ส่วนฝา ส่วนตัวฐาน และส่วนก้น 1) ส่วนฝา จะมีขนาดใหญ่กว่าส่วนตัวเล็กน้อยเพื่อให้สามารถสวมสว่นตัวได้พอดี ขอบบนสดุ
ของฝามีหูส าหรับร้อยเชือกไนล่อนสองข้างเพื่อใช้ถือหรือคล้องหิ้วไดส้ะดวก 2) ส่วนตัว เป็นรูปทรงกระบอกสานซ้อนกันสองช้ัน
ให้สามารถเก็บความร้อนไดด้ียิ่งขึน้ 3) ส่วนฐาน ท าด้วยก้านตาลเหลาดัดใหโ้ค้งเป็นวงกลมมีขนาดเทา่กับส่วนก้นและผูกมดั 
ให้ติดกันเพื่อใช้เป็นฐานส าหรับตั้งกระติบ 4) ส่วนก้น สานเป็นแผ่นซ้อนกันสองช้ันแล้วจึงน ามาสานยึดติดกับส่วนตัว ส่วนวิธีการท า
กระติบข้าวน้ันเริ่มจาก 1) น าวัสดไุม้ไผ่มาท าใหเ้ป็นเส้นตอกหนาบางตามที่ต้องการ สิ่งท่ีส าคัญของการจักสานของชุมชน คือ  
ใช้มีดฝานผิวนอกของไมไ้ผเ่ป็นเสน้ตอกแล้วน ามาเหลาให้บาง 2) น าไมไ้ผ่มาจักสานเป็นเส้นตอกแล้วก็น าไปสานเป็นลาย
เรียกว่าลายสาน ซึ่งลายสานเป็นการเอาเส้นตอกมาเชื่อมต่อกัน เพื่อให้เกิดแรงยึด โดยใช้วิธียกและข่มเส้นตอกให้เกดิเป็นลาย
ตามที่ต้องการ ลายกระติบข้าวนิยมสานเป็นลายขดั ลายทแยง 3) การสานแต่ละช้ินส่วนของกระติบนัน้ส่วนมากจะเริ่มจาก
สว่นตัวก่อนแล้วสานส่วนก้นปิดส่วนตัวกระติบและประกอบส่วนฐานเข้ากับส่วนตัวกระติบ 4) ในส่วนของฝากกระติบจะต้องสาน 
ให้มีขนาดใหญ่กว่าส่วนตัวเลก็น้อยเพื่อให้สามารถสวมส่วนตัวได้พอดี และก็สานปิดสวนบนของฝากระติบและขอบบนสุดของฝา
ท าหูส าหรับร้อยเชือกไนล่อนสองข้าง 5) สุดท้ายน าแต่ละส่วนมาประกอบและตรวจและตดัส่วนเกินของตอกเพื่อความสวยงาม
และประณตีของผลติภณัฑ์ที่เป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นและชุมชนท่าล้ง สอดคล้องกับ ชเนตตี พุ่มพฤกษ์ (2562: 22-38)  
ได้ศึกษารูปแบบการจัดการความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเครื่องจักสานบ้านหัวเวียง ต าบลหัวเวียง อ าเภอเสนา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
และบ้านท้ายบ้าน ต าบลท่าดินแดง อ าเภอผักไห่ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา พบว่า การได้มาซึ่งผลิตภัณฑใ์หม่ จ าเป็นต้องค านึงถึง
ปัจจัยส าคญั 4 ด้าน คือ ทรัพยากรและลักษณะอาชีพ ความงามสืบทอด สภาพภมูิอากาศ และสิ่งแวดล้อม และความเชื่อ  
และสอดคล้องกับ เอกพงศ์ อินเกื้อ ประชา พิจักขณา และอาณัฏ ศริิพิชญ์ตระกูล (2554: 3) ได้ศึกษาและพัฒนากระบวนการ
ผลิตหัตกรรมจักสานส าหรับสร้างแนวทางการพัฒนาผลิตภณัฑ์เพื่อความยั่งยืน ของจังหวัดอ่างทอง จากการศึกษาสามารถแบ่ง
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แนวทางการออกแบบได้เป็น 1) การขึ้นรูปแบบอิสระ (โครงสร้าง+โครงสร้าง=ผลงาน) 2) การขึ้นรูปแบบใช้ต้นแบบ (โครงสร้าง+ผิว 
= ผลงาน) โดยใช้วัสดุทางอุตสาหกรรมคือเซรามิค เป็นโครงสร้างหลัก ใช้ ไม้ไผ่ หวาย เป็นโครงสร้างรองและผิว โดยทั้ง 2 แนวทาง
เป็นการน าเสนอเพื่อเป็นกรณีศึกษาในการน าไปพัฒนาเพื่อต่อยอดในงานหัตถกรรมจักสานต่อไป 
 2. สื่อมัลตมิีเดยี เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัด
อุบลราชธาน ีที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น โดยมีองค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดียแบ่งเป็นหมวดหมู่ ประกอบด้วย 8 เมนูหลัก ได้แก ่เมนูท่ี 1 
ความเป็นมาการท าเครื่องจักสาน น าเสนอประวัติความเป็นมาของชุมชนท่าล้งและความเป็นมาของการท าผลิตภัณฑ์เครื่องจักสาน
จากผิวไม้ไผ่ เมนูที่ 2 วัตถุประสงค์ มีเป้าหมายเพื่อให้ชุมชนมีสื่อประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์การท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ 
โดยให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการผลติสื่อมัลติมีเดีย เมนูที่ 3 ปราชญ์ชุมชน เป็นการเรียงล าดับจากอดีตปราชญ์ผู้ที่น าเทคนคิวิธี 
การจักสานจากผิวไม้ไผ่มาจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีการท าผลิตภัณฑ์เกือบทั้งหมู่บ้านซึ่งกลายเป็นสินค้าโอทอป ชาวบ้านหลายหลังคาเรือน
จงึเป็นเหมือนปราชญ์ชุมชนท่ีมีการถ่ายทอดจากปราชญ์รุ่นเก่าสู่ปราชญ์ชุมชนในปัจจุบัน เมนูท่ี 4 รูปแบบเครื่องจักสาน 
ของชุมชน น าเสนอสินค้าตั้งแต่อดตีจนถึงการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ในปัจจุบัน เมนูที่ 5 วัสด/ุอุปกรณ์ น าเสนอเครื่องมือ 
และวัตถุดิบในการน ามาใช้ในการจักสานจากผิวไม้ไผ่รวมทั้งการได้วัตถุดิบไม้ไผ่มาจากไหน เมนูท่ี 6 ส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ 
น าเสนอสวนประกอบของผลิตภณัฑ์แต่ละช้ินว่ามีส่วนประกอบอะไรบ้าง เมนูที่ 7 ข้ันตอนการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ 
อธิบายถึงขั้นตอนที่ใช้ในการผลิตของผลิตภัณฑ์แต่ละรูปแบบที่จ าหน่ายในปัจจุบัน และเมนูท่ี 8 คณะผู้จัดท า ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
ในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัด
อุบลราชธานี และได้รับการประเมนิคุณภาพสื่อมัลติมีเดียจากผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ซึ่งผลการประเมินคุณภาพสื่อมลัติมเีดีย 
เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธาน ีมีความเหมาะสม
และสอดคล้องของรูปแบบการเรียนรู้โดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ์เหมาะสมมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.54 ศศิณิส์ภา พัชรธนโรจน, 
พิมพ์ชนก สุวรรณศรี และศิริกรณ์ กันขัติ์ (2563: 116-145) การวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้านการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เรื่องโคมไฟ 700 ปี อ าเภอแม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ ผลการวิจัยดังนี้ 1) ได้สื่อมลัติมเีดียด้านการอนรุักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
เรื่องโคมไฟ 700 ปี ที่มีลักษณะการน าเสนอในรูปแบบของการ์ตูนเล่าเรื่องและเป็น ตัวด าเนินเรื่องประกอบกับการใช้วีดีโอสาธิต
ในการน าเสนอขั้นตอนและวิธีการท าโคมไฟ 700 ปี อย่างละเอียด 2) ผลการประเมินคณุภาพสื่อมัลตมิีเดียด้านการอนรุักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นเรื่องโคมไฟ 700 ปีโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 3 ท่าน รวมคุณภาพทั้งหมด 5 ด้าน มีค่าเฉลี่ยรวมเป็น 4.07 และมีค่า 
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเป็น 0.35 ซึ่งระดับคณุภาพอยู่ในระดับดี 3) ความพึงพอใจในภาพรวมของนักเรียนท่ีมีต่อสื่อมัลติมีเดีย
ด้านการอนุรักษภ์ูมิปัญญาท้องถิ่น เรื่อง โคมไฟ 700 ปีมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 และมีค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเป็น 0.45  
อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ซึ่งมีความสอดคล้องกับ อัจฉรา สุมังเกษตร และณรงค์ฤทธิ์ มะสุใส (2562: 23-32) การพัฒนา
สื่อมัลติมีเดียภูมิปญัญาท้องถิ่นการท าข้าวฮาง วิสาหกิจชุมชนกลุ่มข้าวงอกฮางกล้องบ้านจาน หมู่ 1 ต าบลโนนนาจาน อ าเภอนาคู 
จังหวัดกาฬสินธุผ์ลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการท าข้าวฮางมีทั้งหมด 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย การแช่ข้าว การนึ่งข้าว การผึ่งข้าว 
การสีข้าว การเก็บสิ่งเจือปน และการบรรจุภณัฑ์เพื่อจ าหนา่ย 2) สือ่มัลติมเีดียที่พัฒนาขึ้นมลีักษณะการท างานแบบน าเสนอ 
ประกอบด้วย 4 เมนูหลัก คือ ภูมิปัญญาข้าวฮาง องค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นการท าข้าวฮาง วิสาหกิจชุมชนกลุ่มข้าวงอกฮางกล้อง
บ้านจาน และวดีิทัศน์ภูมิปญัญาทอ้งถิ่นการท าข้าวฮาง มีผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด  
และ 3) ความพึงพอใจของผู้ใช้งานท่ีมีต่อสื่อมลัติมเีดียภูมิปญัญาท้องถิ่นการท าข้าวฮาง พบว่าอยู่ในระดับมาก  
 3. จากการหาประสิทธิภาพสื่อมลัติมีเดยีเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ 
อ าเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี พบว่าคะแนนเฉลีย่ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 83.00 และ
คะแนนเฉลีย่ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85.00 แสดงว่าสื่อมัลติมีเดียเรื่องการท าเครื่องจักสาน 
จากผิวไม้ไผ ่ของชุมชนบ้านท่าล้ง ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธาน ีมีประสิทธิภาพ 83.00/85.00 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 แสดงว่าสือ่มัลติมเีดียมีประสิทธิภาพ เนื่องจากเป็นสื่อมลัติมเีดียทีท่ันสมัยชาวบ้านท่ีได้รับชมสื่อ 
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ทีซ่ับซ้อนเข้าใจยากผ่านภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร สี และเสียง ทีช่าวบ้านสามารถเข้าใจได้ง่ายขึ้น ซึ่งการสร้างสื่อมัลติมีเดีย
นั้นผู้วิจัยใช้ภาพประกอบท่ีมีสสีันคลุมโทนสีเขียวผิวไมไ้ผ่ของเครื่องจักสานที่เรา้ความสนใจ อีกทั้งประกอบด้วยเสียงบรรยาย 
ทีใ่ช้มืออาชีพ จึงสามารถเข้าใจง่ายเหมาะสมกับทุกช่วงวัยเพื่อใหช้าวบ้านมีความสนใจและความเข้าใจเนื้อหาการเรียนรู้ 
นอกจากน้ีสื่อมัลติมีเดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไมไ้ผ่ที่ผู้วจิัยสร้างขึ้น ผ่านขั้นตอนในการวางแผนการผลติอย่างมีระบบ
และมีวิธีการอย่างเป็นกระบวนการ โดยเฉพาะด าเนินการศึกษาและลงพื้นที่เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมลูเพื่อให้ได้มาซึ่งเนื้อหา 
ที่ครบถ้วนสมบรูณ์ในการน ามาพฒันาสื่อมัลติมีเดียที่มีประสิทธิภาพก่อนน าไปทดลองใช้จริง เพื่อรวบรวมข้อบกพร่องที่พบ
ปรับปรุงแก้ไขใหส้ื่อมีคณุภาพยิ่งขึน้ สอดคล้องกับผลการศึกษาของ เวชยันต์ ปั่นธรรม (2560) ศึกษาการผลิตสื่อโมชันกราฟิก 
เรื่องระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนล ผลการวิจัยพบว่า สื่อโมชันกราฟิกเรื่องระบบเสยีงรอบทิศทาง 7.1 ชาแนลที่สร้างขึ้น 
มีประสิทธิภาพ 83.55/81.33 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 มีความสอดคล้องกับ วรรณทิภา ธรรมโชต (2562)  การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก
เพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชา ส22101 สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เรื่อง พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่าสื่อโมชั่นกราฟิกมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.00/83.53 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์
ที่ก าหนด     
 4. ผลจากการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมลัติมเีดียเรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้ง 
ต าบลห้วยไผ่ อ าเภอโขงเจยีม จังหวัดอุบลราชธานี จากการทดลองใช้สื่อมัลตมิีเดยีที่พัฒนาขึ้นในกลุ่มตัวอย่าง โดยมีข้อค าถาม
ประเมินความพึงพอใจทั้งหมด 3 ด้าน พบว่าด้านการออกแบบเนื้อหาโดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑพ์ึงพอใจมากที่สุด โดยมี
ค่าเฉลี่ย 4.56 ด้านการออกแบบการเคลื่อนไหวของภาพโดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ์พึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย 4.64 
ด้านการส่งเสริมการเรียนรู้โดยภาพรวม อยู่ในระดับเกณฑ์พึ่งพอใจมากที่สุด โดยมีคา่เฉลีย่ 4.70 กล่าวได้ว่า สื่อมลัตมิีเดยี 
เรื่องการท าเครื่องจักสานจากผิวไม้ไผ่ ของชุมชนบ้านท่าล้งที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจในสื่อมัลติมเีดียมากที่สุด 
สอดคล้องกับ วุฒิชัย วิถาทานัง (2559: 107-119) การศึกษาและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมงานจักสานประเภทผลิตภัณฑ์
ของที่ระลึก ของตกแต่งและเครื่องเรือน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา พบว่าระดับความพึงพอใจของผู้ที่สนใจผลิตภณัฑ์ที่มผีลต่อ
รูปแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมงานจักสาน ด้านรูปแบบ ด้านประโยชน์ใช้สอย ด้านความสวยงาม ด้านความคงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรม  
ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาแตล่ะรายการพบว่า ด้านประโยชน์ใช้สอย มคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุด รองลงมา คือ ด้านรูปแบบ ด้านความคงไว้ซึ่งศลิปวัฒนธรรม ด้านความสวยงาม เรียงตามล าดับ สอดคล้องกับ อภิดา 
รุณวาทย์ (2561: 7-16) ได้ศึกษาการพัฒนาสื่อมลัติมเีดียเพื่อท้องถิ่นโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน พบว่ามีความพึงพอใจ 
ของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อมัลติมเีดียโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสดุ สอนคล้องกับ จิรายฑุ ประเสริฐศรี, คชากฤษ เหลี่ยมไธสง 
(2557: 43-55) การพัฒนาสื่อมัลตมิีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ส าหรับเยาวชนจังหวัดบุรรีัมย ์พบว่าการพัฒนาสื่อ
มัลตมิีเดยีเผยแพร่ศลิปวัฒนธรรมท้องถิ่น ส าหรับเยาวชนจังหวัดบรุรีัมย์ มีคณุภาพโดยรวมอยู่ในระดบัดี กลุ่มตัวอยา่งมีการรับรู้
โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู้เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่านสื่อสังคมออนไลน์ จ านวน 35 คน 
กดปุ่มชอบ (Like) คิดเป็นร้อยละ 97.10 
 
ข้อเสนอแนะ  
 จากผลการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
   1.1 สื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นมีกระบวนการผลิต หรือขั้นตอนในการน าเสนอเนื้อหาเฉพาะชุมชนนั้น สามารถน าไป
ประยุกต์กระบวนการหรือเพิม่เตมิวิธีการในการน าเสนอสื่อท่ีทันสมยัยิ่งข้ึน 
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  1.2 สื่อมัลติมีเดียภูมิปญัญาท้องถิ่นบ้านท่าล้งที่มีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้เพื่อบูรณาการให้เข้ากับการเรียน
การสอนเพิ่มเติมหลักสูตรของโรงเรียนในชุมชน เพื่อใหเ้ด็กนักเรียนได้ศึกษาเรยีนรู้ภมูิปัญญาจากปราชญ์ชาวบ้านในชุมชนท่าล้ง 
เพื่อเป็นการคงไวแ้ละอนุรักษ์ศลิปะวัฒนธรรมของชุมชนให้คงอยู่กับชุมชนของตนเองต่อไป     
 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
   2.1 ควรออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียให้สอดคล้องกับชุมชนอื่น เพื่อน าไปใช้เผยแพร่ความแตกต่างทางด้าน
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ของแต่ละชุมชนอย่างกว้างขวางหลากหลายรูปแบบมากขึน้ 
   2.2 ควรออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียที่เป็นสื่ออินเตอร์แอคทีฟผ่านช่องทางโซเชียลมีเดียในระบบออนไลน์
หรือแอพพลิเคช่ันให้กับผู้ที่สนใจศึกษาภูมิปัญญาการท าเครื่องจักสานชุมชนท่าล้ง สามารถใช้งานได้อย่างสะดวกทุกที่ 
ทุกสถานการณ์ 
  2.3 ในการท าวิจัยครั้งต่อไปควรมภีาษาของท้องถิ่นของชุมชนท่าล้ง คือ ภาษาบรูเป็นหลักและเพิ่มภาษาอ่ืน 
ให้หลากหลาย เพื่อเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชนชาวบรูให้กับกลุ่มชาติพันธุ์ท่ีมีความสนใจได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวัฒนธรรม
ของแต่ละชุมชน 
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