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บทคัดยอ 
การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 4 ขอ ดังน้ี 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพ

ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 2) เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน และกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ 4) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน กลุมตัวอยางที่ใช
ในการทดลองเปนผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว จังหวัดยโสธร ปการศึกษา 2557 จํานวน 28 คน 
ซ่ึงไดมาดวยวิธีการสุมแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริม
ศักยภาพทางการเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชไดแก คาเฉลี่ย 
คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test Independent samples  ผลการวิจัยพบวา 1) การประเมินคุณภาพบทเรียน
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน ประกอบดวย ขั้นตอนการเรียนรู 4 ขั้นตอน ไดแก 
ขั้นการชวยเสริมศักยภาพดานความคิดรวบยอด ขั้นการชวยเสริมศักยภาพดานกลยุทธ ขั้นการชวยเสริมศักยภาพดานการคิด 
และขั้นการชวยเสริมศักยภาพดานกระบวนการ  มีการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ โดยผูเชี่ยวชาญ พบวาบทเรียนมีคุณภาพ 
อยูในระดับมากที่สุด 2) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.11 ซ่ึงมีคามากกวา 1.00 
จึงกลาวไดวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางผูเรียน
ที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียนกับกลุมที่เรียนแบบปกติ พบวา
กลุมที่เรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมที่เรียนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .0 01 
และ 4) ความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน พบวา
ความพึงพอใจของผูเรียนอยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด   

 
Abstract  

The purposes of this research were 1) to develop the lessons Webquest Learning Process on scaffolding 
for Information Technology Subject of Matthayomsuksa 3 students 2) to find the efficiency of the development 
of Webquest Learning Process on scaffolding for Information Technology Subject by using Merguigan’s formula. 
3) To compare learning achievement toward Control group 4) to study the student’s satisfaction of the Webquest  
Learning Process on scaffolding for Information Technology Subject. The sample was students in Matthayomsuksa 
3 attending Patiowitthaya School, Patiowitthaya District, Yasothon Province by cluster random sampling 
in the second semester of the academic year 2014. The instruments were WBI, Lesson plans, Achievement test  
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and Satisfaction Assessment form. The statistical procedures used for data analysis were arithmetic mean 
percentage standard deviation and t – test independent samples. The results of the research were as follows: 
1) The process of creating interest and freeing up the basic thinking of the learner's use in modifying . 
Planning for immunization screening to improve the quality of the lessons learned on the web, experts 
found that the quality of the lessons was at the highest level. 2) Analyze the effectiveness of web-based 
learning. Using the process of promoting learning potential. Information Technology Meguigans's standard is 
1.11, which is greater than 1.00. Effective Meguigans’s standards. 3) Learning Achievement Among Learners 
By using the process of promoting learning potential with the normal group. Find out if the group learned 
on the web. The scores of learning achievement were higher than that of normal students. At the .01 level 
of significance. 4) Satisfaction of learners with web-based lessons. Using the process of promoting learning 
potential. The satisfaction of the students was the most satisfied  
 
คําสําคัญ  : บทเรียนแสวงรูบนเว็บ, การสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
Keywords : Webquest, Scaffolding 
 
บทนํา  
 การจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิ พุทธศักราช 2542 กําหนดแนวทางการจัดการศึกษา
มาตรา 24 วาดวยการจัดกระบวนการเรียนรูที่ตองคํานึงถึงความสนใจและความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตาง
ระหวางบุคคล ใหผูเรียนไดฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกัน
และแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รวมทั้งปลูกฝง
คุณธรรม คานิยมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค สอดคลองกับการเรียนรูในศตวรรษที่  21 เปนการกําหนดแนวทาง
ยุทธศาสตรในการจัดการเรียนรู โดยรวมกันสรางรูปแบบและแนวปฏิบัติในการเสริมสรางประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู
ในศตวรรษที่ 21 โดยเนนที่องคความรู ทักษะ ความเชี่ยวชาญและสมรรถนะที่เกิดกับตัวผูเรียน เพื่อใชในการดํารงชีวิต
ในสังคมแหงความเปล่ียนแปลงในปจจุบัน 
 การจัดการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว  
จังหวัดยโสธร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ใน 2 ปที่ผานมา สามารถวัดไดวานักเรียนยังมีผลสัมฤทธ์ิ
ในสาระที่ 2 และสาระที ่3 ของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีอยูในระดับต่ํา ซ่ึงสอดคลองกับผลการสอบ 
O-NET ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ประจําปการศึกษา 2556 ของโรงเรียนปาติ้ววิทยา กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระการออกแบบและเทคโนโลยี และสาระเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลคะแนนที่ต่ํากวา
คาเฉล่ียระดับประเทศ โดยสถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน) เห็นสมควรใหมีการเรงพัฒนาสาระดังกลาว
โดยดวนน้ัน และดวยผลสรุปจากครูกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีทั้ง 6 คน พบวาปญหาที่ทําใหผลสัมฤทธ์ิ
ลดต่ําลง เกิดจากสาเหตุความแตกตางระหวางบุคคล ทั้งในดานสติปญญา ความถนัดและความสนใจ ศักยภาพของผูเรียน
ในการเรียนรูที่แตกตางกัน  

จากสภาพปญหาที่กลาวมาขางตน บทเรียนแสวงรู บนเว็บ (WebQuest) สามารถนําไปใชในการพัฒนา 
การจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมายได หากมีการใชการชวยเสริมศักยภาพทางการเรียนเขามามีบทบาทรวมดวย 
โดยการชวยเสริมศักยภาพทางการเรียน (Scaffolding) จะเปนกระบวนการที่ใหการสนับสนุนหรือชวยเหลือผูเรียน
ใหสามารถดําเนินการแกปญหา หรือชวยใหบรรลุเปาหมายไดดวยตนเอง และจะทําไดดีเม่ือไดรับความชวยเหลือสนับสนุน 
(Wood, Bruner and Ross, 1976: 90) เม่ือผูเรียนตองเรียนรูส่ิงใหมหรือส่ิงที่ยาก ผูเรียนอาจตองการความชวยเหลือมากขึ้น 
เม่ือผูเรียนเริ่มจะทํางานน้ันไดสําเร็จ การชวยเหลือสนับสนุนน้ันจะคอยๆ ลดลง จนกระทั่งผูเรียนสามารถทํางานน้ันไดดวยตนเอง 
(Larkin, 2000 อางถึงใน กมล, 2547: 78) ซึ่งการชวยเสริมศักยภาพทางการเรียนจะประสบความสําเร็จได  
ผูสอนจําเปนตองมีประสบการณและทักษะในการแนะนําชี้แนะผูเรียน แหลงศึกษาคนควาขอมูล รวมทั้งการนําเทคโนโลยี
ที่เหมาะสมมาชวยสนับสนุนในการเรียนการสอน 
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  จากสภาพปญหาที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาและหาวิธีการแกไขปญหา ดวยการพัฒนาบทเรียน
แสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   
โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว จังหวัดยโสธร สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 โดยบูรณาการระหวาง
เทคนิคการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บเปนหลัก และการใชกระบวนการชวยสงเสริมศักยภาพการเรียนเขาดวยกัน 
เพื่อใหเกิดรูปแบบการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ และจัดการกิจกรรมภายใตสภาพแวดลอมของเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงคาดวา
ผลการวิจัยจะชวยพัฒนาการเรียนรูใหเปนไปตามศักยภาพของนักเรียน นอกจากนี้ยังเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู
บนเครือขายคอมพิวเตอร  สําหรับวงการศึกษาตอไป 
 
ว ัตถ ุประสงค การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 2. เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสรมิศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียน
การสอนแบบปกต ิ
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
 
สมมต ิฐานการวิจัย 
 ผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บโดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 กับผูเรียนปกติ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน 

 
ตัวแปรที่ศึกษา 
 1. ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   
 2. ตัวแปรตาม ไดแก 
    2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
    2.2 ความพึงพอใจ 

 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน  รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ผูวิจัยไดทําการทดลองกับผูเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 มีรายละเอียดดังน้ี 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนที่เรียนดวยวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรู
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว จังหวัดยโสธร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 28 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 4 หอง รวม 112 คน โดยลักษณะของประชากร
เปนแบบคละความสามารถ 
    1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว 
จังหวัดยโสธร สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557โดยการสุมแบบกลุม 
(Cluster random sampling) ดวยวิธีการจับฉลาก จํานวน 2 หองเรียน รวม 57 คน แบงเปนกลุมได ดังน้ี 
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        1.2.1 กลุมที่ 1 กลุมนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องตน โดยใช 
กระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 28 คน 

        1.2.2 กลุมที่ 2 กลุมนักเรียนที่เรียนแบบปกติ จํานวน 29 คน 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย   

    2.1 บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
    2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
    2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
    3.1 การเตรียมการทดลอง 

        3.1.1 ขอหนังสือจากมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเพื่อออกหนังสือขออนุญาตและขอความอนุเคราะห
ทดลองเครื่องมือ เก็บรวบรวมขอมูลของผูเชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 

        3.1.2 นําหนังสือขอความอนุเคราะหในการทดลองเครื่องมือ และเก็บรวบรวมขอมูลเสนอตอผูบริหาร
โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว จังหวัดยโสธร 

        3.1.3 กําหนดระยะเวลาทําการทดลอง โดยนักเรียนกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองทําการทดลอง 
        3.1.4 ชี้แจงทําความเขาใจกับนักเรียนกลุมที่ศึกษาในการวิจัยในครั้งน้ี  

    3.2 การทําการทดลอง 
        3.2.1 ทําการทดสอบกอนเรียน (pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
        3.2.2 ชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เรื่อง การเขียนโปรแกรม

เบื้องตน โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น 
        3.2.3 ทําการทดลอง ใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปาติ้ววิทยา อําเภอปาติ้ว จังหวัดยโสธร

จํานวน 28 คน โดยใชบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น   

        3.2.4 หลังจากเรียนครบทุกหนวยแลว จึงทําการทดสอบหลังเรียน (post-test) โดยใชแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิชุดเดิม 

        3.2.5 ใหนักเรียนทําแบบวัดความพึงพอใจในการเรียนดวยพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

        3.2.6 หลังจากที่นักเรียน เรียนผานไปแลว 1 สัปดาห ใหนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิมาทดสอบอีกครั้ง และ
เรียนผานไปแลว 1 เดือน นําแบบทดสอบมาวัดผลสัมฤทธ์ิมาทดสอบอีกครั้ง เพื่อหาความคงทนทางการเรยีนของนักเรียน 

        3.2.7 เก็บรวบรวมขอมูลที่ไดจาการทดลองนําไปวิเคราะหขอมูลตอไป 
 4 การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดแยกการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 สวน ดังตอไปน้ี   
    4.1. การวิเคราะหขอมูลเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือ 

        4.1.1 วิเคราะหความสอดคลองของการจัดการเรียนรูบนเว็บ โดยใชเทคนิคการเรียนแบบรอบรู กับขอสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ (มนตชัย  เทียนทอง. 
2554:193-199) 
      คา IOC  ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป   คัดเลือกขอสอบขอน้ันไวใช  
      คา IOC   ต่ํากวา 0.5   ควรพิจารณาแกไขปรับปรุง หรือตัดทิ้ง 
      การแกไขปรับปรุงหรือตัดทิ้งของขอสอบน้ันใหพิจารณาจากขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  

        4.1.2 วิเคราะหความยากงายของขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนรายขอ โดยใชดัชนีความยากงาย (P) 
โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ  
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ความยากงายของขอสอบ ( p ) ความหมาย 

0.81  -  1.00 งายมาก ( ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง ) 
0.60  -  0.80 คอนขางงาย ( ดี ) 
0.40  -  0.59 ยากพอเหมาะ ( ดีมาก ) 
0.20  -  0.39 คอนขางยาก ( ดี ) 
    0  -  0.19 ยากมาก ( ควรปรับปรุงหรือตัดทิ้ง ) 

        

   คาความยากงายของขอสอบจะมีคาไมเกิน 1 แตคาที่ยอมรับไดจะอยูระหวาง 0.2 ถึง 0.8  
(มนตชัย  เทียนทอง, 2554 : 207) 

        4.1.3 วิเคราะหคาอํานาจจําแนกของขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปนรายขอ โดยใชดัชนีอํานาจจําแนก (D) 
โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง +1 ถึง -1 ถาคําถามขอใดมีคาอํานาจจําแนกเปนบวกสูง 
แสดงวาขอคําถามน้ันสามารถจําแนกกลุมเกงออกจากกลุมออนไดดี การแจกแจงระดับของของคาอํานาจจําแนกสําหรับแบบทดสอบ
ที่ใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีเกณฑดังน้ี 
                            D > .40 หมายถึง มีอํานาจจําแนกดีมาก 
                            D .30 - .39 หมายถึง  มีอํานาจจําแนกดี 
                            D .20 - .29     หมายถึง  มีอํานาจจําแนกพอใช แตควรนําไปปรับปรุงใหมอีกครั้งหน่ึง 
                            D < .19 หมายถึง มีอํานาจจําแนกไมดี ตองตัดทิ้งไป 
คาอํานาจจําแนกรายขอควรมีคาสูงเกิน .40 ขึ้นไป (มนตชัย เทียนทอง, 2554 : 208-210) 

        4.1.4 วิเคราะหคาความเชื่อม่ันของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งฉบับ  โดยใชวิธีของคูเดอร ริชารดสัน 
(KR-20) โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ คาความเชื่อม่ันไมต่ํากวา  0.6 (มนตชัย เทียนทอง, 2554 : 202) 

        4.1.5 วิเคราะหความสอดคลองของแบบวัดความพึงพอใจ โดยประเมินความสอดคลองของขอคําถาม (IC) 
โดยกําหนดเกณฑการพิจารณา คือ 
                            +1   หมายถึง สอดคลอง 
                              0   หมายถึง ไมแนใจ 
                            -1  หมายถึง ไมสอดคลอง 
การแกไขปรับปรุงหรือตัดทิ้งของขอคําถามน้ันใหพิจารณาจากขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญ  
    4.2 การวิเคราะหขอมูลเพื่อหาผลที่ไดจากการทดลอง 

        4.2.1 วิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บแบบการเรียนเพื่อรอบรูที่มีเครือขายสังคมสนับสนุน ตามเกณฑ
ของเมกุยแกนส (Meguigans) มีประสิทธิภาพสูงกวา 1.00 (เสาวนีย สิกขาบัณฑิต, 2528: 284-286) 

        4.2.2 วิเคราะหความแตกตางระหวางคะแนนที่นักเรียนทําจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิของกลุมทดลองกับ
กลุมควบคุมโดยใชสถิติ t-test แบบ independent samples ซ่ึงเปนการพิสูจนสมมติฐานการวิจัย เขียนเปนสมมติฐาน
ทางสถิติได ดังน้ี 
                            H0: µ1 ≤ µ2 

                            H1: µ1 › µ2 

                            เม่ือ µ1 เปนคาเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนจากบทเรียนที่พัฒนาขึ้น 
                            เม่ือ µ2 เปนคาเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนจากวิธีการสอนปกติ 

        4.2.3 วิเคราะหความคงทนที่มีตอบทเรียนบนเว็บแบบการเรียนเพื่อรอบรูโดยมีเครือขายสังคมสนับสนุน โดยใช
คาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แปลผลโดยใชเกณฑดังน้ี (Herman Ebbinghaus อางอิงใน มนตชัย  เทียนทอง, 2554: 293) 
                            หลังจากผานกระบวนการเรียนรูไมเกิน 1 สัปดาห ผลสัมฤทธ์ิลดลงไมเกิด 10% 
                            หลังจากผานกระบวนการเรียนรูไมเกิน 1 เดือน ผลสัมฤทธ์ิลดลงไมเกิด 30% 

        4.2.4 วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บแบบการเรียนเพื่อรอบรูที่มีเครือขายสังคมสนับสนุน 

โดยใชคาเฉล่ีย (Arithmetic Mean หรือ ̅ݔ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation หรือ S.D.) และแปลผลที่ได
โดยใชเกณฑดังน้ี  (Best 1986 : 181-182) 



185 
 

                            ระดับคะแนนเฉล่ีย เกณฑการประเมิน 
                            4.51 – 5.00  พึงพอใจมากที่สุด  
                            3.51 - 4.50  พึงพอใจมาก  
                            2.51 - 3.50  พึงพอใจปานกลาง 
                            1.51 -  2.50  พึงพอใจนอย 
                            1.00  - 1.50  พึงพอใจนอยที่สุด  
 
สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

1. สถิติที่ใชวิเคราะหประสิทธิภาพเครื่องมือ 
    1.1 คาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Object Congruence : IOC) โดยใชสูตร (ไพศาล  วรคํา, 2555 : 269)  
 

    

R
IOC = 

N


 
 

        เม่ือ    IOC    แทน   ดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถาม 

   R  แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
   N   แทน   จํานวนผูเชี่ยวชาญทั้งหมด 
 

    1.2 คาความยากงายของแบบทดสอบ (P) (มนตชัย  เทียนทอง, 2554 : 207) 
 

    N
R

 P 
 

 

        เม่ือ        P แทน คาความยากงายของแบบทดสอบ 
   R    แทน จํานวนคนที่ตอบถูก 
   N    แทน  จํานวนคนทั้งในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
 

    1.3 คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ (D) (มนตชัย  เทียนทอง, 2554: 208-210) 
 

    N/2
RR D L  U 


 

 

        เม่ือ      D แทน คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ 

   UR   แทน จํานวนคนทีต่อบถูกในกลุมสูง 

   LR   แทน จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
   N     แทน จํานวนคนทั้งในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
 

    1.4 คาความเชื่อม่ัน ( Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใชวิธีของคูเดอร ริชารดสัน (KR-20) 
(มนตชัย  เทียนทอง, 2554 : 202) 
 

    













 
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k 20-KR
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pq

 
 

        เม่ือ    k      แทน    จํานวนขอสอบ 
   p      แทน    สัดสวนของคนที่ตอบถูก 
   q      แทน    สัดสวนของคนที่ตอบผิด 

   
2
tS  แทน    ความแปรปรวนของคะแนน 
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2. สถิติที่ใชวิเคราะหผลการทดลอง 

    2.1 การคาเฉล่ียเลขคณิต (̅ݔ) ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน หลังเรียนและคะแนนความพึงพอใจของนักเรียน 
เพื่อวัดคากลางของขอมูล (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
    2.2 การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนหลังเรียนและคะแนนความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเว็บแบบการเรียนเพื่อรอบรูโดยมีเครือขายสังคมสนับสนุน ที่มีฐาน
ความชวยเหลือทางการเรียน เพื่อวัดการกระจายของคะแนน (ไพศาล  วรคํา. 2556: 325)  
    2.3 สถิติที่ใชวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ โดยใชวิธีการหาประสิทธิภาพตามเกณฑของ เมกุยแกนส 
(Meguigans) ซ่ึงมีสูตรดังน้ี (เสาวณีย, 2528: 284-286) 
 

        Meguigans ratio = 1

12

MP
MM




+ P
MM 12 

 
 

        โดยกําหนดให M1  คือ ผลของคะแนนเฉล่ียจากการสอบกอนการเรียน (Pre-test)  
    M2  คือ ผลของคะแนนเฉล่ียจากการสอบหลังการเรียน (Post-test) 
            P   คือ คะแนนเต็มของขอทดสอบ 

        คาอัตราสวนที่ไดจากสูตรน้ีอยูระหวาง 0-2 ถาคาที่คํานวณไดมีคามากกวา 1.00 ถือวามีประสิทธิภาพ 
    2.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมทดลองกับกลุมควบคุม โดยทดสอบคาที (t-test 
Independent samples) (ไพศาล  วรคํา. 2556: 352) กรณีกลุมตัวอยางอิสระจากกัน และความแปรปรวนเทากัน
ใชจากสูตร t-test แบบ Pooled variance       
         

 
 
 
 

 
 
 

        เม่ือ  t   แทน  คาสถิติที่ใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤต เม่ือทราบความมีนัยสําคัญ 
          df   แทน  ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนแตละคน 

           n   แทน  จํานวนกลุมตัวอยาง 
           Sp2  แทน  ความแปรปรวนรวม (Pooled Variance) 
          S1

2 แทน  เปนความแปรปรวนของขอมูลจากกลุมตัวอยางที่ 1   
           S2

2 แทน  เปนความแปรปรวนของขอมูลจากกลุมตัวอยางที่ 2  
   
สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการสํารวจความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน พิจารณาประเมินคุณภาพ ของบทเรียน โดยใชแบบประเมิน
คุณภาพบทเรียน ซ่ึงแบบประเมินประกอบดวย ดานเน้ือหา ดานส่ือและเทคนิควิธีการ หลังจากน้ันทําการวิเคราะหความคิดเห็น  

โดยใชคาเฉล่ีย (̅ݔ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s.d.) ไดผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมเบื้องตน โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน จากการประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ โดยผูเชี่ยวชาญ 
มีระดับความคิดเห็นโดยรวมในระดับเหมาะสมมากที่สุด โดยคาเฉล่ีย เทากับ 4.72 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.44 
เม่ือพิจารณารายดานผูเชีย่วชาญมีความคิดเห็นเรียงลําดับคาเฉล่ียจากมากไปหานอย พบวาดานเน้ือหา โดยรวมอยูในระดับเหมาะสม

มากที่สุด (4.71 = ̅ݔ, s.d. = 0.47) ดานเทคนิคและวิธีการ โดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (4.74 = ̅ݔ, s.d. = 0.41)    
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2. ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   
    การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น ผูวิจัยไดทดลองใชกับกลุมทดลอง จํานวน 28 คน โดยเริ่มจาก
ทําการทดสอบกอนเรียน จากน้ันจึงทดลองใชบทเรียนจนครบทุกหนวยการเรียนแลวจึงทดสอบหลังเรียน แลวนําผลมาวิเคราะห
หาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใชวิธีการหาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส ซ่ึงผลการวิเคราะหประสิทธิภาพบทเรียน 
ดังตารางที่ 1 

 
ตาราง 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึ้น 
 

การทดสอบกลุมทดลอง ̅ݔ S.D. 
คาประสิทธิภาพตามเกณฑ 

เมกุยแกนส 
คะแนนทดสอบกอนเรียน 11.46 2.67 

1.11 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 24.18 3.26 

  
    จากตารางที่ 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพ
ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส มีคาเทากับ 1.11 
ซ่ึงมีคามากกวา 1.00 จึงกลาวไดวาบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานของเมกุยแกนส  
 

3.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอน
แบบปกติ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้นกับกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอน
แบบปกติ ผูวิจัยไดทดสอบกลุมผูเรียนทั้ง 2 กลุม หลังจากไดเรียนรูดวยการสอนทั้ง 2 วิธี ไปแลว 

 
ตาราง 2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนทั้งสองกลุม 
 

ผลการเปรียบเทียบ กลุมตัวอยาง n ̅ݔ S.D. t p 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กลุมทดลอง 28 24.18 3.26 

3.811** .001 
กลุมควบคุม 29 20.90 2.62 

** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

    จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใช
กระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น กับกลุมผูเรียน
ที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนเรียนแบบปกติ พบวา กลุมที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มีคะแนนเฉล่ียของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เทากับ 24.18 สวนกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ มีคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เทากับ 20.90 และเม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใช
กระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น กับกลุมผูเรียน
ที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนเรียนแบบปกติแตกตางกันอยางมี นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 
4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพ

ทางผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของผูเรียนหลังจากเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริม
ศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศที่พัฒนาขึ้นผูวิจัยไดศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของผูเรียน โดยใช
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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ตาราง 3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ 
 

 
    จากตารางที ่3 การสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บแบบการเรียนเพื่อรอบรู
ที่ใชเครือขายสังคมสนับสนุนที่พัฒนาขึ้น หลังจากเรียนดวยบทเรียนน้ีไปแลว ผูวิจัยไดสํารวจความพึงพอใจของผูเรียน โดยไดแบง
ประเด็นที่ประเมินเปน 4 ดาน คือ ดานเน้ือหา ดานการออกแบบ ดานการวัดและประเมินผล และดานการสงเสริมศักยภาพ

การเรียนรู โดยใชแบบวัดความพึงพอใจ มาตราสวน 5 ระดับ สถิติที่ใชไดแก คาเฉล่ีย (̅ݔ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
ผลการวิเคราะหความพึงพอใจพบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น ในภาพรวมอยูในระดับ

มากที่สุด (4.57 =̅ݔ, s.d. = 0.64)  
 
อภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จากผลการวิจัยพบประเด็นสําคัญที่นํามาอภิปรายผล ดังน้ี 
 1. ผลการพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จากผลการวิจัยผลการประเมินคุณภาพบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น พบวาผูเชี่ยวชาญมีความคดิเห็นตอบทเรียน

โดยรวมอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด (4.72 =̅ݔ, s.d. = 0.44) ทั้งน้ี เน่ืองจากผูวิจัยไดพัฒนาบทเรียนอยางมีระบบ
โดยยึดหลักการ และทฤษฎีที่เก่ียวของกับการสรางบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยสามารถออกแบบเน้ือหาบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  
โดยใชกระบวนการตามรูปแบบ Scaffolding สําหรับของแฮนนาฟน 4 ขั้นตอน ในดานการชวยเสริมศักยภาพดาน
ความคิดรวบยอด การชวยเสริมศักยภาพดานกลยุทธ การชวยเสริมศักยภาพดานการคิดและการชวยเสริมศักยภาพ
ดานกระบวนการ 
 2. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแสวงรูบนเ ว็บ โดยใชกระบวนการสง เสริมศักยภาพทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแสวงรูบนเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น 
พบวา บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
มีประสิทธิภาพ ทั้งน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดนํารูปแบบการสอนตามขั้นตอนของแฮนนาฟน มาเปนกรอบในการพัฒนาบทเรียน
แสวงรูบนเว็บ โดยมีผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบเน้ือหาที่ใชในบทเรียน ซ่ึงไดแก เน้ือหาของบทเรียน การลําดับเน้ือหา
ของบทเรียน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและวิธีการ ตรวจสอบความเหมาะสมดานการออกแบบ 
ความเหมาะสม ดานการจัดการบทเรียน และความเหมาะสมดานวัตถุประสงคของบทเรียน เมื่อพัฒนาบทเรียนโดยผาน
การประเมินโดยผูเชี่ยวชาญแลว ไปทดลองใชหาคาประสิทธิภาพตามเกณฑของเมกุยแกนส ผลที่ไดคือบทเรียนมีประสิทธิภาพ
เทากับ 1.11 แสดงวาบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ คือ มีคามากกวา 1.00 ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ 
สนิท  ตีเมืองซาย (2552:116) ที่ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนรูรวมกันโดยใชปญหาเปนหลักที่มีการชวยเสริม
ศักยภาพทางการเรียนผานเครือขายคอมพิวเตอร ผลที่ไดพบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ เทากับ 1.06   
 
       

รายการ ̅ݔ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ดานเน้ือหา 4.57 0.73 พึงพอใจมากที่สุด 

2. ดานการออกแบบ 4.50 0.65 พึงพอใจมากที่สุด 

3. ดานการวัดและประเมินผล 4.47 0.91 พึงพอใจมาก 

4. ดานการสงเสริมศักยภาพการเรียนรู 4.73 0.28 พึงพอใจมากที่สุด 

คาเฉล่ียรวม 4.57 0.64 พึงพอใจมากที่สุด 
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 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียน
การสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบวา กลุมผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพ
ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากลุมนักเรียน
ที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เม่ือพิจารณาผลคะแนนเฉล่ียของผูเรียนแลว
ปรากฏวา กลุมทดลองมีคะแนนเฉล่ีย เทากับ 24.18 สูงกวา คะแนนเฉล่ียของกลุมควบคุม เทากับ 20.90 ซ่ึงแสดงใหเห็นวา 
บทเรียนที่พัฒนาขึ้นทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น เพราะบทเรียนมีการเสนอเน้ือหาที่นาสนใจ มีขั้นตอนการเรียน
ที่ชัดเจน  

4. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพ
ทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น ผลการสํารวจความพึงพอใจของกลุมผูเรียนที่เรียน
ดวยดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บที่พัฒนาขึ้น ในภาพรวมอยูในระดับ

มากที่สุด (4.57 = ̅ݔ, s.d. = 0.64) เน่ืองจากบทเรียนที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนไดดวย
การเรียนรูอยางอิสระ ทุกสถานที่ ทุกเวลา ศึกษาเรียนรูตามความถนัดและตามศักยภาพของตนเอง มีการนําเครือขายสังคม
ที่ทันสมัยเขามา เปนที่ชื่นชอบและรูจักของผูเรียน ผูเรียนจึงมีความกระตือรือรน มุงม่ันในการเรียน สงผลใหผูเรียนมีความพึงพอใจ
ในบทเรียนเปนอยางมาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  
 
ขอเสนอแนะงานวิจัย 

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
    1.1 รูปแบบการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถนําไปประยุกตใชในรายวิชาอ่ืนๆ ได เพราะเปนบทเรียน
ที่เนนใหผูเรียนใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน 
    1.2 ควรมีการศึกษาโดยการจัดสลับกลุมผูเรียน จากกลุมผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติมาเรียนดวย
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการสงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศที่พัฒนาขึ้น
เชนเดียวกับกลุมที่เรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บที่พัฒนาขึ้น มาเรียนดวยวิธีการเรียนการสอนแบบปกติจะมีผลแตกตางกัน
หรือไม 
    1.3 ควรนําบทเรียนที่พัฒนาขึ้นไปใชกับโรงเรียนอ่ืนๆ เพื่อเพิ่มประยืนยันประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น 

2. ขอเสนอแนะเพื่อการทําวิจัยครั้งตอไป     
    2.1 ควรมีการศึกษากระบวนสงเสริมศักยภาพทางการเรียนรูปแบบอ่ืนๆ เพื่อนํามาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู
ใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของการวิจัย เปนการพัฒนารูปแบบการสอนตอไป 
    2.2 ควรมีการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนแสวงรูบนเว็บ โดยใชกระบวนการ
สงเสริมศักยภาพทางการเรียน รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่พัฒนาขึ้น 
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