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บทคัดยอ  
  การพัฒนาความคิดสรางสรรคและเจตคติทางวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรู
แบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีวัตถุประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2) เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค 3) เพื่อวัดเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ
ความคิดสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 25 คน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรูรูปแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน ทั้งหมด 4 แผน 12 ชั่วโมง           
2) แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จํานวน 40 ขอ 3) แบบประเมินทักษะความคิด 4) แบบวัดเจตคติที่มีตอรายวิชา
วิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต สถิตที่ใชในการวิจัย คือ คาเฉล่ีย รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยคาเฉล่ียหลังเรียนและกอนเรียน มีคาเทากับ 29.92 
และ 17.32 การประเมินทักษะความคิดสรางสรรค มีคาเฉล่ียเทากับ 3.20 อยูในระดับดี และการวัดเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร 
หลังจากการจัดการเรียนรูรูปแบบความคิดสรางสรรค พบวามีคาเฉล่ียเทากับ 4.58 ซ่ึงอยูในเกณฑเห็นดวยอยางยิ่ง 
 
Abstract 
 Developing creativity and scientific attitudes about unit of organisms. The use of creative learning 
as a base. For students of Mathayomsuksa 1. This research aims to compare learning achievement. Before 
and after school to develop creative skills. And measure the attitude toward the science. Using a creative 
learning management model as the basis of the unit of life. The sample is Mathayomsuksa 1 students the 
research instrument was a learning plan for creative thinking as a base. Test before and after school Creative Skills 
Assessment and the attitude toward science. The unit of life Data collection 1) Clarification of learning 
objectives. 2) Pre-test with multiple-choice quizzes, 4 options, and 40 essays, units of life, scoring and 
recordings. 3) Teaching and learning in accordance with the research plan. The concept of creative 
learning as a base. 12 weeks teaching time 4) during the experiment, record students' behaviors with 
creative thinking assessment. 5) Post-trial experiment with posttest unit test. Have students make a measure of 
their attitudes toward science. After learning by the creative management model as a base. Make a score 
and record the results in a recording. 6) Take the scores from the test before and after the test. Creative 
Skills Assessment and the attitudes toward the science that has been analyzed. Basic statistical methods 
such as mean, standard deviation, and percentage are used to test the hypothesis. The results of the 
study showed that post-study achievement was higher than that before. The mean values after learning 
and before learning were 29.92 and 17.32. The average was 3.20 Stay in good and the attitude toward science. 
After learning the creative model. The mean score was 4.58, which was in agreement. 
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บทนํา 
 การพัฒนาผู เรียนให มีความรูและทักษะกระบวนการที่สามารถนําไปประยุกต ใช ในชี วิตประจําวันน้ัน  
เปนเรื่องที่สําคัญมาก โดยเฉพาะทักษะความคิดสรางสรรค การเรียนสมัยใหมตองไมใชแคเพื่อใหไดความรูแตตองไดทักษะ 
หรือ Skills เปน 21st Century Skills ไดแกทักษะ 3 กลุม ไดแก ทักษะชีวิตและการทํางาน ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม 
และทักษะดานสารสนเทศและเทคโนโลยี ผูเรียนตองไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (วิจารณ พานิช, 2556 : 14) 
 การวัดและประเมินผลระดับชาติ โดยสถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน) พบวา ผลการทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม ระดับมัธยมศึกษาปที่ 3 ประจําปการศึกษา 2559 
มีคะแนนเฉล่ียต่ํากวาเกณฑมาตรฐานการวัดและประเมินผลระดับชาติ (รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ
ขั้นพื้นฐาน, 2559) ทั้งน้ีปจจัยที่มีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาน้ันมีหลายประการ โดยเฉพาะดานนักเรียน พบวา นักเรียน
ขาดทักษะการคิดริเริ่มสรางสรรค ขาดทักษะกระบวนการคิดเชื่อมโยง นักเรียนไมสามารถนําความรูไปประยุกตใชได และ
ขาดทักษะการส่ือสาร ปญหาดังกลาวควรไดรับการแกไขและพัฒนาอยางจริงจัง กิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาทักษะ
กระบวนการคิดสรางสรรคเปนฐาน เปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติระดมความคิดทํางานกลุม นักเรียนเรียนรูดวยตนเอง  
ครูมีหนาที่ใหคําปรึกษาคอยกระตุนใหนักเรียนเกิดแรงบันดาลใจ และความคิดใหม ๆ อยูเสมอ หรือเรียกกระบวนการเรียนรูน้ีวา 
“หองเรียนกลับดาน” (วิจารณ  พานิช, 2556 : 75) 
 การสอนแบบสรางสรรคเปนฐาน เปนหน่ึงในรูปแบบสองดาน คือ ไดทั้งเน้ือหาวิชา และทักษะในศตวรรษที่ 21 
โดยเฉพาะอยางยิ่งดวยการสอนรูปแบบน้ี จะทําใหผูเรียนมีทักษะในการคิดสรางสรรคไดอยางเปนรูปธรรม ไดมีการนําไปใชแลว
และไดผลดีคือเปนการสอนที่ทําใหผูเรียนคิดวิเคราะห และคิดสรางสรรค ตางจากการสอนแบบดั้งเดิมแนวทางการจัดการเรียนรู
โดยใช CBL ในกลุมสาระการเรียนรูเครื่องมือการพัฒนาความคิดสรางสรรค ทักษะการเรียนรู ทักษะการคิดสรางสรรค 
ทักษะการทํางานเปนทีม ทักษะการใชชีวิต 4 ทักษะสามารถทําใหชีวิตประสบความสําเร็จ รูปแบบการสอนแบบสรางสรรค
ดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 4A 1) Warm Up เปนขั้นของการกระตุนใหผูเรียนพรอมที่จะเรียนรู เชนกิจกรรมกระตุนสมอง 
การเปล่ียนบรรยากาศดวยเกมที่มีการเคล่ือนไหว ส่ือกระตุนความอยากรู เหตุการณ สถานการณที่เปนความสนุกสนาน ตื่นเตน 
และทาทาย 2) Answer & Question เปนขั้นของการ ตอบ-ถาม เชน ตอบส่ิงที่นักเรียนสงสัยจากส่ือ ตอบส่ิงที่ครูใหนักเรียน
ตั้งคําถามจากส่ือ ถามทบทวนความรูเดิม ถามคําถามที่สรางแรงบันดาลใจ ถามคําถามที่กระตุนใหเกิดความคิดสรางสรรค เปนตน 
3) Activity เปนขั้นของการการทํากิจกรรม ภารกิจ งานที่ไดรับมอบหมายโดยทําเปนงานกลุมแบบโครงงาน ซ่ึงขั้นน้ี
จะเดินตรวจงานใหคําแนะนํา ใหคําปรึกษา แกปญหา ถามตอบเพื่อประเมินความเขาใจ 4) Assessment เปนขั้นของ
การประเมินผล (วิจารณ  พานิช, 2556 : 75) 

จากสภาพปญหาและความสําคัญดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงเล็งเห็นความสําคัญที่จะพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคและ
เจตคติทางวิทยาศาสตร โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต สําหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนและหลังเรียน และพัฒนาทักษะ 
ความคิดสรางสรรค และเจตคติของนักเรียนที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต ดวยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบน้ี 

 
วัตถุประสงค  
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรู
แบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน (Creativity Based Learning: CBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของสิ่งมีชีวิต 
สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 2. เพื่อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
(Creativity Based Learning : CBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่องหนวยของส่ิงมีชีวิต สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 3. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปที่ 1 ที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต โดยใช
รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน (Creativity Based Learning: CBL) 
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วิธีการดําเนินงานวิจัย 
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
    1.1 ประชากร 
          นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม อําเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ ทจํานวน 50 คน  
     1.2 กลุมตัวอยาง 
          นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนดอนไทรงามพิทยาคม อําเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ จํานวน 25 คน 
จากการเลือกแบบโควตา 
 
 2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
    2.1 แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบความคิดสรางสรรคเปนฐานในรายวิชาวิทยาศาสตร 
หนวยที่ 4 เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
    2.2 แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของสิ่งมีชีวิตชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
จํานวน 40 ขอ 
    2.3 แบบทดสอบทักษะความคิดสรางสรรค รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน ในรายวิชา
วิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต 
    2.4 แบบวัดเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
    3.1 ชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนรู โดยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน (Creativity 
Based Learning: CBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต 
    3.2 ทดสอบกอนการทดลองดวยแบบทดสอบกอนเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ เรื่อง หนวยของ
ส่ิงมีชีวิต ตรวจใหคะแนน และบันทึกผลในแบบบันทึก 
    3.3 จัดการเรียนการสอนตามแบบแผนการวิจัย โดยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
(Creativity Based Learning: CBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของสิ่งมีชีวิต ใชเวลาสอนทั้งหมด 4 สัปดาห 
จํานวน 12 ชั่วโมง  
    3.4 ระหวางการทดลองสอนทําการบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนดวยแบบประเมินทักษะความคิดสรางสรรค 
เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต 
    3.5 ทดสอบหลังการทดลองดวยแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิตฉบับเดิม และใหนักเรียนทําแบบ
วัดเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร หลังเรียนโดยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน (Creativity 
Based Learning: CBL) ตรวจใหคะแนนและบันทึกผลในแบบบันทึก 
    3.6 นําผลคะแนนจากการตรวจของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินทักษะความคิดสรางสรรค 
และแบบวัดเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร หลังเรียนโดยรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
(Creativity Based Learning: CBL) ที่ไดมาวิเคราะห โดยใชวิธีการทางสถิติพื้นฐาน เชน คาเฉล่ีย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และรอยละ เปนตน เพื่อทดสอบสมมติฐานตอไป 
 4. การวิเคราะหขอมูล 
    4.1 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
          4.2.1 คาคะแนนเฉล่ีย (Mean) 
          4.2.2 คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)  
          4.2.3 คารอยละ 
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สรุปผล 
 ตอนที่  1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ที่ เรียนโดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบ
ความคิดสรางสรรคเปนฐาน เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยสวนรวมกอนเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 17.32 
คะแนนเฉล่ียคิดเปนรอยละ 43.3 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 5.02 หลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 29.92 คะแนนเฉลี่ย
คิดเปนรอยละ 74.8 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 3.12  
 ตอนที่ 2 ทักษะการคิดสรางสรรค โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน รายวิชาวิทยาศาสตร 
หนวยที่ 4 เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังเรียนแผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เรื่อง รูจักและใชงาน
กลองจุลทรรศน มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 3.20 อยูในระดับดี แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 เรื่อง เซลลของส่ิงมีชีวิต คาเฉล่ียรวม
คาเทากับ 3.13 อยูในระดับดี แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่อง โครงสรางและองคประกอบของเซลล คาเฉล่ียรวมเทากับ 3.50 
อยูในระดับดี และแผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง การลําเลียงสารเขาและออกเซลล มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 3.00 อยูในระดับดี 
 ตอนที่ 3 เจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน หนวยที่ 4 
เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.58 อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวาขอที่มี
คาเฉล่ียสูงสุด 2 อันดับแรก ไดแก ขาพเจาเรียนวิทยาศาสตรอยางมีความสุข มีคาเฉล่ียเทากับ 4.92 รองลงมาไดแก ขาพเจา
คิดวาวิทยาศาสตร มีสวนชวยในการฝกทักษะดานกระบวนการคิด มีคาเฉล่ียเทากับ 4.83 สวนขอที่มีคาเฉล่ียเปนลําดับสุดทาย 
ไดแก คิดวากิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูนํามาใชแปลกใหม นาสนใจ มีคาเฉล่ียเทากับ 4.42 
 
อภิปรายผล 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น หลังเรียนโดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
(Creativity Based Learning : CBL) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิตสําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
โดยเปรียบเทียบจากแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการจัดการเรียนรูรูปแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
(Creativity Based Learning : CBL) เปนการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ และ
สรางองคความรูดวยตัวเอง ผูเรียนไดมีสวนรวมในการออกแบบหองเรียน การประเมินความรูความสามารถของตนเองได 
ครูทําหนาที่คอยเปนผูอํานวยการเรียนรู คอยชี้แนะ ใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุปะสงค สอดคลองกับงานวิจัยของ 
มัยสุรี  หยีมะเหร็ม (2555 : บทคัดยอ) ศึกษาผลของการใชชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง โรงเรียนบานทวดทอง จังหวัดนครศรีธรรมราช ผลการวิจัยพบวา 
1. ชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรประสิทธิภาพเทากับ 80.79/80.22 ตามเกณฑ 80/80 2. ความคิดสรางสรรค
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียน หลังการใชชุดกิจกรรมฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรสูงกวากอนใชชุดกิจกรรม
ฝกความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรซ่ึงมีคาเฉล่ียสูงขึ้นเทากับ 59.33 

2. การพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ตามรูปแบบที่ผูวิจัยพัฒนา พบวาใชไดอยางมีประสิทธิภาพนําไปใชกับนักเรียน
ทําใหนักเรียนมีทักษะความคิดสรางสรรคอยูในระดับดี ทั้งน้ีเน่ืองมาจากแผนจัดการเรียนรูรูปแบบการคิดสรางสรรคเปนฐาน 
เปนรูปแบบที่เนนผูเรียนเปนสําคัญใหผูเรียนมีสวนรวมในการจัดการเรียนรู ทํางานเปนทีม ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ
วิจารณ  พานิช (2556) กลาววา การเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติ Learning by Doing การเรียนรูโดยปฏิบัติเปนวิธีหน่ึงที่เปน 
Active Learning คือ การเรียนโดยทําโครงงาน Project Based Learning (PBL) โดยเรียนเปนทีม มีการฝกคนหาความรู 
และเวลาคนจะพบความรูหลายชุด ตองเรียนโดยฝกเอาความรูมาใช การเรียนสมัยใหมศตวรรษที่ 21 ตองนําความรูมาใช
เพื่อใหเกิดทักษะ โดยครูในศตวรรษที่ 21 จะตองเปลี่ยนจากการสอนไปสูการเปน coach จากการถายทอดความรูไปสู
ผูอํานวยการสรางความรู เปล่ียนจากการสอนวิชาไปสูพัฒนาครบดาน เปล่ียนจากรูวิชาไปมีทักษะ ครูเปล่ียนจากการเปนผูรู
เปนผูเรียนรู และเปล่ียนจากครูผูรอบรูวิชาเปนผูกํากับการเรียนรูของศิษยเปนสิ่งสําคัญที่สุด ส วนการพัฒนาทักษะ
การคิดสรางสรรคในผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ ออกแบบชิ้นงานและสรางองคความรูดวยตนเอง สอดคลองกับงานวิจัยของ
สุวัฒน  นิยมไทย (2553 : บทคัดยอ) พบวา การเรียนการสอนดวยโครงงานเปนการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ
ที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองจากการเลือกในส่ิงที่สนใจ ไดลงมือปฏิบัติจริง มีขั้นตอนการทํางานเปนขั้นตอนเพื่อนําไปสู
ความรูใหมๆ สามารถบูรณาการเรียนรูแบบโครงงานในรูปแบบการเรียนรูแบบกลุมได โดยมีผูสอนหรือผูเชี่ยวชาญ
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คอยใหคําปรึกษาอยางใกลชิด และงานวิจัยของ ฐิติรัตน  คลองดี (2559 : บทคัดยอ) การพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยการ
จัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนฐาน สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบวา กระบวนการการจัดการเรียนการสอน
แบบโครงงานเปนฐาน ประกอบดวยขั้นการคิดและเลือกหัวขอเรื่องโครงงาน ขั้นการวางแผนโครงงานขั้นการปฏิบัติโครงงาน
ขั้นการเขียนรายงาน ขั้นการนําเสนอผลงานการแสดงผลงาน ผูสอนกําหนดหัวขอบอกวัตถุประสงค / ขอกําหนด การทําโครงงาน 
การวางแผนและจัดทําโครงงาน การศึกษาแนวคิดหลักการ การเก็บรวบรวมขอมูล การเขียนโครงงาน การนําเสนอผลและ
จัดทํารูปเลมการจัดกระบวนการเรียนรูดังกลาว สงผลใหกลุมตัวอยางมีความรู ความเขาใจในกระบวนการการสอนแบบโครงงาน
เปนฐานไดอยางเปนระบบ มีประสิทธิภาพและพัฒนาความคิดสรางสรรคของตนเอง สามารถพัฒนาทักษะการคิด 
การสรางความรูดวยตนเอง และสงผลตอระดับผลการเรียนรูของกลุมตัวอยาง การจัดการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน 
ชวยใหผูเรียนไดผลิตงานที่เปนรูปธรรมออกมาโดยกลุมตัวอยางไดจัดทําโครงงานพัฒนาความคิดสรางสรรคความสนใจ 
ความถนัดของตนเอง และการตัดสินใจของตนเอง หาวิธีการแสวงหาความรู ประเด็น แนวคิดและวางแผน สงผลใหการเรียนรู
ประสบความสําเร็จ และไดผลงานตามที่คาดหวัง  
 3. ผลจากวิเคราะหเจตคติที่มีตอรายวิชาวิทยาศาสตร โดยใชรูปแบบการจัดการเรียนรูแบบความคิดสรางสรรคเปนฐาน 
หนวยที่ 4 เรื่อง หนวยของส่ิงมีชีวิต มีคาเฉล่ียรวมเทากับ 4.58 อยูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง นักเรียนวิทยาศาสตรอยางมีความสุข
คิดวาวิทยาศาสตรมีสวนชวยในการฝกทักษะดานกระบวนการคิด  และคิดวากิจกรรมการเรียนการสอนที่ครูนํามาใชแปลกใหม 
นาสนใจ ทั้งน้ีเน่ืองมาจากผูเรียนไดออกแบบและลงมือปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง ผูเรียนไดมีสวนรวมในการประเมินผล 
ทั้งน้ีครูเปนผูคอยใหคําแนะนํา ชี้แนะ และอํานวยการเรียนรูในผูเรียน สรางบรรยากาศที่อิสระ อบอุน และทาทายอยูเสมอ 
เพื่อใหผูเรียนมีความสุขและสนุกในการเรียนมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อนรรฆ  สมพงษ (2559 : บทคัดยอ) 
ที่ศึกษาการจัดการเรียนการสอนโดยวิธีการสอนแบบสรางสรรคเปนฐาน (Creativity Based Learning: CBL) ในรายวิชา
การศึกษาเอกสารและหลักฐานทางประวัติศาสตร สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร พบวา 
ความพึงพอใจโดยรวมของวิธีการสอนแบบสรางสรรคเปนฐาน (Creativity Based Learning:CBL) อยูในระดับพึงพอใจมาก 
ผูวิจัย มีความเห็นวา เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการสอนแบบ CBL เปนการสอนรูปแบบใหมที่นักศึกษายังไมเคยสัมผัสมากอน 
เปนการสอนที่เนนการลงมือปฏิบัติจึงทําใหนักศึกษาเกิดความสนใจ มีความตื่นตัว (Active Learning) อยากที่จะเรียนรูเรียน
อยางมีความสุข และสนุกสนานสอดคลองกับ วิริยะ  ฤาชัยพาณิชย (2558 : 31) ที่ระบุวา การสอนแบบสรางสรรคเปนฐาน 
เปนการจัดการสอนที่ทําใหผูเรียนตื่นตัวอยากรูอยากเรียน (Active Learning) แทนที่การสอนบรรยาย (Lecture Method) 
ทําใหผูเรียนไดฝกทักษะตางๆ ทั้งทักษะในการคนควาหาความรู ทักษะในการทํางาน และทักษะในการคิด แทนที่จะไดแตเน้ือหา
ความรูแบบเดิม 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 
    1.1 แผนการจัดการเรียนรู เพื่อพัฒนาทักษะการคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาใหกําหนดเปนลําดับขั้นตอน และควรมีการเตรียมนักเรียนใหมีความคุนเคยกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
     2.1 ควรมีการศึกษาผลการใชแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นในเรื่องอื่นๆ เชน ระบบนิเวศ สารและสถานะ
ของสาร เปนตน 
    2.2 ควรมีการศึกษาผลการใชแผนการจัดการเรียนรูที่สรางระหวางกลุมสาระการเรียนรู เชน ภาษาไทยกับ
วิทยาศาสตร วิทยาศาสตรกับคณิตศาสตร  
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