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Abstract 

 This research aims to develop a series of learning activities and, -a design for 
project-based learning management for, -STEM education, and also to evaluate the 
effectiveness this activity package. The sample size consisted of 20 student teachers 
form a group of primary and fifth - grade teachers. The research tools included the 
learning activities package and a cognitive test on learning management design both 
before and after using the activity set.  This included 1) a learning activity set consisting 
of 7 topics in the manual and activity pack: (1) an introduction to project-based and 
STEM-based learning management; (2) unit/target design and selection of indicators; and 
(3) content writing. The importance of the unit and the selection of questions was based 
on (4) the design of activities in the project unit; (5) the design of STEM activities and 
engineering processes; (6) the composition of the unit and how to write the details for 
each component; (7) and written learning activities. Each story consists of time spent, 
purpose, method of activities, media and learning resources assessments and assessment 
tools, knowledge sheets, power points, and worksheets. 2) The effectiveness of the 
learning activity package was 0.65. 
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การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและ

สะเต็มศึกษาของนักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
อุไร จันทมัตตุการ5, กมลรัตน์ วงศ์ถามาตย์6, ณีน์นรา ดีสม7 และพิกุล ประดับศร8ี 

บทคัดย่อ  

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา และ 2) ประเมินประสิทธิผลของชุดกิจกรรม กลุ ่มตัวอย่างเป็น

นักศึกษาครูสาขาประถมศึกษาครูชั้นปีที่ 5 จำนวน 20 คน เครื่องมือวิจัย ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

พัฒนาข้ึน และแบบทดสอบความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้ ก่อนและหลังการใช้

ชุดกิจกรรม นำข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาวิเคราะห์และออกแบบชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของชุดกิจกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 

ท่านโดยมีค่า .97 ประเมินประสิทธิผลของชุดกิจกรรมดดยเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนและหลัง

เรียนด้วย ค่าเฉลี่ย และวิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผล 

ผลการวิจัย พบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ ประกอบด้วย คู่มือการใช้และชุดกิจกรรม ซึ่ง

ประกอบด้วย เวลาที่ใช้ จุดประสงค์ วิธีการจัดกิจกรรม สื ่อและแหล่งเรียนรู ้ การประเมินผลและ

เครื่องมือประเมิน ใบความรู้ พาวเวอร์พ้อย และใบงาน เนื้อหาในชุดกิจกรรม ประกอบด้วย 7 เรื่อง 

ได้แก่ (1) ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา (2) การ

ออกแบบหน่วย/เป้าหมายและการเลือกตัวชี ้วัด (3) การเขียนสาระสำคัญของหน่วยและการเลือก

ประเด็นคำถาม (4) การออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน (5) การออกแบบกิจกรรมสะเต็มศึกษาและ

กระบวนการเชิงวิศวกรรม (6) องค์ประกอบของหน่วยและวิธีการเขียนรายละเอียดในแต่ละ

องค์ประกอบ (7) การเขียนกิจกรรมการเรียนรู้ โดยแต่ละเรื่อง 2) ประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียน

รู้อยู่ที่ 0.65 
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บทนำ 

ปัจจุบันสังคมได้ก้าวเข้าสู่ยุคที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในสังคมและส่งผลต่อการดำเนินชีวิต

ของผู ้คน เป็นสังคมของการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาเป็นเครื ่องมือในการสร้าง

นวัตกรรมเพื ่อการดำเนินชีวิต การจัดการศึกษาในโรงเรียนจึงต้องปรับเปลี่ยนเพื ่อให้เด็กได้เรียนรู้

กระบวนการหรือสภาพความจริงของโลกปัจจุบันในขณะที่ยังอยู่โรงเรียน ครูยุคปัจจุบันจึงต้องสามารถ

ออกแบบจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายทันต่อการเปลี่ยนแปลง มิใช่เพียงแต่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้ได้แต่เพียง

ตัวความรู้ แต่ต้องได้ทักษะหรือ skill ที่เป็น 21 Century skill (Panich, V., 2013) แต่การจัดการเรียนรู้

ที่ประสบความสำเร็จตามสิ ่งที ่เรามุ ่งหวังขึ ้นอยู ่กับการออกแบบการจัดการเรียนรู้เป็นสำคัญ การ

ออกแบบการจัดการเรียนรู้จึงเป็นตัวชี้วัดคุณภาพของการเรียนรู้ (Smith & Ragan, 2005) ครูต้อง

สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู ้ได้อย่างเหมาะสมจึงจะช่วยให้ผู ้เรียนเกิดการพัฒนาโดยเฉพาะ

นักศึกษาครูที่ออกฝึกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาเป็นเวลา 1 ปีการศึกษาถือเป็นการปฏิบัติหน้าที่

ครูผู้สอนภายใต้การกำกับดูแลของอาจารย์นิเทศและครูพ่ีเลี้ยง  ดังน้ันการพัฒนานักศึกษาครูให้มีความรู้

ความสามารถมีสมรรถนะของการเป็นครูวิชาชีพ ก้าวทันต่อการเปลี่ยนแปลงและสามารถจัดการเรียนรู้ที่

สนองต่อการเปลี่ยนแปลงเป็นสิ่งที่มีความจำเป็น ครูยุคใหม่ต้องไม่เน้นสอนแต่เน้นจัดการเรียนรู้ทักษะ

และความรู้ที่จำเป็น และนักเรียนต้องเรียนแบบให้รู้จริง (Mastery Learning) และเน้นลงมือปฏิบัติ 

(Action Learning) (Panich, V., 2013)   

จากประสบการณ์ในการเป็นอาจารย์นิเทศก์นักศึกษาที่ผ่านมาหลายปี พบว่านักศึกษาครู

ประสบปัญหาหลายประการทั้งปัญหาด้านตัวนักเรียน การดำเนินการสอน การเตรียมการสอน อาจารย์

นิ เทศก ์ การว ิจ ัยในชั ้นเร ียน ส ื ่อการสอน คร ูพ ี ่ เล ี ้ยง และโรงเร ียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  

(Aiemyeesoon, P., 2016)  โดยเฉพาะการขาดความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรที่ได้รับจากสถาบันการ

ผลิตครูยังไม่เพียงพอทำให้มีผลต่อการนำหลักสูตรมาวางแผนการเรียนการสอน  (Faikhamta, C. & 

Roadrangka, W., 2005) ซึ่งปัญหาที่นักศึกษาครูเหล่านี ้พบเจอย่อมส่งผลต่อการจัดการเรียนรู้เพ่ือ

พัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะศตวรรษที่ 21 ซึ่งหมายถึงทักษะหลัก 3 ด้านได้แก่ทักษะชีวิตและการทำงาน 

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม และทักษะด้านสารสนเทศการสื่อสารและเทคโนโลยี ซึ่งทักษะต่างๆ 

เหล่านี ้จะเกิดขึ ้นได้จะอาศัยกระบวนการเรียนรู ้ที ่เน้นในเรื ่องของบูรณาการและการประยุกต์ใช้ 
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วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีคณิตศาสตร์รวมทั้งการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาเป็นฐานในการคิด เพ่ือให้ผู้เรียน

เกิดสมรรถนะที่เพียงพอต่อการดำเนินชีวิตในยุคปัจจุบัน    

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (project-based learning) และสะเต็มศึกษา (STEM 

education) เป็นการเรียนรู้ที่เหมาะสมสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน่ืองจากเป็นกิจกรรมที่เน้น

การปฏิบัติตามความสนใจของนักเรียน ซึ่งเริ่มจากการเตรียมความพร้อมของครู นักเรียน วัสดุอุปกรณ์ 

และโครงสร้างพื้นฐานของโรงเรียน จากนั้นนักเรียนเลือกปัญหาที่จะศึกษา ( Thongaime, A., 2018) 

โดยมุ่งให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติที่เน้นการคิดวิเคราะห์ ค้นคว้า เชื่อมโยง และบูรณาการองค์ความรู้ทุก

ศาสตร์ เพื ่ออธิบายเหตุการณ์หรือตอบโจทย์ที ่เกิดขึ ้นจริงในชี วิต และส่งเสริมการทำโครงงานเชิง

นวัตกรรม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดข้ันสูง ซึ่งหากนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูมี

ความเข้าใจในหลักและวิธีการออกแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวข้างต้นแล้วย่อมส่งผลต่อประสิทธิภาพ

ในการจัดการเรียนรู้และคุณภาพผู้เรียน แต่สิ่งเหล่านี้จะเกิดขึ้นได้นั้นนักศึกษาฝึกประสบการณ์วชิาชีพ

จะต้องได้รับการเตรียมความพร้อมที่เพียงพอและมีประสิทธิภาพ วิธีการอบรมโดยใช้ชุดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเป็นวิธีการหนึ่งที่ จะช่วยสร้างความเข้าใจและพัฒนานักศึกษาให้มีความสามารถใน

การออกแบบการจัดการเรียนรู้  ทั้งน้ีเน่ืองจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นสื่อประสม หากถูกออกแบบมา

เป็นอย่างเป็นระบบ มีจุดประสงค์ปลายทางที่ชัดเจน ระบุทั้งเน้ือหา ความรู้ และระดับทักษะการเรียนรู้ 

ระบุกลุ่มเป้าหมายชัดเจนว่า มีองค์ประกอบของจุดประสงค์ที่เป็นระบบเป็นเหตุและผล เชื่อมโยงกัน

ระหว่าง จุดประสงค์ประจำหน่วยและจุดประสงค์ย่อย มีคำชี้แจง เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน 

และการประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์แต่ละระดับ มีคู่มือครูที่อธิบายวิธีการ เงื่อนไขการใช้ชุด

และการเฉลยข้อคำถามท้ังหมดในกิจกรรม ประเมินผล (Posrie, R., 2007) ซึ่งชุดกิจกรรมจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึนมาอย่างเป็นระบบยึดหลักการดังกล่าวข้างต้น  ทั้งน้ี

เพ่ือให้นักศึกษาครูออกฝึกปสบการณ์วิชาชีพมีความมั่นใจ และสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพ่ือ

พัฒนาผู้เรียนได้อย่างเต็มตามศักยภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถก้าวออกสู่สังคมในยุคการเรียนรู ้ใน

ศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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วัตถุประสงค์  

1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะ

เต็มศึกษาของนักศึกษาครู  

2. เพื ่อตรวจสอบประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้การออกแบบการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา 

 

วิธีการวิจัย 

 งานวิจัยในครั้งน้ีเป็นงานวิจัยเพ่ือพัฒนาแบ่งข้ันตอนในการดำเนินการออกเป็น 2 ระยะ ได้แก่ 

ระยะที่ 1 

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้การออกแบบการจัดการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา  

ระยะที่ 2 การนำไปใช้เพื่อหาประสิทธิผลของชุดกิจกรรมที่พัฒนาขึ ้นโดยการอบรมให้กับนักศึกษา

กลุ่มเป้าหมาย 

 ระยะที่ 1 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้และเคร่ืองมือประเมิน 

 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็ม

ศึกษา ผู้วิจัยได้ดำเนินการดังน้ี 

1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน และสะเต็ม

ศึกษา หลักการออกแบบชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แล้วนำมากำหนดขอบข่ายของเน้ือหา โดยคำนึงถึงความ

ถูกต้อง เพียงพอ ความเชื่อมโยงและลำดับก่อนหลังขององค์ความรู้ในแต่ละประเด็น เพื่อให้นักศึกษา

เข้าใจถึงเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา ตลอดจนสามารถอกแบบ

การเรียนรู้ได้ของชุดกิจกรรม ซึ่งมีทั้งหมด 7 เรื่อง ได้แก่ 1) ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับการจัดการ

เรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 2) การออกแบบหน่วย/เป้าหมายและการเลือกตัวชี้วัด 3) การเขียนสาระสำคัญ

ของหน่วยและการเลือกประเด็นคำถาม 4) การออกแบบกิจกรรมในหน่วยโครงงาน 5) การออกแบบ

กิจกรรมสะเต็มศึกษาและกระบวนการเชิงวิศวกรรม 6) องค์ประกอบของหน่วยและวิธีการเขียน

รายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบ 7) การเขียนกิจกรรมการเรียนรู้ (เรื่องที่ 2 -4 เป็นการออกแบบการ

จัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน เรื่องที่ 5-7 เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา)  
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2. กำหนดรายละเอียดของเรื่องซึ่งจะประกอบไปด้วย  

2.1 จุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละเรื ่อง ทั้งน้ีเพื่อให้ผู ้ใช้ หรือผู้เข้าอบรมทราบ

เป้าหมายที่ต้องการของแต่ละเรื่อง  

2.2 กำหนดเวลาท่ีใช้ในแต่ละเรื่องจะไม่เท่ากันข้ึนอยู่กับเน้ือหาในเรื่องน้ันๆ โดยเวลา

ที่ใช้จะรวมทั้งเวลาท่ีใช้ในการอบรม การทำใบงานและการฝึกปฏิบัติรวมทั้งการให้ข้อเสนอแนะ 

2.3 กิจกรรม จะประกอบไปด้วย 1) การเตรียมการก่อนอบรม 2) ขั ้นการอบรม      

3) หลังอบรม โดยจะระบุรายละเอียดถึงกิจกรรมและงานที่ต้องดำเนินการในเรื่องน้ัน ๆ ทั้งในส่วนของผู้

อบรมและผู้เข้ารับการอบรม 

2.4 สื่อและแหล่งเรียนรู้ในแต่ละเรื่องจะประกอบไปด้วย ใบความรู้/เว็บไซต์ ใบงาน 

พาวเวอร์พ้อยประกอบการอบรมในแต่ละครั้ง 

2.5 การวัดและประเมินผล จะกำหนดชิ้นงานที่ประเมิน เกณฑ์ในการผ่าน และ

เครื่องมือประเมินชิ้นงานที่เป็นรูบริก 

3. นำชุดกิจกรรมที่พัฒนาข้ึนไปให้ที่ปรึกษางานวิจัยพิจารณาความเพียงพอ ครบถ้วน 

ครอบคลุม แก้ไขตามข้อเสนอแนะ นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องด้าน

เน้ือหาของชุดกิจกรรมการเรียนรู้และให้ข้อเสนอแนะ และประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของ

ชุดกิจกรรม ซึง่มีค่าเท่ากับ .97  

4. สร้างแบบวัดความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและ

สะเต็มศึกษาเป็นแบบวัดก่อนและหลังการใช้ชุดกิจกรรมจำนวน 1 ชุด 30 ข้อ โดยผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสมรรถนะด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้ของนักศึกษาครู การออกแบบ

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา แล้วนำมากำหนดขอบข่ายของประเด็นความรู้

ความเข้าใจในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา ซึ่งประกอบไปด้วย

ความเข้าใจด้านเนื ้อหาเรื่องโครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา การออกแบบหน่วยการเรียนรู ้ การ

กำหนดเป้าหมาย การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การเลือกใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ การใช้ประเด็นตำ

ถาม การกำหนดชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนสาระสำคัญของหน่วย การเลือกตัวชี้วัด และการสร้าง

เครื่องมือประเมิน แล้วสร้างแบบวัดจำนวน 30 ข้อเป็นแบบ 5 ตัวเลือก แบ่งเป็นความรู้ความเข้าใจด้าน
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การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน จำนวน 15 ข้อ และสะเต็มศึกษาจำนวน 15 ข้อ นำ

แบบวัดไปให้ที่ปรึกษางานวิจัยตรวจประเมินเบื้องต้น ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ หลังจากนั้นนำ

แบบวัดไปให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่านได้ตรวจสอบความถูกต้อง ความสอดคล้อง ครบถ้วนของเน้ือหา

ตามประเด็นขององค์ประกอบที่วัด พร้อมให้ข้อเสนอแนะ วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) และ

กำหนดให้ค่า IOC .50 (Saiyos, L. & Saiyos, A., 1996) ข้ึนไปว่ามีค่าความสอดคล้องกับแนวคิด ทฤษฎ ี

พบว่า แบบทดสอบความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีค่า

เท่ากับ IOC เท่ากับ 0.98 และการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษามีค่า IOC เท่ากับ 1.00 และรวมทั้งฉบับ 

เท่ากับ 0.99 

ระยะที่ 2 หาประสิทฺธิผลของชุดกิจกรรม 

ในการหาประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนโดยผู้วิจัยได้กำหนดกลุ่มเป้าหมาย

ในครั้งน้ีเป็นนักศึกษาครู สาขาการประถมศึกษา ปีการศกึษา 2563 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช

ภัฏสุรินทร์ ท่ีจะออกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 จำนวน 20 คนที่ได้มาแบบเจาะจง โดยเน้นที่

นักศึกษาที่รับผิดชอบสอนในรายวิชา วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา สุขศึกษา งานอาชีพ 

 

1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

  ผู้วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยดำเนินการนำชุดกิจกรรมที่พัฒนาข้ึนไปทดลองใช้กับ

นักศึกษากลุ่มเป้าหมายเพ่ือประเมินประสิทธิผลของชุดกิจกรรมมีลำดับข้ันตอน ดังน้ี 

 1.1 ทดสอบความความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน

และสะเต็มศึกษาของนักศึกษากลุ่มเป้าหมาย ก่อนอบรมโดยใช้แบบวัดที่สร้างข้ึนจำนวน 30 ข้อ  

 1.2 นำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปใช้อบรมให้กับนักศึกษาครูชั้นปีที่ 5 สาขาการ

ประถมศึกษาที่ปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา โดยนัดหมายการอบรมเฉพาะในวันเสาร์และอาทิตย์ วัน

ละ 1 เรื่องเป็นเวลา 7 ครั้ง รวมเวลาท้ังสิ้น 18 ชั่วโมง และให้เวลากับนักศึกษาในการสอบถามข้อสงสัย

ตรวจชิ้นงานและให้ข้อเสนอแนะในการทำใบงานแต่ละเรื่อง ทั้งนี้ระยะเวลาที่ใช้อบรมแต่ละครั้งขึ้นอยู่

กับเรื่องนั้นๆ และด้วยช่วงการอบรมอยู่ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด –19 ผู้วิจัยจึงได้
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อบรมผ่านระบบออนไลน์ โดยการสร้างกลุ่มไลน์เพ่ือติดต่อประสานงานและตรวจงาน อบรมผ่าน กูเกิ้ล

มีท  

 1.3 ทดสอบความความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน

และสะเต็มศึกษาของนักศึกษากลุ่มเป้าหมาย หลังผ่านการอบรม จำนวน 30 ข้อ 

 3.4 วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) ของชุดกิจกรรมจากคะแนน

ทดสอบความรู้ความเข้าใจก่อนและหลังอบรม 

2. การวิเคราะห์ข้อมูล 

  ผู้วิจัยได้พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะ

เต็มศึกษาและใช้วิธีการพรรณนา กระบวนการสร้างชุดกิจกรรมและผลที่ได้ วิเคราะห์ค่าดัชนีความ

สอดคล ้อง ( Item Objective Congruence : IOC) ของช ุดก ิจกรรมการเร ียนรู้ ท ี ่พ ัฒนาขึ ้นโดย

ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่านโดยกำหนดให้ค่า IOC มากกว่า  (Saiyos, L. & Saiyos, A., 1996) ข้ึนไปว่ามี

ค่าความสอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎี วิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness : E.I.) ของชุด

กิจกรรม โดยใช้คะแนนจากการทดสอบการวัดความรู้ความเข้าใจของนักศึกษาก่อนและหลังการอบรม

โดยใช้ชุดกิจกรรม 

 

ผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยผู้วิจัยนำเสนอใน 2 ประเด็นเพ่ือตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัยดังน้ี 

1. ผลการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะ

เต็มศึกษา  

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา ที่ใช้

เป็นเครื่องมือในการพัฒนานักศึกษาครูที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนจำนวน 7 เรื่อง แต่ละเรื่องจะประกอบไปด้วย ชื่อ

เรื่อง เวลาที่ใช้ จุดประสงค์ กิจกรรม สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมิน ซึ่งแต่ละประเด็นมี

รายละเอียดดังน้ี 
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 1.1 ชื่อเรื่อง เวลา วัตถุประสงค์ของเรื่องดังแสดงใน Table 1  

Table 1 Title, Time, and Purpose  

No. Title Time Purpose 

1 Basic understanding of 

project-based learning. and 

STEM education 

2 hours 1 .  Understand project-based learning and STEM 

education. 

2 .  Be able to compare the similarities and 

differences of project-based learning and STEM 

education. 

2 Unit/Target Design and 

Indicator Selection 

2 hours 1. Be able to design learning units for project-based 

learning management. 

2. Be able to set the goals of the learning unit clearly 

and appropriately. 

3 .  Be able to select indicators that are appropriate 

to the unit and the goals set. 

3 Writing the main points of the 

unit and selecting question 

points 

2 hours 1. Can write the main points of the learning unit in 

a project-based manner. 

2. Able to formulate unit questions correctly and 

interestingly 

4 Designing activities in project 

units 

4 hours Able to write project-based learning unit activities 

correctly and appropriately. 

5 Designing STEM activities and 

engineering processes 

2 hours 1. Understand the design of STEM activities 

2 .  Understand the engineering process used in 

designing STEM learning. 

6 Unit elements and how to 

write details in each element 

2 hours Able to write details of elements in an activity plan. 

STEM education in each section 
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7 Writing learning activities 4 hours Able to design and write STEM learning activities. 

 

 

จาก Table 1 จะพบว่าแต่ละเรื่องจะกำหนดเวลา และวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกัน เช่นเรื่องที่ 

1 มุ่งให้ผู้นักศึกษาครูได้มีความเข้าใจสามารถเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของการจัดการ

เรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา ส่วนเรื่องที่ 2 3 และ 4 เป็นของการออกแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เรื่องที่ 5 6 และ 7 เป็นเรื่องการจัดการเรียนรู้สะเต็มศึกษา โดยมีเป้าหมาย

เพ่ือให้นักศึกษาสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาโดยใช้แหล่งเรียนรู้

ที่มีอยู่ในท้องถ่ินเป็น กิจกรรมแต่ละเรื่องจะใช้เวลาท่ีแตกต่างกันข้ึนอยู่กับลักษณะของกิจกรรมน้ัน ๆ 

1.2 เมื ่อได้ชื ่อเรื่อง เวลาที่จะใช้ในแต่ละเรื่อง รวมทั้งจุดประสงค์แล้วผู้วิจัยได้ออกแบบ

กิจกรรมในแต่ละเรื่อง โดยกิจกรรมจะแบ่งออกเป็น 1) การเตรียมการก่อนอบรม 2) ขั้นการอบรม 3) 

หลังอบรม สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล พาวเวอร์พ้อยประกอบการอบรมในแต่ละเรื่อง 

ใบงาน ใบความรู้ (ประกอบไปด้วยชิ ้นงานหรือภาระงานที่จะประเมินเกณฑ์การผ่านและเครื่องมือ

ประเมินชิ้นงาน) ดัง Figure 1 – 4 
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Figure 1 Show examples of writing activities for each subject and assessment tools. 
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Figure 2  Examples of Power Point media accompanying training activities. 

Figure 3 Sample worksheet 
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Figure 4  Example of knowledge sheet 

ใบความรู้ที่ 2 
การออกแบบหน่วย/เป้าหมายและการเลือกตัวชี้วัด 

 
ขั้นตอนการสร้างหน่วยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นโครงงานเป็นฐาน เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นไปที่กระบวนการมากกว่าผลลัพธ์ของงาน ในการวางแผนสำหรับการทำ
กิจกรรมโครงงานครูผู้สอนควรเริ่มจาก  
 1.1 เร่ิมต้นด้วยมาตรฐานตวัชี้วัดในระดับชั้นที่เราต้องการสอน ครูผู้สอนจะต้องเข้าใจเป้าหมายของมาตรฐานและตัวชี้วดัของหลักสูตรในชั้นนั้น 
ๆเป็นอย่างดี  
 1.2 จากนั้นใช้ตัวมาตรฐานหรือตัวชี้วัดนั้นเป็นเป้าหมายของการเรียนรู้แบบโครงงานโดยพิจารณาจาก สิ่งต่อไปนี้ 
 1.2 ให้เลือกพิจารณาเก่ียวกับมาตรฐานหรือตัวชี้วัดที่สง่ผลหรือตัวชี้วัดที่ต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ในระยะยาว  
 1.2 ดูคำกริยาที่ปรากฏในตัวชี้วัด เช่น สร้าง ออกแบบ หรือแสดง ซ่ึงเป็นตัวชี้วัดเหล่านี้ เป็นตัวชี้วัดที่ปรากฏคำเหล่านี้เป็นตัวชี้วัดทีแ่สดงออกถึง
พฤติกรรมในการเรียนรู้ในระดับสูงที่จะต้องอาศัยทัง้ความรูท้ักษะและกระบวนการเจตคติ  
 1.3. จากนั้นสร้างคำถามหลักซ่ึงอาจมีมากกว่า 1 คำถามก็ได้หากมีความจำเป็น ซ่ึงคำถามหลักเหล่านี้เป็นคำถามหลักของโครงงานและควรเป็น
คำถามที่มคีวามซับซ้อน  
 1.4 พัฒนาเกณฑ์ที่แสดงถึงหลักฐานของเป้าหมายที่เราต้องการซ่ึงมักใช้รูบิคโดยครูจะกำหนดเป้าหมาย 2 จากนั้นให้นักเรียนให้แบ่งนักเรียน
ออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ 4-5 คนเพ่ือร่วมกันทำงานให้เป็นไปตามเป้าหมายนั้นๆต้องมีความชัดเจนเด็กต้องเข้าใจถึงเป้าหมายอย่างแท้จริงต่อมา
ร่วมกันตัดสินใจเลือกแนวทางร่วมกันกับนักเรียนที่เป็นแนวทางที่จะนำไปสู่เป้าหมายได้  
 1.5 วางแผนโดยให้นักเรียนสามารถแสดงความคดิเห็นได้อย่างต่อเนื่องตลอดการทำโครงงานโดยครูจะต้องหาวิธีในการตรวจสอบความคิดของ
นักเรียนตลอดเวลาของการทำโครงงานนั้น โดยที่บทเรียนหรือกิจกรรมควรให้เป็นไปตามธรรมชาติเพ่ือให้นักเรียนได้มีบทบาทตามความจำเป็น
โดยมอบหมายกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้  
 แต่ทัง้นี้ครูผู้สอนสามารถลองวิธีการใหม่ๆหากวิธีการหรือขั้นตอนเดิมไม่สามารถตอบคำถามได้ 
 ลักษณะของชื่อหน่วยที่น่าสนใจ 
 ชื่อหน่วยถือเป็นสิ่งสำคัญที่จะดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้เข้ามาเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น โดยการตั้งชื่อหน่วยที่น่าสนใจควรมีลักษณะดังนี ้
 1. ท้าทาย ชื่อหน่วยต้องท้าทายผู้เรียน กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน และอยู่ในขอบข่ายที่ผู้เรียนสามารถใช้ความรูค้วามสามารถในระดับของ
ตนเอง แก้ไขปัญหา หรือสามารถทำได้ประสบความสำเร็จ 
 2. น่าสนใจ ชื่อหน่วยต้องมีความน่าสนใจ เหมาะกับวัยของผู้เรียน 
 3. มีความหมาย ชื่อหน่วยต้องมีความหมายมคีวามจำเป็นต่อผู้เรียนในแง่ตา่งๆ มีความชัดเจน มีคุณค่าต่อตวัผู้เรียน เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้แล้วหรือ
ลงมือแก้ปัญหาแล้วจะต้องรู้ว่าที่ทีท่ำนั้นเกิดประโยชน์ทัง้ต่อตนเองและชุมชน และที่สำคัญจะต้องสอดคล้องกับมาตรฐานหรือตัวชี้วัดในหลักสูตร 
ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เชื่อมโยงจากหลักสูตรสู่ชีวิตจริงของผู้เรียน 
การเขียนเป้าหมายของหน่วยโครงงาน 
 การเขียนเป้าหมายของหน่วยเป็นสิ่งที่มีความสำคัญทีค่รูควรให้ความสำคัญ ทั้งนี้เพราะเป้าหมายเป็นจุดประสงค์หลักทีเราต้องการให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้เก่ียวกับเร่ืองนั้น ๆ โดยผ่านการทำกิจกรรมต่าง ๆ หรือเป็นกรอบเป้าหมายหลักที่จะนำไปสู่ประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้เมื่อจบหน่วยนั้น ๆ 
ทั้งนี้ในการพิจารณาเป้าหมายของหน่วยครูผู้สอนต้องพิจารณาตัวชี้วัดหรือมาตรฐานเป็นหลักว่าต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อะไรในหน่วยนั้น ๆ 
การเขียนควรเป็นลักษณะองค์รวมของความรู้ คุณลักษณะหรือทักษาที่จะเป็นตอ่การนำไปใช้ในอนาคต ทั้งนี้การระบุเป้าหมายที่ชัดเจนจะนำไปสู่
การกำหนดกิจกรรมย่อย ๆ ได้สอดคล้องคลอบคลุม ซึ่งกิจกรรมย่อยเหล่านั้นจะนำไปสู่เป้าหมายที่เราต้องการ 
 ตัวอย่างเช่น การดูแลผู้สูงวัยในชุมชน จะทำได้อย่างไรบ้าง 

 เป้าหมาย รับรู้สภาพของผู้สูงวัยในชุมชน เห็นความสำคัญของผู้สงูวัยตลอดจนการปฏิบัติตน  
 ต่อผู้สูงวัยในบทบาทต่างๆ เพ่ือให้ผู้สูงวัยอยู่อย่างมีความสุขเป็นชุมชนทีเก้ือกูลกัน 
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1.3 ประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการ

เรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็ม โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่านผลการประเมินชุดกิจกรรมเป็นดัง

ตาราง  

 

Table 2  

Results of the evaluation of the index of consistency (IOC) of the project-based 

learning design learning activity set. and STEM education 

 

 

Evaluation list 

Average Index of Conformity (IOC) 

(N= 5) 

The project is the 

base  

(Story 1-4) 

STEM education 

(Story 5-8) 

1. The content of the learning activity set is comprehensive, 

encouraging students to design learning management according 

to their objectives. 

1.00 1.00 

2. The content of the learning activity set is correct and sufficient 1.00 1.00 

3. The content of the learning activity set is modern and 

interesting. 
1.00 1.00 

4. The content of the learning activity set encourages students 

to use technology to search for information. 
1.00 1.00 

5. The worksheets in the activity set are clear and practice 

learning in steps. 
1.00 0.80 

6. Powerpoints accompanying online training are interesting and 

consistent with the content. 
1.00 1.00 

 

7. The manual for using the activity set is clear. 1.00 1.00 

8. The division of topics in the activity set is clear according to 

the learning sequence. 
1.00 1.00 

9. Examples and learning websites are adequate. 1.00 1.00 
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10. Activities in each section are consistent. 1.00 1.00 

11. The worksheet evaluation tool is clear and easy to 

understand. 
0.80 0.80 

 0.98 0.96 

Total 0.97 

 

จาก Table 2 จะพบว่า ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญจำนวน 

5 ท่านที่มีต่อชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมสมรรถนะการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน

ที่ระดับ 0.98 และค่าดัชนีความสอดคล้องของชุดกิจกรรมสะเต็มศึกษาที่ระดับ 0.96 และเฉลี่ยรวมที่

ระดับ 0.97 และเมื่อพิจารณาเป็นรายการประเมินพบว่า ในทุกรายการประเมินมีค่าดัชนีความสอดคล้อง

สูงกว่า 0.5 แสดงว่าผู้เชี่ยวชาญเห็นพ้องต้องกันกับข้อความในรายการประเมินที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน  

 

2. ผลการหาประสิทธิผล (E.I) ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น 

การหาประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยให้กลุ ่มเป้าหมายทำแบบทดสอบ

ความรู้ความเข้าใจด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาก่อนและหลัง

การอบรมซึ่งผลการประเมินเป็นดังตาราง 

 

Table 3  

The average effectiveness of the evaluation results of knowledge and understanding of 

project-based learning management design. and STEM education before and after 

training ( N = 20) 

activity Number of 

students 

Full 

score 

The sum of 

everyone's 

scores after 

studying 

The sum of 

everyone's 

scores before 

studying. 

E.I. 
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The project is a 

base for STEM 

education. 

20 15 245 138 0.66 

The project is a 

base for STEM 

education. 

20 15 241 140 0.63 

Total 20 30 486 278 0.65 

 

 จาก Table 3 จะพบว่าค่าดัชนีประสิทธิผลที่แสดงถึงการเรียนรู้ที่ก้าวหน้าข้ึนจากพ้ืนฐานที่มี

อยู่แล้วของนักศึกษาก่อนและหลังพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โครงงานเป็น

ฐาน มีค่า เป็น 0.66 และ ค่าดัชนีประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้สะเต็มศึกษา มีค่า เป็น 0.63 

และหากรวมทั้งชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาพบว่ามีค่าเป็น 0.65 

อภิปรายผล 

 การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็ม

ศึกษาของนักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ ผู้วิจัยของนำเสนอใน 2 ประเด็น ดังน้ี 

  1. การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะ

เต็มศึกษาเป็นชุดกิจกรรมเสริม ที่ใช้เพ่ือการอบรมนักศึกษาครูที่ออกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา โดยมี

เป้าหมายเพื่อให้นักศึกษาได้เข้าใจและสามารถออกแบบการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและสะเต็ม

ศึกษาโดยใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 ของผู้เรียน โดยชุดกิจกรรมที่ออกแบบประกอบไปด้วย 7 เรื่องย่อย เน้นความต่อเนื่อง 

และดำดับขึ้นตอนของเนื้อหาและองค์ความรู้ที่ต้องการให้เกิด ในชุดกิจกรรมแต่ละเรื่องจะประกอบไป

ด้วยคำชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรม ชื่อเรื่อง ระยะเวลาท่ีใช้ จุดประสงค์ แผนการจัดกิจกรรม สื่อและแหล่ง

เรียนรู้ การวัดและประเมินผล และเครื่องมือประเมินใบงานในแต่ละหน่วย  ใบความรู้พาวเวอร์พ้อย

ประกอบการอบรม และใบงาน ซึ่งสอดคล้องกับสอดคล้องกับ Mooncome, S. & Mooncome, O. 

(2002) ที่ว่าชุดกิจกรรมมีองค์ประกอบที่สำคัญ 4 ประการ ได้แก่ 1)  คู่มือการใช้ชุดกิจกรรม 2) บัตร

คำสั่งหรือบัตรงาน 3)เน้ือหาสาระและสื่อการเรียนประเภทต่าง ๆ 4) แบบทดสอบ จึงอาจกล่าวได้ว่าชุด
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กิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึนได้เน้นและให้ความสำคัญ ในหลายประเด็น ได้แก่ ความถูกต้องของ

เน้ือหาสาระ กระบวนการในการเรียนรู้ และองค์ประกอบของชุดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักศึกษาที่อบรม

เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ต้ังไว้ ส่งผลให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาข้ึนมีผลการประเมิน

ค่าดัชนีความสอดคล้องของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่านพบว่า มีค่าดัชนีความ

สอดคล้องของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากับ 0.97 ซึ่งถือว่าอยู่ในระดับที่สูงและยอมรับได้  

2. ประสิทธิผลของชุดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา พบว่า มีค่าเป็น 

0.65 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากปัจจัยหลายประเด็นได้แก่ นักศึกษากลุ่มเป้าหมายเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 5 ที่

กำลังออกฝึกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา มีความเข้าใจพ้ืนฐานด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้มา

บ้างแล้วและตระหนักว่า การออกแบบการจัดการเรียนรู้เป็นสิ่งที่มีความจำเป็นและมีความสำคัญต่อการ

เป็นครูที่ดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Parnichparinchai, J. & Thanaphatchottiwat, S. (2016) ที่

ได้ทำการศึกษาวิจัย เรื่อง การศึกษาสมรรถนะการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ของนิสิตระดับปริญญา

ตรี คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร โดยพบว่าสมรรถนะการจัดการเรียนรู้มี7 ด้าน คือ 1) การ

ออกแบบการเรียนรู้ 2) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 3) การพัฒนาทักษะการเรียนรู้

ผู ้เร ียนยุคใหม่ 4) การพัฒนาสภาพแวดล้อมและแหล่งการเรียนรู ้ยุคใหม่ 5) การพัฒนาและใช้สื่อ

นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา 6) การพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู ้ และ 7) การวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ โดยพบว่า นิสิตมีสมรรถนะการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ในทุกสมรรถนะมี

ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก จากงานวิจัยจะเห็นได้ว่า สมรรถนะด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้เป็น

สมรรถนะหน่ึงที่มีความสำคัญอย่างย่ิง สำหรับนักศึกษาครูในการออกปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา ครู

ยุคใหม่ต้องสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 ให้กับผู้เรียนได้ 

 นอกจากนี้เมื่อพิจารณาผลการทำแบบทดสอบก่อนเรียนของนักศึกษากลุ่มเป้าหมายพบวา่มี

คะแนนไม่สูง ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักศึกษาครูอาจขาดความชัดเจน ในบางประเด็นของวิธีการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษา หากไม่ได้รับการอบรมหรือทบทวนวิธีการให้มีความเข้าใจ

มากย่ิงข้ึน อาจส่งผลต่อวิธีการที่นักศึกษาจะนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ที่อาจเป็นวิธีการแบบด้ังเดิม แต่

เมื่อนักศึกษากลุ่มเป้าหมายได้เข้าอบรมโดยใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  โดยได้เน้นใหผู้้

เข้าอบรมได้ฝึกปฏิบัติ มีการอภิปรายซักถามในระหว่างการอบรม ตรวจใบงานและให้ข้อเสนอแนะส่งผล
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ให้นักศึกษาความเข้าใจมากยิ ่งขึ ้น ส ่งผลให้คะแนนหลังอบรมผ่านระบบออนไลน์ส ูงขึ ้น  ดังที่ 

Wangmeejongmee, C. (2018) ได้ทำการวิจัย โดยได้ศึกษาปัญหาในการจัดการเรียนการสอนของ

ครูผู้สอนระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในปัจจุบัน พบว่าปัญหาของครูผู้สอนในปัจจุบัน มี 2 ประการ คือ 1. 

ครูยังคงใช้รูปแบบการสอนแบบด้ังเดิม และ 2. ครูผู้สอนขาดจิตวิญญาณในความเป็นครู ซึ่งทั้ง 2 ปัญหา

ส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาเป็นวิธีการหนึ่ง ที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 

ได้  

 

ข้อเสนอแนะ 

ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะในการการนำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การออกแบบการจัดการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาไปใช้และข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไปดังน้ี  

1. ข้อเสนอแนะสำหรับการนำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การออกแบบการจัดการเรียนรู้โครงงาน

เป็นฐานและสะเต็มศึกษาไปใช้ ผู้ใช้ควรจัดเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์และสภาพแวดล้อมให้พร้อม เพ่ือให้

การดำเนินการจัดกิจกรรมดำเนินไปอย่างราบรื่น หากใช้ในการอบรมผ่านระบบออนไลน์ผู้ใช้ต้องศึกษา

และเลือกแอปพลิเคชั่นที่สามารถใช้ได้สะดวกทั้งผู้อบรมและผู้เข้าอบรม 

 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานและสะเต็มในลักษณะที่ผู้เข้าอบรมสามารถศึกษาได้ด้วยตนเองโดยไม่จำกัดเวลาและ

สถานที่ ควรมีการศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาคลังตัวอย่างบทเรียนโครงงานเป็นฐานและสะเต็มศึกษาเพ่ือเป็น

แนวทางในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้กับนักศึกษาหรือบุคคลากรในโรงเรียนได้มาเลือกใช้ได้อย่าง

หลากหลายและสอดคล้องกับบริบทของพ้ืนที่ 
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