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Abstract   
 The objectives of this research were: 1.) to develop creative learning 
management as a base for creative thinking in dramatic arts. To effective according to 
criteria 70/70 2.) To compare creativity in dramatic arts with creative based learning 
management as a base. For students in grade 10 with a criteria of 70 percent 3.) To 
study the satisfaction of creative learning a base for creativity in dramatic arts. For 
grade 10 students, the sample group was 33 students in grade 10 students, 2nd 
semester of the academic year 2021, 1 classroom, totaling 33 people, obtained by 
group randomization. The tools used in the research consisted of: 1.) a creative 
learning management plan based on 5 steps of 7 plans; 2.) an assessment form for 
creativity in dramatic arts; manage learning The statistics used in the data analysis were 
percentage, mean, standard deviation. confidence value Consistency 
 The results of the research were as follows: 1.) Creative learning management as 
the base. Effective 97.13/91.86 2.) After creative learning management as a base, For 
grade 10 students are creative in dramatic arts 88.76 3.) grade 10 students who receive 
creative learning as a base are satisfied with Creative learning as a whole is at the hight 
level. 
 
Keyword : Creative-based learning management, creative arts-based learning, student 
satisfaction with creative-based learning management. 
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การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสรา้งสรรค์เป็นฐานท่ีมีตอ่ความคิดสรา้งสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4  

ประสิทธิผล  มะโนมัย3 และ สัจธรรม พรทวีกุล 4 
 

บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1.) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มี
ต่อความคิดสร้างสรรคทางนาฏศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณ์ 70/70 2.) เพื่อเปรียบเทียบความคิด
สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 3.) เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564  1 ห้องเรียน จำนวน 33 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบ
กลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย 1.) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานทั้ง 5 
ขั้นตอน จำนวน 7 แผน 2.) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 3.) แบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่า
ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความเชื่อม่ัน และค่าความสอดคล้อง 
 ผลการวิจัยพบว่า 1.) การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีประสิทธิภาพ 97.13/91.86  
2.) หลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มี นักเรียนมีความคิด
สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 88.76  3.) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเ รียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 
คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน, ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์, ความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
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บทนำ  
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติปี พ.ศ. 2562 ตามมาตรา 31 ได้มุ่งเน้นการสนับสนุน
ทรัพยากรเพื่อการศึกษา ส่งเสริมและประสานงานการศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม รวมถึงการจัด
กระบวนการเรียนรู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้องดำเนินการ จัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมให้
สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียนโดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ
กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไข
ปัญหา จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้ คิดเป็น การศึกษาใน
ปัจจุบันยังบันตระหนักเห็นถึงความสำคัญของการนำความรู้ ความสามารถและประสบการณ์ไปใช้ในการ
ประกอบอาชีพ และการแก้ไขปัญหาในชีวิตประจำวัน (National Education Act. 2019 : 49)  ผ่าน
สภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว เริ่มมีเทคโนโลยีที่ทันสมัย รวมถึงสื่อการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ซ่ึงจะ
ช่วยในการผลักดันให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้มากยิ่งขึ้น มีเครื่องมือทางการทดลองหรือ
ปฏิบัติมากกว่าสมัยก่อน จึงเป็นการส่งเสริมให้เกิดแรงบันดาลใจและความคิดที่อยากพัฒนาสิ่งต่าง ๆ ได้ 
ซ่ึงการเริ่มสร้างหรือพัฒนาน้ันจำเป็นต้องเริ่มจากการมีจินตนาการทางสมองก่อน หรือการนึก คิดเป็น
ภาพจากการนำความรู้และประสบการณ์ผนวกเข้าด้วยกัน ซ่ึงความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นกระบวนการ
ทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัย นำไปสู่การคิดค้นสิ่งแปลกใหม่ด้วยการดัดแปลง ปรุงแต่งจาก
ความคิดเดิมให้เกิดสิ่งใหม่ รวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นสิ่งต่าง ๆ สิ่งที่จะทำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้
ต้อง ประกอบด้วยองค์ประกอบของคิดสร้างสรรค์ทั้งหมด 4 อย่าง ได้แก่ ความคิดริเริ่ม ความคิด
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดละเอียดลออ (Suthampan, T. 2019 : 6) 
 ตามที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ได้กำหนดสาระสำคัญของการเรียนรู้ไว้ให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์ แสดงออก
ทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ ใช้ศัพท์เบื้องต้นทางนาฏศิลป์ วิเคราะห์วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ 
ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระสร้างสรรค์การเคลื่อนไหวในรูปแบบต่าง ๆ ประยุกต์ใช้นาฏศิลป์
ในชีวิตประจำวัน เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร์วัฒนธรรม เห็นคุณค่าของ
นาฏศิลป์ที่ เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล  สร้างสรรค์การ
เคลื่อนไหวในรูปแบบต่าง ๆ สามารถแสดงท่าทางประกอบจังหวะเพลง ตามรูปแบบนาฏศิลป์ (Ministry 
of Education, 2008 : 92) 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องพบแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน เป็นวิธีของการจัดการเรียนการสอนโดยมีผู้เรียนเป็นสำคัญ โครงสร้างหลักของรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานออกแบบตามทฤษฎีด้านการวัดความคิดสร้างสรรค์ของ
ศาสตราจารย์อี พอล ทอร์แรนซ์ และแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แบบความคิดแนวขนานของ
เอ็ดเวิร์ด เดอโบโน ได้มีการจัดรูปแบบการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานซ่ึงมี 5 ขั้นตอนในการจัดการ
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เรียนการสอน คือ ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นที่ 2 ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นที่ 3 
ค้นคว้าและคิด ขั้นที่ 4 นำเสนอผลงาน และขั้นที่ 5 ประเมินผลจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะที่จำเป็น
ต่ออนาคต การให้การศึกษาสำหรับศตวรรษที่ 21 ต้องเปลี่ยนแปลงทัศนะ กระบวนทัศน์แบบดั้งเดิมไปสู่
กระบวนทัศน์ใหม่ที่ให้โลกของนักเรียนและโลกความเป็นจริงเป็นศูนย์กลางของกระบวนการเรียนรู้ ช่วย
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูง ผู้เรียนได้รับความสนุกสนาน  ส่งเสริมให้นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรียนรู้ (Ruechai Panich, W. 2015 : 23-37). 
 จากการศึกษารายงานการประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษาระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานของโรงเรียนพนมไพรวิทยาคาร สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาร้อยเอ็ด ปี
การศึกษา 2563 กำลังประสบปัญหาในเรื่องการจัดการเรียนรู้ในวิชาศิลปะพื้นฐาน ได้แก่ 1) การจัดการ
เรียนรู้ของครู 2) การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่อยู่ในระดับ 
64.74 ซ่ึงต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยเฉพาะความสามารถในการแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่าง
สร้างสรรค์ ตามมาตรฐาน ศ 3.1 มีคะแนนต่ำสุด เห็นได้จากผลคะแนนหลังจากการจัดการเรี ยนรู้ ที่
ผู้เรียนได้ทำหลังจากการจัดการเรียนนรู้อยู่ที่ระดับร้อยละ 68.74 จึงส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ำ
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  เม่ือทำการวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้พบว่าในสาระที่ 3 นาฏศิลป์ มาตรฐาน ศ 
3.1 บทที่ 4 เรื่อง ละครตะวันตก มีผลการประเมินต่ำสุด เน่ืองจากผู้เรียนขาดการแสดงออกทาง
นาฏศิลป์และละครไม่ได้เท่าที่เกณฑ์กำหนดไว้ (Phanom Phrai Wittayakarn School, 2020 : 42-43) 
 จากสภาพปัญหาผู้วิจัยจึงจะแก้ปัญหาโดยการนำการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มาใช้
ในการเรียนการสอน  ที่ มุ่งเน้นในการกระตุ้นหรือสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียนเกิดการค้นหาคำตอบ 
ค้นหาความรู้ เหมือนการท้าทายตนเอง ผู้สอนจะเปิด โอกาสให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า และแสดงออกทาง
ความคิดอย่างเต็มที่ โดยไม่มีกรอบมาปิดก้ัน ให้ผู้เรียนทดลองแก้ปัญหา รู้จักความผิดพลาด ตั้งคำถาม
กับสิ่งที่เกิดขึ้นจริง สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองได้ เพื่อให้เกิดการคิดที่แปลกใหม่ 
และผู้สอนจะมีการให้ผู้เรียนนำเสนอสิ่งที่ผู้เรียนทำการค้นคว้ามาในรูปแบบการนำเสนอที่น่าสนใจ 
พร้อมกับมีการวัดประเมินผลผู้เรียนตามความเป็นจริง ก่อให้เกิดเป็นทักษะที่สมบูรณ์เพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย    
 1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่ มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณ์ 70/70 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์
ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  
ขอบเขตการวิจัย  
 1. ประชากร 
 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนพนม
ไพรวิทยาคาร อำเภอพนมไพร จังหวัดร้อยเอ็ด มีนักเรียนทั้งหมด 9 ห้อง รวมนักเรียนจำนวน 318 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียน
พนมไพรวิทยาคาร อำเภอพนมไพร จังหวัดร้อยเอ็ด จำนวน 33 คนได้มาจากทำการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling)  
 2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี 
  2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์  
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาของการวิจัย เป็นภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ใช้เวลาในการวิจัย 
จำนวน 7 ชั่วโมง ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 7 แผน 
 4. เน้ือหา 
 ผู้วิจัยได้กำหนดเน้ือหาในการวิจัยครั้งน้ี คือ สาระที่ 3 นาฏศิลป์ มาตรฐาน ศ 3.1 เรื่อง 
นาฏศิลป์พื้นเมือง โดยแบ่งออก ดังน้ี 
   4.1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ความหมายของนาฏศิลป์พื้นเมือง จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 นาฏศิลป์พื้นเมืองภาคเหนือ        จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 นาฏศิลป์พื้นเมืองภาคกลาง        จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 นาฏศิลป์พื้นเมืองภาคอีสาน        จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.5 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 นาฏศิลป์พื้นเมืองภาคใต้            จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การแสดงนาฏศิลป์พื้นเมือง         จำนวน 1 ชั่วโมง 
   4.7 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การแสดงนาฏศิลป์พื้นเมือง         จำนวน 1 ชั่วโมง 
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ระเบียบวิธีวิจัย  
 ในการวิจัยครั้งน้ีได้ใช้แผนการทดลอง แบบศึกษากลุ่มเดียววัดหลังการทดลองครั้งเดียว 
(one-group posttest-only design) Naiyapat, A. (255 : 270)เป็นแผนแบบการวิจัยเชิงทดลองที่มี
ลักษณะดังน้ี 
 

ให้สิ่งทดลอง สังเกตหรือวัดค่า (ตัวแปรตาม) 
                      X                                  O 
 
X หมายถึง ตัวแปรอิสระหรือสิ่งทดลองที่นักวิจัยจัดกระทำขึ้นเพื่อให้กับตัวอย่าง 
O หมายถึง การสังเกตหรือการวัดค่าข้อมูลในตัวแปรที่ศึกษา 
วิธีการ 

1. เลือกตัวอย่างจำนวน 1 กลุ่ม เพื่อรับสิ่งทดลอง 
2. ให้สิ่งทดลองหรือดำเนินการจัดกระทำทางการทดลองกับตัวอย่าง 
3. สังเกตผลการทดลองหรือวัดค่าของข้อมูลในตัวแปรตามที่สนใจจากตัวอย่าง 
4. วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติพรรณนา เช่น สัดส่วนหรือร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
 1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ประกอบด้วย 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ซ่ึงผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 
ท่าน ค่าเฉลี่ยจากการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้อยู่ ระหว่าง 4.32 - 4.50 
หมายความว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมมาก 
  1.2 แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เรื่องนาฏศิลป์พื้นเมือง หลังเรียน (Posttest) สำหรับทดสอบหลังจากสิ้นสุด
การจัดการเรียนรู้ 
  ซ่ึงผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบวัดกับจุดประสงค์การเรียนรู้จาก
ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ค่า IOC อยู่ในช่วง 0.70 - 1.00 หมายถึงแบบวัดน้ันสามารถวัดได้ตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
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  1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ซ่ึงผลการประเมินความสอดคล้องกับนิยามความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญ ค่า IOC  
อยู่ที่ 0.70 - 1.00 หมายถึงแบบสอบถามสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
 2. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  2.1 ผู้วิจัยชี้แจงผู้เรียนเก่ียวกับขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มี
ต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ซ่ึงประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นกระตุ้นความสนใจ (2) ขั้น
ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่ม (3) ขั้นค้นคว้าและคิด (4) ขั้นนำเสนอ และ (5) ขั้นประเมินผล 
  2.2 ดำเนินการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 7 ชั่วโมง 
  2.3 ในการจัดการเรียนรู้ ให้นักเรียนทำใบกิจกรรมของแต่ละแผน ตรวจให้คะแนน 
  2.4 เม่ือสิ้นสุดจากการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ฐานมีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ทำการทดสอบหลังเรียน 
(Post-test) เป็นการแสดงนาฏศิลป์พื้ นเมืองของนักเรียน โดยให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4/5 
แบ่งกลุ่ม 8-9 คนตามที่นักเรียนสนใจ  
  2.5 ครูผู้สอน ครูพี่เลี้ยง ประเมินการแสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองนักเรียนนำเสนอ 
  2.6 นำแบบประเมินความพึงพอใจที่มีผลต่อการจัดการเรียนรู้แบบสรรค์เป็นฐานมีต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 15 ข้อให้ผู้เรียนประเมิน
หลังการจัดการเรียนรู้  
  2.7 นำผลการทดสอบไปวิเคราะห์และสรุปผลการศึกษา  
 3. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลน้ันผู้วิจัยได้กำหนดขั้นตอนการวิเคราะห์ไว้เป็นลำดับ ดังน้ี 
 3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ แบ่งเป็น 2 ลักษณะดังน้ี 
 3.1.1 การวิเคราะห์ข้อมูลประเมินความเหมาะสมเพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้
ในการรวบรวมข้อมูล ได้แก่ การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 3.1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้หลังจากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน กับกลุ่ม
ตัวอย่าง ดังน้ี 
  1) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ตามเกณณ์
ร้อยละ 70/70 ได้แก่ การหาประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  2) วิเคราะห์ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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  3) วิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 
ผลการวิจัย  
 ผลจากการวิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล ซ่ึงมี
ผลสรุปการวิจัย ดังน้ี 
 ตอนท่ี 1 เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณ์ 70/70 
 

จำนวน
นักเรียน 
(คน) 

คะแนนเฉลี่ยใบกิจกรรมความรู้ระหว่าง
เรียน (75 คะแนน) 

การวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ี
ได้หลังจากการจัดกิจกรรมความรู้ 

(51 คะแนน) 

33 
คะแนนเฉลี่ย  

72.85 

ร้อยละ (E1) 
97.13 

คะแนนเฉลี่ย  
46.85 

ร้อยละ (E2) 
91.86 

ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1/ E2) เท่ากับ 97.13/91.86 
 
 จากตาราง 1 พบว่าคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนของนักเรียนที่ได้จากการทำใบกิจกรรมความรู้
เท่ากับ 72.85 ร้อยละ 97.13 และคะแนนเฉลี่ยจากการวัดความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของนักเรียน
ที่ได้หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากับ 46.85 ร้อยละ 91.86 ดังน้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ประสิทธิภาพ 97.13/91.86 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 70/70 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์หลังจากการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 ผู้วิจัยมีการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ผ่านการแสดงนาฏศิลป์พื้นเมืองของ
นักเรียนโดยให้นักเรียนศึกษารูปแบบของการแสดงที่นักเรียนชื่นชอบจากหนังสือหรือตัวอย่ างที่ครู
ยกตัวอย่าง และสืบหาจากบนอินเทอร์เน็ต โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความถนัดและตามความสนใจ 
โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/5 มีทั้งหมด 33 คน แบ่งกลุ่ม 8-9 คน   
ผู้วิจัยมีการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อประเมินความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ มีผลการประเมินการแสดง
นาฏศิลป์ของนักเรียน 
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* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
จากตารางที่ 2 ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ หลังจากการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า
นักเรียนมีระดับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 88.76  สูงกว่าเกณฑ์ที่
กำหนด ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ .05 
 ตอนท่ี 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ข้อ รายการประเมิน  s.d 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1 เน้ือหา เรื่อง นาฏศิลป์พื้นเมือง เป็นเรื่องที่น่าสนใจ 4.30 0.64 มากที่สุด 

2 
เน้ือหา เรื่อง นาฏศิลป์พื้นเมือง เป็นเรื่องที่ ไม่ยาก
เกินไป 

4.42 0.75 มากที่สุด 

3 เรียงลำดับเน้ือหาเป็นขั้นตอนชัดเจน 4.45 0.67 มากที่สุด 

4 
นักเรียนมีความสนุกกับการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ในชั่วโมง 

4.30 0.77 มากที่สุด 

5 

นักเรียนชอบที่ได้ตอบคำถามในการร่วมกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ และทราบ
คำตอบ เพื่อประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4.30 0.59 มากที่สุด 

6 
นักเรียนพอใจที่ ได้ลงมือปฏิบัติท่าทางในช่วงท้าย
บทเรียนเม่ือศึกษาจบในแต่ละเรื่องเพื่อเป็นการ
ทบทวนความรู้ทั้งหมดและเป็นการประเมินผลการ

4.30 0.81 มากที่สุด 

รายการ 
จำนวนนักเรียน 

(คน) 
คะแนนเต็ม  ร้อยละ S.D. t Sig 

การคิด
สร้างสรรค์ทาง

นาฏศิลป์ 
33 12 10.65 88.76 0.55 17.19* .000 
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เรียนรู้ของตนเอง 
7 สนับสนุนการฝึกทักษะการทำงานร่วมกันของนักเรียน 4.42 0.61 มากที่สุด 
8 สนับสนุนการฝึกทักษะการสื่อสารของนักเรียน 4.24 0.83 มากที่สุด 

9 
สนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 

4.36 0.65 มากที่สุด 

10 
เป็นสื่อประกอบการเรียนรู้ที่น่าสนใจมีคุณภาพและ
ทันสมัย 

4.36 0.70 มากที่สุด 

11 
การเรียนรู้ เรื่อง นาฏศิลป์พื้นเมือง ทำให้เข้าใจและ
จดจำได้ดียิ่งขึ้น 

4.61 0.76 มากที่สุด 

12 
 

สื่อและ อุปกรณ์การเรียนรู้ มี จำนวนเพี ย งพอกับ
นักเรียน 

4.39 0.66 มากที่สุด 

13 สื่อการเรียนรู้ที่ใช้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.21 0.65 มากที่สุด 

14 
นักเรียนมี โอกาสได้ท ราบคะแนนและประ เมิน
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ที่นักเรียนเป็นผู้ลง
มือปฏิบัติ 

4.39 0.66 มากที่สุด 

15 
เครื่องมือสำหรับวัดและประเมินผลทุกครั้งชัดเจนและ
มีประสิทธิภาพ 

4.27 0.80 มากที่สุด 

รวม 4.36 0.69 มากที่สุด 
 
 จากตาราง 3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ แบบ
สร้างสรรค์ เป็นฐานที่ มีต่ อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์  โดยรวมอยู่ ในระดับมากที่ สุ ด  

( = 4.36, S.D = 0.69) และเม่ือพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าอยู่ในระดับมากที่สุด เรียงจากค่าเฉลี่ยจาก

มากไปหาน้อย คือการเรียนรู้เรื่อง นาฏศิลป์พื้นเมืองทำให้เข้าใจและจดจำได้ดียิ่งขึ้น ( = 4.61, S.D = 

0.56) และมีข้อที่คะแนนเท่ากัน 4 ข้อ เน้ือหาเรื่อง นาฏศิลป์พื้นเมือง เป็นเรื่องที่น่าสนใจ ( = 4.30, 
S.D = 0.64) นักเรียนมีความสนุกกับการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ในชั่วโมง ( = 4.30, S.D= 0.77) นักเรียนชอบที่ได้
ตอบคำถามในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่ มีต่อความคิด

สร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ และทราบคำตอบ เพื่อประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ( = 4.30, S.D = 
0.59) และนักเรียนพอใจที่ได้ลงมือปฏิบัติท่าทางในช่วงท้ายบทเรียนเม่ือศึกษาจบในแต่ละเรื่องเพื่อเป็น
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การทบทวนความรู้ทั้งหมดและเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ ของตนเอง (= 4.30 , S.D = 0.81) 
ตามลำดับ 
 
อภิปรายผล  
 1. ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณ์ 70/70 
  การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทาง
นาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 97.13/91.86 โดยมีค่าสูงกว่า
เกณฑ์ ที่ กำหนดไว้ 70/70  ซ่ึงสอดคล้องกับ งานวิจัยของ Phuttaphon, K. (2020 : 48 -51) ; 
Amphitheater, P. (2015 : 89-91); Sila Noi, L. (2015 : 141-148); Srisutham, W. (2019 : 65-
66); Ruechaipanich W. (2015 : 23-37); Chintalei, W. (2017 : 69-70) & Jettawiroj, S. (2007 : 
70)เน่ืองจาก แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 
โดยเริ่มจากการศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ฉบับปรับปรุงปี
พุทธศักราช 2560 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 คู่มือครูกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ หลักสูตรสถานศึกษา หลักการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้  รูปแบบการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน การกำหนดรูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ และดำเนินการจัดทำโดยที่
คำนึงถึงมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้  การเขียนแผนการเรียนรู้และ
กำหนดแนวทางในการวัดและประเมินผลโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญได้ดำเนินการจัดการเรียนรู้ตาม
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จนได้แผนการจัดการเรียนรู้ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ เม่ือได้แนวทางการ
ดำเนินงานแล้ว จึงได้นำปรึกษาและขอคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญหลายท่าน ปรับแก้แผนการจัดการ
เรียนรู้ในส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ให้มีความสมบูรณ์และถูกต้องตามหลัก จนได้แผนการจัดการเรียนรู้ซ่ึงเป็น
ส่วนหน่ึงของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และช่วยพัฒนาในการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
ส่งเสริมทักษะการสื่อสารจากการทำงานเป็นกลุ่มและนอกจากน้ียังได้มีการเสริมแรงด้านบวกโดยมีการ
ให้คำชื่นชมและคะแนนพิเศษกับกลุ่มหรือบุคคลที่ทำคะแนนได้มากตามที่กำหนด ช่วยให้ผู้เรียนมี
แรงจูงใจใฝ่เรียนมากขึ้น ซ่ึงส่งผลให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพในการเรียนมากขึ้นซ่ึง  
 2. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า หลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ในภาพรวมพบว่า
นักเรียนมีระดับความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฎศิลป์ คิดเป็นร้อยละ 88.76 เม่ือเทียบกับ
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เกณฑ์ร้อยละ 70 นักเรียนเรียนมีความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฎศิลป์อยู่ในระดับสูงกว่า
เกณฑ์ เน่ืองด้วยจากการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่มีภายในของกระบวนการ
เรียนรู้และการที่ให้ผู้เรียนน้ันได้ลงมือปฏิบัติด้วยตัวเองและเลือกปฏิบัติในสิ่งที่ผู้เรียนสนใจถือว่าเป็นการ
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ความสัมพันธ์กับความคิดสร้างสรรค์และการนำเสนอผลงาน โดยมีการนำเสนอ
ผ่านใบกิจกรรมความรู้ระหว่างเรียน การนำเสนอหน้าชั้นเรียนและการแสดงหน้าชั้นเรียนของผู้เรียน มี
การประเมินความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์จากแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 
สอดคล้องกับ Phuttaphon, K. (2020 : 48-51); Tansuk, C. (2013 : 56-58) & Srisutam, W. (2019 
: 65-66) เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน พัฒนาความรู้ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ 
โดยใช้กระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้
แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ และได้สรุปกระบวนการเรียนรู้ที่นำไปสู่การคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 
ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นกระตุ้นความคิด 2) ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 3) 
ค้นคว้าและคิด 4) ขั้นนำเสนอ 5) ประเมินผล ซ่ึงขั้นตอนทั้ง 5 ขั้นตอนน้ีเป็นการกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียน และสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของผู้เรียนได้ ซ่ึงการจัดการ
ความรู้และการคิดสร้างสรรค์  ได้รับอิทธิพลทางอ้อมจากความรู้และแรงจูงใจโดยส่งผ่านการคิด
สร้างสรรค์อย่างการจัดการความรู้  การสนับสนุนจากครูผู้สอน และความช่วยเหลือของเพื่อนใน
ห้องเรียนทำให้บรรยากาศการจัดการเรียนรู้น้ันส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์  โดยมี
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ของนักเรียน 
 3. ผลวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  ผลวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

(μ = 4.36) ซ่ึงสอดคล้องกับการวิจัยของ Tiamkaew, N. (2018: 118-120); Khiao Cha-um, P. 
(2017 : 105-109) & Sang Khao, P. (2008 : 98-102) มีความสอดคล้องในด้านการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวทางการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
ด้วยวิธีการดำเนินการที่เป็นระบบ การเรียนรู้เรื่องนาฏศิลป์พื้นเมืองน้ันทำให้เข้าใจและจดจำได้ดียิ่ง 
ผู้เรียนยังสามารถตรวจและทราบคะแนนของตนเองได้หลังจากจบการจัดการเรียนรู้ ซ่ึงจุดประสงค์ของ
หลักการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานน้ันมีการกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนรู้จากการได้สังเกตและ
แบ่งกลุ่มตามความสนใจ และปล่อยให้ผู้เรียนน้ันได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มที่ เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้คิดโดยหลีกเลี่ยงการตัดสิน เปิดอิสระทางด้านความคิดและการเรียนรู้ของผู้เรียน รู้จัก
สรุปและนำเสนอผลงานที่ดีมีความคิดสร้างสรรค์  
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ข้อเสนอแนะ    
 1.  ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
  1.1 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์ 
สามารถนําไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาอ่ืน ๆ ได้ โดยสามารถปรับเปลี่ยนเน้ือหา สื่อ
การเรียนรู้ การวัดและประเมินผลตามความเหมาะสม เช่น จัดทำสื่อการเรียนเพิ่มเติมและการวัดผล
ประเมินผลที่ผู้สอนจัดทำเพิ่มเติม หรือนำไปเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาอ่ืน ๆ โดยส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 
  1.2 ผู้สอนควรทำการศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้และเตรียมตัวมาล่วงหน้าอย่างดี เพื่อ
ไม่ให้กิจกรรมการเรียนการสอนเกิดการติดขัด ควรจัดเตรียมสื่อหรืออุปกรณ์ในการสอนก่อนทำการสอน
อย่างมีขั้นตอนและเป็นระบบ  
  1.3 ครูผู้สอนสามารถสอดแทรกเน้ือหาให้ผู้เรียนได้ผ่านบทเรียนหรือระหว่างที่ผู้เรียน
กำลังเรียนเรื่องน้ัน ๆ อยู่ เพื่อเป็นการเสริมความรู้และแนวทางที่หลากหลายของผู้เรียนได้ 
  1.4 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เม่ือจบจากกระบวนการของ
การจัดการเรียนรู้แล้วครูผู้สอนควรทำการสรุปเน้ือหาในเรื่องๆ น้ันแล้วทำการเชื่อมโยงกับบทเรียนที่ผ่าน
มาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการเชื่อมโยงเน้ือหา เพื่อให้ผู้เรียนได้นำความรู้ที่ได้นำไปใช้ประโยชน์ใน
การสร้างสรรค์ทางนาฏศิลป์  
 2.  ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
  2.1 ควรมีการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ที่ มีต่อความคิด
สร้างสรรค์ กับกลุ่มสาระการเรียนรู้หรือในรายวิชาอ่ืน ๆ 
  2.2 ควรมีการประเมินก่อนและหลังเรียน เพื่อให้เห็นถึงการพัฒนาของผู้ เรียนใน
กระบวนการของการจัดการเรียนรู้ 
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