
วารสารวชิาการมหาวิทยาลัยรตันบัณฑิต  

ปีที่ 12 ฉบับที่ 2  พฤศจิกายน 2560 – เมษายน 2561                                             
 

73 
 

การใช้ e-book ในการส่งเสริมทักษะการรู้ด้านการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ 
The utilization of e-book for enhancing financial literacy skills 

 

วิชุดา รัตนเพียร1* และ อัยยวิน รัตนเพียร2 
 

*1วิทยาลัยอาชีวศึกษาดุสิตพณิชยการ และ 
2สาขาวิชาการออกแบบสื่อดจิิทัล คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยรตันบัณฑติ 

*ผู้รับผดิชอบบทความ: rattanapian@yahoo.com  
 

บทคัดย่อ 
บทความนี น้าเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบและการใช้ e-book เพ่ือส่งเสริมทักษะการรู้ด้าน

การเงินของนิสิตนักศึกษา สืบเนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของหนังสือที่เป็นสื่อสิ่งพิมพ์ กลายเป็นยุค
ของ e-book เพ่ิมมากขึ น ส่งผลให้การพัฒนาการเรียนรู้ด้านการเงินต้องเปลี่ยนไปด้วย ผู้เขียนพบว่า หากมี
การออกแบบ e-book ให้ดี และใช้อย่างมีประสิทธิภาพก็จะช่วยให้ผู้เรียนทั งหลายเกิดการเรียนรู้ ทั งนี  e-
book ที่ดีควรนึดหลักแนวทางการออกแบบการเรียนรู้และซ้อน โดยให้ e-book เป็นตัวแทนทางสังคม และคง
บทบาทของผู้ปกครองหรือครอบครัวที่ให้ค้าแนะน้าการรู้ด้านการเงิน 
 
ค าส าคัญ:  อีบุ๊ค   หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์  ทักษะการรู้   การเงิน 
 
Abstract 

This article is intented to present concepts of how to design and utilize e-book for 
enchancing financial literacy skills of university students. Due to the changes of promted 
media to e-book era, the way to enhance financial literacy skills need to be changed 
occordingly. The author finds that if e-book is well-designed and well-utilized, it could be an 
effective medium for assisting learners. The e-book for financia literacy skills should be 
designed based on the nested instructional design process and should be used as a role 
model or represented a family or a parent whose major role os to offer suggestions related 
to financial literacy. 
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บทน า 

จากข้อสังเกตของ Lusardi and Mitchell (2014) ในช่วงเวลาที่ ผ่ านมานั นภาคการเงินได้ลด
กฎระเบียบในภาคการเงินเพ่ิมขึ นส่งผลท้าให้เกิดผลิตภัณฑ์และบริการทางการเงินหลากหลายประเภทให้แก่
ผู้รับบริการมากขึ นกว่าของเดิมที่มีอยู่ เช่น การให้กู้ยืมเงินด่วน การกู้ยืมผ่านโรงรับจ้าน้า และเงินกู้ยืมจากการ
คืนภาษีเงินได้ที่แพร่หลายมาก และเป็นทางเลือกนอกเหนือจากการกู้ยืมเงินแบบดั งเดิมที่ได้จากสถาบัน
การเงิน และธนาคาร (Lusardi & Mitchell, 2011) ซึ่งรวมถึงกองทุนเงินให้กู้ยืมเพ่ือการศึกษา (กยศ.) ที่จัดตั ง
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ขึ นตามมติคณะรัฐมนตรี ปี พ.ศ. 2538 และปี พ.ศ. 2539 จนประกาศใช้พระราชบัญญัติกองทุนเงินให้กู้ยืมเพ่ือ
การศึกษา พ.ศ. 2541 มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้กู้ยืมเงินเป็นค่าเล่าเรียน ค่าใช้จ่ายที่เกี่ยวเนื่องกับการศึกษา และ
ค่าใช้จ่ายที่จ้าเป็นในการครองชีพระหว่างศึกษาแก่นักเรียน หรือนักศึกษาที่ขาดแคลนทุนทรัพย์ (กองทุนเงินให้
กู้ยืมเพ่ือการศึกษา, 2559) ซึ่งท้าให้นักเรียนมีความสามารถที่จะกู้ยืมเงินเพ่ือการศึกษา และนักเรียน
จ้าเป็นต้องให้ความส้าคัญกับมูลค่าในอนาคตของวุฒิการศึกษาที่ได้รับ โดยขณะนี นักเรียนไม่มีวิจารณญาณ
เพียงพอ เพราะต้องค้านึงถึงต้นทุนค่าเสียโอกาส และต้นทุนด้านเวลาที่ใช้จนจบได้รับวุฒิการศึกษา และยังต้อง
คาดหวังผลตอบแทนในอนาคต เพ่ือวางแผนทางการเงินในการจ่ายคืนค่าเล่าเรียนที่กู้ยืมมา 

จากล้าดับการประเมินผลนักเรียนนานาชาติปี 2012 (PISA 2012) ในภาพรวมของประเทศไทยยังคงอยู่
ในอันดับที่ 50 จาก 65 ประเทศ โดยผลการรู้ด้านคณิตศาสตร์ของประเทศไทยมีคะแนนเฉลี่ย 427 คะแนน ซึ่ง
ต่้ากว่าค่าเฉลี่ยของกลุ่มประเทศสมาชิกองค์การเพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (Organisation for 
Economic Co-operation and Development: OECD) เกือบถึงหนึ่งระดับ (494 คะแนน) และอยู่ในกลุ่ม
เดียวกับสหรัฐอาหรับเอมิเรตส์ คาซัคสถาน ชิลี  และมาเลเซีย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556) ซึ่งการรู้ด้าน
การเงินอยู่ในหมวดความไม่แน่นอน (uncertainty) ที่เป็น 1 ใน 4 หมวดของการรู้ด้านคณิตศาสตร์ (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2556) ผู้เรียนที่ไม่มีทักษะการรู้ด้านการเงินแล้วต้องเผชิญหน้า
กับความท้าทายทั งในชีวิตการเรียนและการท้างานในภายภาคหน้า (Connor, Goldman & Fishman, 2014) 
แม้ว่าการรู้ด้านการเงินเป็นการเรียนรู้ตามทฤษฎีพุทธิปัญญาชนิดหนึ่ง แต่ก็มีปัญหาส้าคัญของกระบวนการ
พุทธิปัญญาอยู่ที่การประมวลผลข้อมูลต่างๆ (Rachlin, 2000) และกระบวนการตัดสินใจและแสดงออกทาง
พฤติกรรมที่มักจะต้องไวต่อสิ่งแวดล้อมมาก (Alvarez, 2010) 

ตั งแต่ปี 2006 พบว่า ในตลาดหนังสือของสหรัฐอเมริกามีอัตราการซื อ E-book เพ่ิมขึ นร้อยละ 5 ในทุก
ปี รวมถึงห้องสมุดในประเทศสหรัฐอเมริกาใช้ e-book เพ่ิมขึ นร้อยละ 94-97 ของห้องสมุดมหาวิทยาลัย
ทั งหมด และตั งงบประมาณในการจัดซื อ e-book ของห้องสมุดที่เพ่ิมขึ นร้อยละ 25 (Walters, 2013) ในขณะ
ที่หนังสือในรูปแบบดั งเดิมไม่เป็นที่ต้องการส้าหรับการอ่าน เนื่องจากนักเรียนต้องค้นหาข้อมูลมากขึ น และ
ยอมรับรูปแบบ e-book ที่เพ่ิมมากขึ น จึงต้องการเครื่องมือใน e-book มากขึ น เช่น Hyperlink เป็นต้น 
(Nariani, 2009) แต่อย่างไรก็ตาม แม้ว่า e-book จะมีศักยภาพในการสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้และแปลง
สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้เป็นที่ยอมรับได้ก็ตาม แต่ e-book ก็ท้าให้ผู้เรียนดูดซึมความรู้ได้ช้าเช่นกัน 
(Cox, 2004) เพราะวิธีการเผยแพร่เอกสารทางวิชาการที่มีอยู่ยังไม่เพียงพอตามความหมายของค้าว่า e-book 
และเป็นที่มาของอุปสรรคในการดูดซึมความรู้ได้ (Gold Leaf, 2003) เพราะไม่สามารถแสดงผลทางหน้าจอได้
อย่างสมบูรณ์ท้าให้เป็นอุปสรรคในการใช้ e-book สนับสนุนผู้เรียน 

บทความนี มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบการใช้ e-book ในการส่งเสริมทักษะการรู้ด้านการเงินอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยใช้การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน (financial socialization) เพ่ือสร้างการสะท้อนคิด
อย่างมีวิจารณญาณ (critical reflection) ประกอบด้วยหัวข้อและรายละเอียดดังนี  
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ทักษะการรู้ด้านการเงิน (Financial literacy skills) 
การรู้ด้านการเงิน หมายถึง ความรู้และความเข้าใจในหลักการและความเสี่ยงด้านการเงิน และทักษะ 

แรงจูงใจและความเชื่อมั่นในการประยุกต์ใช้ความรู้และความเข้าใจอย่างเป็นล้าดับในการตัดสินใจข้ามบริบท
ด้านการเงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุงฐานะทางการเงินที่ดีของบุคคลและสังคม รวมถึงผู้มีส่วนร่วม
ในชีวิตเศรษฐกิจให้ดียิ่งขึ น (OECD, 2015)  

การประเมินผลนักเรียนนานาชาติปี 2012 (Programme for International Student Assessment: 
PISA 2012) ซึ่งเป็นการศึกษาทางการเงินระดับนานาชาติครั งแรกที่ตรวจสอบการรู้ด้านการเงินของนักเรียน 
ความพร้อมของผู้เรียนในการใช้ชีวิตหลังจากเรียนจบ ความสามารถในการใช้ความรู้และทักษะด้านการเงินใน
การสั่งสมและวิเคราะห์พุทธิปัญญากับข้อมูลด้านอ่ืนๆ ของนักเรียนอายุ 15 ปี ในกลุ่มประเทศสมาชิกองค์การ
เพ่ือความร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ โดยใช้การตรวจสอบด้วยค้าถามถึงวิธีการเตรียมตัวของนักเรียนใน
การเผชิญหน้ากับระบบทางการเงินใหม่ที่ซับซ้อนขึ นและมีการเปลี่ยนแปลงจากกระแสโลกาภิวัตน์ เพ่ือน้ามา
เปรียบเทียบระดับการรู้ด้านการเงินของแต่ละประเทศ (OECD, 2015) 

กรอบการประเมินการรู้ด้านการเงินตามโปรแกรม PISA ได้พัฒนามาจากปี 2012 (OECD, 2013) 
ประกอบด้วย (1) ค้านิยามและรายละเอียดตามข้อเสนอการรู้ด้านการเงิน (2) ลักษณะส้าคัญตามโครงสร้าง
ของการรู้ด้านการเงิน (3) ลักษณะส้าคัญในการน้าไปปฏิบัติตามโครงสร้างของการรู้ด้านการเงิน (OECD, 
2015) การตัดสินใจทางการเงินจะเป็นเรื่อง (1) ดอกเบี ยทบต้น (interest compounding) (2) อัตราเงินเฟ้อ 
(inflation) และ (3) การกระจายความเสี่ยง (risk diversification) (Lusardi & Mitchell, 2011, 2014) ส่วน 
Britt, Halley and Durband (2012) ส้ารวจเนื อหาการรู้ด้านการเงินในการเรียนการสอน ประกอบด้วย (1) 
ความรู้ทางการเงินระดับสูง คือ การจัดการเงินสด (cash management) เช่น การออม ค่าใช้จ่าย อัตราเงิน
เฟ้อ และสภาพคล่องทางการเงิน และการจัดการสินเชื่อ (credit management) เช่น เงินกู้ และความเสี่ยง 
(2) ความรู้ทางการเงินระดับกลาง คือ กระบวนการวางแผนทางการเงิน (financial planning process) การ
ลงทุน (investment basics) และการวางแผนเกษียณ (retirement planning) (3) ความรู้ทางการเงินระดับ
ต้น คือ การตัดสินใจซื อขายและการตั งเป้าหมายทางการเงิน (major purchases and goal setting) มูลค่า
เงินตามเวลา (time value of money) เช่น ดอกเบี ยทบต้น การวางแผนภาษี (tax planning) เช่น การ
แก้ปัญหาทางภาษี และสิทธิประโยชน์ทางภาษี Lusardi and Mitchell (2007) พบว่า การรู้ด้านการเงินจะท้า
ให้มนุษย์สามารถตัดสินใจออมเงินได้ โดยเฉพาะความสามารถของพุทธิปัญญาในการค้านวณตัวเลขจะมี
ความสัมพันธ์กับการออมเพ่ือสั่งสมความมั่งค่ังและวางแผนทางการเงิน (Banks and Oldfield, 2007) 

นอกจากนี  Lusardi and Mitchell (2011) การประเมินการรู้ด้านการเงิน ประกอบด้วย (1) ความเรียบ
ง่าย (simplicity) มีวัตถุประสงค์เพ่ือวัดแนวคิดพื นฐานด้านการเงินคล้ายกับความคิดพื นฐานของการรู้เรื่องการ
อ่าน (2) ความสัมพันธ์กัน (relevance) ค้าถามจะสัมพันธ์กับแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจทางการเงินใน
ชีวิตประจ้าวันตลอดวงจรชีวิต นอกจากนี  จะเน้นการสกัดความคิดที่ใช้ได้เป็นการทั่วไปมากกว่าความคิดตาม
บริบทที่เฉพาะ (3) ความกะทัดรัด (brevity) เป็นการส้ารวจกลุ่มตัวอย่างที่เป็นตัวแทนด้วยแบบทดสอบใช้
ความเร็วตามหัวข้อความรู้ด้ านการเงิน  (4) ความสามารถในการแยกความแตกต่าง (capacity to 
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differentiate) เป็นค้าถามท่ีจะแสดงความสามารถในการแยกความแตกต่างเป็นระดับความรู้ด้านการเงิน เพื่อ
แปลงเป็นรูปแบบคะแนนและน้าไปเปรียบเทียบกับคะแนนของชุดข้อค้าถามทั่วไป 

Clark (2013) ตั งข้อสังเกตว่า การประเมินการรู้ด้านการเงินจะพ่ึงพาปริศนาหรือปัญหาที่เกี่ยวข้อง
ทฤษฎีการตัดสินใจทางการเงินที่สอดคล้องกับการศึกษาระดับสูงและการศึกษาอย่างเป็นทางการมากกว่า
ประสบการณ์ชีวิตของคน ในขณะที่นักเรียนของประเทศที่พัฒนาแล้วมีความเหมาะสมกับลักษณะเชิง
นามธรรมของการประเมินการรู้และความเข้าใจด้านการเงินมากกว่า ซึ่งอาจยกเว้นนักเรียนของประเทศก้าลัง
พัฒนาอ่ืนๆ ที่จะต้องท้าความเข้าใจความรู้และเหตุผลในการตัดสินใจ เนื่องจากสภาพของสิ่งแวดล้อมทาง
สังคมไม่เอื อให้นักเรียนตัดสินใจทางการเงินมากนัก  

การศึกษาทางการเงิน จึงเป็นกระบวนการที่เกี่ยวกับการบริโภคหรือการลงทุนทางการเงินเพ่ือปรับปรุง
ความรู้ความเข้าใจหลักการ และความเสี่ยงของผลิตภัณฑ์ทางการเงินผ่านทางการได้รับข้อมูล การเรียนการ
สอน และค้าแนะน้าในเชิงวัตถุ ซึ่งจะพัฒนาเป็นทักษะและความเชื่อมั่นจนเกิดเป็นความตระหนักได้ถึงความ
เสี่ยงและโอกาสทางการเงินในการสร้างทางเลือกด้านการเงิน การรู้ถึงแหล่งช่วยเหลือ และการกระท้าที่มี
ประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุงให้มีฐานะทางการเงินที่ดี (OECD, 2005)  
 
การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน (Financial socialization)  

งานวิจัยของ Shim, Barber, Card, Xiao and Serido (2010) ตรวจสอบการเรียนรู้ทางสังคมด้าน
การเงินด้วยสถิติ Structural Equation Modeling ได้รูปแบบการเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน 4 ช่วง พบว่า 
ช่วงต้นเด็กจะเรียนรู้ทางการเงินได้ดีกว่าช่วงอ่ืน และบทบาทสมมติในครอบครั วส่งผลต่อการรู้ด้านการเงิน
มากกว่าบทบาทสมมติในการท้างาน และการเรียน Shim, Barber and Lyons (2009) พบว่า ผู้เรียนจะก่อรูป
ทัศนคติและพฤติกรรมจากพื นฐานของการรู้ด้านการเงินที่ตนเองมีโดยใช้บทบาทครอบครัวเข้ามาควบคุม
พฤติกรรมทางการเงิน งานวิจัยของ Webley and Nyhus (2013) ได้ทดลองโดยแบ่งกลุ่มเด็กเป็น 4 กลุ่ม คือ 
กลุ่มที่ให้เงินค่าขนมปกติ กลุ่มที่ท้างานบ้านจึงได้ค่าขนม กลุ่มที่ท้างานนอกบ้านกับผู้อ่ืน และกลุ่มที่อยู่ภายใต้
ค้าแนะน้าของผู้ปกครอง พบว่า ผู้ปกครองให้ค้าแนะน้าในการจัดท้างบประมาณและบันทึกรายรับรายจ่ายจะ
ท้าให้เด็กสามารถควบคุมทางการเงินได้ดีกว่า เด็กที่ได้ท้างานกับผู้ใหญ่ที่มีแนวโน้มจะก่อหนี เพ่ิมขึ นและไม่
สามารถควบคุมค่าใช้จ่ายได้ เช่นเดียวกับงานวิจัยของ Jorgensen and Savla (2010) พบว่า ครอบครัวมี
อิทธิพลต่อการรู้ด้ านการเงิน  ทัศนคติต่อการเงิน และพฤติกรรมทางการเงินของเด็ก  Grohmann, 
Kouwenberg and Menkhoff (2015) ได้แบ่งตัวแทนในการเรียนรู้ทางสังคม (socialization agent) เป็น 3 
กลุ่ม คือ ครอบครัว สถานศึกษา และที่ท้างาน ดังนั น ประสบการณ์ของเด็กในเรื่องการรู้ด้านการเงินจะท้าให้
เด็กปรับบทบาทและพฤติกรรมทางการเงินของตนตามสังคมที่อาศัยเรียกว่า การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน 
(financial socialization) ที่เน้นการปรับความรู้ทางการเงิน เน้นกระบวนการปรับทัศนคติที่ส่งผลต่อการรู้
ด้านการเงินและการตัดสินใจทางการเงิน (Moschis, 1985)  

งานวิจัยของ Lusardi and Mitchell (2014) พบว่า การรู้ด้านการเงินจึงมักส่งผลต่อพฤติกรรมใน 
การใช้เงิน นอกจากนี ยังพบว่า การรู้ด้านการเงินของเพศชายแตกต่างจากเพศหญิงทั งในประเทศสหรัฐอเมริกา 
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เยอรมัน สวิสเซอร์แลนด์ และเนเธอร์แลนด์  นอกจากนี การรู้ด้านการเงินสามารถแสวงหาความรู้ได้อย่าง
ง่ายดายจากการสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้คนในชุมชนหรือสังคมในเรื่องการใช้ชีวิตในเมือง อีกทั งในหลาย
วัฒนธรรมผู้ชายมีแนวโน้มในชีวิตประจ้าวันที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลที่มีความรู้ทางการเงินมากกว่าผู้หญิง 
และงานวิจัยของ Agnew and Harrison (2015) การรู้ด้านการเงินจึงเกี่ยวข้องกับทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อ
หนี  โดยเฉพาะเพศชายจะมีความเข้าใจผลของการก่อหนี และประโยชน์จากการใช้จ่ายเงินในอนาคตมากกว่า
เพศหญิง รวมถึงการรู้ด้านการเงินของเพศชายจะดีกว่าเพศหญิงอย่างเห็นได้ชัดทั งในประเทศอังกฤษและ
นิวซีแลนด์ นอกจากนี  การรู้ด้านการเงินยังเกี่ยวข้องกับปัจจัยประชากรศาสตร์ด้านสังคมด้วย เช่น งานวิจัย
ของ Lusardi, Mitchell and Curto (2010) พบว่า ผู้ที่มีการศึกษาสูง ผู้สูงอายุ และผู้ที่มีรายได้สูงจะมีการรู้
ด้านการเงินสูงเช่นกัน  

ดังนั น การเรียนรู้ด้วยการคาดการณ์ล่วงหน้า (anticipatory socialization) เป็นกุญแจส้าคัญที่สุดใน
การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน จากการที่ครอบครัวและผู้ปกครองเป็นตัวแทนการเรียนรู้ทางสังคมด้าน
การเงินที่ดีที่สุดในกระบวนการพัฒนาของเด็ก เพราะเด็กจะสร้างการเรียนรู้ด้วยการคาดการณ์ล่วงหน้าจาก
กลุ่มอ้างอิง (reference group) ที่ท้าหน้าที่เป็นตัวแทนทางสังคมที่จะปะทะสังสรรค์กับเด็กจนเกิดการเรียนรู้ 
เนื่องจากครอบครัวและผู้ปกครองเป็นกลุ่มอ้างอิงที่เด็กชื่นชอบจึงใช้วิถีการด้าเนินชีวิตของครอบครัวและ
ผู้ปกครองเป็นบรรทัดฐานในการประพฤติปฏิบัติ และยังเป็นการขัดเกลาทางตรงที่เด็กจะต้องเลียนแบบ
พฤติกรรมทางการเงินและเกิดการเรียนรู้ทางการเงินในที่สุด (Shim, Barber, Card, Xiao & Serido, 2009) 
 
การสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical reflection) 

Arthur (2012) กล่าวว่า การรู้ด้านการเงินช่วยให้ผู้เรียนตัดสินใจเลือกวิธีที่ดีที่สุดในการใช้ต้นทุนทาง
การเงินของตน ในขณะเดียวกันก็ต้องพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายฐานะทางการเงินที่มั่นคงไปพร้อมกัน การให้
ความรู้ทางการเงินจึงเป็นการสร้างและสนับสนุนทักษะการคิดวิจารณญาณที่สะท้อนให้เห็นทางเลือก และ
เงื่อนไขในการสร้างทางเลือกนั น (choice and condition) โดยมีเป้าหมายของการสะท้อนคิดอย่างมี
วิจารณญาณนี  (critical reflection) ที่จะต้องแสดงให้เห็นถึงขีดความสามารถที่ควรจะเป็นและสนับสนุนให้
สามารถปรับเปลี่ยนเงื่อนไขต่างๆ เพ่ือสร้างทางเลือกอ่ืนๆ ขึ นมา อีกทั งไม่ได้เป็นเพียงการเลือกระหว่าง
ทางเลือกท่ี 1 หรือทางเลือกที่ 2 เท่านั น แต่ต้องสะท้อนให้เห็นถึงเจตนาและแสดงเงื่อนไขในการสร้างทางเลือก
นั น  

Brookfield (2009) การสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ การพยายามทบทวนเหตุการณ์อย่าง
รอบคอบ เพ่ือตัดสินใจและจัดการกับปัญหาได้อย่างเหมาะสม โดยทบทวนให้กระจ่างแจ้งในเหตุผลของการ
กระท้า และการตัดสินใจ โดยมีการเชื่อมโยงถึงบริบทของทฤษฎี หลักการ สมมติฐาน และความเชื่อของตน ซึ่ง
ความพยายามนั นจะต้องเปิดเผย และตรวจสอบสมมติฐานของตนเองทั ง 3 ด้าน คือ (1) สมมติฐานด้าน
กระบวนทัศน์ (paradigmatic assumptions) หมายถึง การก้าหนดโครงสร้างและกรอบสมมติฐานต่อโลก
ทัศน์ของตน (2) สมมติฐานด้านการก้าหนดกติกา (prescriptive assumptions) หมายถึง สมมติฐานที่ยึดถือ
ว่าเป็นวิธีการที่ดีที่สุดที่จะแสดงพฤติกรรมได้อย่างเหมาะสมที่สุด (3) สมมติฐานด้านความเป็นเหตุเป็นผล 
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(causal assumptions) หมายถึง ผลลัพธ์ที่เคยได้รับมาและใช้ผลนั นก้ากับพฤติกรรมตนเองในชีวิตประจ้าวัน 
และที่ขาดไม่ได้คือสมมติฐานทั งสามนั นจะต้องน้าไปสู่ประเด็นเรื่องอ้านาจ (power) และการครอบง้า 
(hegemony) ทั งด้านความเชื่อ และฐานะเศรษฐกิจของตนเอง 

Hatton and Smith (1995) และ Zeichner and Liston (2014) แบ่งระดับการสะท้อนคิดอย่างมี
วิจารณญาณไว้ 4 ระดับ คือ (1) การสะท้อนคิดถึงความเป็นจริง (factual reflection) เน้นขั นตอนและ
กระบวนการที่กระท้าเป็นประจ้า (2) การสะท้อนคิดทบทวน (prudential reflection) เป็นการประเมินผล
ของการกระท้า หรือเสนอแนะทางเลือก (3) การสะท้อนคิดถึงความเป็นเหตุ เป็นผล (justificatory 
reflection) เน้นการอธิบายเหตุผลหรือการตัดสินใจกระท้า (4) การสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณ (critical 
reflection) เน้นภาพรวมตามบริบทเหตุการณ์ที่ส่งผลต่อวิถีการปฏิบัติหรือการตัดสินใจตามความเชื่อของตน 
 
E-book 

Hughes (2003) ให้ความหมายของ e-book ไว้ว่า เป็นการน้าเสนอเนื อหาส่วนที่ เกี่ยวข้องที่มี 
ความซับซ้อนมากกว่าที่จะเป็นเพียงการอ่านข้อความดิจิทัลผ่านทางหน้าจอแก้ว Gold Leaf (2003) กล่าวว่า  
e-book เป็นหนังสือที่พิมพ์ในรูปแบบออนไลน์และสามารถเข้าถึงได้ผ่านทางอินเทอร์เน็ต Armstrong, 
Edwards and Lonsdale (2002) e-book คือ ส่วนต่างๆ ของข้อความอิเล็กทรอนิกส์ที่ต้องค้านึงถึงขนาด
หรือองค์ประกอบของวัตถุดิจิทัล แต่ไม่รวมสิ่งพิมพ์ประเภทวารสาร E-book ท้าด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์หรือ
ใช้เครือข่ายใยแก้วส่ง e-book นั นด้วยอุปกรณ์ที่ใช้งานแบบมือถือหรือแบบตั งโต๊ะก็ได้ ซึ่งรวมถึงหน้าจอด้วย 
Davidson and Carliner (2014) e-book คือ สิ่งพิมพ์ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการอ่านด้วยอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น อุปกรณ์อ่าน e-book แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์มือถือ  

อย่างไรก็ตาม จะเห็นได้ว่าค้านิยามของ e-book ในช่วงต้นจะล้าสมัย เนื่องจากมักจะอ้างอิงถึงผู้อ่าน
หรือเทคโนโลยีที่สนับสนุนการเข้าถึง e-book ท้าให้ Vassiliou and Rowley (2008) แบ่งนิยาม e-book 
เป็น 2 ส่วน คือ (1) ส่วนแรกของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นบทสรุปที่ส้าคัญและมีลักษณะตามธรรมชาติของ  
e-book ส่วนนี จึงหมายถึง วัตถุดิจิทัลตามต้นฉบับเดิมและหรือมีเนื อหาอ่ืนๆ ที่เกิดจากผลของการบูรณาการ
แนวคิดทั่วไปของหนังสือที่มีคุณสมบัติที่สามารถให้บริการในสภาพแวดล้อมอิเล็กทรอนิกส์ได้ (2) ส่วนที่สอง
หมายถึงในการใช้งานคุณสมบัติต่างๆ เช่น การค้นหาและฟังก์ชั่นการอ้างอิง การอ้างอิงข้ามสื่อ ข้อเขียน
ประกอบหนังสือ ลิงค์เชื่อมต่อแหล่งข้อมูลอ่ืน ที่คั่นหนังสือ พจนานุกรมแบบโต้ตอบ การเน้นข้อความ สื่อ
มัลติมีเดีย และการจดบันทึก คุณสมบัติเหล่านี ยังไม่ค่อยมีความส้าคัญมากนัก เนื่องจากยังต้องการ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเพ่ิมเติมเพ่ือแก้ไขปรับปรุง e-book อย่างต่อเนื่อง นอกจากนี  Vassiliou and 
Rowley (2008) จากนิยามของ e-book สามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ สื่อ (Media) รูปแบบของไฟล์
หรือเนื อหา (content/file format) อุปกรณ์  (device) การจัดส่ ง (delivery) Davidson and Carliner 
(2014) สามารถแบ่ง E-book ออกเป็น 3 ส่วน คือ ฮาร์ดแวร์ ซอฟแวร์ เนื อหา 

อี กทั ง  ลั กษ ณ ะของ e-book เป็ น  Managed Learning Environments (MLEs) แล ะ  Virtual 
Learning Environments (VLEs) ซึ่งทั งสองแบบเป็นสื่อเชิงรับ (Gold Leaf, 2003) Lim, Song and Lee 
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(2012) จึงได้เสนอองค์ประกอบของการออกแบบที่ส่งผลต่อการใช้งานของ e-books 9 องค์ประกอบ คือ 
ข้อตกลงด้านความคาดหวังของผู้ใช้ ความสอดคล้องกัน ความสะดวกสบายในการท้างาน การออกแบบให้ลด
หน่วยความจ้าในการโหลดผ่านหน้าจอ การป้องกันข้อผิดพลาด การให้ค้าแนะน้าและความช่วยเหลือด้าน
ข้อมูล ข้อมูลป้อนกลับ ความพึงพอใจในความสวยงาม และการควบคุมของผู้ใช้ 

e-book ในตลาดส่วนใหญ่จะประกอบเนื อหา ภาพประกอบเหมือนหนังสือรูปแบบดั งเดิม แม้ว่า
ภาพเคลื่อนไหวสามารถสร้างความสนใจและสามารถอธิบายความหมายได้ดีกว่าก็ตาม Verhallen, Bus, and 
de Jong (2006) ได้เปรียบเทียบทักษะการใช้ภาษาและความเข้าใจจากเรื่องเล่าของเด็กอนุบาลโดยใช้  
e-books 2 แบบ คือ ภาพแบบดั งเดิมและภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอ พบว่า เด็กที่ได้สัมผัสกับภาพเคลื่อนไหว
จะแสดงทักษะการใช้ภาษาและความเข้าใจจากเรื่องเล่ามีความก้าวหน้าให้เห็นมากกว่าเด็กที่สัมผัสกับภาพ
แบบดั งเดิม แสดงว่า ภาพเคลื่อนไหวมีผลต่อการจดจ้าข้อมูลภาษาและความเข้าใจจากเรื่องเล่าได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ทฤษฎีรหัสคู่ (Dual Code Theory) Pavio (1986) ระบุว่า e-book ที่เป็นสื่อการสอนแบบมัลติมีเดีย
จะช่วยให้เด็กสร้างภาพทางจิตที่สอดคล้องกันกับเรื่องราวด้วยความสะดวกมากขึ น เพราะสามารถสัมผัสพร้อม
กันทั งระบบรหัสแบบวัจนภาษาและอวัจนภาษา ซึ่งทั งสองช่องทางจะให้ข้อมูลที่แตกต่างกัน แบบอวัจนภาษา
จะให้ข้อมูลประเภทวัตถุและเหตุการณ์ที่เป็นตัวแทนของสายตา และแบบวัจนภาษาเป็นตัวแทนของภาษาพูด 
ซึ่งระบบเนื อหาทั งสองแบบเป็นตัวแทนทางพุทธิปัญญาที่แตกต่างกัน และต่างก็สนับสนุนและขยายเนื อหาแบบ
เดียวกัน (Neuman, 1997; Pavio, 1986) Mayer & Anderson (1992) ตั งข้อสังเกตว่า แม้ทั งสองระบบจะ
แยกจากกันและท้างานได้อย่างอิสระแต่มีการเชื่อมโยงกัน และระบบหนึ่งก็สามารถกระตุ้นให้อีกระบบหนึ่ง
ท้างานได้ ท้าให้ทั งสองระบบจึงช่วยสร้างความเข้าใจให้ผู้เรียนที่ดีขึ น 
 
การออกแบบการใช้ e-book ในการส่งเสริมทักษะการรู้ด้านการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ  

การออกแบบการใช้ e-book ในการส่งเสริมทักษะการรู้ด้านการเงินอย่างมีประสิทธิภาพในบทความนี 
จะใช้การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงินพัฒนาการสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีรายละเอียดดังนี  

การออกแบบการเรียนการสอนเป็นกระบวนการท้าซ ้า (iterative process) ที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
วางแผนให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ (planning outcomes) เลือกกลยุทธ์ส้าหรับการเรียนการสอนและการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ (selecting effective strategies for teaching and learning) เลือกเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ (choosing relevant technologies) ระบุสื่อการสอนและการวัดสมรรถภาพที่
ต้ อ งก ารนั น  (identifying educational media, and measuring performance) โด ยการออกแบ บ 
การเรียนการสอนจะเน้นไปที่การเรียนรู้ของมนุษย์โดยใช้การออกแบบด้วยความตั งใจเพ่ือจัดเรียงชุดของ
เหตุการณ์ที่เป็นสิ่งเร้าภายนอกมากระตุ้นผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ และอาศัยพื นฐานของบริบททางการศึกษา
และการฝึกอบรม (Gagné, Wager, Golas & Keller, 2005) ต่อมา Seels and Richey (1994) ใช้ค้าว่า 
การออกแบบ ระบบ การ เรี ยน การสอน  ( Instructional Systems Design: ISD) และนิ ย าม ว่ า เป็ น 
“กระบวนการจัดการที่รวมถึงขั นตอนการวิเคราะห์ ขั นตอนการออกแบบ ขั นตอนการพัฒนา ขั นตอน  
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การน้าไปใช้ และขั นตอนการประเมินผลการเรียนการสอน” และมาให้นิยามที่คล้ายกันในหนังสือของ 
Association for educational communications and technology (1977) ไว้ว่า “วิธีการเชิงระบบในการ
ออกแบบ การผลิต การประเมินผล และการน้าไปใช้เป็นระบบการเรียนการสอนที่สมบูรณ์แบบ รวมถึง
ส่วนประกอบที่เหมาะสมและรูปแบบการบริหารจัดการที่ใช้วิธีการเชิงระบบนั นๆ” 

Branch and Kopcha (2014) ได้ก้าหนดรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน (instructional 
design process) ประกอบด้วย (1) แบบเส้นตรง (linear) เป็นการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้หรือ 
การเรียนแบบดั งเดิมที่เหมาะกับนักออกแบบที่เพ่ิงเริ่มต้น (2) แบบวงจร (curvilinear) เป็นการออกแบบ 
การเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากความรู้คืออะไรจนถึงการน้าความรู้นั นไปใช้อย่างไร (3) แบบซ้อน (nested) เป็น 
การออกแบบการเรียนรู้แบบสอดแทรกศาสตร์การสอนแบบพุทธิปัญญาในการเรียนรู้แบบพฤติกรรมนิยม  
 (4) แบบผสมผสาน (concurrent) เป็นการออกแบบการเรียนรู้ผสมผสานทั งศาสตร์การสอนแบบพุทธิปัญญา
กับแบบพฤติกรรมนิยมอย่างกลมกลืน และ (5) แบบท้าซ ้า (recursive) เป็นการน้าความรู้จากการเรียนแบบ
ดั งเดิมมาใช้ในการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการอีกครั งซ ้าไปมา เพ่ือให้นักออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนได้จัด
วางประสบการณ์การเรียนรู้ตามความคาดหวังหรือสมมติฐานของตน 

 

 
 

ภาพที่ 1 รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน (1) แบบเส้นตรง (2) แบบวงจร  
(3) แบบทับซ้อนกัน (4) แบบผสมผสาน (5) แบบท้าซ ้า 

ที่มา: Branch and Kopcha (2014). 
 
Sweller (2008) กล่าวว่า โครงสร้างพุทธิปัญญาของมนุษย์ (human cognitive architecture) จะ

เกี่ยวข้องกับการดูดซึม กระบวนการ และการใช้ข้อมูล ซึ่งโดยปกติมนุษย์มีระบบประมวลผลข้อมูลตาม
ธรรมชาติอยู่แล้ว มีลักษณะเป็นเอกลักษณ์ประจ้าตัวของแต่ละบุคคล และเป็นระบบที่มีลักษณะพ่ึงพากันตาม
หน้าที่ของแต่ละระบบ ลักษณะของโครงสร้างพุทธิปัญญาจึงประกอบด้วย (1) เป็นแหล่งจัดเก็บข้อมูลขนาด
ใหญ่ที่แต่ระบบต่างท้าหน้าที่ ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันเพ่ือประมวลผลข้อมู ลและค้นคืนข้อมูล 
(information store principle-long term memory) (2) กระบวนการจัดเก็บข้อมูลจะถูกถ่ายโอนจาก



วารสารวชิาการมหาวิทยาลัยรตันบัณฑิต  

ปีที่ 12 ฉบับที่ 2  พฤศจิกายน 2560 – เมษายน 2561                                             
 

81 
 

หน่วยของระบบหนึ่งไปยังอีกระบบหนึ่งและก้ากับด้วยป้ายบอกลักษณะข้อมูล (borrowing principle-
transferring knowledge) กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนที่ประสบผลจะต้องเน้นที่ขั นตอนนี  
เนื่องจากจะลดภาระการท้างานของสมองตามทฤษฎีภาระโครงสร้างทางพุทธิปัญญา (cognitive load 
theory) โดยให้ เรียนรู้ข้อมูลในสถานการณ์ปัจจุบันจนผู้ เรียนสร้างป้ ายก้ากับข้อมูลของตนเองได้  
(3) กระบวนการถ่ายโอนข้อมูลจะท้าให้เกิดข้อมูลใหม่ เมื่อสภาพแวดล้อมท่ีระบบเผชิญเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ น 
ระบบจะสุ่มเลือกข้อมูลต่างๆ ที่จัดเก็บไว้เพ่ือแก้สถานการณ์ที่เกิดจากตัวแปรต่างๆ สร้างเป็นความรู้ใหม่  
(randomness as genesis principle-creating knowledge) (4) เมื่อระบบจะใช้ข้อมูลจากหลัก การยืมและ
การสุ่มเลือกแล้วจะสร้างเป็นความรู้ใหม่ที่ผสมผสานกับความรู้เก่าแล้วน้าไปเก็บในความจ้าระยะยาว เนื่องจาก
เป็นความรู้ที่ได้ผลจึงท้าให้กระบวนการจัดเก็บไม่ท้าลายประสิทธิภาพของข้อมูลในความจ้าระยะสั น (working 
memory) จนความรู้นั นท้าให้ได้ผลลัพธ์ที่แน่นอนก็จะจัดเก็บไว้ในความจ้าระยะยาว เพ่ือน้ากลับมาใช้ใหม่ได้ 
(narrow limits of change principle-human working memory) (5) กระบวนการประมวลผลข้อมูลที่
คล้ายกันในความจ้าระยะยาวแล้วส่งออกไปเป็นพฤติกรรมที่แสดงออกให้โลกภายนอกเห็น  (environment 
organizing and linking principle) 

ดังนั น ผู้เขียนเห็นว่าการออกแบบการเรียนการสอนจะเน้นที่หลักการการยืมในขั นตอนที่ 2 ของ
โครงสร้างทางพุทธิปัญญาที่ต้องสอดแทรกการเรียนรู้ทางสังคม โดยผู้วิจัยออกแบบการเรียนรู้แบบซ้อน 
(nested instructional design process) ก้าหนดให้ e-book เป็นตัวแทนทางสังคมที่แสดงบทบาทของ
ผู้ปกครองหรือครอบครัวเป็นตัวละครหลักที่ให้ค้าแนะน้าการรู้ด้านการเงิน ซึ่งตัวละครและ e-book จะแสดง
รหัสแบบวัจนภาษาและอวัจนภาษาตามทฤษฎีรหัสคู่ เพ่ือสร้างการสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณที่แสดงเห็น
ถึงเจตนาและแสดงเงื่อนไขในการเลือกนั น (ภาพท่ี 2) 

การออกแบบการเรียนการสอนตามธรรมชาติของโครงสร้างทางพุทธิปัญญาของมนุษย์ต้องสอดแทรก
การเรียนรู้ทางสังคมผ่านตัวแบบหรือตัวแทนทางสังคมท่ีผู้เรียนชื่นชอบ ประกอบด้วย 5 ขั นตอน คือ 

1. เตรียมความพร้อมผู้เรียน เป็นขั นตอนการเตรียมความพร้อมต่างๆ ทั งหมด (set all settings) ทั ง
บทบาทผู้สอน ผู้เรียน สื่อการเรียนการสอน การจัดส่งฯลฯ ในบทความนี ก้าหนดให้ผู้สอนท้าให้ที่เป็นผู้อ้านวย
ความสะดวกให้กับผู้เรียน ซึ่งการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นหลัก ผู้สอนให้ค้าแนะน้าการใช้เครื่องมือ       
E-book และอ่ืนๆ ที่จ้าเป็นให้กับผู้เรียน 

2. การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน เป็นการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ของ e-book ด้วยตัวแทน
ทางสังคมเป็นแอนนิเมชั่นและมัลติมีเดียที่มีบทบาทของผู้ปกครองหรือครอบครัว เพ่ือสร้างการเรียนรู้ด้วยการ
คาดการณ์ล่วงหน้า เน้นที่แรงจูงใจภายในผู้เรียนให้สร้างความจ้าระยะยาวที่เกี่ยวข้องการรู้ด้านการเงินที่
ตัวแทนทางสังคมให้ค้าแนะน้าตามท้องเรื่องของ e-book ซึ่งหลังจากเสร็จสิ นขั นตอนนี ผู้เรียนจะมีทัศนคติทาง
การเงินที่เปลี่ยนแปลงจากการสังเกตตัวแทนทางสังคม 

3. สร้างการรู้ด้านการเงินของตนเอง เป็นขั นตอนการถ่ายโอนการรู้ด้านการเงินมาเป็นของตนเอง ลด
ความรู้ที่ได้รับมาจาก e-book ให้อยู่ในรูปแบบแฟ้มข้อมูลที่แยกประเภทแล้วและสามารถน้าไปใช้งานง่าย 
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ภาระงานในขั นตอนนี จะเป็นการให้ผู้เรียนได้สรุปความรู้ด้านการเงินจากขั นตอนก่อนหน้านี ตามค้าส้าคัญที่ได้
ก้าหนดไว้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2 การออกแบบการใช้ e-book ในการส่งเสริมทักษะการรู้ด้านการเงินอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
4. พฤติกรรมทางการเงิน เป็นขั นตอนการผสมผสานการรู้ด้านการเงินกับประสบการณ์ของตน น้า

ความรู้เก่าและความรู้ใหม่ที่ได้รับจากการเรียนมาตอบโจทก์ตามภาระงานการบันทึกรายรับรายจ่ายที่ได้
ก้าหนดไว้ เป็นช่วงการสร้างความจ้าระยะสั นให้ผู้เรียนสามารถน้าไปใช้ได้อย่างแม่นย้าขึ น 

5. การประเมินผล เป็นการประเมินผลการสะท้อนประกอบด้วย ความเป็นจริง การทบทวน ความเป็น
เหตุเป็นผล และวิจารณญาณในทางเลือกหรือเงื่อนไขทางการเงินที่ผู้เรียนเลือกใช้ ประกอบด้วยหัวข้อ  
(1) ดอกเบี ยทบต้น (2) อัตราเงินเฟ้อ และ (3) การกระจายความเสี่ยง โดยจะประเมินการตัดสินใจแบบหลาย
เกณฑ์ (multi-criteria decision) ทั งแบบปรนัยและอัตนัย 
 
บทสรุป 

ในบทความนี แม้จะใส่การจัดกระท้าเข้าไปในขั นตอนที่ 2 การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน เพ่ือให้ผู้เรียน
เกิดทัศนคติทางเงินก็ตาม แต่สิ่งที่ผู้สอนต้องสนใจมากเช่นกันคือช่วงการเชื่อมโยงระหว่างทัศนคติทางการเงิน

 

(5) การประเมินผล 

(1) เตรียมความพร้อมผู้เรียน 

(3) สร้างการรู้
ด้านการเงินของ
ตนเอง 

ผสมผสานการรูด้้านการเงินกับ
ประสบการณ์ของตน 

(2) การเรียนรู้ทางสังคมด้านการเงิน 

การรู้ด้านการเงิน 

สภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้ของ e-Book 

ด้วยตัวแทนทางสังคม 

แรงจูงใจภายใน
ของผู้เรียน 

(4) พฤติกรรมทางการเงิน 

ทัศนคติทางการเงิน -การสะท้อนคิดถึงความเป็นจริง (Factual Reflection)  
-การสะท้อนคิดทบทวน (Prudential Reflection)  
-การสะท้อนคิดถึงความเป็นเหตุเป็นผล (Justificatory Reflection)  
-การสะท้อนคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Reflection) 

สร้างความจ าระยะยาว 

เลียนแบบ 
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ไปสู่พฤติกรรมทางการเงินที่ผู้เรียนจะต้องน้าการรู้ด้านการเงินไปใช้จริงตามการทดลองที่ได้จัดตั งไว้ เนื่องจาก
เป็นช่วงรอยต่อที่ท้าให้ผู้เรียนเกิดความสับสนระหว่างความต้องการของตนเองกับค้าแนะน้าจากตัวแทนทาง
สังคมที่อาจจะท้าให้ทางเลือกทางการเงินและการตัดสินใจทางการเงินไม่ถูกต้อง การให้ค้าแนะน้าถึงภาระงาน
ที่ผู้เรียนต้องกระท้าต้องละเอียดและรอบคอบ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้นั นใหม่ 

เป้าหมายของการรู้ด้านการเงิน คือ ต้องการพัฒนาการได้มาซึ่งการรู้ด้านการเงิน (acquisition) ผ่าน
การเรียนรู้ด้วยการคาดการณ์ล่วงหน้า น้าไปสู่ การเรียนรู้การรู้ด้านการเงิน เกิดเป็นทัศนคติทางการเงิน และ
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินของผู้เรียนตามกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จัดเตรียมไว้ ซึ่งจะท้าให้
ผู้เรียนสามารถด้ารงชีวิตอยู่ในสภาพเท่าเทียมกันแม้จะมีสถานะแตกต่างกันได้ (equal inequality) พร้อมที่จะ
เผชิญหน้ากับปัญหาหรือมีทางเลือกในการใช้ชีวิตในสังคม การให้การศึกษาการรู้ด้านการเงินจึงสร้างผู้เรียนให้
ได้รับการแบ่งสรรปันส่วนความรู้อย่างยุติธรรม อีกทั งไม่ให้ใช้ชีวิตที่ถูกฉุดรั งด้วยน ้าหนักของความไม่รู้ และ   
การรู้ด้านการเงินจะสร้างผู้เรียนให้เป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบในสังคมและเป็นเงื่อนไขส้าคัญของสังคม
เสรีประชาธิปไตย (Arthur, 2012)  

บทความนี เป็นแนวคิดที่จะน้าไปสู่การวางแผนออกแบบการเรียนรู้และส้ารวจความเป็นไปได้และ
ทดลองกับผู้เรียน เพ่ือให้ได้ผลการทดลองที่เป็นไปตามสมมติฐาน แต่อย่างไรก็ตามการวิจัยในอนาคตนั นจะ
เน้นที่ผลลัพธ์ที่ได้จากการทดลองที่ชี ชัดการเรียนรู้การรู้ด้านการเงิน ทัศนคติทางการเงิน และพฤติกรรมของ
ผู้เรียนที่เป็นไปตามแบบแผน 
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