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บทคัดย่อ 
        การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (2) ศึกษาความสนใจใน
การเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และ (3) 
ประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้พัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์ ในโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับสู่มาตรฐานสากล กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ครูผู้สอนวิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ จ านวน 32 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 210 
คน จากโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับสู่มาตรฐานสากล สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน เครื่องมือการวิจัยได้แก่ แบบทดสอบ แบบสอบถาม และสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การ
ทดสอบค่าที และการวิเคราะห์เนื้อหา  ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก และ (3) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีคุณภาพใน
ระดับมากทุกด้านทั้งเนื้อหา กิจกรรม การน าเสนอสื่อ การออกแบบทางเทคนิค การออกแบบโปรแกรมและ
หน้าจอ และประโยชน์ของสื่อท่ีมีต่อผู้เรียนและผู้สอน 
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Abstract 

 The objectives of this research were: (1) to compare pre and post achievement in 
English, Science, and Mathematics of students  using  electronic media; (2) to study the 
students’ interest in learning English, Science, and Mathematics through electronic media; 
and (3) to evaluate the quality of  electronic media developed for teaching English, Science, 
and Mathematics courses in schools participating in World Class Standard Program. Samples 
included 32 English, Science, and Mathematics teachers and 210 Mathayom Suksa 3rd year 
students from schools participating in World Class Standard Program, under the Office of the 
Basic Education Commission. Research instruments were questionnaire, examination, and 
electronic media regarding English, Science, and Mathematics subjects. Data were analyzed 
by using percentage, mean, standard deviation, t - test and content analysis. The research 
results revealed that (1) students studied through electronic media had higher score in the 
post achievement comparing to the pre achievement significantly level as of .05 level; (2) 
students studied through electronic media  were interested in learning English, Science and 
Mathematics at a high level; and (3) the quality of electronic media was high quality at all 
levels: including content, activities, media presentation, technical design, program and 
screen design, and benefits for students and teachers.  
 
Keywords: Evaluation, Quality of Electronic media, Schools Participating in World Class 
Standard Program  
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา   
 ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้ประชากรของโลก
ติดต่อสื่อสารกันได้อย่างสะดวกรวดเร็ว บุคคลในทุกสาขาวิชาชีพและวิชาการจึงจ าเป็นต้องมีความเป็น
นานาชาติมากกว่าในอดีตเป็นอย่างมาก ส าหรับประเทศไทย การเตรียมความพร้อมด้านการศึกษา โดยเฉพาะ
การเรียนในวิชาหลักท่ีจ าเป็น ได้แก่ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ เป็นภาษาอังกฤษ เพ่ือให้มีประสิทธิภาพใน
ระดับสากล พร้อมเข้าสู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนในปี ค.ศ.2015 ซึ่งปัจจัยส าคัญส าหรับความเป็นสากล
ดังกล่าวก็คือการรู้ภาษาอังกฤษ ทั้งนี้เพราะภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่เป็นที่ยอมรับให้เป็นภาษากลางส าหรับคน
ทั้งโลกท่ีใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน ที่ผ่านมา กระทรวงศึกษาธิการได้มีนโยบายให้โรงเรียนมัธยมศึกษาชั้นน า
ของประเทศ สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ประมาณ 500 แห่ง จัดการเรียน 
การสอนวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เป็นภาษาอังกฤษ เริ่มตั้งแต่ปีการศึกษา 2553 โดยโรงเรียนที่มี
ความพร้อมให้ทยอยเปิดห้องเรียน 2 วิชาดังกล่าวเป็นภาษาอังกฤษ แต่ไม่จ าเป็นต้องท าให้หมดทุกห้องเรียน
ขึ้นอยู่กับความพร้อมของครู นักเรียน ในแต่ละโรงเรียน สาเหตุที่ให้โรงเรียนชั้นน าจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เป็นภาษาอังกฤษ เพราะว่าโรงเรียนกลุ่มนี้ต้องเข้าโครงการยกระดับเป็นโรงเรียนดี
ระดับสากล ตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) ที่ต้องการพัฒนาโรงเรียนสังกัด สพฐ. ให้มีโรงเรียนดี 
3 ระดับ คือ โรงเรียนดีประจ าต าบล 7,000 แห่งทั่วประเทศ โรงเรียนดีประจ าอ าเภอ 2,500 แห่งทั่วประเทศ 
และโรงเรียนดีระดับสากล 500 แห่ง ทั่วประเทศ (บุญศรี พรหมมาพันธุ์ และคณะ, 2556, น.1) 
 การที่จะให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการจัดการศึกษานั้น จ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนกระบวนการจัดการ
เรียนรู้และแนวทางในการจัดการศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามที่ตนเองต้องการ การเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพและความสนใจของตนเอง จะเป็นส่วนท าให้ประชาชนในประเทศเกิดการพัฒนา
ความเชี่ยวชาญเฉพาะทางและมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นปัจจัยที่มีความส าคัญต่อการแข่งขันใน 
เชิงเศรษฐกิจบนฐานความรู้ โดยในปัจจุบันประเทศต่าง ๆ ได้มีการน าวิธีการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หรือ 
อีเลิร์นนิ่ง เข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้อย่างแพร่หลาย การเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ครอบคลุมวิธีการ
เรียนรู้หลายรูปแบบ อาทิ การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ การเรียนรู้บนเว็บ ห้องเรียนเสมือนจริง ความร่วมมือ  
ดิจิทอล เป็นต้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทุกประเภท การเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ จึ ง
เป็นวิธีการเรียนรู้ที่มีความส าคัญยิ่งส าหรับการจัดการศึกษาแนวใหม่           
 ประเทศไทยได้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ในการจัดการศึกษา  
ซึ่งเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน โดยมีเป้าหมายส าคัญ คือ การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล โดยค านึงถึงหลั ก
พัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ สาระ คือ ภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา ศิลปะ  
สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับสาระวิชาที่มีความจ าเป็นในการเสริมสร้างความ
แข็งแกร่งในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ คือ วิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาคณิตศาสตร์ เพราะเศรษฐกิจ
โลกในอนาคตจะพ่ึงพาความรู้ด้านวิชาวิทยาศาสตร์ และวิชาคณิตศาสตร์ เป็นอย่างมาก ดังนั้นประเทศต่าง  ๆ 
จึงมีการเตรียมพร้อมเยาวชนให้มีความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยมีการประเมินระดับนานาชาติ
เพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาการศึกษาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ร่วมกันของประเทศต่าง  ๆ เช่น
โครงการ TIMSS และ PISA ประเทศไทยจึงต้องมีการเน้นพัฒนาทรัพยากรบุคคลด้านภาษาต่างประเทศ 
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ให้มีความสามารถในการแข่งขันกับประเทศอ่ืน ๆ ด้วย (สังวรณ์ งัดกระโทก, 
2552, น. 21) การส่งเสริมการเรียนการสอนวิชาทั้ง 3 วิชาให้มีคุณภาพ แนวทางหนึ่งคือการส่งเสริมให้ครูใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน นักวิชาการต่าง ๆ มีความเห็นว่า การใช้คอมพิวเตอร์พัฒนาการเรียนรู้ 
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นับเป็นหนทางหนึ่งในการพัฒนาทักษะของเยาวชนและประชาชน โดยมีจุดเด่น คือ สามารถเพ่ิมโอกาสในการ
ฝึกและพัฒนาความรู้ทางภาษาของผู้เรียนนอกห้องเรียนได้ และระบบการเรียนรู้กับคอมพิวเตอร์ที่ดี จะ
สามารถช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะได้รวดเร็วกว่าเรียนในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว 

  จากความจ าเป็นดังกล่าว ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จึง
ต้องการส่งเสริมให้เยาวชนและนักเรียน มีทักษะภาษาอังกฤษเพ่ิมขึ้น จึงเห็นความส าคัญของการออกแบบและ
การวางระบบการศึกษา โดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มาใช้ในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาการศึกษาของเยาวชน และนักเรียนในโรงเรียนสังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน อันจะช่วยให้มีความพร้อมในการเข้าสู่สังคมประชาคมอาเซียน จึงได้จัดท า
โครงการน าร่อง ปี 2556 มีโรงเรียนมัธยมศึกษาเข้าร่วมโครงการยกระดับสู่มาตรฐานสากล สังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จ านวน 49 โรงเรียน โครงการดังกล่าวได้ส่งเสริมให้ครูใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์
ในการเรียนการสอนวิชาทั้ง 3 วิชา ซึ่งสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ได้จัดท าเป็นภาษาอังกฤษทุกวิชา โดยบริษัท  
เคมบริดจ์ จ ากัด เป็นผู้ผลิตสื่อตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ (บุญศรี พรหมมาพันธุ์ และคณะ, 2556, 
น.1) ดังนั้น จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องท าการประเมินคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ หลังจากที่ได้มีการทดลอง
ใช้ระยะหนึ่งแล้ว ทั้งนี้เพ่ือน าผลมาใช้ในการปรับปรุงสื่อให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น และเพ่ือประโยชน์ในการ
พัฒนาการศึกษาของนักเรียนในโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับสู่มาตรฐานสากล สังกัดส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 2. ศึกษาความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียน
ด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. เพ่ือประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้พัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์ ในโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับสู่มาตรฐานสากล  
  
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 สื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่พัฒนาโดยบริษัท สกายเคมบริดจ์ (Sky Cambridge) มีลักษณะเป็นโปรแกรมการเรียนรู้
ส าเร็จรูปแบบมัลติมีเดีย เน้นกราฟฟิค ภาพที่เคลื่อนไหว ภาพจริง และวิดีโอภาพความละเอียดสูง ( High 
Definition) มีความทันสมัยทั้งการดีไซน์บทเรียน ภาพ เสียงและเทคโนโลยีใหม่ๆ มาใช้เพ่ือประสิทธิภาพใน
การพัฒนาการเรียนการสอน มีการสรุปเนื้อหาที่ชัดเจน เหมาะกับครูผู้สอนในการใช้เป็นสื่อสอนเสริมและ
เหมาะส าหรับนักเรียนในระดับอนุบาล จนถึงมัธยมศึกษา โปรแกรมการเรียนรู้มีทั้งหมด 12 ระดับ ตั้งแต่
ระดับพ้ืนฐาน ระดับกลาง และระดับสูง เนื้อหามีหลากหลาย ให้เลือกเรียนรู้ตามความพอใจ มีแบบทดสอบ
พร้อมเฉลยค าตอบและสรุปคะแนนท้ายบท เพ่ือทดสอบความเข้าใจ และสามารถทราบผลการพัฒนาของ
ตนเอง 
 สื่ออิเล็กทรอนิกส์มีคุณลักษณะดังนี้  (บริษัทสกาย เคมบริดจ์ , 2560: 1-5) เป็นสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่เป็นโปรแกรมการสอนส าเร็จรูปเชิงสถานการณ์ (Learning Object & Simulation: LO / SIM) 
เน้นออกแบบเพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

วารสารวิชาการสังคมศาสตร์เครือข่ายวิจัยประชาชื่น 
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พุทธศักราช 2551 ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ เนื้อหาครอบคลุมระดับประถมศึกษา 1-6 และมัธยมศึกษาปีที่  
1-3 มีความหลากหลายให้เลือกตามความต้องการของผู้สอน ในแต่ละเรื่องมีคู่มือครูเพ่ือช่วยให้ผู้สอนจัด
แผนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มีใบงาน สามารถพิมพ์ออกมาใช้ประกอบการ
เรียนการสอนได้ เน้นการเรียนรู้ที่สนุกในรูปแบบมัลติมีเดียที่ผสมผสานระหว่างแอนิเมชั่น ภาพนิ่ง แบบจ าลอง 
ข้อความและเสียงบรรยาย เพ่ือเพ่ิมความเข้าใจในเนื้อหา มีแบบทดสอบเพ่ือทบทวนความเข้าใจ  นับได้ว่าเป็น
เครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนที่ได้ผล และมีประสิทธิภาพ สื่อแต่ละชุดมีผังมโนทัศน์ คู่มือครู แผนการ
สอน จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ทฤษฏีและหลักวิชา สื่ออิเล็กทรอนิกส์ แบบจ าลองสถานการณ์ 
ใบงาน แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ ส าหรับงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีดังนี้  
 บุญศรี พรหมมาพันธุ์  และคณะ (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาการเรียนการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนโรงเ รียนในสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์โดยรวมอยู่ในระดับมาก ส่วนครูมี ความเห็นว่าสื่อมีประโยชน์ใน
ระดับมาก 

ชลธิชา ศรีสุข (2553) ท าวิจัยเรื่องชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ เรื่อง ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ใน
โรงเรียนเขตพ้ืนที่การศึกษาฉะเชิงเทรา เขต 2 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ.05 และนักเรียนมี
ความคิดเห็นว่า ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความเหมาะสมระดับมาก 
 รุ่งรัชนี อินตาค า (2553) ท าการพัฒนาชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่องการสืบพันธุ์และการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เขตพ้ืนที่การศึกษาล าปาง เขต 3 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ มีประสิทธิภาพ นักเรียนที่
เรียนโดยใช้ชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มีความก้าวหน้าทางเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
 นภาพร แสนอินทร์ (2552) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องการขยายพันธุ์ของพืช ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เขตพ้ืนที่การศึกษา
นครราชสีมาเขต 2 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด นักเรียนมีผลก้าวหน้าทางการเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 
และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อคุณภาพของชุดการเรียนอยู่ในระดับเหมาะสมมาก       
 บัณฑิต อนุญาหงษ์ (2550) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการอ่าน
ภาษาอังกฤษเรื่อง พุทธประวัติ  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนเบญจมราชาลัย 
กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ
ดีมาก ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกว่า
ก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และกลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการอ่านภาษาอังกฤษในระดับดีมาก 
 จากงานวิจัยดังกล่าว สรุปได้ว่า การพัฒนาการเรียนการสอนที่ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ หรือชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ ส่วนใหญ่มีผลการวิจัยที่สอดคล้องกัน ได้แก่ ครูมีความเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีประโยชน์
โดยรวมอยู่ในระดับมาก ส าหรับนักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีความสนใจในการเรียนโดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก และมีความก้าวหน้าทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 ประชากร 
 ประชากร ได้แก่ ครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ จ านวน 147 คน และ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 1,470 คน จากโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับมาตรฐานสากล 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 49 โรง  
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ จ านวน 45 คน และ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 300 คน จากโรงเรียนที่เข้าร่วมโครงการยกระดับมาตรฐานสากล  สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ผู้วิจัยท าการสุ่มร้อยละ 30 ได้จ านวน 15 โรง รวมผู้ให้ข้อมูล
จ านวนทั้งสิ้น 345 คน 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือการวิจัย ได้แก่    
 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ซึ่งผลิตโดยบริษัทสกาย 
เคมบริดจ์ (Sky Cambridge) เป็นสื่อบทเรียนส าเร็จรูปแบบมัลติมีเดีย มีลักษณะเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปเชิง
สถานการณ์ ( Learning Object & Simulation: LO /  SIM) เน้นออกแบบเพ่ือช่วยให้การเรียนการสอน 
บรรลุตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
 2. แบบสอบถาม แบ่งเป็น 2 ชุด ได้แก่  

2.1 แบบสอบถามความคิดเห็นของครูเกี่ยวกับคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มี 7 ด้าน คือ 
เนื้อหาสาระ กิจกรรมการน าเสนอสื่อ การน าเสนองานสื่อ การออกแบบทางเทคนิค การออกแบบโปรแกรม
และหน้าจอ ประโยชน์ของสื่อท่ีมีต่อผู้เรียน และประโยชน์ของสื่อท่ีมีต่อผู้สอน  

2.2 แบบสอบถามความสนใจของนักเรียน มี 5 ด้าน คือ ด้านการฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ 
ด้านความสนุกสนาน ด้านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ด้านภาพประกอบเนื้อหา และด้านค าถามกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์  
 แบบสอบถามทั้ง 2 ชุด มีลักษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ผู้วิจัยท าการหาคุณภาพของ
แบบสอบถามโดยให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง .67 – 1.00 และ
ท าการตรวจสอบความเที่ยง โดยทดลองใช้กับครู จ านวน 30 คนและนักเรียน จ านวน 30 คน จากโรงเรียน
เตรียมอุดมน้อมเกล้า จังหวัดนนทบุรี  ค านวณค่าความเที่ยงด้วยสูตรสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค  
(-Cronbach) ได้แบบสอบถามส าหรับครูมีค่าความเที่ยงเท่ากับ .79 และแบบสอบถามส าหรับนักเรียนมีค่า
ความเที่ยงกับ .76   
 3. แบบทดสอบวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ มีลักษณะเป็นแบบเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก แต่ละวิชามีจ านวน 20 ข้อ ผู้วิจัยหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนื้อหา ได้ค่า IOC อยู่ระหว่าง .67 – 1.00 และตรวจสอบความเที่ยง โดยทดลองใช้กับนักเรียน
จ านวน 30 คน จากโรงเรียนเตรียมอุดมน้อมเกล้า จังหวัดนนทบุรี ผู้วิจัยค านวณ ค่าความความเที่ยงโดยใช้
สูตรของคูเดอร์- ริชาร์ดสัน 21 (Kuder-Richardson: KR 21) ได้แบบทดสอบมีค่าความเท่ียง เท่ากับ .73 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล    
 1. ผู้วิจัยประสานขอความร่วมมือจากผู้อ านวยการโรงเรียน  
 2. ส่งแบบสอบถามให้กลุ่มตัวอย่างตอบและส่งกลับคืนทางไปรษณีย์ ผู้วิจัยได้รับแบบสอบถามของครู
กลับคืนมา จ านวน 32 ชุด จาก 45 ชุด คิดเป็นร้อยละ 71.11 ของจ านวนที่ส่งออกทั้งหมด ได้รับแบบสอบถาม
ของนักเรียนกลับคืนมา จ านวน 210 ชุด จาก 300 ชุด คิดเป็นร้อยละ 70.00 ของจ านวนที่ส่งออกท้ังหมด 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การทดสอบค่าทีเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลัง
เรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่ ออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้
แบบทดสอบวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์  และใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานในกากรวิเคราะห์ระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับความสนใจของนักเรียนในการเรียนด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ของรายวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ และ คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์
จากมุมมองขอครูผู้สอน และใช้การวิเคราะห์เนื้อหาในการวิเคราะห์ข้อเสนอแนะที่ได้จากค าถามปลายเปิด  
 
ผลการวิจัย  
สรุปได้ดังนี้ 
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน-หลังวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และ
คณิตศาสตร์  
ตารางที่ 1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์                 
และคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์                                                                                                                                                                   

              วิชา n  S.D.  t p 
วิชาภาษาอังกฤษ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 

ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

 
210 
210 

   
8.72 
12.32 

 
2.34 
  .97 

 
3.60 

 
23.50 

 
.000* 

วิชาวิทยาศาสตร์ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

 
210 
210 

 
6.16 
12.72 

 
1.92 
1.41 

 
6.55 

 
39.32 

 
.000* 

วิชาคณิตศาสตร์ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

 
210 
210 

 
9.05 
13.59 

 
1.58 
 1.13 

 
4.54 

 
24.710 

 
.000* 

*p < .05 
 จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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 2. ความสนใจของนักเรียนในการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ของรายวิชาภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์  
ตารางที่ 2  ความสนใจของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์              
และคณิตศาสตร์โดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์  

    ความสนใจในการเรียน x  S.D. ระดับ 
1. ได้ฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมเข้าสู่ประชาคม

อาเซียน   
4.28 .86 มาก 

2. ได้รับความสนุกสนานในการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์   3.62 1.08 มาก 
3. รู้สึกชอบท่ีได้เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 3.86 .89 มาก 
4. ภาพประกอบเนื้อหามีสีสัน ท าให้ไม่น่าเบื่อ 4.31 .92 มาก 
5. มีค าถามกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ ท าให้อยากเรียนรู้ 
    มากขึ้น 

4.20 .87 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.05 .85 มาก 
  
 จากตารางที่ 2 พบว่านักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีความสนใจ

ในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( x  = 4.05) และ
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ด้านภาพประกอบเนื้อหามีสีสัน ท าให้ไม่น่าเบื่อมีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( x  = 4.31) 
รองลงมา ด้านการได้ฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมเข้าสู่ประชาคมอาเซียน ( x  = 4.28) และด้านการ

มีค าถามกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ ท าให้อยากเรียนรู้มากขึ้น ( x  = 4.20) ในขณะที่ ด้านการได้รับความ

สนุกสนานในการเรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ( x  = 3.62)     
 
 3. คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์จากมุมมองขอครูผู้สอน  
ตารางท่ี 3 คุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ตามความคิดเห็นของครูผู้สอน 

คุณภาพของสื่อ x  S.D. ระดับ 
1. เนื้อหาสาระในสื่อมีความถูกต้อง ทันสมัย 3.89 .54 มาก 
2. กิจกรรมในสื่อท าให้เข้าใจบทเรียนที่เรียนดียิ่งขึ้น 3.66 .79 มาก 
3.การน าเสนอสื่อน่าสนใจ  3.76 .84 มาก 
4.การออกแบบทางเทคนิคของสื่อมีสีสันสวยงามเป็นธรรมชาติ 3.90 .54 มาก 
5.การออกแบบโปรแกรมและหน้าจอใช้ได้ง่ายสะดวกรวดเร็ว 3.89 .60 มาก 
6.ประโยชน์ของสื่อที่มีต่อผู้เรียน ท าให้มีโอกาสฝึกทักษะด้าน
ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมเข้าสู่ประชาคมอาเซียน   

 
3.90 

 
.78 

 
มาก 

7.ประโยชน์ของสื่อที่มีต่อผู้สอนใช้ได้ง่ายไม่ซับซ้อน 3.99 .58 มาก 
เฉลี่ยรวม 3.86 .98 มาก 

 

 จากตารางที่ 3 พบว่า ครูมีความคิดเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพโดยรวมในระดับมาก  ( x  = 
3.86) เพ่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านประโยชน์ของสื่อที่มีต่อผู้สอนใช้ได้ง่ายไม่ซับซ้อนมีค่าเฉลี่ยสูงสุด 

( x  = 3.99) ตามด้วย ด้านการออกแบบทางเทคนิคของสื่อมีสีสันสวยงามเป็นธรรมชาติ ( x  = 3.90) และ
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ประโยชน์ของสื่อท่ีมีต่อผู้เรียน ท าให้มีโอกาสฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมเข้าสู่ประชาคมอาเซียน ( x  

= 3.90) ในขณะที่ ด้านกิจกรรมในสื่อท าให้เข้าใจบทเรียนที่เรียนดียิ่งขึ้นมีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด ( x  = 3.66) 
ตามล าดับ   
 
 4. ข้อเสนอแนะที่ได้จากค าถามปลายเปิด  

จากการเก็บข้อมูลโดยใช้ข้อค าถามปลายเปิดเกี่ยวกับข้อเสนอแนะที่เกี่ยวข้อง ผลจากการใช้การ
วิเคราะห์เชิงเนื้อหา (Content Analysis) ผู้เขียนสามารถสรุปได้ ดังนี้ 
 1. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทั้ง 3 วิชา เป็นสื่อที่มีบทเรียนครอบคลุมในระดับต่าง ๆ เหมาะกับการพัฒนา
ทักษะด้านการฟัง การพูด และการอ่าน 
  2. เป็นชุดสื่อการเรียนที่มีภาพสวยงามคมชัด เนื้อหาน่าสนใจ ช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนได้ดี 
และมีแบบทดสอบความเข้าใจที่มีประโยชน์ 
  3. เป็นชุดสื่อการเรียนที่ท าให้นักเรียนรู้ศัพท์มากขึ้น ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษ
เพ่ือเตรียมตัวเข้าสู่ประชาคมอาเซียนได้เป็นอย่างดี 
 
การอภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยมีประเด็นที่ควรอภิปราย ดังนี้ 
 1. การที่ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
ด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทั้ง 3 วิชา ได้แก่ วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ มีคะแนนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เป็นเพราะว่าก่อนเรียนนักเรียนยังไม่ได้เรียนจึงอาจจะมี พ้ืน
ความรู้ใน 3 วิชาไม่มากนัก คะแนนก่อนเรียนจึงต่ ากว่าเกณฑ์ (ต่ ากว่า 10 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 
คะแนน) แต่เมื่อครูได้สอนเนื้อหาไประยะหนึ่งและครูได้ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประกอบทั้ง 3 วิชา  ท าให้นักเรียน
มีความรู้ความเข้าใจเพ่ิมมากขึ้นและเหตุผลที่ส าคัญ คือ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทั้ง 3 วิชา มีเนื้อหาสอดคล้องกับ
หลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กระทรวงศึกษาธิการ สื่อมีเทคนิคการน าเสนอที่น่าสนใจ มี
ภาพประกอบเคลื่อนไหว มีสีสันสวยงาม เนื้อหาไม่ยาก ท าให้กระตุ้นความสนใจของนักเรียน เมื่อนักเรียนมี
ความชอบ ก็จะเกิดความสนใจ และจดจ าเนื้อหาบทเรียน จึงมีผลท าให้มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
ผลการวิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญศรี พรหมมาพันธุ์ (2556) ชลธิชา ศรีสุข (2553) และ บัณฑิต อนุญา
หงษ์ (2550) ที่ท าการวิจัย พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษหลังเรียนด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 ในขณะเดียวกัน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์หลังเรียนด้วย
สื่ออิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของรุ่งรัชนี อินตาค า 
(2553) และนภาพร แสนอินทร์ (2552)  ที่ศึกษาผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์และชุดการเรียนด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 นอกจากนี้ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญศรี พรหมมาพันธุ์ 
(2556)  ที่ท าการวิจัยพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังการใช้สื่อ สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  
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 2. ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์  มีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้ เป็นเพราะสื่อ อิเล็กทรอนิกส์วิชา
ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ที่นักวิจัยใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ท าการผลิตโดยบริษัทที่มีชื่อเสียง 
และมีประสบการณ ์ได้แก่ บริษัท Sky Cambridge ที่มีประสบการณ์มากในการผลิตเนื้อหาประกอบการเรียน 
มีหลักในสร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทางการศึกษาที่ครอบคลุมวัตถุประสงค์ ความยากง่ายของเนื้อหา ความ
สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ตัวชี้วัดตามหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นอกจากนี้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มีความทันสมัย น าเสนอด้วยเทคนิคที่น่าสนใจ มีการเน้นภาพสามมิติเคลื่อนไหว มีสีสันสวยงาม
เป็นธรรมชาติ สามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้ครูผู้สอนและนักเรียนมีความชอบและ
พึงพอใจระดับมาก และเห็นว่าเป็นสื่อที่มีประโยชน์  สามารถน ามาใช้ประกอบการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี 
การน าเสนอเป็นภาษาอังกฤษทั้ง 3 วิชา เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะด้านภาษาในการเตรียมเข้าสู่
ประชาคมอาเซียน ซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของ บุญศรี พรหมมาพันธุ์  (2556) ชลธิชา ศรีสุข 
(2553) และ บัณฑิต อนุญาหงษ์ (2550) ที่ท าการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ในระดับมาก 
 3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ มีคุณภาพโดยรวมในระดับมาก 
เรื่องที่มีความเหมาะสมในระดับมาก ได้แก่ ภาพประกอบเนื้อหามีสีสันสวยงามเป็นธรรมชาติ รองลงมาได้แก่ 
นักเรียนมีโอกาสฝึกทักษะด้านภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมเข้าสู่ประชาคมอาเซียน การใช้สื่อการสอนใช้ได้ง่ายไม่
ซับซ้อน และสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีประโยชน์ต่อผู้สอน การที่ผลวิจัยเป็นเช่นนี้ ทั้งนี้เป็นเพราะสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ทั้ง 3 วิชา ได้แก่ วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ที่นักวิจัยใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ท าการผลิต
โดยบริษัทที่มีชื่อเสียง และมีประสบการณ์ ได้แก่ บริษัท Sky Cambridge ท าการศึกษาและผลิตเนื้อหาที่
ครอบคลุมวัตถุประสงค์ ความยากง่ายของเนื้อหา ความสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ ตัวชี้วัดตามหลักสูตร
แกนกลางหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นอกจากนี้สื่ออิเล็กทรอนิกส์มีความทันสมัย  
น าเสนอด้วยเทคนิคท่ีน่าสนใจทมีการเน้นภาพสามมิติเคลื่อนไหว มีสีสันสวยงามเป็นธรรมชาติ สามารถกระตุ้น
ความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ท าให้ครูผู้สอนและนักเรียนมีความชอบและพึงพอใจระดับมาก และเห็นว่า
เป็นสื่อที่มีประโยชน์ สามารถน ามาใช้ประกอบการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี ซึ่งผลการวิจัยสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ บุญศรี พรหมมาพันธุ์ (2556) ชลธิชา ศรีสุข (2553) และรุ่งรัชนี อินตาค า (2553) ที่ท าการวิจัย
พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจหรือความคิดเห็นต่อสื่ออิเล็กทรอนิกส์ว่ามีคุณภาพในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลวิจัยไปใช้  
 1. ผลการประเมินพบว่า สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของบริษัท สกาย เคมบริดจ์ (ไทยแลนด์) จ ากัด เป็นสื่อที่มี
คุณภาพ ดังนั้น ครูผู้สอนสามารถน ามาใช้เป็นกิจกรรมเสริมบทเรียน ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
สามารถทบทวนความรู้ ท าให้นักเรียนสนใจและกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้นเพ่ือกระตุ้นให้เกิดความสนใจ
ในการเรียนมากยิ่งขึ้น      
 2. ผู้ที่น าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ประกอบการเรียนการสอน ควรวางแผนเรื่องระยะเวลาในการน าไปใช้
เนื่องจากเนื้อหาสาระในสื่อมีมาก หากมีเวลาจ ากัด ครูผู้สอนควรเน้นเฉพาะบางเนื้อหามาใช้ประกอบการ
สอน      
 3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์   ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออก
ทุกคนเพ่ือฝึกทักษะ ท าให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการเรียน และเกิดพัฒนาการทางการเรียนที่ดีขึ้น 

วารสารวิชาการสังคมศาสตร์เครือข่ายวิจัยประชาชื่น 
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 4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 3 วิชา ได้แก่ วิชาภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ สามารถใช้
ประกอบการสอนนอกคาบเรียนปกติได้ ครูผู้สอนอาจน ามาใช้เป็นสื่อเสริม สัปดาห์ ละ 1 – 2 ครั้ง 
 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป  
 1. ควรท าการติดตามประเมินผลคุณภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ท าวิจัยครั้งนี้อย่างต่อเนื่อง 3 ปี 
หลังจากท่ีโรงเรียนได้ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์แล้ว 
 2. ควรศึกษาวิจัยการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาอ่ืนๆ ด้วย เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดทาง
การศึกษา 
 3. ควรมีการวิจัยและพัฒนาสื่อการเรียนการสอนทั้ง 3 วิชา เป็นภาษาต่ างประเทศนอกเหนือจาก
ภาษาอังกฤษ เพ่ือเตรียมความพร้อมของนักเรียนในการเข้าสู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน 
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