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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ เชิงรุกในรายวิชา       
“ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศและสื่อ (9001301)” ของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัย
ราชภัฏกำแพงเพชร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 91 คน เครื่องมือวิจัย คือ แบบสอบถาม สถิติที่ใช้  
ในการวิจัย คือ การแจกแจงความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษา   
มีความพึงพอ “ด้านการเตรียมการสอน” “ด้านวิธีสอน” “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” และ “ด้านกิจกรรมการเรียนรู้    
เชิงรุกแต่ละประเภท” โดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงในอนาคต ได้แก่ การเพ่ิมเวลาเรียน
ให้มากขึ้น การปรับปรุงอุปกรณ์ให้ทันสมัยยิ่งขึ้น สำหรับกิจกรรมการเรียนรู้ที่สนุกสนานได้แก่ กิจกรรมการแสดง
ละครคุณธรรมสะท้อนปัญหาสังคมในยุคดิจิทัล กิจกรรมวิเคราะห์ข่าวและนำเสนอเก่ียวกับการกระทำความผิดตาม  
พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ขอให้ยังคงไว้เพ่ือสร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้เชิงรุกให้กับนักศึกษาในปีถัดไป 
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Abstract 
 The purpose of this study was to examine subject satisfaction with active learning 
activities. 91 students are enrolled in "Digital, Information, and Media literacy (9001301)" for the 
first semester of the academic year 2022 at Kamphaeng Phet Rajabhat University's Bachelor of 
Business Administration Course. The instruments of research were questionnaires. The study 
used frequency distribution, percentage, mean, and standard deviation statistics. Students 
reported overall satisfaction with "teaching preparation," "teaching technique," "material 
received," and "active learning activities for each category," according to the findings. There are 
recommendations for future enhancements, including the addition of more study time. 
Modernizing equipment via upgrades. For the next academic year, let's keep students engaged 
in interesting active learning activities like moral theatre plays on digital society's issues, news 
analyses and presentations about Thailand's cyber criminals. 
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บทนำ 
กลยุทธ์การสอนระดับอุดมศึกษาที่กำลังเป็นที่นิยมอย่างยิ่งในยุคปัจจุบันคือ “การเรียนรู้เชิงรุก” ซึ่งใน

พจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ร่วมสมัยฉบับราชบัณฑิตยสถานได้ให้ความหมายของ “การเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning)” ไว้ว่า หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวาและอย่าง
ตื่นตัว (ราชบัณฑิตยสถาน, 2558) คุณลักษณะสำคัญของการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) เป็นการเรียนรู้ที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียน ได้ฟัง พูด อ่าน เขียน และแสดงความคิดเห็นขณะลงมือทำกิจกรรม และในขณะเดียวกันผู้เรียน
ต้องใช้กระบวนการคิดขั้นสูง คือ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และประเมินค่าในสิ่งที่กําลังกระทำอยู่ด้วยผู้เรียนจึง
ได้เข้ามีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยพลังปัญญา จนเกิดความรู้ด้วยความเข้าใจ และสามารถนําความรู้
เหล่านั้นไปประยุกต์ใช้อย่างสร้างสรรค์ (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และ พเยาว์ ยินดีสุข, 2561) 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)ช่วยกระตุ้นผู้เรียนให้มีส่วนร่วมรับผิดชอบในการจัดการเรียนรู้
ของตนเอง แทนที่จะเอาแต่รอซึมซับความรู้จากผู้สอนเพียงอย่างเดียว เมื่อผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวาย่อม
สามารถสร้างประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับเนื้อหาได้ดียิ่งขึ้น ทั้งนี้ในการจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่มีประสิทธิภาพ ผู้เรียน
จำเป็นต้องประเมินคุณค่าจากทรัพยากรสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากในยุคปัจจุบันสารสนเทศแม้
จะมีปริมาณมหาศาล แต่กลับมีความน่าเชื่อถือต่ำเพราะเต็มไปด้วยอคติและข่าวลวง ผู้เรียนจึงอาจเผชิญกับ
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ข้อจำกัดในการเรียนรู้จากทรัพยากรสารสนเทศและสื่อเหล่านั้น ทำให้พลาดโอกาสสำคัญเพราะขาดการติดตาม
ความก้าวหน้าทางวิชาการและวิชาชีพของตนเองดังกล่าวนั้น การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ในชั้น
เรียนจึงควรเสริมสร้างทักษะการรู้เท่าทันสื่อ การรู้สารสนเทศ และการรู้ดิจิทัลควบคู่กันไปด้วยเพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถนำทรัพยากรสารสนเทศและสื่อต่าง ๆ มาใช้ได้อย่างถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเท่าทันต่อเหตุการณ์ ทั้งยังเอ้ือ
ต่อการสื่อสารความคิดสู่พ้ืนที่สาธารณะอย่างปลอดภัยและช่วยสร้างการมีส่วนร่วมอย่างมีชีวิตชีวาในการจัด
กระบวนการเรียนรู้จนก่อเกิดเป็นทักษะหรือประสบการณ์ฝังลึกที่นำไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจำวันและชีวิตการ
ทำงานในอนาคต (Michael & Modell, 2003 ; Rodney & Stuart Palmer, 2015) 

การพัฒนาการเรียนรู้เชิงรุกในระดับอุดมศึกษา (Active learning In Higher Education) จำเป็นต้อง
ประเมินองค์ประกอบและสภาพแวดล้อมที่มีอยู่อย่างรอบด้าน จากนั้นจึงวางแผนและดำเนินการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องตั้งแต่ระดับนโยบายจนถึงระดับปฏิบัติการ โดยประยุกต์ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น การ
อภิปรายกลุ่มย่อย การแสดงบทบาทสมมติ การใช้สถานการณ์จำลอง การใช้กรณีศึกษา การอ่านและการเขียน
อย่างกระตือรือร้น การทำงานกลุ่มย่อย และการใช้เกมเพ่ือประกอบการจัดการเรียนรู้ทั้งนี้เพ่ือให้นักศึกษาได้ฝึกใช้
ความคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์องค์ความรู้ การแลกเปลี่ยนและเชื่อมโยงองค์ความรู้เพ่ือแก้ไข
ปัญหาหรือประกอบสัมมาอาชีพในอนาคต (ทัศน์ศรี เสมียนเพชร, 2556 ; ปัณฑิตา อินทรักษา 2562, วารินท์พร 
ฟันเฟื่องฟู, 2562, อริยา คูหา, สรินฎา ปุติ & ฮานานมูฮิบบะตุดดีน นอจิ, 2562 ; กมล โพธิเย็น, 2564) 

ในส่วนของมหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร ได้ตระหนักถึงความสำคัญของการจัดการการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นบทบาทความรับผิดชอบและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน
เป็นสำคัญ พร้อมทั้งบูรณาการกับทักษะการรู้ในศตวรรษที่ 21 จึงได้กำหนดให้นักศึกษาชั้นปีที่ 1 ทุกคนลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร คือ “วิชา ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ 
และสื่อ (9001301)” โดยบูรณาการองค์ความรู้จาก 3 ศาสตร์ ได้แก่ การรู้สารสนเทศ (Information literacy) 
การรู้เท่าทันสื่อ (Media literacy)และการรู้ดิจิทัล (Digital literacy)ดังกล่าวนั้น คณะผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาความ
พึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ในรายวิชาความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศและสื่อ
กรณีศึกษานักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร   
 

วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 

ในรายวิชา “ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศและสื่อ (9001301)” ของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร  
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กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) เป็นรูปแบบการสอนที่นักเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวาด้วยวิธีการอันหลากกหลายจนเกิดทักษะที่นำไปประยุกต์ใช้ได้ในอนาคต โดยงานวิจัยนี้
สังเคราะห์กรอบแนวคิดมาจากผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการเตรียมการสอน ด้าน
วิธีการสอน ด้านเนื้อหาที่ได้รับ และด้านกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ รวมถึงศึกษาปัญหาอุสรรคและข้อเสนอแนะเพ่ือ
การปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกในอนาคต (Michael & Modell, 2003 ; Rodney & Stuart Palmer, 
2015 ; ณัฐตะวัน ลิ้มประสงค์, 2562 ; ธนพัฒน์ อินทวี, 2563 ; พัสสกรณ์ วิวรรธมงคล, 2564 ; ปัณพร ศรีปลั่ง 
และเพ็ญผกา ปัญจนะ, 2564 ; วีรวิชญ์ บุญส่ง, 2565) 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงพรรณนา (Descriptive research) มุ่งศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อ
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ในด้านการเตรียมการสอน ด้านวิธีการสอน ด้านเนื้อหาที่ได้รับ และ
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ รวมถึงปัญหาอุปสรรคและข้อเสนอแนะในอนาคตประชากรที่ศึกษา คือนักศึกษา
หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา “ความฉลาดรู้ทาง
ดิจิทัล สารสนเทศและสื่อ (9001301)” ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2565 ซึ่งสมัครใจและยินยอมตอบ
แบบสอบถาม จำนวน 107 คน โดยได้รับแบบสอบถามกลับคืน 91 คน คิดเป็นร้อยละ 85.04 ของจำนวน
ประชากรทั้งหมด ด้านเครื่องมือวิจัยที่ใช้ในการวิจัยโดยการศึกษาในครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย จำนวน 1 ชุด 
คือ แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าด้านความ เที่ยงตรงด้านเนื้อหา           
(content validity) พบว่ามีค่าเท่ากับ 0.90 และผ่านการหาความเชื่อมั่นของเครื่องมือวิจัย (reliability) โดยผู้วิจัย
นำแบบสอบถามไปทดลองใช้กับนักศึกษา จำนวน 10 คน เมื่อคำนวณค่าความเชื่อมันโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) (Cronbach, 1970) ได้เท่ากับ 0.94 ซึ่งเป็นค่าที่ยอมรับ
ได้ทั้งนี้แบบสอบถามดังกล่าว แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ (1) ข้อมูลทั่วไปของนักศึกษา ประกอบด้วย เพศ ชั้นปี และ
สาขาวิชา (2) ข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ
กำแพงเพชร ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ในรายวิชา“ความฉลาดรู้ทางดิจิทัล สารสนเทศ
และสื่อ (9001301)” และ (3) ผลลัพธ์ที่เกิดกับนักศึกษา รวมถึงปัญหาอุปสรรค และข้อเสนอแนะในอนาคต โดย
ข้อคําถามในส่วนที่ (2) และ (3) เป็นแบบ Likert Scale มี 5 ระดับ เรียงจากระดับตรงกับความคิดมากท่ีสุดถึงตรง
กับความคิดเห็นน้อยที่สุด ด้านการวิเคราะห์ข้อมูล ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามออนไลน์สำหรับ
รวบรวมข้อมูลด้วย   Google Form และนําข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์สถิติโดยใช้ Google Sheet ซึ่งมีรายละเอียด
ดังนี้ (1) ผู้วิจัยแจกแจงความถี่ หาค่าร้อยละ และค่าเฉลี่ยของข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (2) ผู้วิจัยหา
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ค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของระดับความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)  และ (3) ผู้วิจัยจัด
กลุ่มข้อมูลและสรุปประเด็นข้อเสนอแนะที่มตี่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)   
 

ผลการวิจัย 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักศึกษาที่ตอบแบบสอบถาม 
 ผลการศึกษาข้อมูลทั่วไป ปรากฏข้อมูลสำคัญดังแสดงไว้ในตารางที่ 1ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ นักศึกษาที่
ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 73.63 สาขาวิชาที่มีการตอบแบบสอบถามมากที่สุด คือ สาขาวิชา
การตลาด คิดเป็นร้อยละ 39.56 ชั้นปีที่มีการตอบแบบสอบถามมากท่ีสุด คือ ชั้นปีที่ 1 จำนวน 90 คน คิดเป็นร้อย
ละ 98.90 และนักศึกษาที่ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ไม่เคยมีประสบการณ์ในการเรียนแบบสอดแทรกกิจกรรม
การเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) มาก่อน คิดเป็นร้อยละ 98.90  
 
ตารางท่ี 1  จำนวนและร้อยละของนักศึกษาที่ตอบแบบสอบถาม 

ข้อมูลทั่วไป จำนวน ร้อยละ 

เพศ ชาย 23 25.27 
หญิง 67 73.63 
ไม่ต้องการระบุเพศ 1   1.10 
รวม 91 100.00 

สาขาวิชา บริหารธุรกิจ (การตลาด) 36 39.56 
บริหารธุรกิจ (การจัดการโลจิสติกส์) 55 60.44 
รวม 91 100.00 

ชั้นปี ชั้นปีที่ 1 90 98.90 
ชั้นปีที่ 2 1   1.10 
รวม 91 100.00 

ประสบการณ์ เคยเรียนแบบสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 1   1.10 
ไม่เคยเรียนแบบสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 90 98.90 

รวม 91 100.00 

 
ส่วนที่ 2 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

2.1 ผลการศึกษาความพึงพอใจด้านการเตรียมการสอน  
ผลการศึกษาความพึงพอใจ “ด้านการเตรียมการสอน” เมื่อพิจารณาในแต่ละประเด็น ปรากฏข้อมูล

สำคัญดังแสดงไว้ในตารางที่ 2 และ ตารางที่ 3 ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ (1) การกำหนดเค้าโครงรายวิชาที่สอดแทรก
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 
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56.04 (2) การอธิบายวัตถุประสงค์ของวิชาที่เรียนพร้อมสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 61.54 (3) การเตรียมการสอนที่สอดแทรก
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)ไว้ล่วงหน้า พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิด
เป็นร้อยละ 51.65 (4) การอธิบายวิธีประเมินผลที่สอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)อย่าง
ชัดเจน พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 45.05 (5) การใช้วิธีการวัดและการ
ประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)อย่างเหมาะสม พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ
ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 49.45 (6) นักศึกษามีความพึงพอด้านการเตรียมการสอนโดยรวมอยู่ในระดับมาก    
(X = 4.13, S.D.= 0.67)  

 
ตารางท่ี 2 จำนวนและร้อยละของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “ด้านการเตรียมการสอน” 

ด้านการเตรียมการสอน 
ระดับความพึงพอใจ 

น้อยที่สุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ 

การกำหนดเค้าโครงรายวิชาที่สอดแทรกกิจกรรม
การเรยีนรู้เชิงรุก (Active learning) 

- - - - 16 17.58 51 56.04 24 26.37 

การอธิบายวัตถุประสงคร์ายวิชาพร้อมสอดแทรก
กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning) 

- - - - 14 15.38 56 61.54 21 23.08 

การเตรียมการสอนทีส่อดแทรกกจิกรรมการ
เรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ไว้ล่วงหน้า 

- - - - 14 15.38 47 51.65 30 32.97 

การอธิบายวิธีประเมินผลทีส่อดแทรกกิจกรรม
การเรยีนรู้เชิงรุก (Active learning)อย่างชัดเจน 

- - 2 2.19 16 17.58 41 45.05 32 35.16 

การใช้วิธีการวัดและการประเมินผลกิจกรรมการ
เรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)อย่างเหมาะสม 

- - - - 16 17.58 45 49.45 30 32.97 
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ตารางท่ี 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “การเตรียมการสอน” 

การเตรียมการสอน 
ค่าเฉลี่ย 

(X) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 
ระดับ 

การกำหนดเค้าโครงรายวิชาที่สอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning) 

4.09 0.66 มาก 

การอธิบายวัตถุประสงคร์ายวิชาพร้อมสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active learning) 

4.08 0.62 มาก 

การเตรียมการสอนทีส่อดแทรกกจิกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)
ไว้ล่วงหน้า 

4.18 0.68 มาก 

การอธิบายวิธีประเมินผลทีส่อดแทรกกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active 
learning)อย่างชัดเจน 

4.14 0.77 มาก 

การใช้วิธีการวัดและการประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning)อย่างเหมาะสม 

4.15 0.70 มาก 

รวม 4.13 0.67 มาก 

 
2.2 ผลการศึกษาความพึงพอใจด้านวิธีสอน  

สำหรับผลการศึกษาความพึงพอใจ “ด้านวิธีสอน” เมื่อพิจารณาในแต่ละประเด็น ปรากฏข้อมูลสำคัญดัง
แสดงไว้ในตารางที่ 4 และ ตารางที่ 5 ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ (1) การใช้เทคนิคการสอนกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning)เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อย
ละ 52.75 (2) การใช้สื่อและอุปกรณ์บูรณาการกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ได้ทันสมัย พบว่า 
นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 54.95 (3) การอธิบายกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning) ได้ตรงประเด็นแบะยกตัวอย่างประกอบได้อย่างชัดเจน พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึง
พอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 53.85 (4) บรรยากาศการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
ไม่เคร่งเครียด พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 51.65 (5) กิจกรรมการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning)ในชั้นเรียนได้มีการผสมผสานกับการแนะนำแหล่งค้นคว้า พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 56.04 (6) ขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) มีการ
เปิดโอกาสให้ซักถาม พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 56.04 (7) นักศึกษา   
มีความพึงพอใจ “ด้านวิธีสอน” โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.12, S.D.= 0.67)  
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ตารางท่ี 4 จำนวนและร้อยละของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “ด้านวิธีการสอน” 

ด้านวิธีการสอน 
ระดับความพึงพอใจ 

น้อยที่สุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ 

การใช้เทคนิคการสอนกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning)เพื่อกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู ้

- - - - 17 18.61 48 52.75 26 28.57 

การใช้สื่อและอุปกรณ์บรูณาการกจิกรรมการ
เรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ได้ทันสมัย 

- - - - 13 12.28 50 54.95 28 30.77 

การอธิบายกิจกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก (Active 
learning)ไดต้รงประเด็นและชัดเจน 

- - - - 15 16.48 42 46.15 34 37.36 

บรรยากาศการสอนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้เชิง
รุก (Active learning) ไม่เคร่งเครยีด 

- - 1 1.09 18 19.78 49 53.85 23 25.27 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)มี
อย่างหลากหลายไม่น่าเบื่อ 

- - - - 19 20.87 47 51.65 25 27.47 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ใน
ช้ันเรียนได้ผสมผสานกับการแนะนำแหล่งค้นคว้า 

- - - - 13 12.28 51 56.04 27 29.67 

ขณะจัดกจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning)มีการเปิดโอกาสให้ซักถาม 

- - - - 14 15.38 51 56.04 26 28.57 

 
ตารางท่ี 5 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “ด้านวิธีการสอน”  

ด้านวิธีการสอน 
ค่าเฉลี่ย 

(X) 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  (S.D.) 
ระดับ 

การใช้เทคนิคการสอนกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)กระตุ้นให้เกดิการเรียนรู ้ 4.10 0.68 มาก 
การใช้สื่อและอุปกรณ์บรูณาการกจิกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ได้ทันสมยั 4.16 0.65 มาก 
การอธิบายกิจกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก (Active learning)ได้ตรงประเด็นและชัดเจน 4.21 0.71 มาก 
บรรยากาศการสอนด้วยกิจกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก (Active learning) ไม่เคร่งเครียด 4.03 0.69 มาก 
กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)มีอย่างหลากหลายไม่นา่เบื่อ 4.07 0.70 มาก 
กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ผสมผสานกับการแนะนำแหล่งค้นคว้า 4.15 0.65 มาก 
ขณะจัดกจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)มีการเปดิโอกาสให้ซักถาม 4.14 0.64 มาก 

รวม 4.12 0.67 มาก 
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2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจด้านเนื้อหาที่ได้รับ 
สำหรับผลการศึกษาความพึงพอใจ “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” เมื่อพิจารณาในแต่ละประเด็น ปรากฏข้อมูล

สำคัญดังแสดงไว้ในตารางที่  6 และ ตารางที่  7 ซึ่ งมีรายละเอียด ดังนี้  (1) กิจกรรมการเรียนรู้ เชิ งรุก            
(Active learning)ในชั้นเรียนเนื้อหาและหลักสูตรตรงกับความต้องการช่วยให้ได้รับ  พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 60.44 (2) ความรู้ที่ได้รับจากการสอนผ่านกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active learning)ในชั้นเรียนตรงกับความต้องการ พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็น
ร้อยละ 47.25 (3) กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)ในชั้นเรียนช่วยนำเสนอความรู้หลายๆ ด้านของ
ผู้สอนและนำมาประยุกต์ใช้ได้ พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 51.65      
(4) กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning)ในชั้นเรียนสะท้อนว่าผู้สอนมีความรู้ในเนื้อหาวิชาที่สอนอย่างถ่อง
แท้ คิดเป็นร้อยละ 56.04(5) นักศึกษามีความพึงพอใจ “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.13, 
S.D.= 0.67)  
 
ตารางท่ี 6 จำนวนและร้อยละของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” 

ด้านเนื้อหาที่ได้รับ 
ระดับความพึงพอใจ 

น้อยที่สุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active learning)ในช้ันเรียนมี
เนื้อหาตรงกับความต้องการ 

- - - - 11 12.09 55 60.44 25 27.47 

ความรู้ที่ได้รับจากการสอนผ่าน
กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active learning)ในช้ันเรียน
ตรงกับความต้องการ 

- - - - 16 17.58 43 47.25 32 35.16 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active learning)ในช้ันเรียน
ช่วยนำเสนอความรู้หลายๆ 
ด้านของผู้สอนและนำมา
ประยุกต์ใช้ในวิชาที่สอนได ้

- - - - 16 17.58 47 51.65 28 30.77 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active learning)ในช้ันเรียน
สะท้อนว่าผูส้อนมีความรู้ใน
เนื้อหาวิชาที่สอนอย่างถ่องแท้ 

- - - - 12 13.19 51 56.04 28 30.77 
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ตารางท่ี 7 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” 

ด้านเนื้อหาที่ได้รับ 
ค่าเฉลี่ย 

(X) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

(S.D.) 
ระดับ 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ในช้ันเรียนเนื้อหาและ
หลักสตูรตรงกับความต้องการช่วยให้ได้รับ 

4.09 0.66 มาก 

ความรู้ที่ได้รับจากการสอนผ่านกิจกรรมการเรยีนรู้เชิงรุก (Active 
learning)ในช้ันเรียนตรงกับความต้องการ 

4.08 0.62 มาก 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ในช้ันเรียนช่วยนำเสนอ
ความรู้หลายๆ ด้านของผู้สอนและนำมาประยุกต์ใช้ในวิชาที่สอนได ้

4.18 0.68 มาก 

กิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active learning)ในช้ันเรียนสะท้อนว่า
ผู้สอนมีความรู้ในเนื้อหาวิชาทีส่อนอย่างถ่องแท้ 

4.17 0.72 มาก 

รวม 4.13 0.67 มาก 

2.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจด้านกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกแต่ละประเภท 
ผลการศึกษาความพึงพอใจ “ด้านกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกแต่ละประเภท” แสดงไว้ในตารางที่ 6 และ    

7 ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ (1) การแสดงละครคุณธรรมสะท้อนปัญหาสังคมในยุคดิจิทัล พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจในระดับมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 57.14 (2) การนำชมห้องสมุดและแหล่งเรียนรู้ พบว่า นักศึกษา
ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 57.14 (3) การตอบคำถามเก่ียวกับทรัพยากรสารสนเทศด้วย
คา ฮูท  (Kahoot!) พบ ว่ า  นั กศึ กษ าส่ วน ให ญ่ มี ค วาม พึ งพอใจ ใน ระดั บม าก  คิ ด เป็ น ร้ อยละ  55 .05                             
(4) การสร้างอินโฟกราฟิคด้วย CANVA พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็น             
ร้อยละ 51.65 (6) การใช้สื่อสังคมออนไลน์สร้างสรรค์ พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิด
เป็นร้อยละ 49.45 (7) การอภิปรายกรณีศึกษาด้านความปลอดภัยทางสารสนเทศในยุคดิจิทัล พบว่า นักศึกษาส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 53 .85 (8) การสาธิตเครื่องมือสืบค้นสารสนเทศเพ่ือการทำ
รายงานอย่างมืออาชีพ พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 51 .65 (9) การสอน
เทคนิคการเขียนอ้างอิงบรรณานุกรมในรายงานให้ถูกต้อง พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก 
คิดเป็นร้อยละ 53.85 (10) การนำเรื่องเล่าเร้าพลังเพ่ือปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมในชั้นเรียน พบว่า นักศึกษาส่วน
ใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 54.95 (11) สาธิตการแบ่งปันข้อมูลและสารสนเทศผ่าน     
Cloud Storage พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 56.04 (12) การสร้าง
เอกสารอย่างมีประสิทธิภาพด้วย Microsoft Word พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็น
ร้อยละ 51.65 (13) การสร้างสไลด์นำเสนองานให้น่าสนใจด้วย Microsoft PowerPoint พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่
มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 49.45 (14) การสร้างตารางคำนวณสำหรับผู้เริ่มต้นธุรกิจ ด้วย 
Microsoft Excel พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 57.14 (15) การวิเคราะห์
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ข่าวและนำเสนอความผิดตาม พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ฉบับปัจจุบัน พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีความพึงพอใจในระดับ
มาก คิดเป็นร้อยละ 49.45(16) นักศึกษามีความพึงพอใจ “ด้านกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกแต่ละประเภท” โดยรวม
อยู่ในระดับมาก     (X = 4.15, S.D.= 0.66)  
 
ตารางท่ี 8 จำนวนและร้อยละของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “กิจกรรมการเรียนรู้”  

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
ระดับความพึงพอใจ 

น้อยที่สุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ 

การแสดงละครคุณธรรมสะท้อน
ปัญหาสังคมในยุคดิจิทลั 

- - - - 13 12.28 26 28.57 52 57.14 

การนำชมห้องสมดุและแหล่งเรียนรู้  - - - - 10 10.99 52 57.14 29 31.87 
การตอบคำถามเกี่ยวกับทรัพยากร
สารสนเทศด้วยคาฮูท (Kahoot!) 

- - 2 2.19 16 17.58 46 50.55 27 29.67 

การสร้างอินโฟกราฟิคด้วย CANVA - - - - 20 27.97 47 51.65 24 26.37 
การใช้สื่อสังคมออนไลน์สร้างสรรค ์ - - - - 17 18.61 45 49.45 29 31.87 
การอภิปรายกรณีศึกษาด้านความ
ปลอดภัยทางสารสนเทศในยุคดิจทิัล 

- - - - 11 12.09 49 53.85 31 34.07 

การสาธติเครื่องมือสืบค้นสารสนเทศ
เพื่อการทำรายงานอย่างมืออาชีพ 

- - - - 17 18.61 47 51.65 27 29.67 

การสอนเทคนิคการเขียนอ้างอิง
บรรณานุกรมในรายงานให้ถูกต้อง 

- - - - 14 15.38 49 53.85 28 30.77 

การนำเรื่องเล่าเร้าพลังเพื่อปลูกฝัง
คุณธรรมจริยธรรมในช้ันเรียน 

- - - - 13 12.28 50 54.95 28 30.77 

สาธิตการแบ่งปันข้อมูลและ
สารสนเทศผา่น Cloud Storage 

- - - - 11 12.09 51 56.04 29 31.87 

การสร้างเอกสารอย่างมีประสิทธิภาพ

ด้วย Microsoft Word 

- - - - 13 12.28 47 51.65 31 34.07 

การสร้างสไลด์นำเสนองานให้
น่าสนใจด้วย Microsoft PowerPoint 

- - - - 15 16.48 45 49.45 31 34.07 

การสร้างตารางคำนวณสำหรับผู้
เริ่มต้นธรุกิจด้วย Microsoft Excel 

- - - - 10 10.99 52 57.14 29 31.87 

วิเคราะห์ข่าวและนำเสนอเกีย่วกับ - - - - 12 13.19 45 49.45 34 37.36 
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ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
ระดับความพึงพอใจ 

น้อยที่สุด น้อย ปานกลาง มาก มากที่สุด 
จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ 

ความผิดตาม พ.ร.บ. คอมพิวเตอร ์

 
ตารางท่ี 9 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจที่นักศึกษามีต่อ “กิจกรรมการเรียนรู้” 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
ค่าเฉลี่ย 

(X) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

(S.D.) 
ระดับ 

การแสดงละครคุณธรรมสะท้อนปญัหาสังคมในยคุดิจิทลั 4.52 0.70 มากที่สุด 
การนำชมห้องสมดุและแหล่งเรียนรู้  4.19 0.62 มาก 
การตอบคำถามเกี่ยวกับทรัพยากรสารสนเทศด้วยคาฮูท (Kahoot!) 4.07 0.74 มาก 
การสร้างอินโฟกราฟิคด้วย CANVA 4.03 0.69 มาก 
การใช้สื่อสังคมออนไลน์สร้างสรรค ์ 4.12 0.70 มาก 
การอภิปรายกรณีศึกษาด้านความปลอดภัยทางสารสนเทศในยุคดิจทิัล 4.22 0.63 มาก 
การสาธติเครื่องมือสืบค้นสารสนเทศเพื่อทำรายงานอย่างมืออาชีพ 4.10 0.68 มาก 
การสอนเทคนิคการเขียนอ้างอิงบรรณานุกรมในรายงานให้ถูกต้อง 4.14 0.66 มาก 
การนำเรื่องเล่าเร้าพลังเพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมในช้ันเรียน 4.17 0.64 มาก 
สาธิตการแบ่งปันข้อมูลและสารสนเทศผ่าน Cloud Storage 4.18 0.64 มาก 

การสร้างเอกสารอย่างมีประสิทธิภาพด้วย Microsoft Word 4.19 0.67 มาก 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
ค่าเฉลี่ย 

(X) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

(S.D.) 
ระดับ 

การสร้างสไลด์นำเสนองานให้น่าสนใจด้วย Microsoft PowerPoint 4.16 0.69 มาก 
การสร้างตารางคำนวณสำหรับผู้เริม่ต้นธุรกิจ ด้วย Microsoft Excel 4.20 0.62 มาก 
วิเคราะห์ข่าวและนำเสนอเกีย่วกับการกระทำความผดิ พ.ร.บ. 
คอมพิวเตอร์ฉบับปัจจุบัน 

4.23 0.67 มาก 

รวม 4.15 0.66 มาก 

        

ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกในอนาคต 
 นักศึกษากล่าวถึงความรู้สึก “ก่อนเรียน” โดยสรุปไว้ว่า“...ก่อนที่เรียนรายวิชานี้รู้สึกมีหลากหลายอารมณ์
ที่แตกต่างกันบางครั้งรู้สึกกระตือรือร้นเพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิดใหม่ ๆ หรือบางทีอาจรู้สึกกังวลเกี่ยวกับเนื้อหาที่
ซับซ้อน แต่ก็พยายามเตรียมพร้อมในการเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ...” สำหรับความรู้สึก “ระหว่างเรียน” สรุปความได้ว่า
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“...การใช้กิจกรรม Active Learning ในการเรียนรู้จะช่วยให้ท่านมีโอกาสได้ฝึกฝนทักษะและความสามารถให้มาก
ขึ้น ช่วยให้การเรียนรู้มีความสนุกสนานมากขึ้น และสามารถนำความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้
สามารถปรับตัวให้เข้ากับชีวิตยุคดิจิทัลได้ รวมถึงรู้สึกว่าตัวเองได้รับความรู้ใหม่ๆ ได้มีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม
หรือชิ้นงานต่าง ๆ อย่างสนุกสนาน สำหรับความรู้สึก “หลังเรียน” สรุปความได้ว่า “...การใช้กิจกรรม Active 
learning ได้รับความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัลต่างๆ ได้ทำสไลด์นำเสนอ แสดงละคร วิเคราะห์แอปพลิเคชันได้
ลองทำชิ้นงานหลาย ๆ อย่างจนรู้สึกสนุกเป็นอย่างมาก ทำให้มั่นใจในการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตจริงได้...”
นอกจากนี้ นักศึกษาได้กล่าวถึงปัญหา/อุปสรรคและข้อเสนอแนะในอนาคต โดยสรุปได้ความว่า “...ต้องการให้
เปลี่ยนอุปกรณ์ให้ทันสมัย และอยากให้มีการสอนอย่างน้อย 2 คาบต่อสัปดาห์เพือ่ให้ได้ฝึกปฏิบัติมากขึ้น...” 
 

สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 
(1)  นักศึกษาที่ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิง สาขาวิชาการตลาด ชั้นปีที่ 1 และนักศึกษาส่วนใหญ่ไม่

เคยมีประสบการณ์ในการเรียนรู้เชิงรุกมาก่อน ทั้งนี้นักศึกษามีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 4 ด้าน
ได้แก่ “ด้านการเตรียมการสอน” “ด้านวิธีสอน” “ด้านเนื้อหาที่ได้รับ” และ“ด้านกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกแต่ละ
ประเภท” โดยรวมอยู่ในระดับมาก สำหรับปัญหาอุปสรรคและข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก
ในอนาคต ได้แก่ การเพ่ิมเวลาเรียนให้มากขึ้น การปรับปรุงอุปกรณ์ให้ทันสมัยยิ่งขึ้น และขอให้ผู้สอนช่วยอธิบาย
เนื้อหาที่ยากหรือซับซ้อนอีกหลาย ๆ รอบ สำหรับกิจกรรมการเรียนรู้ที่สนุกสนานขอให้ยังคงมีอยู่ในปีถัดไป (2) ใน
การอภิปรายผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ
กำแพงเพชรที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning อยู่ในระดับมากนั้น พบว่า มีความสอดล้อง
กับผลงานวิจัยของนักวิชาการ 3 ท่าน ได้แก่ ณัฐตะวัน ลิ้มประสงค์ (2562) พัสสกรณ์ วิวรรธมงคล (2564) ปัณพร 
ศรีปลั่ง และเพ็ญผกา ปัญจนะ (2564) ซึ่งพบว่านักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก นอกจากนี้ ในผลการวิจัย
ของวีรวิชญ์ บุญส่ง (2565) พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ Active Learningได้สร้างกระบวนการมีส่วนร่วมรับผิดชอบในการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นความ
กระตือรือร้น รวมทั้งเสริมสร้างประสบการณ์ในภาคปฏิบัติผ่านการฝึกฝนทักษะการรู้สารสนเทศ ทักษะรู้เท่าทันสื่อ 
และทักษะความฉลาดรู้ทางดิจิทัลเต็มตามศักยภาพของนักศึกษาอย่างสร้างสรรค์ 
 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
 จากผลกาวิจัยนี้ ขอเสนอให้มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชรพัฒนาระบบ กลไก และสภาพแวดล้อมที่
เหมาะสมต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกอย่างหลากหลาย โดยเฉพาะการนำนวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลมา
หนุนเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การสังเคราะห์องค์ความรู้และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
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อย่างเป็นกัลยาณมิตรในระดับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชรด้วยกันเอง รวมถึงในระดับเครือข่ายของ
คณาจารย์ผู้สอนในต่างมหาวิทยาลัยเพื่อความยั่งยืนของนโยบายการเรียนรู้เชิงรุกสู่ภาคปฏิบัติ 
 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 การพัฒนาระบบฐานความรู้เพ่ือเก็บรวบรวมและอนุรักษ์ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) จากสถานศึกษาทุกระดับ อาทิ ปฐมวัย ประถมศึกษา มัธยมศึกษา อาชีวศึกษา และอุดมศึกษา 
รวมถึงการจัดการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยทั้งนี้เพ่ือประโยชน์ในการยกระดับองค์ความรู้ไปสู่
การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาที่เหมาะสมกับบริบทที่หลากหลายของสถานศึกษาในประเทศไทยต่อไป 
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