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การสังเคราะห์รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์

ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณสำ�หรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
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บทคัดย่อ

	 การวิจัยในครั้งนี้วัตถุประสงค์เพื่อ 1) การสังเคราะห์รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 2) การประเมินความเหมาะสมกับรูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

เสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีรูปแบบการเรียนการสอน 

แบบสถานการณ์ปัญหา กรณีศึกษา การตั้งคำ�ถามและแผนผังความคิด วิธีดำ�เนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอนได้แก่ 1. การสังเคราะห์

รูปแบบฯ ด้วยเทคนิคการสังเคราะห์เอกสาร กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เช่ียวชาญด้านสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง ด้านการเรียน 

การสอนบนเว็บ ด้านการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ รวมทั้งส้ิน จำ�นวน 9 คน ได้จากการเลือก 

แบบเจาะจง เกบ็ขอ้มลูโดยใชแ้บบสมัภาษณน์ำ�ข้อมลูทีไ่ดไ้ปสังเคราะหเ์พือ่พฒันารปูแบบการเรยีนการสอน 2. การประเมนิความเหมาะสม 

ของรูปแบบการเรียนการสอน กลุ่มตัวอย่าง คือ ผู้เชี่ยวชาญสำ�หรับประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน จำ�นวน 5 คน 

ได้จากการเลือกแบบเจาะจง การเก็บข้อมูลโดยใช้แบบสอบถาม มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 ผลการวิจัยพบว่า 1) การสังเคราะห์รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 

การคิดอย่างมีวิจารณญาณมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( = 4.40, S.D. = 0.21) มี 4 องค์ประกอบ คือ 1. องค์ประกอบด้าน 

ทฤษฎีและหลักการ 2. องค์ประกอบด้านวัตถุประสงค์ 3. องค์ประกอบด้านการจัดกระบวนการเรียนการสอน 4. องค์ประกอบด้าน 

การประเมินผล 2) รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมในระดับดี ( = 4.48, S.D. = 0.17) แสดงให้เห็นว่ารูปแบบที่สังเคราะห์ขึ้นสามารถนำ�ไปพัฒนาเป็น 

เครื่องมือเพื่อใช้ในการเรียนการสอนได้
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ABSTRACT

	 The purposes of this study were: 1) to synthesize virtual learning environment models on the Web based 

on the constructivist theories for promoting critical thinking, 2) to assess appropriateness of the virtual learn-

ing environment model on the Web based on the constructivist theories for promoting critical thinking. It was a  

qualitative research. The instructional model was based on a problem situation, a case study, a problem  

presentation, and a mind map. The study procedure was divided into 2 steps : 1. synthesizing the models through 

technique of document synthesis. The sample selected by purposive sampling was experts of virtual learning  

environment, of instruction on the Web, of learning based on constructivist theories, and of critical thinking,  

totaling 9 people. An interview guide was used to collect data which then were synthesized for the development 

of instructional model; 2. assessment of appropriateness of the instructional model. The sample was 5 experts 

for assessing appropriateness of the instructional model. A 5-rating scale questionnaire was used to collect data.  

Data analysis was conducted using mean and standard deviation.

	 Findings of the study were as follows : 1) The synthesis of virtual learning environment models on the  

Web based on the constructivist theories for promoting critical thinking was appropriate at high level ( = 4.40,  

S.D. = 0.21). The model was composed of 4 elements: 1. theories and principles, 2. objectives, 3. instructional  

process management, and 4. assessment. 2) The developed virtual learning environment model on the Web based 

on the constructivist theories for promoting critical thinking was appropriate at high level ( = 4.48, S.D. = 0.17). 

It showed that the synthesized model could be developed as a tool to use in learning and teaching.

Keywords :  Virtual Learning Environment / Web-based Instruction / Constructivist Learning Theories

บทนำ�

	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยในระยะที่ 1 ซึ่งการคิดและ 

การสอนคิดเป็นเรื่องที่สำ�คัญในการจัดการศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียน 

ได้มีคุณภาพการคิดขั้นสูง (สำ�นักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. 

2556) การคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้นเป็นสิ่งที่สำ�คัญจำ�เป็น 

สำ�หรับคนในโลกยุคปัจจุบันและอนาคต ทักษะสำ�คัญท่ีควร

พฒันาใหก้บัผูเ้รียน ลำ�ดับแรกเพือ่เปน็เครือ่งมอืสำ�หรบัการเรยีนรู ้

ตลอดชีวิต (วิจารณ์ พานิช. 2555) สภาพปัญหาในการเรียน 

การสอนในประเทศไทยจากการจัดอันดับการศึกษาในประเทศ 

ภูมิภาคอาเซียน ผลการจัดอันดับการศึกษาอยู่ท่ีอันดับ 8 ของ

ภูมิภาค จากจำ�นวน 10 ประเทศ จากผลการประเมินผล 

การประเมินของนักศึกษาไทยจากโครงการ PISA 2012 ประเทศไทย 

อยู่ลำ�ดับที่ 50 จาก 65 ประเทศในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก  

การตอบสนองความสามารถในการแข่งขันของระบบการศึกษา 

ประเทศไทย อยู่อันดับที่ 43 จาก 65 ประเทศในภูมิภาคเอเชีย

แปซิฟิก จากผลการประเมิน TIMSS 2011 (สำ�นักงานเลขาธิการ

สภาการศึกษาแห่งชาติ. 2557) ผู้สอนได้นำ�แบบวัดทักษะการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณ ของ Cornell Critical Thinking test  

Level Z ซึ่งเป็นแบบวัดที่ได้มาตรฐาน พบว่า นักศึกษาสาขา

คอมพิวเตอร์ คณะศิลปศาสตร์และวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

นครพนม มีความคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพียงร้อยละ 37.06 

(วัชรี แซงบุญเรือง. 2556) สอดคล้องกับดรุณนภา นาชัยฤทธิ์ 

(2557) ซึ่งพบปัญหาคือนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

ระดบัปรญิญาตร ีมหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม มทัีกษะการคดิ 

อย่างมีวิจารณญาณเพียงร้อยละ 32.59 ด้วยเหตุนี้การจัด

กระบวนการเรียนการสอนในปัจจุบัน จึงควรมุ่งเน้นการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณอย่างต่อเนื่อง เพื่อส่งเสริมความคิดให้สามารถ

พิจารณาเชื่อมโยงและประเมินลักษณะทั้งหมดของแนวทาง 

การแก้ปัญหาการตรวจสอบความถูกต้องและวิเคราะห์ข้อมูล  

การจำ�และการเชื่อมโยงข้อมูลที่เพิ่งได้รับจากการเรียนรู้ และ

ตัดสินใจได้ถูกต้องกับปัญหาที่เผชิญอยู่ เพื่อให้มีการเรียนรู้ 

ทีเ่หมาะสมกบัยคุขอ้มลูขา่วสาร ดงันัน้ไดน้ำ�ทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต ์

มาใชใ้นกระบวนการวจิยันัน้ ผูเ้รยีนจะเปน็ผูส้รา้งความรูท้ีเ่กิดขึน้

ภายใน จากการนำ�ประสบการณ์หรือส่ิงที่พบเห็นในส่ิงแวดล้อม

หรือสารสนเทศใหม่ที่ได้รับมาเชื่อมโยงกับความรู้ความเข้าใจท่ี

มีอยู่เดิม มาสร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง เรียกว่า โครงสร้าง
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ทางปัญญา (Cognitive Structure) โดยมุ่งเน้นการสร้างความรู้ 

ใหม่อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคล และเช่ือว่าสิ่งแวดล้อม 

มีความสำ�คัญในการสร้างความหมายตามความเป็นจริง (สุมาลี  

ชยัเจริญ. 2554 ; อา้งองิมาจาก Duffy and Cunningham. 1996) 

โดยสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง (Virtual Learning 

Environment) ซึง่เปน็เครือ่งมอืทางเทคโนโลยสีารสนเทศบรูณาการ 

การเรียนการสอนกับหลักสูตร มีวิธีการเรียนการสอน กิจกรรม

การเรียนที่สอดคล้องและมีความเหมาะสมน่าสนใจ โดยใช้

ทรัพยากรสารสนเทศท่ีหลากหลายนำ�มาเชื่อมโยงเข้าด้วยกัน 

กับสถานการณ์จำ�ลอง สำ�หรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สร้างโอกาส

ใหผู้เ้รียนสามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเองเรยีนไดท้กุสถานทีแ่ละเรียน 

ได้ตามศักยภาพของผู้เรียน อีกท้ังเป็นการเรียนการสอนบนเว็บ 

ที่มีโครงสร้างเสมือนห้องเรียนจริง จำ�ลองกระบวนการเรียน 

การสอนจริงที่ปฏิบัติอยู่ในช้ันเรียนปกติ ยังมีส่วนสนับสนุนอื่นๆ 

ทีช่ว่ยใหเ้กดิการปฏสิมัพนัธแ์บบเผชญิหนา้ดว้ยการนำ�เทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ เน้นให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเรียน 

การมสีว่นร่วมในการเรยีนรู ้การบรูณาการระหวา่งสภาพแวดล้อม 

ทางกายภาพ โดยจัดแหล่งความรู้ต่างๆ ห้องสำ�หรับหาความรู้ 

เพิ่มเติม สภาพแวดล้อมทางจิตภาพ มีขั้นเตรียมความพร้อม 

กระตุ้นผู้เรียน ผู้สอนมีเทคนิคการสอนต่างๆ สภาพแวดล้อม

ทางสังคมมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การกระตุ้น โดยนำ�สภาพ

แวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงมาใช้ผ่านเทคโนโลยีการเรียน 

การสอนบนเว็บ ได้นำ�สื่อบรรจุเน้ือหาวิชาลงบนเว็บใช้ทรัพยากร 

บนเว็บมาใช้ในการเรียน สนับสนุนให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้ด้วย 

ตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถร่วมทำ�กิจกรรมต่างๆ 

กับเพื่อนและผู้สอนได้ สังคมสารสนเทศเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ 

ช่วยให้ผู้ เรียนรู้ เท่าทันเทคโนโลยีและสารสนเทศ ผู้วิจัยใช้ 

สถานการณ์ปัญหาท่ีฝึกให้ผู้เรียนสามารถคิดวิจารณญาณเน้น 

การสร้างองคค์วามรูใ้หม ่โดยใชก้ระบวนการทางปญัญา ใหผู้้เรยีน 

มปีฏสิมัพนัธม์ส่ีวนร่วมในการเรยีนรู ้สามารถนำ�ความรู ้ไปประยกุต ์

ใชไ้ด ้ผูส้อนเปน็ผูอ้ำ�นวยความสะดวก ใชว้ธิกีารสอนและการประเมนิ 

ผลที่หลากหลาย (พนิดา หล่อวงศ์ตระกูล. 2558) เพื่อสร้าง 

ให้ผู้เรียนมีทักษะทางด้านสังคม ทักษะการสื่อสาร และทักษะ 

การคิดวิจารณญาณ (กรองแก้ว กิ่ งสวัสดิ์ .  2556) โดย 

ผู้วิจัยได้สังเคราะห์เอกสารสรุปเป็นหลักการดังน้ี ผู้เรียนและ 

ผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสารระหว่างกันได้ สนับสนุนการทำ�งาน 

ร่วมกันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน สนับสนุนการให้คำ�ช่วยเหลือ 

ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน สนับสนุนให้มีแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 

สนับสนุนการเรียนรู้เป็นการแลกเปลี่ยนความรู้กัน ส่งเสริมความ

สามารถในการคิด ในสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบน 

เว็บที่ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ไว้ (Rainu. 2013) สภาพปัญหาการคิด 

อย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรีในปัจจุบัน 

พบว่า นักศึกษาขาดการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณอย่าง

ต่อเนื่อง ซึ่งทำ�ให้นักศึกษาขาดการพิจารณาเชื่อมโยง ตรวจสอบ 

ความถูกต้องและวิเคราะห์ข้อมูล ไม่สามารถตัดสินใจได้ถูกต้อง 

กับปัญหาที่เผชิญอยู่ เพราะในยุคปัจจุบันมีข้อมูล ข่าวสารต่างๆ 

เข้ามามากมาย 

	 จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นได้ว่า คุณลักษณะ 

การออกแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บ 

ที่นำ�ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบนั้น 

จะสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการสร้างความรู้ของผู้เรียน 

ให้เกิดการเรียนรู้ อย่างต่อเน่ืองโดยมีการจำ�ลองสถานการณ์ 

จากเนื้อหาให้สอดคล้องและสนับสนุนคุณลักษณะของผู้เรียนให้ 

บรรลุวตัถปุระสงคข์องรายวชิาไดเ้ป็นอยา่งดทีีส่ำ�คญัคอื นกัศกึษา 

สามารถฝึกให้มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อพิจารณาเชื่อมโยง 

และประเมินลักษณะทั้งหมด ในการตัดสินใจได้ถูกต้องกับ 

ปัญหาที่เผชิญอยู่ จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนา 

รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนว 

คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณสำ�หรับ

นกัศกึษาระดับปรญิญาตร ีใหม้คีณุลกัษณะทีส่นองตอบต่อวชิาชพี

ที่ต้องนำ�ความรู้ไปพัฒนาการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1.	 เพือ่การสงัเคราะหร์ปูแบบสภาพแวดลอ้มทางการเรยีน 

เสมอืนจรงิบนเว็บตามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่่งเสรมิการคดิอย่าง

มีวิจารณญาณ

	 2.	 เพื่อการประเมินความเหมาะสมกับรูปแบบสภาพ

แวดล้อมทางการเรยีนเสมือนจรงิบนเวบ็ตามแนวคอนสตรัคตวิสิต์

ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

กรอบแนวคิดการวิจัย

	 ในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการวิจัยได้ศึกษางานวิจัย 

ที่เกี่ยวข้อง ดังน้ี (Barker, J. & Gossman, P. 2013, Nuria  

H., Mercedes G. & Pablo, M. 2014, กรองแก้ว ก่ิงสวัสดิ์. 

2556, เนาวนิตย์ สงคราม. 2556, ศราวุฒิ จินตนาสุนทรศิริ. 

2554) ดังภาพที่ 1
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สนับสนุนอื่นๆ ที่ช่วยให้เกิดการปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า
ด้วยการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ เน้นให้ผู้เรียน
ได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเรียน การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
การบูรณาการระหว่างสภาพแวดล้อมทางกายภาพ โดยจัด
แหล่ งความรู้ ต่ างๆ  ห้ องส าหรับหาความรู้ เพิ่ ม เติ ม 
สภาพแวดล้อมทางจิตภาพ มีขั้นเตรียมความพร้อม กระตุ้น
ผู้เรียน ผู้สอนมีเทคนิคการสอนต่างๆ สภาพแวดล้อมทาง
สังคมมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล การกระตุ้น โดยน า
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจรงิมาใช้ผ่านเทคโนโลยี
การเรียนการสอนบนเว็บ ได้น าสื่อบรรจุเนื้อหาวิชาลงบน
เว็บใช้ทรัพยากรบนเว็บมาใช้ในการเรียน สนับสนุนให้
ผู้เรียนใฝ่หาความรู้ด้วยตนเองและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
สามารถร่วมท ากิจกรรมต่างๆ กับเพื่อนและผู้สอนได้ 
สังคมสารสนเทศเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียน
รู้เท่าทันเทคโนโลยีและสารสนเทศ ผู้วิจัยใช้สถานการณ์
ปัญหาที่ฝึกให้ผู้เรียนสามารถคิดวิจารณญาณเน้นการสร้าง
องค์ความรู้ใหม่ โดยใช้กระบวนการทางปัญญา ให้ผู้เรียน   
มีปฏิสัมพันธ์มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ สามารถน าความรู้   
ไปประยุกต์ใช้ได้ ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวก ใช้วิธีการ
สอนและการประเมินผลที่หลากหลาย (พนิดา หล่อวงศ์ตระกูล. 
2558) เพื่อสร้างให้ผู้เรียนมีทักษะทางด้านสังคม ทักษะการ
สื่อสาร และทักษะการคิดวิจารณ ญาณ  (กรองแก้ว                  
กิ่งสวัสดิ์. 2556) โดยผู้วิจัยได้สังเคราะห์เอกสารสรุปเป็น
หลักการ ดังนี้  ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อสื่อสาร
ระหว่างกันได้ สนับสนุนการท างานร่วมกันระหว่างผู้เรียน
กับผู้เรียน สนับสนุนการให้ค าช่วยเหลือระหว่างผู้เรียนและ
ผู้สอน สนับสนุนให้มีแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม สนับสนุนการ
เรียนรู้เป็นการแลกเปลี่ยนความรู้กัน ส่งเสริมความสามารถใน
การคิด ในสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บที่
ผู้วิจัยได้สังเคราะห์ไว้ (Rainu. 2013) สภาพปัญหาการคิด
อย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ใน
ปัจจุบันพบว่า นักศึกษาขาดการส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณอย่างต่อเนื่อง ซึ่งท าให้นักศึกษาขาดการ
พิจารณาเช่ือมโยง ตรวจสอบความถูกต้องและวิเคราะห์
ข้อมูล ไม่สามารถตัดสินใจได้ถูกต้องกับปัญหาที่เผชิญอยู่ 
เพราะในยุคปัจจุบันมีข้อมูล ข่าวสารต่าง ๆ เข้ามามากมาย  

จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นจะเห็นได้ว่าคุณลักษณะ
การออกแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบน
เว็บที่น าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาเป็นพื้นฐานในการ
ออกแบบนั้นจะสามารถส่งเสริมและสนับสนุนการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ อย่างต่อเนื่องโดยมีการ
จ าลองสถานการณ์จากเนื้อหาให้สอดคล้องและสนับสนุน
คุณลักษณะของผู้เรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์ของรายวิชาได้
เป็นอย่างดีที่ส าคัญคือนักศึกษาสามารถฝึกให้มีการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณเพื่อพิจารณาเชื่อมโยง และประเมินลักษณะ
ทั้งหมด ในการตัดสินใจได้ถูกต้องกับปัญหาที่เผชิญอยู่   
จากเหตุผลดั งกล่ าว ผู้ วิจั ยจึ งสนใจที่ จะพัฒนารูปแบบ
สภาพแวดล้อมทางการเรยีนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอน
สตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ให้มีคุณลักษณะที่สนองตอบต่อ
วิชาชีพที่ต้องน าความรู้ ไปพัฒนาการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพื่อการสังเคราะห์รูปแบบสภาพแวดล้อม

ทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

2. เพื่อการประเมินความเหมาะสมกับรูปแบบ
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนว
คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
ในการสังเคราะห์กรอบแนวคิดการวิจัยได้ศึกษา

งานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง ดังนี้  (Barker, J & Gossman, P. 2013, 
Nuria Hernandez, Mercedes Gonzalez & Pablo 
Munoz. 2014, กรองแก้ว กิ่ งสวัสดิ์ . 2556, เนาวนิตย์ 
สงคราม. 2556, ศราวุฒิ จินตนาสุนทรศิริ. 2554) ดังภาพท่ี
1 

 
 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

รูปแบบสภาพแวดลอ้มทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนว 
คอนสตรคัติวิสตท์ี่ส่งเสริมการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

 

แนวทางการจัด
กิจกรรม 

1.ขั้นกระตุ้น 
2.ขั้นวิเคราะห์สรุป
ประเด็นปัญหา 
3.ขั้นสังเคราะห์
ร่วมกันสร้างความรู้
ใหม่ 
4.ขั้นน าเสนอข้อมูล 
5.ขั้นสรุปสร้าง
ความรู้ใหม่ 
6.ขั้นประเมินผล 

1.ด้านทฤษฎีที่เกีย่วข้องและหลกัการ 
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตจ์ะเกิดข้ึนจาก 
กระบวนการภายในของผูเ้รียน โดยท่ี
ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้จาก
ประสบการณ์มาเช่ือมโยงกบัความรู้
ความเขา้ใจเดิมมาสร้างความเขา้ใจ
ของตนเองดา้นหลกัการ 
1.การเรียนการสอนบนเวบ็ 
2.กระบวนการจดัการเรียนการสอน 
3.การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
4.วิธีปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็ 
5.บทบาทผูเ้รียน 
6.บทบาทผูส้อน 
7.ปัจจยัท่ีสนบัสนุนการเรียนบนเวบ็ 
2.วัตถุประสงค์ เพ่ือพฒันารูปแบบ
สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง
บนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสตท์ี่
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
3.ด้านกระบวนการเรียนการสอน 
4.ด้านการประเมินผล 

การคิด
อย่างมี
วิจารณ 
ญาณ 

นิยามศัพท์เฉพาะ
	 1.	 สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริง (Virtual 
Learning Environment) หมายถงึ การจัดเตรยีมสภาพแวดลอ้ม
ต่างๆ เพื่อการเรียนรู้ ท้ังโดยตรงและโดยอ้อมท่ีเน้นการติดต่อ
สื่อสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอน สนับสนุนการทำ�งานร่วมกัน  
การให้ความช่วยเหลือ แหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม การแลกเปลี่ยน 
ความรู้กนั การสง่เสริมความสามารถในการคิดเพือ่ใหเ้กดิการเรยีนรูต้าม 
วัตถุประสงค์ที่กำ�หนดไว้ มีการจัดสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้แบบเปิด 
(OLES) ได้แก่ การเข้าสู่บริบท สถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้ 
และฐานการช่วยเหลือ 
	 2.	 การเรียนการสอนบนเว็บ หมายถึงการนำ�สื่อบรรจุ 
เนือ้หาวชิาลงบนเวบ็ใชท้รพัยากรบนเวบ็มาใชใ้นการเรยีน สนบัสนนุ 
ใหผู้้เรยีนใฝห่าความรู้ดว้ยตนเองและเปดิโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถ
ร่วมทำ�กิจกรรมต่างๆ กับเพื่อนและผู้สอนได้ สังคมสารสนเทศ 
เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนรู้เท่าทันเทคโนโลยีและ
สารสนเทศ โดยใช้เครื่องมือ Google Classroom
	 3.	 การคิดวิจารณญาณ หมายถึง การพิจารณาเชื่อมโยง 
และประเมินลักษณะทั้งหมด ในการตัดสินใจได้ถูกต้องกับปัญหา 
ที่เผชิญอยู่ ประกอบด้วยทักษะ 6 ด้าน ได้แก่ การสรุปแบบนิรนัย  
การให้ความหมาย การพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมูล 
และการสงัเกต การสรุปแบบอปุนยั การสรปุโดยการทดสอบสมมตฐิาน 
และการทำ�นาย และการนิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย

วิธีดำ�เนินการวิจัย
กลุ่มเป้าหมาย
	 1.	 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์ 
การเรียนการสอนและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อม
ทางการเรยีนเสมอืนจรงิบนเวบ็ แนวคอนสครคัตวิสิต ์การคิดอยา่ง
มีวิจารณญาณโดย เป็นอาจารย์สถาบันอุดมศึกษา มี 2 กลุ่ม ดังนี้
		  1.1	ผู้เช่ียวชาญด้านรูปแบบสภาพแวดล้อมทาง 
การเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 
การคิดอยา่งมวีจิารณญาณ ใหค้วามคิดเหน็ในการพฒันารปูแบบฯ 
คัดเลือกจากกลุ่มเป้าหมายโดยเลือกแบบเจาะจง จำ�นวน 9 คน
		  1.2	ผู้เชี่ยวชาญเพื่อประเมินความเหมาะสมของ 
รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนว 
คอนสตรัคติวิสต์ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดย 
ผูเ้ชีย่วชาญมปีระสบการณเ์กีย่วกบัการเรยีนการสอนหรอืงานวจิยั 
อย่างน้อย 5 ปีขึ้นไปคัดเลือกเป้าหมายโดยเลือกแบบเจาะจง 
จำ�นวน 5 คน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1.	 สังเคราะห์ เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ 
		  1.1	แบบบนัทกึรายการเชงิสังเคราะห ์ใชบ้นัทึกขอ้มลู 
เกี่ยวกับสภาพปัญหา ความต้องการด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
แนวทางการพัฒนารปูแบบฯ ทีไ่ดจ้ากเอกสารและงานวจิยัทีเ่ก่ียวข้อง
		  1.2	แบบสัมภาษณ์เชิงลึก สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ
จำ�นวน 9 คนเพื่อสัมภาษณ์ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
ในการพัฒนารูปแบบฯ เพื่อนำ�ข้อมูลที่ได้มาสังเคราะห์ขั้นตอน
ของรูปแบบฯ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องที่ ระดับ 0.80 – 1.00
	 2.	 ประเมินรูปแบบ ใช้แบบสอบถามเพื่อประเมินความ
เหมาะสมของรูปแบบฯ ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญจำ�นวน 5 คน  
โดยรา่งแบบสอบถามมาตราส่วน 5 ระดบั แล้วนำ�รา่งแบบสอบถาม
จำ�นวน 31 ข้อไปออกแบบ นำ�เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษานำ�ความ 
คิดเห็นมาปรับปรุง จากนั้นดำ�เนินการหาค่า IOC ท่ีระดับ  
0.80-1.00 และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 ด้วยวิธีสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาค (มนต์ชัย เทียนทอง. 2555) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 1.	 การสังเคราะห์ การเก็บรวบรวมข้อมูลมีดังนี้
		  1.1	 ใช้แบบบนัทกึรายการเชิงสังเคราะหข์อ้มลูผูว้จิยั
สงัเคราะห์จากเอกสารสภาพปญัหางานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง ทำ�ตาราง
สรุปการสังเคราะห์เอกสาร หาค่าความถี่ 
		  1.2	 แบบสัมภาษณ์ สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญรายบุคคล 
จำ�นวน 9 คนเกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน ความต้องการด้านการคิด 
อย่างมีวิจารณญาณ แล้วบันทึกข้อมูลลงในตารางรายการ 
เชิงสังเคราะห์ หาค่าความถี่ 
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	 2.	 แบบสอบถามเพื่อประเมินความเหมาะสมรูปแบบฯ 

ผู้วิจัยดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยส่งแบบประเมินไปให้ 

ผูเ้ชีย่วชาญจำ�นวน 5 คนโดยใชแ้บบสอบถามมาตราสว่นประมาณค่า 

5 ระดับเพื่อหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พร้อม 

ข้อเสนอแนะ

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1.	 การสังเคราะห์ แบ่งได้ดังนี้

		  1.1	 แบบบนัทกึรายการเชิงสงัเคราะห ์การจำ�แนกตาม 

หมวดหมู่ แล้วบันทึกข้อมูลลงตารางสังเคราะห์หาค่าความถี่ เพื่อ

กำ�หนดกรอบแนวคิด 

		  1.2	 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ วิเคราะห์เน้ือหา 

รายละเอียดจากแบบสัมภาษณ์ของผู้เชี่ยวชาญ เพื่อหาความถี่ 

ความสอดคลอ้งของข้อมลูและเนือ้หาหลกัทีต่รงกนั ขอ้เสนอแนะ

อื่นๆ

	 2.	 แบบสอบถามประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ 

ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

เพื่อวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานแล้ว 

นำ�แบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบฯ จำ�นวน 5 คน

ประเมินความเหมาะสมและให้ข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการวิจัย

	 1. รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บ

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

มี 4 องค์ประกอบ ดังภาพที่ 2

	 จากภาพที่  2 ผู้ วิจัยได้ สังเคราะห์องค์ประกอบ 4  

องค์ประกอบ มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ได้จัดทำ�

เครือ่งมอืโดยใช ้Google Classroom หรอื fackbook ในการเรยีน 

การสอนบนเวบ็ ส่วนการทดสอบการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ผูว้จัิย 

ใชเ้ครือ่งมอื Leaming Management System และมกีารปฏิสัมพันธ์ 

ระหว่างผูเ้รยีนกบัผูส้อน ผูเ้รยีนกบัผูเ้รยีน ผูเ้รยีนและผูด้แูลระบบ ดังนี้

	 องค์ประกอบท่ี 1  ทฤษฎีและหลักการใช้ทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์ที่ ว่าด้วยการสร้างความรู้ของผู้เรียนและมี 

หลักการใช้การจัดการเรียนการสอนบนเว็บตามกรอบแนวคิด 

คอนสตรัคติวิสต์มีกิจกรรม 6 ขั้นตอน คือ

	 ขั้นที่ 1 กระตุ้น (Stimulation Stage) 

	 ขั้นที่ 2 วิเคราะห์สรุปประเด็นปัญหา (Analysis Stage) 

	 ขั้นที่ 3 สังเคราะห์ร่วมกันสร้างความรู้ใหม่ (Synthetic 

Together Stage) 

	 ขั้นที่ 4 นำ�เสนอข้อมูล (Presentation Stage) 

	 ขัน้ที ่5 สรุปสร้างความรู้ใหม่ (New Body of Knowledge) 

	 ขั้นที่ 6 ประเมินผล (Evaluation Stage) 

	 1.	 วิธีปฏิสัมพันธ์บนเว็บประกอบด้วยการปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้เรียนกับเน้ือหา ผู้เรียนกับผู้เรียน การผู้เรียนกับผู้สอน  

ผู้เรยีนกบัโปรแกรม ผู้สอนออกแบบบทเรยีนบนเวบ็ใหป้ระสานกบั 

ผู้เรียนที่ง่ายและสะดวกขึ้น

	 2.	 บทบาทผู้เรียน 

	 3.	 บทบาทผู้สอน 

	 4.	 ปัจจัยที่สนับสนุนการเรียนบนเว็บ 

	 องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบสภาพ

แวดล้อมทางการเรยีนเสมือนจรงิบนเวบ็ตามแนวคอนสตรัคตวิสิต ์

ที่ ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีกระบวนการดังนี้   

1. การสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 2. การร่าง 

รูปแบบฯ 3. สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเพื่อสอบถามความคิดเห็น 

จำ�นวน 9 คน 4. ประเมินรูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียน

เสมือนจริงบนเว็บฯ โดยผู้เชี่ยวชาญจำ�นวน 5 คน

	 องค์ประกอบที่ 3 การจัดกระบวนการเรียนการสอนที่นำ�

ไปใช้ในการเรียนการสอน ประกอบด้วย 2 ขั้น ดังนี้ 

	 1.	 ขัน้การเตรยีมการกอ่นการเรยีนการสอน มขีัน้ตอน ดงันี ้

		  1.1 การปฐมนิเทศผู้เรียน 

		  1.2 การฝึกปฏิบัติ 

		  1.3 การจัดกลุ่มผู้เรียน จัด 4-5 คนตามเกรดเฉลี่ย 

จัดกลุ่มเก่ง ปานกลาง อ่อน 

		  1.4 การวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียน
ก่อนการเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

ภาพที่ 2	 ภาพแสดงการสังเคราะห์รูปแบบ สภาพแวดล้อม 

	 ทางการเรยีนเสมอืนจรงิบนเวบ็ตามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์

	 ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
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คอร์เนลระดับซี (Cornell Critical Thinking Test Level Z) 
เป็นแบบทดสอบที่ใช้กับนักศึกษาระดับวิทยาลัย และวัยผู้ใหญ่  
มขีอ้สอบทัง้หมด 52 ขอ้ใชเ้วลา 50 นาท ีเปน็แบบปรนยั 3 ตวัเลอืก
	 2.	 ขั้นกระบวนการการจัดการเรียนการสอน บนเว็บ
เพื่อส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณประกอบด้วย 6 ขั้นตอน
ดังนี้ ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้น ส่งเสริมการคิดการให้ความหมาย ขั้นที่ 2 
ขัน้วเิคราะหส์รุปประเดน็ปญัหา สง่เสรมิการคดิการสรปุแบบนรินยั 
การนิยามและระบุข้อสันนิษฐาน ข้ันท่ี 3 ข้ันสังเคราะห์ร่วมกัน
สร้างความรู้ใหม่ส่งเสริมการคิดการพิจารณาความน่าเช่ือถือ
ของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนัย ขั้นที่ 4  
ขั้นอภิปรายส่งเสริมการคิดการสรุปแบบอุปนัย ข้ันที่ 5 ขั้นสรุป 
สร้างความรู้ใหม่ ส่งเสริมการคิดการสรุปโดยการทดสอบสมมติฐาน 
และการทำ�นาย ขั้นท่ี 6 ข้ันประเมินผลส่งเสริมการคิดการสรุป 
โดยการทดสอบสมมติฐานและการทำ�นาย ซ่ึงขั้นกระบวนการ 
ดงักลา่วไดจ้ากการสงัเคราะหข้ั์นตอนสภาพแวดลอ้มทางการเรยีน 
เสมือนจริงขั้นตอนการเรียนการสอนบนเว็บ ขั้นตอนการเรียนรู้ตาม 
แนวคอนสตรัคติวิสต์ เพื่อหาค่าความถี่ที่มากที่สุด สังเคราะห์เป็น 
ขั้นตอนกระบวนการจัดการเรียนการสอนของผู้วิจัย
	 องค์ประกอบที่ 4 การประเมินผลมีแบบประเมินผลงาน
ของกลุ่ม
	 2.	 การประเมินรูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียน
เสมอืนจรงิบนเว็บตามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิการคดิอย่าง

มีวิจารณญาณ

ตารางที่ 1	ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดรูป 
	 แบบสภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บ
	 ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมี 
	 วิจารณญาณ

รายการประเมิน  S.D. ความหมาย

1.	ความเหมาะสมของทฤษฎีที่
	 เกี่ยวข้องและหลักการ

4.57 0.20 เหมาะสมมากที่สุด

2.	ความเหมาะสมของ	
	 วัตถุประสงค์

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด

3.	ความเหมาะสมของการจัด
	 กระบวนการเรียนการสอน

4.42 0.12 เหมาะสมมาก

4. ความเหมาะสมของการ
	 ประเมินผล

4.25 0.11 เหมาะสมมาก

5.ความเหมาะสมในภาพรวม
	 ของการประเมินรูปแบบ

4.40 0.55 เหมาะสมมาก

6.ความเหมาะสมของขั้นตอน
	 และกิจกรรม

4.40 0.55 เหมาะสมมาก

7. ความเหมาะสมของการนำ�
	 ไปใช้งานจริง

 4.20  0.45 เหมาะสมมาก

รวม  4.40  0.21 เหมาะสมมาก

	 ผลการประเมินความเหมาะสมของกรอบแนวคิดจาก 

ผู้เชี่ยวชาญด้านรูปแบบฯ จำ�นวน 5 คน พบว่า ความเหมาะสม

ของกรอบแนวคิดรูปแบบฯ โดยรวมทั้ง 4 ด้าน อยู่ในระดับมาก  

( = 4.40, S.D. = 0.21) ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 2	ผลการประเมินกิจกรรมการเรียนที่ใช้ในขั้นเตรียม 

	 การกอ่นการเรยีนรูปแบบสภาพแวดลอ้มทางการเรียน 

	 เสมอืนจริงบนเวบ็ตามแนว คอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิ 

	 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ

รายการประเมิน  S.D. ความหมาย

1.	การปฐมนิเทศ 4.20 0.45 เหมาะสมมาก

2.	การลงทะเบียนและฝึกปฏิบัติ 4.20 0.45 เหมาะสมมาก

3.	การจัดกลุ่มผู้เรียน 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สุด

4.	การวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

	 ของผู้เรียนก่อนเรียน
4.20 0.45 เหมาะสมมาก

รวม 4.30 0.05 เหมาะสมมาก

	 ผลการประเมนิของกิจกรรมการเรยีนทีใ่ชใ้นขัน้การเตรยีม 

การกอ่นการเรยีนตามรปูแบบสภาพแวดล้อมทางการเรยีนเสมอืน 

จริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมในระดับ

มาก ( = 4.30, S.D. = 0.05) ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 3	 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใช้ใน 

	 ขั้นการจัดกระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบ 

	 สภาพแวดล้อมทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตาม 

	 แนว คอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิการคดิอยา่งมวีจิารณญาณ

รายการประเมิน  S.D. ความหมาย

1.	ขั้นกระตุ้น 4.40 0.55 เหมาะสมมาก

2.	ขั้นวิเคราะห์สรุปประเด็นปัญหา 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สุด

3. ขั้นสังเคราะห์ร่วมกันสร้าง

	 ความรู้ใหม่
4.40 0.89 เหมาะสมมาก

4.	ขั้นนำ�เสนอข้อมูล 4.40 0.55 เหมาะสมมาก

5.	ขั้นสรุปสร้างความรู้ใหม่ 4.40 0.55 เหมาะสมมาก

6.	ขั้นประเมินผล 4.40 0.55 เหมาะสมมาก

รวม 4.48 0.17 เหมาะสมมาก

	 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใช้ในขั้น 

การจัดกระบวนการเรียนการสอน ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า 
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มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก ( = 4.48, S.D. = 0.17) ดงัตาราง 

ที่ 3

อภิปรายผลการวิจัย

	 1.	 การสังเคราะห์รูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียน

เสมอืนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิการคดิอยา่ง

มีวิจารณญาณ พบว่ามีองค์ประกอบสำ�คัญ 4 ด้าน ดังนี้

		  1.1	 ด้านทฤษฎีและหลักการพบว่ามีความเหมาะสม 

ในระดบัมาก เนือ่งจากไดน้ำ�การจดัการเรียนรูแ้นวคอนสตรคัตวิสิต์ 

และคณุลกัษณะสภาพแวดล้อมทางการเรยีนเสมอืนจรงิ มาพัฒนา 

เป็นรูปแบบดังกล่าว ซึ่งสอดคล้องกับกรองแก้ว กิ่งสวัสดิ์ (2556) 

พบวา่นกัศกึษาทีเ่รยีนตามสภาพแวดลอ้มทางการเรยีนเสมอืนจรงิ 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนซ่ึงสอดคล้องกับวันวิสาข์ โชรัมย์ 

(2554) ได้ทำ�การการพฒันาโมเดลสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ย 

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

นักศึกษามีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่เพิ่มขึ้นเช่นกัน

		  1.2	 ด้านวัตถุประสงค์ พบว่ามีความเหมาะสมใน 

ระดับมาก เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บทำ�ให้นักศึกษา 

ใช้เวลาว่างและเข้าศึกษาข้อมูลได้ตลอดเวลา มีกิจกรรมเพื่อ 

ส่งเสริมนักศึกษาให้มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณเพิ่มมากข้ึน โดยสอดคล้องกับปรณัฐ กิจรุ่งเรือง 

(2554) พบว่าผู้เรียนมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพิ่มขึ้น 

		  1.3	 ด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอน พบว่า 

มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก เนือ่งจากมกีารเตรยีมการกอ่นเรียน

ทีช่ดัเจนและมขีัน้ตอนกระบวนการจดัการเรยีนการสอนทีส่ง่เสรมิ

การคิดอย่างมีวิจารณญาณตามแนวคอนสตรัคติวิสต์สอดคล้อง 

กับวันวิสาข์ โชรัมย์ (2554) ได้สนับสนุนการเรียนรู้ตามแนวคอน 

สตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ผลการประเมิน

พบวา่นกัศกึษามทีกัษะการคดิอยา่งมวีจิารณญาณทีเ่พิม่ขึน้เชน่กนั 

		  1.4	 ด้านการประเมินผลพบว่าแบบประเมินผลงาน

ของกลุ่ม มีความเหมาะสมในระดับมาก สอดคล้องกับดรุณนภา 

นาชยัฤทธิ ์(2557) ไดท้ำ�วจิยัการพัฒนารปูแบบการเรยีนการสอน 

แบบผสมผสานดว้ยการเรยีนรูร้ว่มกนัโดยใชก้รณศึีกษาเพือ่ส่งเสรมิ 

การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ การคดิแก้ปัญหาและการเรยีนรูร้ว่มกนั 

เป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ 

มีการประเมินผลที่สอดคล้องเช่นกัน 

	 2.	 การประเมินรูปแบบสภาพแวดล้อมทางการเรียน

เสมอืนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิการคดิอยา่ง

มีวิจารณญาณ

		  2.1	 ผลการประเมนิความเหมาะสมของกรอบแนวคิด 
จากผูเ้ชีย่วชาญดา้นรปูแบบสภาพแวดลอ้มทางการเรยีนเสมอืนจรงิ 
บนเวบ็ฯ จำ�นวน 5 คน พบวา่ โดยรวมทัง้ 4 ดา้น มคีวามเหมาะสม 
อยู่ในระดับมาก ( = 4.40, S.D. = 0.21) สอดคล้องกับศราวุฒิ 
จินตนาสุนทรศิริ (2554) ได้นำ�ทฤษฎีการสร้างความรู้มาใช้ใน 
การพฒันารปูแบบและพบวา่มคีวามเหมาะสมในระดบัมากเชน่กนั
		  2.2	 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมที่
ใช้ในขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนตามรูปแบบสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ 
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า 
มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก ( = 4.30, S.D. = 0.05) สอดคลอ้งกบั 
ปรณัฐ กิจรุ่งเรือง (2554) ได้พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักศึกษาวิชาชีพครูและพบว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก
เช่นกัน
		  2.3	 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมที่ใช้
ในข้ันการจดักระบวนการเรยีนการสอน ผู้เชีย่วชาญมคีวามเหน็ว่า 
มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก  ( = 4.48,  S.D. = 0.17)  สอดคลอ้งกบั 
ดรุณนภา นาชัยฤทธิ์ (2557) ซ่ึงพบว่าผู้เรียนมีการคิดอย่างมี
วิจารณญาณเพิ่มขึ้น

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย

ข้อเสนอแนะเพื่อนำ�ผลการวิจัยไปใช้
	 1.	 กรอบแนวคิดที่ได้นำ�เสนอในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กรอบ
แนวคดิ 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก ่องคป์ระกอบที ่1 ทฤษฎีและหลกัการ 
องค์ประกอบที่ 2 วัตถุประสงค์ องค์ประกอบที่ 3 กระบวนการ
จัดการเรียนการสอน องค์ประกอบที่ 4 ด้านการประเมินผล ซึ่ง
นำ�ไปสู่แนวทางการพัฒนารูปแบบฯ ที่มีประสิทธิภาพ 
	 2.	 นำ�รูปแบบฯ ที่ได้ไปพัฒนาเครื่องมือที่มีกิจกรรมท่ีใช้
สำ�หรับการเรียนการสอนบนเว็บ โดยมีกิจกรรม 6 ขั้นตอน ได้แก่
ขัน้ที ่1 ขัน้กระตุน้ ขัน้ที ่2 ขัน้วเิคราะห์สรปุประเด็นปัญหา ขัน้ที ่3 
ขัน้สงัเคราะหร์ว่มกนัสรา้งความรูใ้หม่ ขัน้ที ่4 ขัน้อภปิราย ขัน้ที ่5 
ขัน้สรปุสรา้งความรูใ้หม ่ขัน้ที ่6 ขัน้ประเมนิผลจากนัน้นำ�รปูแบบฯ 
ไปทดลองใช้กับนักศึกษาในงานวิจัยระยะที่ 2 ต่อไป

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป
	 1.	 ควรมีการจัดกิจกรรมฝึกอบรมผู้สอนและผู้เรียนเพื่อ
เสริมสร้างการเตรียมความพร้อมต่อการเรียนตามสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนเสมือนจริงบนเว็บ
	 2.	 ควรศกึษาขอ้จำ�กดัและผลกระทบของบทเรยีนบนเวบ็ 
อยา่งต่อเนือ่งเพือ่ปรบัปรงุแก้ไขและพฒันาใหเ้ปน็สือ่การเรียนการสอน 
ที่มีประสิทธิภาพต่อไป
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