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บทคัดย่อ 

 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการ
เทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ และผลการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตาราง การบูรณาการ
เทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ ประชากร ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
ล้านนา เชียงราย หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร์ สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า ที่ ลงทะเบียนเรียนวิชาวงจรดิจิทัล ในภาคเรียนที่ 2             
ปีการศึกษา 2562 จ านวนทั้งหมด 9 คน ผลจากการวิจัย พบว่า 1) ผลของการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบที่ 1 ปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย 
ก าหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ เชิงพฤติกรรม การออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรม เครื่องมืออุปกรณ์สื่อและสิ่งสนับสนุน  
องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการ ประกอบด้วย กิจกรรม การเรียนการสอน บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน การจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านประกอบด้วย การเรียนนอกห้องเรียนซึ่งใช้ Google Classroom และการเรียนในห้องเรียนท าการ
จัดแผนการสอนตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ตามหลักการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 5 ด้าน คือ การเรียนรู้แบบ
กระตือรือร้น การเรียนรู้ที่เน้นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ที่ใช้เป้าหมายเป็นตัวขับเคลื่อน การเรียนรู้ที่เน้นสภาพ
จริงและการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ องค์ประกอบที่ 3 ผลผลิต ประกอบด้วย ความสามารถ การใช้เทคโน โลยีในการสร้าง
ผลงานจากการน าเสนอ ความสามารถในการเข้ามาศึกษาข้อมูลและการส่งงาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน องค์ประกอบที่ 4     
การให้ข้อมูลย้อนกลับ 2) คะแนนเฉลี่ยความสามารถการใช้เทคโนโลยีสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการศึกษาข้อมูลและการส่งงาน สูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ค าส าคัญ : การพัฒนารูปแบบ ; รูปแบบการเรียนการสอน ; ห้องเรียนกลับด้าน ; ตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ; นักศึกษา
วิศวกรรมศาสตร์ 
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ABSTRACT 
 

This research  aimed to study and develop the results of the instructional model applied by the 
Flipped Classroom model due to the Technology Integration Matrix for engineering students.  Group of 
samplings was 9 undergraduate students that study on Engineering Program in Electrical Engineering at 
Rajamangala University of Technology Lanna, Chiang Rai. They were enrolled in the Digital Circuits course in 
the second semester of the academic year 2019.   The result of this research showed that 1)  The 
development instructional model applied by the flipped classroom model due to the technology integration 
matrix was consisted of four components:  First, the inputs were included targeting, behavioral objectives, 
content design and activities, tools, media devices, and support.  Second, the processes were included 
teaching activities, instructor roles, learner roles.  The development of instructional model applied by the 
flipped classroom model consisting  of theoutside classroom study using Google Classroom and inside 
classroom study by using a lesson plan with the technology integration matrix.  Such instructional model 
follow the five interdependent characteristics of meaningful learning environments:  Active Learning, 
Constructive Learning, Goal- Directed Learning, Authentic Learning, and Collaborative Learning.  Third, the 
product includes the ability of using technology to generate working resulted from presentations, the ability 
to enter information and submit assignments, academic achievement.  Finally, the feedback includes the 
information obtained from the analysis of the relationship between productivity and purpose, which 
provides feedback to process improvement and feeder relative to that productivity and goal.  2) The data 
suggested that )  the average score for the technology proficiency was significantly higher than the level of 
criteria at .01. In addition, the average score for the ability to study data and the submission was significantly 
higher than the level of criteria at . 01.  The academic achievement after learning is significantly higher than 
before studying at the level of criteria at .01. 

 

Keywords : Model development ; Instructional Model ; Flipped Classroom ; Technology Integration Matrix ;  
Engineering Students 

 

บทน า 
 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) พ.ศ.2562 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 24 การจัด
กระบวนการเรียนรู้ จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ  และความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้
หลากหลายด้าน (Office of the Education Council, 2018) ความส าคัญของการเปลี่ยนแปลงการศึกษาในศตวรรษที่ 21   ที่
เน้นความรู้เครื่องมือดิจิทัลและความต้องการทักษะในการด ารงชีวิตสมัยใหม่ ได้แก่ การแก้ปัญหา ความสร้างสรรค์และสร้าง
นวัตกรรม ผู้สอนต้องกระตือรือร้นอยู่ตลอดเวลา ต้องเปลี่ยนจากการสอนของผู้สอนไปสู่การเรียนรู้ของผู้เรียน มากกว่าการใช้
ทักษะเดิมที่ได้รับระหว่างศึกษาในมหาวิทยาลัย เพราะอาจารย์ในมหาวิทยาลัย หนังสือต าราและหลักสูตร ส่วนใหญ่ก็ยังอยู่ใน
กระบวนทัศน์เก่า (Panich, 2012) เช่นเดียวกับ (Chantawong, 2016) รายงานว่า ปัจจัยที่ เป็นสาเหตุให้ผู้ เรียนใน
ระดับอุดมศึกษาออกกลางคันในด้านผู้สอน ได้แก่ สอนเนื้อหาที่ยากเกินไป ควรเตรียมการสอนและมีเนื้อหาที่ทันสมัย             
มีจิตวิทยาการสอน ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย เน้นความรู้ให้สามารถสื่อสารกับโลกภายนอก  

ในโลกปัจจุบันที่การศึกษาและเทคโนโลยีแทบจะเป็นส่วนหนึ่งของกันและกันคือ ห้องเรียนกลับด้าน ( Flipped 
Classroom) ได้เปลี่ยนผู้เรียนเป็นผู้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีที่ผู้ สอนจัดหาให้ก่อนเข้าช้ันเรียนและมาท า
กิจกรรมโดยมีผู้สอนคอยแนะน าในช้ันเรียน มีการถ่ายคลิปวิดีโอการสอนของผู้สอนเอาไว้ส าหรับผู้เรียนที่ขาดเรียน เพื่อสอน
ผู้เรียนนอกห้องเรียน และสงวนเวลาในช้ันเรียนไว้ส าหรับการรวมกลุ่มท า แบบฝึกหัด หรือ ท ากิจกรรมร่วมกันและผลลัพธ์ที่ ได้ 
คือ ดีกว่าการเรียนการสอนแบบเดิม ผู้เรียนสามารถศึกษาผ่านทางโทรทัศน์หรือคอมพิวเตอร์จากที่บ้านได้ (Panumphan et 
al., 2015) การเรียนการสอนมีการบูรณาการเช่ือมโยงเทคโนโลยีตั้งแต่ 2 เทคโนโลยีเข้าด้วยกันช่วยเพิ่มโอกาสและ



 161 
 

ประสิทธิภาพการจัดการศึกษาเรียนรู้มากขึ้น อาทิ การพัฒนาหลักสูตรออนไลน์ ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนท าการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองผ่านการบูรณาการ เช่ือมโยงเทคโนโลยีร่วมสมัยเข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ อาทิ การสนทนาแบบออนไลน์ 
การบูรณาการเทคโนโลยีจะเป็นอีกหนึ่งทักษะส าคัญของผู้สอน การจัดการเรียนรู้ไม่ได้มขีั้นตอนหรือรูปแบบท่ีแน่นอน ขึ้นอยู่กับ
ความพร้อมของห้องเรียน ผู้เรียนและผู้สอน นักวิจัยทางการศึกษาได้สร้างเครื่องมือท่ีช่วยให้ผู้สอนสามารถใช้เป็นกรอบแนวคิด
เพื่อน าไปออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่  บูรณาการเทคโนโลยีได้โดยใช้เครื่องมือที่ช่ือว่า ตารางการบูรณาการเทคโนโลยี 
(Technology Integration Matrix) ซึ่ งประกอบด้วย การจัดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning)                     
5 ลักษณะ ประกอบด้วย การเรียนรู้แบบกระตือรือร้น (Active Learning) การเรียนรู้ที่เน้นการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructive Learning) การเรียนรู้ที่ใช้เป้าหมายเป็นตัวขับเคลื่อน (Goal directed Learning) การเรียนรู้ที่เน้นสภาพจริง 
(Authentic Learning)และการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ (Collaborative Learning) (Chamrat, 2017) เป็นการสร้างองค์
ความรู้ของผู้เรียนกับเนื้อหาบทเรียนสามารถวัดได้จากทฤษฎี  ของบลูม (Bloom's Taxonomy) การเรียนรู้ที่เน้นสภาพจริง 
หมายความว่าการเรียนรู้ต้องอยู่ในโลกแห่งความเป็นจริง การจัดรูปแบบการเรียน การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านที่แบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน คือ การเรียนนอกห้องเรียนและการเรียนในห้องเรียน การจัดการเรียนนอกห้องเรียนโดยใช้ Google 
Classroom ซึ่งคล้ายกับงานของ (Choeichoengwit, 2016) ท่ีกล่าวว่า นวัตกรรมทางการศึกษาที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลส าหรับการจัดการระบบการเรียนการสอนโดยใช้ Google Classroom ในการจัดการเรียน     

จากความส าคัญของปัญหาประกอบด้วย ผู้สอน ผู้เรียน แต่สาเหตุของปัญหาเห็นได้ชัดว่าเกิดจากผู้สอน ดังนั้นผู้วิจัย
จึงหาแนวทางในการแก้ปัญหา โดยการน ารูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี  
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายและการท างานร่วมกัน โดยใช้ตารางการบูรณาการเทคโนโลยีเป็นแนวทางในการ
จัดแผนการสอน มีการแบ่งล าดับขั้นของการใช้เทคโนโลยีตามปริมาณงานที่ก าหนดให้และความซับซ้อนของเทคโนโลยีที่ใช้ ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบและวิธีการเรียนรู้ของผู้เรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีความหลากหลายโดย
ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ ตอบสนองต่อผู้เรียนท่ีเรียนช้า ขาดเรียน ต้องการทบทวนเนื้อหาที่เรียนผ่านไปแล้วหรือเนื้อหาใหม่ที่
ก าลังจะเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ผู้เรียนกล้าแสดงความคิดเห็นกับผู้สอน ผู้วิจัยในฐานะผู้สอน สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลล้านนาเชียงราย จึงมีความสนใจในการแก้ปัญหาเพื่อน าผลจากการวิจัยในครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการ
พัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนส าหรับสาขาวิศวกรรมไฟฟ้าต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนแบบห้องเรยีนกลับด้านตามตารางการบรูณาการเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษา

วิศวกรรมศาสตร ์
2. เพื่อศึกษาผลการจัดการเรยีนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยสี าหรับนักศึกษา

วิศวกรรมศาสตร์   
2.1 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอกบัเกณฑ์ 
2.2 เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงานกับเกณฑ์ 
2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผู้เรยีนก่อนเรียนกบัหลังเรียน 

    
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 

รูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอนว่า เป็นแผน (Plan) หรือ แบบ (Pattern)  ซึ่งสามารถใช้เพื่อการจัดการเรียนการสอนแบบ

เผชิญหน้าในห้องเรียน หรือการสอนพิเศษเป็นกลุ่มย่อย หรือเพื่อจัดเตรียมสื่อ การสอน รวมถึง หนังสือ ภาพยนตร์ เทป
บันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือหลักสูตรรายวิชาซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนนั้น สามารถใช้เป็นแนวทางในการ
ออกแบบการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้ ซึ่งรูปแบบการสอนท่ีแท้จริงนั้น จะต้องเป็นสิ่งที่สามารถช่วย
ให้ผู้เรียนได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะ ค่านิยม วิธีการคิด และวิธีการที่แสดงออกซึ่งความคิดของตนเอง (Bruce et al., 2006) 

สรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนเพื่อบรรลวุัตถุประสงค์ โดยการจัดแผนการสอนตามแนวคิด  มีทฤษฎีหรือหลักการ
เพื่อรองรับคุณภาพการสอน เรียงตามล าดับขั้นตอนและวิธีการ การการผสมผสานระหว่างการใช้ทฤษฎีการสอน รูปแบบการ
สอน กลวิธีการสอน ท่ีมีความหลากหลาย เพื่อให้การเรียนการสอนเป็นไปตามแผนที่วางไว้ 
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ห้องเรียนกลับด้าน 
การเรียนรู้กลับด้าน ห้องเรียนกลับด้าน  หรือรูปแบบพลิกกลับ  ประเด็นส าคัญของห้องเรียนกลับด้านคือ  การศึกษา  

การวิเคราะห์ โครงสร้างการเรียนรู้แบบกลับด้าน ประกอบด้วย การออกแบบ เทคโนโลยี กิจกรรม และการสนับสนุน  
ห้องเรียนกลับด้านเป็นการน าเสนอในห้องเรียน โดยสามารถเข้าถึงจากภายนอกห้องเรียนเพื่อการจัดเตรียมห้องเรียน สิ่งอ านวย
ความสะดวก ผ่านสื่อที่ช่วยสนับสนุนการผลิต และการฝึกการตอบโต้  เมื่ออยู่ภายนอกห้องเรียนผู้สอนจะเป็นผู้ให้ความ
ช่วยเหลือ (Crawford, 2017)   

สรุปได้ว่าการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน เป็นการใช้เวลาเรียนส าหรับท ากิจกรรมแทนการสอน ส่วนการศึกษา
บทเรียนด้วยตนเองที่บ้าน เพื่อการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าเรียนโดยการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือให้การเตรียมความ
พร้อม การจัดการระบบการเรียนการสอนผ่านช่องทางที่มีความพร้อม ผู้สอนสามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัด ได้แก่ Website 
Youtube Google Social Media Smart Board Ipad และเทคโนโลยีที่มีความหลากหลายในการพัฒนาเนื้อหา ในส่วนของ
ผู้สอน มีหน้าท่ีในการคอยอยู่เคียงข้างให้ค าช้ีแนะ แนะน า ให้ค าปรึกษา 
 

ตารางการบูรณาการเทคโนโลย ี
การสร้างกรอบให้ครอบคลุม การประเมินการบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน จะประกอบด้วย

แหล่งข้อมูลรูปแบบที่สะดวกที่สุด การน าเสนอบริบทของการวางแผนและเป็นตัวเลือกส าหรับผู้สอนในการพัฒนา TIM เป็นการ
แสดงตัวอย่างที่ผู้สอนสามารถใช้เทคโนโลยีท าให้การเรียนรู้ของผู้เรียน K-12 ให้ดีขึ้น เครื่องมือนี้อธิบายลักษณะซึ่งพึ่งพากัน 5 
ลักษณะ คือ เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย  มีความกระตือรือร้นตามสภาพแวดล้อม การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง       
การใช้เป้าหมายเป็นตัวขับเคลื่อน การเน้นสภาพจริง และการเรียนแบบร่วมมือร่วมใจ TIM เชื่อมโยงการบูรณาการเทคโนโลยี 5 
ระดับเช่น น าเข้า (Entry) ปรับใช้ (Adoption) ปรับเปลี่ยน (Adaptation) ดัดแปลงเพิ่มเติม (Infusion) และเปลี่ยนแปลง
รูปแบบ (Transformation) กับ 5 ลักษณะของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ร่วมกัน 5 ระดับของการรวม
เทคโนโลยี และ 5 ลักษณะของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ได้เมทริกซ์ 25 ช่อง (Welsh, et al., 2012) 

สรุปได้ว่าตารางการบูรณาการเทคโนโลยี เป็นการแบ่งระดับการบูรณาการเทคโนโลยีออกเป็น 5 ระดับ และลักษณะ
ของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้หรือการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ออกเป็น 5 ด้าน ใช้ส าหรับเป็นเครื่องมือในการประเมินระดับ
การใช้เทคโนโลยีตามลักษณะการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ผู้สอนสามารถใช้เกณฑ์ใ นการแบ่งระดับการใช้เทคโนโลยีได้ง่าย     
มีความชัดเจนในการเลือกใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในแต่ละระดับ เพื่อให้การใช้เครื่องมือมีความเหมาะสมมากที่สุด  ผู้สอนคอย
ช่วยอ านวยความสะดวก และช่วยให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง โดยการออกแบบการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างเป็นข้ันเป็นตอน และเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเต็มประสิทธิภาพ 
 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
Choeichoengwit (2016) ได้ศึกษาวิจัยเพื่อศึกษาผล การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ

ด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายสังคมมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายสังคม 2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายสังคมและ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนโดย
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายสังคมที่พัฒนาขึ้น   

Barbour (2017) ได้ศึกษาเกี่ยวกับ ตารางการบูรณาการเทคโนโลยีและการมีส่วนร่วมของผู้เรียน ผู้เรียนในศตวรรษที่ 
21 การศึกษาแสดงให้เห็นถึงเทคโนโลยี การบูรณาการเข้าไปในหลักสูตรและโยงไปถึงการปรับปรุงการมีส่วนร่วมของผู้เรียน 
ตารางการบูรณาการเทคโนโลยีพัฒนาจาก มหาวิทยาลัยเซ้าท์ฟลอริดา เป็นวิธีการวัดการบูรณาการเทคโนโลยีในห้องเรียน
ส าหรับผู้สอนแต่ละท่าน หนึ่งในวัตถุประสงค์หลักของการบูรณาการเทคโนโลยีคือ การศึกษาความสัมพันธ์การน าตารางการบูร
ณาการเทคโนโลยีไปใช้รวมทั้งการบูรณาการเทคโนโลยีในห้องเรียน และการมีส่วนร่วมของผู้เรียนโดยใช้แบบส ารวจห้องเรียน 
การศึกษานี้จัดท าข้ึนโดยใช้ห้องเรียนมัธยมศึกษาและเทคนิคศึกษา  

จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวทางในการพัฒนารูปแบบ ท าให้ได้พบว่า เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องทั้ง
เครื่องมือและกลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 1) การศึกษาบทเรียนด้วยตนเองที่บ้าน 2) การท ากิจกรรมในห้องเรียน  
ซึ่งมีความต้องการใช้ การบูรณาการเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดสัดส่วนของการใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสมการเนื้อหารายวิชา  
เป็นเครื่องมือในการประเมินระดับการใช้เทคโนโลยีตามลักษณะการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ผู้สอนสามารถใช้เกณฑ์ในการ
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แบ่งระดับการใช้เทคโนโลยีได้ง่าย มีความชัดเจนในการเลือกใช้เทคโนโลย ีผู้สอนคอยช่วยอ านวยความสะดวกและช่วยให้ผู้เรยีน
เกิดกระบวนการคิดขั้นสูง โดยการออกแบบแผนการสอน การจัดล าดับกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นข้ันเป็นตอน 

  

กรอบแนวคิดการวิจัย 
จากการศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนการสอน ห้องเรียนกลับด้าน ของ (Panumphan et al., 2015) ผู้เรียนเป็นผู้

ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยีที่ผู้สอนจัดหาให้ก่อนเข้าช้ันเรียนและมาท ากิจกรรม โดยมีผู้สอนคอยแนะน าใน     
ช้ันเรียน เวลาในช้ันเรียนไว้ส าหรับการรวมกลุ่มท าแบบฝึกหัดหรือท ากิจกรรมร่วมกัน ผู้เรียนจะสามารถศึกษาผ่านคอมพิวเตอร์
จากท่ีบ้านได้ เมื่อเข้าช้ันเรียนจะได้ใช้เวลาในห้องเรยีนเพื่อแก้ปัญหาในเรื่องที่สงสัย หรือขอให้ผู้สอนอธิบายเพิ่มเติม ดังภาพท่ี 1 

 
  
 
 
 
 

 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร ได้แก่  นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนาเชียงราย หลักสูตรวิศวกรรมบัณฑิต 

วิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562    
กลุ่มตัวอย่างใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญาตรีชั้นปีที่ 1 หลักสูตรวิศวกรรมบัณฑิตวิศวกรรมไฟฟ้า สาขา 

วิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนาเชียงราย ท่ีลงทะเบียนเรียน วิชาวงจรดิจิทัล  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 9 คน โดยใช้วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1. แบบประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการ

เทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ เป็นค าถามเกี่ยวกับความสอดคล้องของแนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ
การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ องค์ประกอบ
ของรูปแบบการเรียนการสอน ขั้นตอนการจัดกิจกรรม ผู้วิจัยตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา ของแบบประเมินโดยให้
ผู้เช่ียวชาญจ านวน 8 ท่าน เป็นผู้เช่ียวชาญทางด้านหลักสูตรและการสอน 3 ท่าน ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 5 ท่านโดยก าหนด
เกณฑ์การประเมิน การแปลความหมายของระดับความเหมาะสม โดยเป็นแบบประเมินท่ีมีลักษณะเป็นข้อท าได้โดยการหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนกับวัตถุประสงค์ ( Index of Item Objective Congruence : IOC) โดย
ผู้เชี่ยวชาญ (Ratchatranon, 2013)   

2. แผนการจัดการเรียนการสอนตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ท าการวิเคราะห์โครงสร้างหลักสูตร ค าอธิบาย
รายวิชา การวิเคราะห์งาน ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้และก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี  
แบ่งหน่วยการเรียนการสอน รายวิชาวงจรดิจิทัล จ านวน 3 หน่วยกิต (2-3-5) จ านวน 9 บทเรียน การออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรมและขั้นตอนในการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหา จ านวน 4 บทเรียนแบบไม่เรียงล าดับ บทที่ 3 
ลอจิกเกท บทที่ 5 วงจรคอมไบเนชันลอจิก บทที่ 7 หน่วยความจ าและบทที่ 9 อุปกรณ์ดิจิตอลสมัยใหม่ น ามาจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนตามความเหมาะสมของแต่ละหน่วยเรียน โดยยึดรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตาราง
การบูรณาการเทคโนโลยีเป็นหลัก การออกแบบใบงานการเรียนรู้ในแต่ละกิจกรรม ประกอบด้วย ระยะเวลาการเรียน บทที่ 
เรื่อง ระยะเวลาการเรียน เนื้อหาสาระ วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม สื่อและแหล่งการเรียนรู้  ขั้นตอนการปฏิบัติงาน              
การประเมินผล น าแผนการเรียนการสอนท่ีออกแบบน าเสนอต่อที่ปรึกษา ท าการปรับปรุงแก้ไข เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 8 
ท่าน เป็นผู้เช่ียวชาญทางด้านหลักสูตรและการสอน 3 ท่าน ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 5 ท่าน โดยก าหนดเกณฑ์การประเมิน  
การแปลความหมายของระดับความเหมาะสม โดยเป็นแบบประเมินท่ีมีลักษณะเป็นข้อท าได้โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง

ตัวแปรอิสระ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี
ส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 

ตัวแปรตาม 

1. ความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการ
น าเสนอ 
2. ความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงาน 
3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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ของรูปแบบการเรียนการสอนกับวัตถุประสงค์ (IOC) โดยผู้เช่ียวชาญ (Ratchatranon, 2013) ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)          
อยู่ระหว่าง 0.7 - 1.00 

3. แบบประเมินความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอ และแบบประเมินความสามารถ
ในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงาน ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและสร้างแบบประเมินท่ีมีลักษณะการประเมิน
แบบรูบริค (Rubric) ให้คะแนนตามระดับความส าคัญของเนื้อหามีความคิดสร้างสรรค์ ปริมาณ มีแหล่งข้อมูลที่น่าเช่ือถือ  
หลักการออกแบบ การเลือกใช้ตามลักษณะงาน กระบวนการทดลอง ลักษณะผลของงานครบถ้วนสมบูรณ์ น าเสนอต่อที่ปรึกษา 
ท าการปรับปรุงแก้ไข  เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 6 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญเฉพาะทาง เกี่ยวข้องกับรายวิชา วงจรดิจิทัล เพื่อ
ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา พิจารณาความครอบคลุมของประเด็นการประเมิน โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ
รูปแบบการเรียนการสอนกับวัตถุประสงค์ (IOC) โดยผู้เช่ียวชาญ (Ratchatranon, 2013) จากนั้นน าแบบประเมินมาปรับปรุง      
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.83 - 1.00 และ 0.66 - 1.00   

4. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สร้าง
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จากเนื้อหา จ านวน 4 บทเรียน จ านวน 45 ข้อ น าเสนอต่อที่ปรึกษา    
ท าการปรับปรุงแก้ไข เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จ านวน 6 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญเฉพาะทาง เกี่ยวข้องกับรายวิชา วงจรดิจิทัล      
เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา และหาค่าดัชนีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของแต่ละหน่วยเรียน จากนั้นน าแบบ
ประเมินมาปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนกับ
วัตถุประสงค์ (IOC) โดยผู้เช่ียวชาญ (Ratchatranon, 2013) ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.66 - 1.00 น า
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ท าการปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไป ทดลองใช้ (Tryout) แล้วน าคะแนนที่ได้จากการ
ทดสอบมาวิเคราะห์ หาค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวิเคราะห์ข้อสอบ คัดเลือกข้อสอบได้ 45 ข้อ โดยพิจารณา
ข้อสอบที่มีค่าความยาก 0.20 - 0.80 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป น าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไปทดลองใช้
กับผู้เรียน จ านวน 9 คน แล้วค านวณหาค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (KR 20) ผลการวิเคราะห์ พบว่า 
แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.78 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ระยะเวลาการเก็บข้อมูล ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ตั้งแต่วันที 11 พฤศจิกายน 62  ถึง 16 มีนาคม 63  

จ านวน 18 สัปดาห์     
 1.  การจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน 

1.1 ปฐมนิเทศผู้เรียน ผู้สอนช้ีแจงรายละเอียดขั้นตอนและอธิบายกิจกรรมการเรียนการสอน การมอบหมายงาน   
1.2 ผู้เรียนทุกคนเข้าระบบ Google Classroom มอบใบงานและเลือกทรัพยากรการเรียนรู้ ผู้สอนท าการพูดคุย

ซักถามกับผู้เรียนเป็นขั้นการทบทวนความรู้ สอบถามผู้เรียนเมื่อผู้เรียนมีข้อสงสัย ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   
1.3 ผู้เรียนน าเสนอ สิ่งที่ได้ศึกษาค้นคว้า ผลงานการเรียนรู้การออกแบบผลงาน ผลของโปรแกรมที่ทดลองส าเร็จ 

ในแต่ละใบงานการเรียนรู้ที่ได้รับมอบหมายหน้าห้องเรียน ผู้สอนประเมินการน าเสนอของผู้เรียน การประเมินผลจากการที่
ผู้เรียนได้ลงมือทดลอง แก้ไขปัญหา โดยผู้สอนตรวจบันทึกการเรียนรู้ในห้องเรียนแต่ละครั้ง ตามการประเมินแบบรูบริค  

1.4 การประเมินผล เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน ผู้วิจัยให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีน 
เพื่อประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน  

2. การจัดการเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 
2.1 การประเมินก่อนเรียน เมื่อผู้เรียนรับทราบแนวทางการเรียน การสอน การจัดกิจกรรม ขั้นตอนการปฏิบัติใบ

งาน การเข้าระบบการเรียนการสอนนอกห้องเรียนของรายวิชาแล้วผู้สอนให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน   
2.2 ผู้เรียนศึกษาวัตถุประสงค์ เนื้อหาจากคลิปวีดิทัศน์และทรัพยากรแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ตามหน่วยเรียนที่ผู้สอน

จัดเตรียมให้ เมื่อผู้เรียนท ากิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จเรียบร้อยท าการตอบค าถาม 
2.3 สรุปผลการเรียนรู้แผนผังความคิด (Mind Map) การสรุปผล การเรียนรู้ของผู้เรียนโดยผู้สอนจะเป็นผู้อธิบาย

หลักการในการเขียนแผนผังความคิด เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจก่อนเข้าท ากิจกรรมในห้องเรียน 
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การวิเคราะห์ข้อมูล   
1. องค์ประกอบรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยีส าหรับ

นักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์  
2. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถการน าเสนอหน้าห้องเรียนกับเกณฑ์ ในการวิจัยนี้ผู้วิจัยตั้งเกณฑ์ร้อยละ  

80  ใช้การทดสอบค่าทกีลุ่มประชากรกลุ่มเดียว (One Sample T-test) จากการค านวณ (Silpcharu, 2012) 
3. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงานกับเกณฑ์ ในการวิจัยนี้ผู้วิจัยตั้ง

เกณฑ์ร้อยละ 80  ใช้การทดสอบค่าทีกลุ่มประชากรกลุ่มเดียวจากการค านวณ (Silpcharu, 2012) 
4. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน ใช้การทดสอบค่าทีกลุ่มประชากร

กลุ่มเดียวจากการค านวณ (Silpcharu, 2012) 
 

ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 
 

1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนท าให้ได้องค์ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่   
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 2  รูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตาราง 
          การบูรณาการเทคโนโลยสี าหรับนักศึกษาวศิวกรรมศาสตร ์

 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 

นอกห้องเรียน ในห้องเรียน 

ตารางการบรูณาการเทคโนโลยี 
แบบกระตอืรือร้น       
แบบร่วมมอืรว่มใจ                  

แบบเน้นการสร้างองค์ความรู ้
แบบเน้นสภาพจริง             

แบบใช้เป้าหมายเป็นตัวขับเคลื่อน 

แผนการ
สอน 

Google Classroom 
- การประเมินก่อนเรียน 
- ศึกษาเนื้อหาจากคลิปวีดิทัศน์ 
- ค้นคว้าเพิ่มเติม 
- ค าถามทา้ยคลิป 
- แลกเปลีย่นเรียนรู้  
- สรุปผลการเรียนรู้ (Mind map) 

ก าหนดเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ออกแบบเนื้อหาสาระและกิจกรรม 
เครื่องมือ อุปกรณ์ สื่อและสิ่งสนับสนุน 

เครื่องมือวัดและประเมินผล 

- ความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอ                                           
- ความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงาน                                                                                 
- ผลสัมฤทธิ์ทางทางการเรียน                                                                      

ข้อ
มูล

ย้อ
นก

ลับ
 

ปัจจัยน าเข้า 

กระบวนการ 

ผลผลิต 

กิจกรรมการเรียนการสอน  บทบาทผู้สอน  บทบาทผู้เรียน 
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องค์ประกอบท่ี 1 ปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย การก าหนดเป้าหมาย ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ออกแบบ
เนื้อหาสาระและกิจกรรม ซึ่งผู้สอนจะท าการออกแบบโดยใช้ตารางการบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนและท าการประเมินความรู้ความสามารถของผู้เรียนจากการเรียนด้วยการเรียนการสอนที่ใช้การบูรณาการเทคโนโลยีตาม
การเรียนรู้อย่างมีความหมาย 5 ระดับคือ การเรียนรู้แบบกระตือรือร้น การเรียนแบบร่วมมือร่วมใจ การเรียนรู้ที่เน้นการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนแบบเน้นสภาพจริง การเรียนรู้แบบใช้เป้าหมายเป็นตัวขับเคลื่อน และระดับของการบูรณาการ
เทคโนโลยีทั้งหมด 5 ระดับ คือ น าเข้า ปรับใช้ ปรับเปลี่ยน ดัดแปลงเพิ่มเติม เปลี่ยนแปลงรูปแบบ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรยีนรู้
ที่เพิ่มขึ้น ครอบคลุมวัตถุประสงค์ ความเหมาะสมของเนื้อหา เครื่องมือ อุปกรณ์ สื่อและสิ่งสนับสนุน  เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล  องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการ ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนการสอน บทบาทผู้สอน และบทบาทผู้เรียน      
การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน องค์ประกอบที่ 3 ผลผลิต ประกอบด้วย การประเมินความสามารถในการ
น าเสนอหน้าห้องเรียน การประเมินความสามารถการเรียนรู้นอกห้องเรียน องค์ประกอบที่ 4 การให้ข้อมูลย้อนกลับ เป็นการ
พิจารณาจากผลการเรียนการสอนการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้เพื่อการปรับปรุงการเรียนการสอนครั้งต่อไปโดยให้
ข้อมูลย้อนกลับครอบคลุมทั้ง 3 องค์ประกอบ 

ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน จากการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อรูปแบบการเรียนการ
สอนมีความสอดคล้องเหมาะสมมากที่สุด  เนื่องจากผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจากหลักการ (Vernom and 
Donald, 1971) มาเป็นแนวทางซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ องค์ประกอบที่ 1 ปัจจัยน าเข้า 
ประกอบด้วย 1) การก าหนดเป้าหมายของการสอนให้สอดคล้องกับความมุ่งหมายทางการศึกษา 2) ก าหนดวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมเพื่อช่วยให้เห็นแนวทางการเรียนการสอน เป็นแนวทางในการวางแผนการสอนการจัดการสภาพแวดล้อมทางการ
เรียน ช่วยให้เห็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบช่วยผู้เรียนเรียนอย่างมีจุดมุ่งหมาย 3) การก าหนดเนื้อหาสาระที่เรียน 
กิจกรรมการเรียนการสอน องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการ ประกอบด้วย 1) ประเมินก่อนเรียน 2) การด าเนินการสอนจะ
ประกอบไปด้วยกิจกรรมต่างๆ หลากหลายกิจกรรมโดยการใช้เทคนิคการสอนแบบต่างๆ 3) การจัดกลุ่มผู้เรียน 4) การจัดเวลา
เรียน 5) การจัดห้องเรียน 6) การเลือกทรัพยากร  องค์ประกอบที่ 3 ผลผลิต เป็นผลที่เกิดขึ้นในระบบซึ่งเป็นไปตามเป้าหมาย 
ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนเป็นไปตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม องค์ประกอบที่ 4 ติดตามประเมินผล 
ประกอบด้วย การพิจารณาจากผลผลิต เป็นการพิจารณาองค์ประกอบท้ังหมด เพื่อตรวจสอบหาข้อบกพร่องแล้วน าไปปรับปรงุ
แก้ไขการออกแบบเนื้อหาและกิจกรรม  ผู้วิจัยได้น าแนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยในการสร้างตารางการบูรณาการเทคโนโลยีของ 
(Barbour, 2017) มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาตารางการบูรณาการเทคโนโลยีให้เหมาะสมกับผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพได้ลงมือปฏิบัติด้วยวิธีการหรือกิจกรรมอย่างถูกต้องเหมาะสมที่ผู้สอนก าหนดเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้ 
ผู้สอนจะต้องท าการออกแบบโดยใช้ตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และท าการ
ประเมินผลความรู้ความสามารถของผู้เรียนจากการเรียนตามการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

2. ผลการจัดการเรียนการสอนรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
2.1 แผนการจัดการเรียนการสอน จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถการใช้เทคโนโลยีใน

การสร้างผลงานจากการน าเสนอในห้องเรียนสูงกว่าเกณฑ์ แสดงให้เห็นถึงความสนใจในการเรียนรู้ของผู้เรียน การท าให้
ห้องเรียนเต็มไปด้วยกิจกรรมที่หลากหลาย  การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านเมื่อด าเนินการเรียนการสอนจึงพบว่า  
เป็นวิธีท าให้การเรียนการสอนเป็นกิจกรรมเฉพาะตัวของผู้เรียนแต่ละคน ที่มีกิจกรรมเรียนรู้แตกต่างกันในห้อง เรียนเดียวกัน
เวลาเดียวกันและผู้เรียนแต่ละคนเรียนด้วยอัตราเร็วที่แตกต่างกัน ผู้สอนก็ดูแลผู้เรียนด้วยมาตรฐานท่ีแตกต่างกันได้การเรียนรู้
เป็นศูนย์กลาง ของห้องเรียน ผู้เรียนบางคนอาจแสดงความรู้ความเข้าใจได้ดีโดยการตอบข้อสอบตามปกติ แต่บางคนอาจชอบ
การทดสอบโดยน าเสนอด้วยโปรแกรมเพาเวอร์พ้อย หรือบางคนอาจเขียนเรียงความอธิบายความเข้าใจ ( Panich, 2013)  
ดังนั้นการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนจากการปฏิบัติกิจกรรม  นอกจากการวัดผลด้วยแบบทดสอบความรู้แล้วยัง
สามารถวัดผลประเมินผลจากการปฏิบัติกิจกรรมและการสะท้อนความคิด 

2.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอภายใน
ห้องเรียนกับเกณฑ์ผลจากการท าแบบประเมินซึ่งมีคะแนนเต็ม 128 คะแนน ผู้วิจัยได้น าคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนมาเปรียบเทียบ
กับเกณฑ์ร้อยละ 80 ซึ่งเท่ากับ 102 คะแนน ผลการเปรียบเทียบปรากฏ ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอของผู้เรียนกับเกณฑ์ 
 

รายการประเมิน N เกณฑ ์ x̅ S.D. t  p 

ความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอ 9 102 109.33 4.89 -4.49** .00 

**p< .01 
จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการ

น าเสนอ  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 การเรียนรู้ภายในห้องเรียนซึ่งตรงกับงาน 
(Pongsawat, 2016) พบว่า ผู้เรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต สูงกว่า
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียนที่เรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผู้เรียนที่เรียนโดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมีคะแนนผลงานอยู่ในระดับมาก 

2.3 การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงานกับเกณฑ์ผลจากการเรียนรู้
นอกห้องเรียนของผู้เรียน จากหน่วยการเรียน 4 หน่วย จากทั้งหมด 9 หน่วย ซึ่งมีคะแนนเต็ม 80 คะแนน เปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 80 ซึ่งเท่ากับ 64 คะแนน ผลการเปรียบเทียบปรากฏดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงานกับเกณฑ์ 
 

รายการประเมิน N เกณฑ ์ x̅ S.D. t  p 

ความสามารถในการเข้าศึกษาข้อมูลและการส่งงาน 9 64 71.11 3.17 -6.77** .00 

**p< .01 
 

จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเข้ามาศึกษาข้อมูลและการส่งงาน สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ในการเรียนรู้นอกห้องเรียนซึ่งตรงกับงาน (Bangpoophamorn, 2016) 
พบว่า ความสามารถในการเรียนรู้ (นอกห้องเรียน) ของผู้เรียนที่เรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการเรียนรู้แบบน าตนเอง ในทุกกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ไปศึกษาด้วยตนเองนอกห้องเรียนก่อนเข้าช้ันเรียนจริง มีคะแนนสูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางกที่ระดับ .05 เป็นการแสดงให้เห็นถึงความรับผิดชอบในการศึกษาหาความรู้ของ
ผู้เรียน  การตั้งใจในค้นคว้าข้อมูล  การส่งงานให้ตรงเวลาล้วนเป็นการฝึกให้ผู้เรียนเกิดความรับผิดชอบต่อการเรียนมากยิ่งข้ึน   

2.4 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ ก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเปรียบเทียบผู้เรียน จ านวน 9 คน ท าแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซึ่งมีคะแนนเตม็ 45 คะแนน ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียน
ปรากฏ ดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3  การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรยีนก่อนเรียนกับหลังเรียน 
 

รายการ N x̅ S.D. t  p 
ก่อนเรียน 9 9.44 0.88 -51.23 .00 
หลังเรียน 38.33 1.93 

**p< .01 
 

จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ (Choeichoengwit, 2016) ซึ่งท าการพัฒนารูปแบบ
การเรียนสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านเครือข่ายสังคม พบว่า ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียน
การสอน  ผลการวิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความแตกต่างกันแสดงว่ากลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเพิ่มขึ้น ท่ีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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สรุปผลการวิจัย 
 

สรุปผล  
1 ผลของการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบรูณาการเทคโนโลยี  

ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนในครั้งนี้ พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย   
4 องค์ประกอบ ได้แก่ องค์ประกอบท่ี 1 ปัจจัยน าเข้า องค์ประกอบท่ี 2 กระบวนการ องค์ประกอบท่ี 3 ผลผลิต องค์ประกอบท่ี 
4 การให้ข้อมูลย้อนกลับ เป็นการพิจารณาจากผลการเรียนการสอนการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้ เพื่อการปรับปรุง   
การเรียนการสอนครั้งต่อไป ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตาราง                  
การบูรณาการเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสม 

2. ผลการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยี 
2.1 แผนการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตาราง

การบูรณาการเทคโนโลยีส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ พบว่า การน าตารางการบูรณาการเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการ
ออกแบบแผนการสอนหรือแผนการเรียนรู้ การก าหนดเนื้อหา ข้ันด าเนินการสอน การจัดกลุ่มผู้เรียน การประเมินผลการปฏบิตัิ
กิจกรรม ความสามารถ พฤติกรรม และการวิเคราะห์ข้อมูลป้อนกลับ การท ากิจกรรมในห้องเรียนที่ต้องการบูรณาการ
เทคโนโลยี ท าให้ผู้สอนสามารถเลือกใช้และการจัดสัดส่วนของการใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสมการเนื้อหารายวิชา ผู้เช่ียวชาญ        
มีความคิดเห็นว่าแผนการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม 

2.2 ความสามารถการใช้เทคโนโลยีในการสร้างผลงานจากการน าเสนอในห้องเรียน  พบว่า เป็นการวัด
ความสามารถในการปฏิบัติงานโดยใช้การบูรณาการเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ ท าให้ผู้เรียนมีผลคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ได้
ก าหนดไว ้ 

2.3 ความสามารถในการเข้ามาศึกษาข้อมูลและการส่งงานนอกห้องเรียน พบว่า เป็นหน้าที่ของผู้เรียนในการเข้า
ระบบที่ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด เข้าไปศึกษาหาความรู้ในเนื้อหาของแต่ละบทและท างานที่ผู้สอนมอบหมาย เพื่อเป็นการวัดความ
เข้าใจ ความรับผิดชอบของผู้เรียน ซึ่งเป็นไปตามวัตถุประสงค์ท าให้ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ได้ก าหนดไว้ 

2.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า เป็นการวัดผลด้านความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาแต่ละบทเรียนของผู้เรียน       
ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบชุดเดียวกันท าให้ผู้เรยีนมีคะแนนเฉลีย่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสงูกว่าก่อน
เรียน 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย  
1. เป็นแนวทางในการน างานวิจัยรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการ

เทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นน้ีสามารถน าไปเป็นต้นแบบในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสาขาอ่ืน  
2. เป็นแนวทางให้ผู้สอนในสาขาวิศวกรรมไฟฟ้า ได้วางแผนการสอนและการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ โดยอาศัย

แนวทางจากตารางการบูรณาการเทคโนโลยี ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย  
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นนี้ ควรเพิ่มหน่วย

เรียนทั้งหมดของรายวิชาเข้าไปในส่วนของการศึกษาข้อมูลนอกห้องเรียนเพื่อให้ผู้เรียนที่มีความสนใจสามารถเข้าไปศึกษา
ค้นคว้าข้อมูลล่วงหน้าได้   

2. แหล่งข้อมูล เนื้อหา ที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาบนอินเทอร์เน็ตข้อมูลมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาผู้สอน
ต้องมีการติดตามศึกษาหาข้อมูลที่ทันสมัย  ทันต่อเทคโนโลยีในปัจจุบันและอนาคต 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. รูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านตามตารางการบูรณาการเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นนี้สามารถน าไป

เป็นต้นแบบในการใช้เครื่องมือการจัดการเรียนการสอนที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีในรูปแบบอ่ืนต่อไป 
2. ควรสร้างเครื่องมือในการประเมินให้ครอบคลุมกับเนื้อหาที่มีความทันสมัย ทันต่อเทคโนโลยีที่น ามาใช้กับรูปแบบ

การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน    
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ข้อจ ากัดของงานวิจัย 
งานวิจัยนี้เหมาะส าหรับรายวิชาที่สามารถจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติและน าเทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือใน

การท ากิจกรรมการเรียนการสอนตามที่ผู้สอนได้จัดแผนการสอนไว ้
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