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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ จากการรวบรวมข้อมูล 3 แหล่ง ได้แก่ แหล่งข้อมูลเอกสาร แหล่งข้อมูล
ภาคสนาม ใช้การสังเกตและการสัมภาษณ์ตามแบบบันทึกข้อมูลและแบบสัมภาษณ์ และแหล่งข้อมูลบุคคล ใช้การสัมภาษณ์
แบบเจาะลึกและการสนทนากลุ่มกับผู้ให้ข้อมูล จ านวน 52 คน น าข้อมูลมาวิเคราะห์เนื้อหา แล้วสรุปเป็นแนวทางในการ
พัฒนาข้อมูลให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แล้วน าเสนอผลการวิจัยแบบพรรณนา ผลการวิจัยพบว่า 
ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่ส ารวจพบในพิพิธภัณฑ์ โบราณสถาน วัด โรงเรียน และสถานที่จัดแสดงส่ วนบุคคล 
จ านวน 30 แห่ง ได้มีการรวบรวมและน าเสนอไว้ในรูปแบบการจัดแสดงเป็นส่วนใหญ่ มีเป็นส่วนน้อยมากที่จัดท าในรูปแบบ
ดิจิทัล จึงพัฒนาข้อมูลในด้านเนื้อหา ภาษา เสียง ภาพ ภาพ 360 องศา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และวิดีทัศน์ ตามแนวทางที่ได้
จากการจัดสัมมนาผู้ให้ข้อมูลส าคัญ แล้วจัดท าเป็นคลังข้อมูลดิจิทัลที่มีระบบหลังบ้านท าหน้าที่ในการควบคุม การพัฒนา และ
การใช้ประโยชน์คลังข้อมูล ภายใต้การก ากับดูแลของคณะกรรมการที่จัดตั้งบุคคลจากทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องกับมรดกทาง
วัฒนธรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูน เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลที่ใช้คลาวด์เซิร์ฟเวอร์ จัดเก็บ-จัดส่งข้อมูล ท าให้
เข้าถึงข้อมูลได้ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รองรับการใช้งานในแทบทุกอุปกรณ์และเกือบทุกพ้ืนที่ จึงใช้ในการส่งเสริมกิจกรรม
การท่องเที่ยวเยี่ยมชมโบราณสถานและโบราณวัตถุ และใช้ในการจูงใจให้ซื้อหาสินค้าและบริการที่แสดงถึงคุณค่าของประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน จึงเป็นนวัตกรรมในการพัฒนาจังหวัดล าพูน
ตามยุทธศาสตร์เมืองหัตถนวัตกรรมสร้างสรรค์ และ ยุทธศาสตร์เมืองจุดหมายปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์
วัฒนธรรม  
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ABSTRACT 
 

The objective of the research is to develop the digital archive of cultural heritage and to promote 
the creative economy. This qualitative research collected some data which were derived from three 
sources: documentary research; fieldwork conduction with observations and interviews; and personal 
information relying on 52 in-depth interviews and focus-group discussions. The results of the study suggest 
that the data of cultural heritage that were collected in 30 places, such as museums, temples, schools, 
archaeological sites, and private collections. Very few, however, that cultural heritage information are 
organized digitally. Based on suggestions of the arranged seminar, the researcher has developed content, 
language, sound, photos, e-books, and videos with a backup system for controlling, development, and 
application under the supervision of a committee formed from various sections. It is a digital warehouse 
usingthe cloud server to store, transmit, and access data through the Internet system. It can be used on 
almost all devices and all areas. It is used in promoting tourism activities and induces the purchase of 
products and services that show the values of tradition, arts, culture, and local wisdom of Lumphun 
Province. It can be  understood asan innovation in the development of the Province according to being the 
City of Handicraft Strategy leading to the goal of experiential tourism in Lumphun Province. 
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บทน า 
 

“มรดกทางวัฒนธรรม” เป็นรูปแบบของวัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์และมีคุณค่าซึ่งเกิดขึ้นในอดีตและได้รับการสืบทอด
จากคนรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง มรดกทางวัฒนธรรมบางอย่างกลายเป็นแบบแผนทางวัฒนธรรมที่มีความส าคัญและเป็นความ
ภาคภูมิใจของคนในสังคมสืบเนื่องมาจนกระทั่งปัจจุบัน ซึ่งองค์การการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ 
และกฎหมายประเทศต่างๆ ทั้งในแถบทวีปยุโรปและเอเชีย ได้แบ่ง ประเภทของวัฒนธรรมออกเป็นสองประเภท คือ มรดกทาง
วัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) เช่น โบราณวัตถุ โบราณสถาน และแหล่งโบราณคดีงานจิตรกรรม    
เป็นต้น และมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) หรือ ที่ตามกฏหมายไทย เรียกว่า มรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม เช่น ภาษา ศิลปะการแสดง และงานฝีมือดั้งเดิม เป็นต้น (Sittirit, 2016) จังหวัดล าพูนซึ่งมีความเป็นมา
จากเมืองล าพูนหรือนครหริภุญไชยราชธานีแห่งแรกของดินแดนภาคเหนือ มีอายุประมาณ 1,343 ปี เป็นแหล่งมรดกทาง
วัฒนธรรมที่ส าคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทย มีมรดกทางวัฒนธรรมที่สืบต่อตกทอดมาหลากหลายลักษณะและรูปแบบ          
ทั้งโบราณสถาน โบราณวัตถุที่มีคุณค่าทางโบราณคดี ประเพณีศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นอัตลักษณ์ 
(Lamphun Province, 2019) ได้มีการเก็บรวบรวม เก็บรักษา และจัดแสดงข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน โดยส่วน
ใหญ่จัดแสดงในสถานที่ต่างๆ เช่น พิพิธภัณฑ์ โบราณสถาน วัด โรงเรียน และสถานที่จัดแสดงส่วนบุคคล มีเป็นส่วนน้อยที่
จัดท าเป็นข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล (Digitization) และเผยแพร่ทางอินเตอร์เน็ต  

ข้อมูลในรูปแบบดิจิทัลมีข้อดีที่เข้าถึงได้โดยสะดวกรวดเร็วและสามารถใช้งานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ          
ช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ การอนุรักษ์สืบสาน และการเกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์และคุณค่าของวัฒนธรรมตนเอง  
และที่ส าคัญยังช่วยส่งเสริมให้เกิดกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่ม (Value Creation) ตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
(Creative Economy) เหมาะสมกับสังคมดิจิทัลที่เทคโนโลยีดิจิทัลไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมือสนับสนุนการท างานเฉกเช่นท่ีผ่าน
มาอีกต่อไป (Digitized Thailand, 2015) หากแต่จะหลอมรวมเข้ากับชีวิตคนอย่างแท้จริงและจะเปลี่ยนโครงสร้างรูปแบบ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจ กระบวนการผลิต การค้า การบริการและกระบวนการทางสังคมอื่นๆ รวมถึงการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลไปอย่างสิ้นเชิง ปัจจุบันข้อมูลเนื้อหาความรู้ต่างๆ ส่วนใหญ่ได้ถูกท าให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล (Digital Format) เพื่อท าให้
สามารถเข้าถึงได้ง่ายทางระบบอินเตอร์เน็ต ประกอบกับที่ได้มีพัฒนาการทางด้านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และสมาร์ท
โฟน จึงท าให้ข้อมูลรูปแบบดิจิทัลเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวัน หลายประเทศได้ตระหนักถึงความส าคัญดังกล่าว โดยได้
ด าเนินการน าข้อมูลที่ส าคัญของประเทศตนมาพัฒนาเป็นรูปแบบดิจิทั ลแล้ว (Office of Trade Policy and Strategy 
Ministry of Commerce, 2019) เช่น ประเทศสหรัฐอเมริกา โดย National Archive and Record Administration (NARA) 
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ประเทศเครือสหราชอาณาจักร โดย National Archive of Australia (NAA) ประเทศออสเตรเลีย โดย National Archive of 
Australia (NAA) ประเทศอียิปต์ โดย Egyptian Center for Documentation of Cultural and Natural Heritage (Cult 
Nat) ประเทศญี่ปุ่น โดย National Archives of Japan และประเทศไต้หวัน โดย National Digital Archives Program 
(NDAP) เป็นต้น 

ประเทศไทยได้มีโครงการดิจิไทย (Digitized Thailand) เป็นโครงการน าร่องในการพัฒนาระบบคลังข้อมูลดิจิทัล
แห่งชาติรองรับการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่สังคมดิจิทัลของสังคมไทย การพัฒนาระบบคลังข้อมูล คือ ใช้การรวบรวมฐานข้อมูลจาก
หลายแหล่ง-หลายช่วงเวลามาปรับแก้ให้ถูกต้อง และพัฒนาข้อมูลให้ครบถ้วนสมบูรณ์ในทุกรูปแบบ แล้วบันทึกเป็นระบบ
ฐานข้อมูลทีเ่ข้าถึงง่ายสะดวกต่อการใช้งาน มีการจัดเก็บเป็นระบบให้สามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีระบบการบริหาร
คลังข้อมูลในด้านการจัดเก็บ การคัดกรอง การพัฒนา และการใช้ประโยชน์ข้อมูล (Digitized Thailand, 2015) ในสภาพการณ์
ที่ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนซึ่งส่วนใหญ่ยังไม่มีการพัฒนาให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล (Digitization) ที่มีมาตรฐานใน
ระดับคลังข้อมูล จังหวัดล าพูนจึงยังไม่สามารถใช้การขยายตัวของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้เกิดประโยชน์ในการน ามรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูนไปสนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่ม (Value Creation) ตามแนวทางเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ (Creative Economy) และตามยุทธศาสตร์ในการพัฒนาจังหวัดล าพูนให้เป็นเมืองหัตถนวัตกรรม สร้างสรรค์ และ 
ให้เป็นเมืองจุดหมายปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วัฒนธรรม จึงควรมีการพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูนให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัลที่มีมาตรฐานในระดับคลังข้อมูล เพื่อให้ได้ความถูกต้องที่เป็นหนึ่งเดียว สะสมพูนเพิ่มได้
ตามกาลเวลา เข้าถึงได้โดยสะดวกรวดเร็ว และใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ยังประโยชน์ในการสนับสนุนและส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้ การอนุรักษ์สืบสาน การก่อให้เกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์และคุณค่าของวัฒนธรรมตนเอง และ
ส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์  จากการอ านวยความสะดวกให้กับการ
เดินทางท่องเที่ยวเยี่ยมชม การจูงใจให้ซื้อหาสินค้าและบริการที่สื่อถึงมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนมาใช้ประโยชน์หรือ
สะสมไว้เป็นของที่ระลึก และการบูรณาการการท างานระหว่างหน่วยงานรองรับการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วน 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 

มรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
 มรดกทางวัฒนธรรม หมายถึง ผลงานสร้างสรรค์ของคนในชาติ เป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันมีคุณค่าที่ตกทอดมาจาก

รุ่นก่อนเป็นประจักษ์พยานของการพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ หมายรวมถึง  สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์ได้สร้างขึ้นรวมทั้งระบบ
นิเวศซึ่งเป็นทรัพยากรที่มีคุณค่าไม่สามารถหาทดแทนได้ เป็นเครื่องหมายที่สะท้อนให้เห็นถึงความส าเร็จของผู้คนในอดีต 
แสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมที่โดดเด่นและเอกลักษณ์ของพื้นที่มีการสืบทอดมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันและควรแก่การสืบสาน
ต่อไปในอนาคต แบ่งออกเป็น 2 ประเภท (Sittirit, 2016) คือ 

1) มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) หมายถึง มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรม เป็นสิ่ง
ที่สามารถจับต้องและมองเห็นได้ ได้แก่ โบราณวัตถุ โบราณสถาน งานจิตรกรรม อนุสาวรีย์ สถาปัตยกรรม อาคาร ชุมชน
ท้องถิ่น พื้นที่ทางประวัติศาสตร์ แหล่งภูมิทัศน์วัฒนธรรม และผลงานทางศิลปะต่างๆ เป็นต้น 

2) มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) หมายถึง มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นนามธรรม 
ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่สามารถจับต้องหรือแสดงออกมาทางกายภาพ หรือที่ตามกฎหมายไทย  เรียกว่า “มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม” ได้แก่ ภาษา ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมือดั้งเดิม ภูมิปัญญา ความรู้ ความเช่ือ ความสามารถ ขนบธรรมเนียม 
ประเพณี จารีตที่บุคคลหรือชุมชนได้สร้างสรรค์ขึ้น และได้ถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่งจนถึงปัจจุบัน 

ในอดีตภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย คือ อาณาจักรล้านนา ในปัจจุบันประกอบด้วย 8 จังหวัด ได้แก่ จังหวัด
เชียงใหม่ จังหวัดล าพูน จังหวัดล าปาง จังหวัดเชียงราย จังหวัดพะเยา จังหวัดแพร่ จังหวัดน่าน และจังหวัดแม่ฮ่องสอน        
เป็นกลุ่มจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนาน เนื่องจากเป็นส่วนหนึ่งของราชอาณาจักรล้านนา ในอดีตประกอบด้วย
กลุ่มชาติพันธ์ุไทหลายกลุ่ม ได้แก่ ชาวไทยวน ชาวไทลื้อ ชาวไทยอง ชาวไทเขิน และชาวไทใหญ่ (Makaew, 2019) แต่ละกลุ่ม
แม้จะมีความเป็นอัตลักษณ์ แต่ด้วยความสัมพันธ์และการอยู่ร่วมกันมายาวนาน จึงมีสิ่งที่เป็นลักษณะร่วมกันในหลายเรื่องทั้ง
ในด้านศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี และด้วยความที่เป็นอาณาจักรโบราณที่มีอารยธรรมในด้านต่างๆ มา
อย่างยาวนาน จึงมีมรดกที่มีคุณค่าหลากหลายมากมาย เช่น โบราณสถาน โบราณวัตถุ เอกสารโบราณ แหล่งการเรียนรู้ 
วัฒนธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม ภูมิปัญญา ความเช่ือ และวิถีชีวิต เป็นต้น สิ่งเหล่านี้ บ้างก็ยังคงปรากฎให้เห็นโดยทั่วไป 
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บ้างก็ก าลังจะสูญหาย ถูกละเลย ถูกลืมเลือน ถูกบิดเบือน หรือถูกท าลาย ทั้งโดยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ขาดการตระหนักถึง
คุณค่าความส าคัญ ขาดความรู้ในการดูแลรักษา ตลอดจนมีวิธีการถ่ายทอดที่ไม่เหมาะสม (Leksomboon, Kongjit and 
Onwanna, 2018) 

จังหวัดล าพูนซึ่งมีความเป็นมาจากเมืองล าพูนหรือนครหริภุญไชยราชธานีแห่งแรกของดินแดนภาคเหนือ มีอายุ
ประมาณ 1,343 ปี เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมที่ส าคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทย มีมรดกทางวัฒนธรรมที่สืบต่อตกทอดมา
หลากหลายลักษณะและรูปแบบ ทั้งโบราณสถาน โบราณวัตถุที่มีคุณค่าทางโบราณคดี ประเพณีศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นที่เป็นอัตลักษณ์เฉพาะตน โบราณสถาน และศาสนสถานท่ีได้ขึ้นทะเบียนกับกรมศิลปากรแล้ว มีจ านวน 18 แห่ง และมี
ที่ก าลังรอการขึ้นทะเบียนอีก 138 แห่ง แต่ละแห่งมีประวัติความเป็นมายาวนาน เช่น เจดีย์กู่กุด วัดจามเทวี กู่ช้ างกู่ม้า        
อายุมากกว่า 1,300 ปี วัดพระธาตุหริภุญชัยมีแหล่งโบราณคดีที่ทับซ้อนกันหลายยุคหลายสมัย โดยเฉพาะยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ที่ยังมีสภาพไม่ถูกรบกวนจากการถูกขุดค้นศึกษา บ้านวังไฮ ต าบลเวียงยอง อ าเภอเมือง พบโครงกระดูกมากกว่า 
32 ช้ิน พบเครื่องประดับและภาชนะในหลุมศพมีอายุราว 2,500 – 4,000 ปี พื้นที่สองฝั่งแม่น้ าปิง แม่น้ ากวง และแม่น้ าทา 
จากอ าเภอบ้านธิ อ าเภอเมือง อ าเภอป่าซาง และอ าเภอลี้ แหล่งโบราณคดี และโบราณสถาน ประเภทเนินดิน ซากเจดีย์ กู่หรือ
เจดีย์ และวิหารร้าง ที่รอการศึกษาและขุดแต่งไม่ต่ ากว่า 400 แห่ง ศาสนสถานสถาปัตยกรรมสมัยทวาราวดีมีที่วัดเกาะกลาง 
ด้านศิลปวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัดล าพูนนั้น มีที่น่าสนใจและส าคัญหลายประการ เช่น ประเพณีสลากย้อม ประเพณี
แขวนโคม ปล่อยโคม ซึ่งได้รับความสนใจอย่างมากทั้งในอดีตและปัจจุบัน โดยในปี พ.ศ. 2505 พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว
รัชกาลที่ 9 และสมเด็จพระเจ้าเฟรดเดริคที่ 9 แห่งประเทศเดนมาร์ค ทรงเสด็จพระราชด าเนินและทรงทอดพระเนตรประเพณี
ปล่อยโคมลอย ณ วัดพระบาทตากผ้า จังหวัดล าพูน ส่วนประเพณีอื่นๆ ของจังหวัดล าพูนที่ไม่ได้เป็นประเพณีตามวาระประจ า 
เช่น การฟ้อนร า การฟ้อนดาบฟ้อนเจิง การบวช ก็มีความสวยงามและน่าสนใจ มีคุณค่าแสดงถึง อัตลักษณ์ที่ส าคัญของกลุ่ม
ชาติพันธุ์ในล าพูนได้เป็นอย่างดี ส าหรับด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นของล าพูนก็มีคุณค่าและความส าคัญทั้งด้านการทอผ้า ด้านการ
ดูแลรักษาร่างกาย (หมอเมือง) และด้านหัตถกรรม โดยช่วงระยะเวลาที่ผ่านมาก็ได้รับความสนใจจากบุคคลส าคัญ เช่น สมเด็จ
พระนางเจ้าร าไพพรรณีเคยได้ทรงเสด็จทอดพระเนตรผา้ไหมยกดอกของโรงทอผ้ายกดอกร้าน ฟ.ภูษาคาร เป็นต้น (Lamphun 
Province, 2019)  

จากลักษณะที่เป็นอยู่ของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม การวิจัยในครั้งน้ี จึงจัดหมวดหมู่ของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูนออกเป็น 4 หมวด คือ หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม หมวดโบราณสถาน หมวดโบราณวัตถุ และหมวดภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

 

แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมายถึง การสร้างมูลค่าที่เกิดจากความคิดของมนุษย์  (Hawkins, 2001) องค์กรการศึกษา

วิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ  (UNESCO : United Nations Educational, Scientific and Cultural 
Organization) หมายถึง อุตสาหกรรมที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ ความช านาญ และความสามารถท่ีมีศักยภาพในการสร้าง
งานและความมั่งคั่ง โดยการผลิตและใช้ประโยชน์จากทรัพย์สินทางปัญญา และองค์กรความร่วมมือเพื่อการค้าและการพัฒนา 
(UNCTAD : The United Nations Conference on Trade and Development) หมายถึง การสร้างความเจริญเติบโตและ
การพัฒนาทางเศรษฐกิจ โดยใช้สินทรัพย์ที่เกิดจากการใช้ความคิดเชิงสร้างสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท าให้เกิดการสร้าง
รายได้ สร้างงาน และสร้างรายได้จากการส่งออก ในขณะเดียวกันก็เป็นการส่งเสริมกิจกรรมทางสังคม และสนับสนุนความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็นการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ทั้งนี้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้เช่ือมโยงระบบเศรษฐกิจ วัฒนธรรม 
และสังคมให้มีปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยี ทรัพย์สินทางปัญญาและการท่องเที่ยว เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
ที่เน้นองค์ความรู้ เกี่ยวข้องกับมิติทางด้านการพัฒนาการ เป็นการเช่ือมโยงทุกภาคส่วนทางเศรษฐกิจ ทั้งในระดับจุลภาค
และมหภาค และเพื่อเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเทศต่างๆ จึงต้องการนโยบายที่เป็นนวัตกรรมใหม่ที่มีความ
หลากหลายทางแนวคิด และต้องการการปฏิบัติงานร่วมกันในทุกๆ หน่วยงาน และหัวใจส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ที่
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (UNCTAD, 2008)  

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในแนวคิดของนักวิชาการไทย หมายถึง การขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้องค์
ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การสร้างสรรค์งาน (Creativity) และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual 
Property) ที่เช่ือมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม (Culture) การสั่งสมความรู้ของสังคม (Social Wisdom) และเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมสมัยใหม่ (Technology and Innovation) ในการสร้างรายได้ (Pholphirul, 2013) จากการใช้ความคิดริเริ่มสร้าง
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สิ่งใหม่ๆ ผ่านการค้าและลิขสิทธิ์ในทรัพย์สินทางปัญญา บนพ้ืนฐานขององค์ความรู้และการเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม รวมทั้งการ
ใช้เทคโนโลยี-นวัตกรรมที่ท าให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจอย่างมีประสิทธิภาพ (PhonPhiphat, 2010) จึงเป็น กระบวนการหรือ
กิจกรรม (Process or Activity) ซึ่งเกิดจากสอง ปัจจัยหลัก คือ ปัจจัยทุนทางปัญญาหรือองค์ความรู้ และปัจจัยทักษะการ
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในเชิงพาณิชย์ 

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในการวิจัยครั้งนี้ จึงหมายถึง การสร้างความเจริญเติบโตและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ โดยใช้
ทรัพย์สินทางปัญญาที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ประกอบกับทักษะการประยุกต์ใช้ให้เกิดการสร้างอาชีพ สร้างงาน และสร้าง
รายได้ ในขณะเดียวกันก็เป็นการส่งเสริมกิจกรรมทางสังคม และสนับสนุนความหลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็นการพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์ ทั้งนี้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้เช่ือมโยงระบบเศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสังคมให้มี ปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยี 
ทรัพย์สินทางปัญญาและการท่องเที่ยว เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่เน้นองค์ความรู้ เกี่ยวข้องกับมิติ
ทางด้านการพัฒนาการ เป็นการเชื่อมโยงทุกภาคส่วนทางเศรษฐกิจท้ังในระดับจุลภาคและมหภาค 
 

ดิจิทัลคอนเทนตแ์ละคลังข้อมูล 
ดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content) คือ สารสนเทศที่มีรูปแบบเป็นดิจิตอล แสดงเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์ดิจิตอล 

เช่น คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์สื่อสาร โทรทัศน์ หรือ โรงภาพยนตร์ซึ่งปัจจุบันใช้ระบบดิจิตอลเป็นหลัก ส านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แบ่งดิจิทัลคอนเทนต์ เป็น 6 ประเภท คือ 1) แอนิเมชั่น (Animation) 2) เกม (Game) 
3) สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ (e-Learning) 4) คอมพิวเตอร์ช่วยในการสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) 
5) เนื้อหาบนโทรศัพท์มือถือ (Mobile Content) และ 6) การออกแบบเว็บ (Web Design) (Office of Trade Policy      
and Strategy Ministry of Commerce, 2019) 

คลังข้อมูล คือ ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ ที่รวบรวมฐานข้อมูลจากหลายแหล่ง-หลายช่วงเวลา เป็นระบบฐานข้อมูลที่ได้ 
รับการปรับแก้ให้ถูกต้องแล้ว และมีการออกแบบเพื่อช่วยในด้านการวิเคราะห์และการตัดสินใจ มีส่วนประกอบท่ีส าคัญ 3 ส่วน 
(Srisa-An, 2008) คือ  

1) ส่วนของการใส่ข้อมูล ประกอบด้วยการพัฒนาข้อมูล (Data Development) ซึ่งต้องมีการวางแผนว่าท าอย่างไร
และด้วยวิธีการใดท่ีท าให้ข้อมูลสามารถพัฒนาการจัดเก็บได้ และรวมถึงการได้มาซึ่งผลของข้อมูล (Data Acquisition) ด้วย 

2) ส่วนของการจัดเก็บข้อมูล เป็นส่วนของการบันทึกสถิติ และรายละเอียดทั้งหมดของข้อมูล มีลักษณะเป็นข้อมูล
ของข้อมูล เช่น ช่ือของแฟ้มข้อมูล โปรแกรมที่เขียน และที่มาของข้อมูล ทั้งนี้เพื่อให้เกิดความง่ายต่อการค้นหา 

3) ส่วนท่ีได้รับจากการใช้คลังข้อมูล หรือการรองรับจากการท างาน (End User) เพื่อให้ผู้ใช้งานได้เข้าถึงข้อมูล ได้แก่ 
การสอบถามข้อมูลเบื้องต้น (Information Directory) และการเข้าถึงข้อมูล (Data Access) 

แนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ คือ การพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นสารสนเทศรูปแบบดิจิทัลและ
จัดท าคลังข้อมูลรวบรวมสารสนเทศดิจิทัลเป็นระบบฐานข้อมูลที่ออกแบบให้รองรับการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คลังข้อมูล
มรดกทางวัฒนธรรมที่ออกแบบให้พัฒนาได้ในตัวเองและรองรับการใช้งานจากหลากหลายช่องทางจะส่งเสริมการประยุกต์ใช้
ทรัพย์สินทางปัญญาที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ในการสร้างอาชีพ สร้างงาน สร้างรายได้ และส่งเสริมกิจกรรมทางสังคมที่สืบ
ทอดมรดกทางวัฒนธรรมให้ยั่งยืนตลอดไป 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัล 
การน าข้อมูลมาพัฒนาให้เป็นรูปแบบดิจิทัลต้องมีผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ก ากับดูแล ควบคุม และ

ตรวจสอบ เพื่อให้ได้คลังข้อมูลที่มีเนื้อหารองรับตามวัตถุประสงค์ ที่มีคุณภาพสูงด้านประโยชน์ใช้สอย และด้านการกระตุ้น
ความสนใจและการเรียนรู้ และที่สามารถน าการมีส่วนร่วมจากทุกภาคส่วนมาพัฒนาได้ด้วยตัวเองตลอดเวลา การพัฒนาข้อมูล
ให้เป็นรูปแบบดิจิทัลเป็นการใช้ศักยภาพของเทคโนโลยีอย่างเต็มที่ และมีประโยชน์เพิ่มขึ้นตามจ านวนการใช้งานอินเตอร์เน็ต
ดังเช่นที่พบในการวิจัยของ Pille (2011) ที่พบว่า การแปลงข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมเป็นดิจิทัล (Digitization) จะช่วยทั้งใน
ด้านการอนุรักษ์ (Preservation) ด้านความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวก (Opening Access) และด้านการ
กระตุ้นให้ผู้สนใจสามารถมีส่วนร่วมหรือมีกิจกรรมร่วมกับมรดกทางวัฒนธรรม การวิจัยของ Rahupa (2011) ที่ได้พัฒนา
เว็บไซต์และฐานข้อมูลโบราณวัตถุ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเชียง เพื่อเป็นแหล่งเผยแพร่สารสนเทศที่มีระบบฐานข้อมูล
ข้อความและภาพโบราณวัตถุในรูปแบบดิจิทัล ท าให้สามารถเพิ่ม ลบ และค้นหาได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว ผู้ใช้งานฐานข้อมูล
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ผ่านเว็บไซต์จดทะเบียนโดเมนเนม ช่ือ Banchiangmuseum มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับดี  การวิจัยของ 
Sukcharoenpong and Chanasuk (2015) ที่ได้พัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์และระบบฐานข้อมูลของจังหวัด
นครปฐม โดยมีคณะผู้เชี่ยวชาญก ากับดูแลและประเมินคุณภาพระบบ ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ที่ผ่านการประเมินแล้ว 
ได้รับความพึงพอใจโดยรวมจากผู้ใช้งานในระดับมาก และระบบฐานข้อมูลที่ผ่านการประเมินแล้ว ได้รับความพึงพอใจโดยรวม
จากผู้ใช้งานในระดับมากเช่นกัน การวิจัยของ Elisabeth and Carina (2015) ที่พบว่า การจัดท าคลัง ข้อมูลดิจิทัลวัตถุมรดก
ทางวัฒนธรรมให้มีการจัดการเนื้อหาและการควบคุมคุณภาพที่ดี ต้องมีผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ก ากับดูแล ควบคุม 
และตรวจสอบ การวิจัยของ Poungpakeesiri, Chumkin and Poungpakeesiri (2016) ที่ได้พัฒนาระบบสารสนเทศภูมิ
ปัญญาชาวบ้านต าบลนานกกก อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ์ เพื่อจัดเก็บและเผยแพร่สารสนเทศผลิตภัณฑ์ ให้เป็นเว็บไชต์
ศูนย์กลางข้อมูลและองค์ความรู้ซึ่งเป็นภูมิปัญญาของชุมชน คณะผู้เช่ียวชาญประเมินประสิทธิภาพของระบบในระดับดี และ
ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจโดยรวมต่อระบบในระดับดีมาก การวิจัยของ Chunlapoon (2016) ที่ได้พัฒนาฐานข้อมูลแหล่งการ
เรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อการเรียนรู้ของนักเรียนโรงเรียนต ารวจตระเวนชายแดน สังกัดกองก ากับการต ารวจตระเวน
ชายแดนที่ 24 จังหวัดอุดรธานี ให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลที่มีผู้ดูแลระบบท าหน้าที่ในการเพิ่ม แก้ไข และลบข้อมูล ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในระบบฐานข้อมูลเก็บรวบรวมจากปราชญ์ชาวบ้าน จ านวน 156 คน มีจ านวน 207 เรื่อง และจัดหมวดหมู่เป็น 9 ด้าน 
การวิจัยของ Ploywattanawong (2016) ได้พัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จากข้อมูล
ที่มีอยู่ในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี และจากข้อมูลองค์ความรู้ด้านผ้าทอท้องถิ่น โดยการพัฒนาข้อมูลให้เป็น
สารสนเทศดิจิทัลในระบบฐานข้อมูลที่มีผู้ดูแลระบบท าหน้าที่ในการเพิ่ม แก้ไข และลบข้อมูล ผู้ใช้งานระบบฐานข้อมูลผ่าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเครือข่ายคอมพิวเตอร์มีความพึงพอใจในระดับสูงมาก  การวิจัยของ Cristian and Florin (2016)          
ที่พบว่า นิทรรศการเสมือนจริงในรูปแบบดจิิทัลที่น าเสนอออนไลน์บนอุปกรณ์พกพา เป็นสารสนเทศที่เข้าถึงได้ง่ายและกระตุ้
นความสนใจให้มีผู้มาเยี่ยมชมสถาบันทางวัฒนธรรมมากขึ้น สร้างรายได้และการมีส่วนร่วมให้กับสถาบัน และการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศ การวิจัยของ Montri, Klinhnu, Chaikumwang and Fongmanee (2017) ได้สร้างระบบฐานข้อมูล
บนอุปกรณ์เคลื่อนที่เกี่ยวกับภูมิปัญญาวัฒนธรรมและประเพณีท้องถิ่นของชุมชน ต าบลนางแล อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงราย 
โดยมีผู้เช่ียวชาญก ากับดูแลและตรวจสอบประสิทธิภาพระบบฐานข้อมูล จ านวน 5 คน ผู้ใช้ระบบฐานข้อมูลผ่านทางเว็บไซต์
หลังเปิดใช้งาน 90 วัน มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และการวิจัยของ Buatthaisong (2017)) ได้พัฒนาฐานข้อมูล
สารสนเทศดิจิทัลวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น จังหวัดศรีสะเกษ ที่จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ สืบค้นผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และมีเนื้อหาตามความต้องการของนักวิชาการด้านวัฒนธรรม โปรแกรมเว็บแอปพลิเคช่ัน ( Web 
Application) ที่พัฒนาโดยใช้ภาษาพีเอชพี (PHP) และใช้ฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) ได้รับการประเมินความ
เหมาะสมโดยรวมในระดับมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเรื่อง การแสดงความช่วยเหลือของฐานข้อมูลเหมาะสม และคู่มือการใช้
งานมีความละเอียด  

มรดกทางวัฒนธรรมส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 การน ามรดกทางวัฒนธรรมซึ่งเป็นทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ต้องใช้การเผยแพร่

คุณค่าอันเป็นอัตลักษณ์ของมรดกทางวัฒนธรรมและการมีส่วนร่วมในการพัฒนาจากทุกภาคส่วน ดังเช่นที่พบในการวิจัยของ 
Jitrojanarak (2014) ทีพ่บแนวทางการสืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทยซึ่งเป็นมรดกทางภูมิปัญญาของชาติไทย 
ดังนี้ 1) การเน้นย้ าให้เห็นความส าคัญและคุณค่า 2) การปลูกจิตส านึกในคุณค่าของภูมิปัญญา 3) การปรับประยุกต์ภูมิปัญญา
ที่มีอยู่เดิมให้เข้ากับสมัยปัจจุบัน 4) การปลูกฝังให้เกิดอุปนิสัยแห่งความเพียรพยายาม 5) การถ่ายทอดรูปแบบและจิตวิญญาณ
ของความเป็นเรือนไทยและคนไทยผ่านสถาบันครอบครัว สถาบันการศึกษา ตลอดจนภาครัฐที่เกี่ยวข้อง 6) การส่งเสริม
กิจกรรมต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นการสร้างเครือข่ายและกระจายองค์ความรู้สู่ชุมชน 7) การบูรณาการเข้าสู่การเรียนรู้ใน
ลักษณะของการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) 8) การต่อยอดเพื่อเข้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
และ 9) การเผยแพร่คุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทยผ่านสื่อในรูปแบบต่างๆ ซึ่งแนวทางดังกล่าวนี้คือ รากฐานของการ
พัฒนาคนผ่านฐานวัฒนธรรมของไทยในการพัฒนาจิตใจและจิตส านึกให้ตระหนักในคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย
ตามวิถีไทยเพื่อให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนในสังคมไทยต่อไป การวิจัยของ Phakdeelikhit (2014) ที่พบช่องทางการ
ถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืน ดังนี้ การถ่ายทอดผ่านการศึกษาในระบบ-นอกระบบ และการศึกษาตาม
อัธยาศัย การถา่ยทอดผ่านสถาบันครอบครัว สถาบันศาสนา พระราชวัง แหล่งเรียนรู้ และสถาบันการศึกษา การถ่ายทอดผ่าน
แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการพัฒนาศักยภาพกลุ่มอาชีพช่างทองและกลุ่มอาชีพเกี่ยวเนื่อง อาชีพช่างทองไทยได้ผ่านการ
สั่งสมองค์ความรู้มายาวนานเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ การอนุรักษ์สืบสานต้องใช้การมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง ตั้งแต่
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ระดับปัจเจกบุคคล ระดับครอบครัว ระดับชุมชน และท้องถิ่น ระดับภาคเอกชน ภาคธุรกิจและภาคอุตสาหกรรม ระดับ
สถาบันการศึกษา ระดับหน่วยงานภาครัฐกระทรวง และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  และในการวิจัยของ Prawatmuang, 
Tongprasong, Buabangplau and Chaneider (2016) ที่พบแนวทางการยกระดับวิถีชีวิตชาวนาไทยด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ กรณีพื้นที่ปราจีนบุรี คือ ชุมชนต้องค้นหาจุดเด่นอันเป็นอัตลักษณ์ของตนเอง ชุมชนมีส่วนร่วมในการก าหนดผัง
ความคิดที่มีการจัดล าดับกิจกรรม การแบ่งบทบาทหน้าที่ มีการจัดการในรูปคณะกรรมการ ผู้น าชุมชนต้องเป็นแกนในการ 
ประสานงานการพัฒนาบุคลากรให้เข้มแข็ง จัดการงบประมาณด้วยความโปร่งใส มีการประชาสัมพันธ์ และการประเมินร่วมกนั
ของคนในชุมชนและผู้ที่เกี่ยวข้องเป็นระยะๆ เพื่อการปรับปรุงพัฒนาต่อไป 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

             ตัวแปรอิสระ                            ตัวแปรตาม 
 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

กลุ่มเป้าหมายและกลุม่ผู้ให้ข้อมลูส าคัญ 
 1. กลุ่มเป้าหมายของการวิจัยครั้งนี้ ประกอบไปด้วย ผู้ที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูน ด้านการก ากับดูแล หรือด้านการปฏิบัติงานเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรักษาข้อมูล การจัดแสดง
ข้อมูล หรือ การใช้ประโยชน์ข้อมูล การเลือกกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 44 คน ใช้เทคนิควิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) จากเจ้าหน้าที่ นักวิชาการ ผู้บริหาร หรือปราชญ์ชาวบ้าน ของหน่วยงานราชการและเอกชนที่เกี่ยวข้องกับมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ได้แก่ ส านักงานจังหวัด ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด ส านักงานท่องเที่ยวและกีฬา ส านักงาน
พระพุทธศาสนา พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ สภาวัฒนธรรมจังหวัด วิทยาลัยสงฆ์ มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย 
สถาบันวิจัยสังคม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ โรงเรียน วัด และ สถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ-ศิลปวัตถุ และจาก นักวิชาการ 
ผู้ประกอบการ หรือนักลงทุน ด้านธุรกิจการค้าและการลงทุนที่เกี่ยวข้องกับมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
 2. กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Informants) ประกอบไปด้วย ผู้ที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ด้านการก ากับดูแล หรือด้านการปฏิบัติงานเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรักษาข้อมูล       
การจัดแสดงข้อมูล หรือ การใช้ประโยชน์ข้อมูล และมีองค์ความรู้ในการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัล (Digitization) ที่มี
มาตรฐานในระดับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม (Digital Cultural Heritage Archive) ผู้ให้ข้อมูลส าคัญในการวิจัยครั้งนี้      
มีจ านวน 15 คน (ในจ านวนนี้ มี 7 คน เป็นบุคคลเดียวกันกับกลุ่มเป้าหมาย) ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญ นักวิชาการ และนักวิจัย     
ด้านมรดกโลก ด้านมรดกทางวัฒนธรรม ด้านการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัล และด้านคลังข้อมูลดิจิทัล จากหน่วยงาน 
ดังนี้ คณะท างานมรดกโลก กระทรวงวัฒนธรรม พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย จังหวัดล าพูน 
สภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ศูนย์พัฒนานวัตกรรมและสื่อดิจิทัลล้านนา สถาบันวิจัย

ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม 

● หมวดประเพณีและ 

   ศิลปวัฒนธรรม 

● หมวดโบราณสถาน 

● หมวดโบราณวตัถุ 
● หมวดภูมิปญัญา 

   ท้องถิ่น 

คลังข้อมลูดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม 
● จัดเก็บ-จัดส่ง ข้อมูล-สื่อดจิิทัล 

● รองรับการใช้งานหลากหลาย 

   อุปกรณ์-พื้นที-่เวลา  
● มรีะบบหลังบ้าน 
● มรีะบบคดักรอง-พัฒนาข้อมูล 
● มีช่องทางให้ผู้มีส่วนไดเ้สียเข้ามา 

   มีส่วนร่วมในการก ากับดูแลและ 

   พัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัล 
 

การพัฒนาให้สื่อถึงคุณค่าของ 

พื้นที่-บุคคล-สินค้าและบริการ 
● เนื้อหา ● ภาษา 

● เสียง ● ภาพ 

● ภาพ 360 องศา 
● หนังสืออีเล็กทรอนิกส์ 
● วิดีทัศน์ 
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สังคม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ วิทยาลัยสื่อ ศิลปะ และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ และส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
 พื้นที่ในการวิจัยครั้งนี้ คือ สถานที่ที่มีการเก็บรวบรวมข้อมูล การเก็บรักษาข้อมูล การจัดแสดงข้อมูล หรือ การใช้
ประโยชน์ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ในอ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอบ้านธิ อ าเภอป่าซาง อ าเภอแม่ทา อ าเภอบ้าน
โฮ่ง และอ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. แบบบันทึกข้อมูลการส ารวจ (Survey Form) เป็นแบบเอกสารที่ก าหนดประเด็นที่ส ารวจ ได้แก่ ผู้รับผิดชอบ
ด าเนินการ สภาพท่ีเคยเป็นมา และสภาพที่เป็นอยู่ในปัจจุบันของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  
 2. แบบสัมภาษณ์ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-Structure 
Interview Form) ที่ประกอบด้วยประเด็นค าถามเกี่ยวกับการด าเนินการที่ผ่านมา สภาพปัจจุบัน ปัญหา ผลกระทบ และ
เป้าประสงค์ที่จะด าเนินการต่อไป ผู้ให้ค าสัมภาษณ์มีอิสระในการเล่าเรื่องและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรี  
 3. แบบสัมภาษณ์แนวทางพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นรูปแบบดิจิทัลที่มีมาตรฐานใน
ระดับคลังข้อมูล เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง (Semi-structure Interview Form) ที่ประกอบด้วยประเด็นค าถามเกี่ยวกับ
แนวทางการพัฒนาข้อมูลในด้านเนื้อหา ภาษา เสียง ภาพ ภาพ 360 องศา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และวิดีทัศน์ แนวทางในการ
จัดท าระบบหลังบ้าน (Back Office) ให้กับคลังข้อมูลเพื่อการควบคุม และการพัฒนาคลังข้อมูล ผู้ให้ค าสัมภาษณ์มีอิสระในการ
เล่าเรื่องและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรี  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้ผ่านการตรวจสอบความตรงของเนื้อหาที่น ามาตอบต่อวัตถุประสงค์ของการวิจัยจาก
กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน  
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยนี้ ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ใช้การรวบรวมข้อมูลจาก 3 แหล่ง ได้แก่   
 1. แหล่งข้อมูลเอกสาร ได้แก่ หนังสือ ต ารา บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2. แหล่งข้อมูลภาคสนาม โดยใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วมและแบบไม่มีส่วนร่วม (Participant and Non-
Participant Observation) และการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-Depth Interview) เก็บรวบรวมข้อมูลตามประเด็นที่ก าหนด
ในแบบบันทึกข้อมูลการส ารวจ และแบบสัมภาษณ์ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจงัหวัดล าพูน บันทึกข้อมูลด้วยการจดบันทึก การ
บันทึกเทป การบันทึกภาพ และการบันทึกวิดีทัศน์  
 3. แหล่งข้อมูลบุคคล โดยใช้การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In-depth Interview) และการสนทนากลุ่ม (Focus 
Group Discussion) กับผู้ให้ข้อมูลส าคัญ เพื่อเก็บข้อมูลตามประเด็นที่ก าหนดในแบบสัมภาษณ์แนวทางพัฒนาข้อมูลมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นรูปแบบดิจิทัลที่มีมาตรฐานในระดับคลังข้อมูล บันทึกข้อมูลด้วยการจดบันทึก การบันทึก
เทป การบันทึกภาพ และการบันทึกวิดีทัศน์  
 ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล ตั้งแต่เดือนธันวาคม 2562 - มิถุนายน 2563 รวมระยะเวลา 7 เดือน 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนโดยการพิจารณาความสอดคล้องกันของ
ข้อมูลที่ได้จาก 3 แหล่ง คือ แหล่งข้อมูลเอกสาร แหล่งข้อมูลภาคสนาม และแหล่งข้อมูลบุคคล และตรวจสอบความครบถ้วน
โดยพิจารณาจากการเช่ือมโยงของข้อมูล จากจุดเริ่มต้นจนถึงจุดสิ้นสุด 
 2. ข้อมูลแนวทางการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัลเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่รวบรวมได้จากเอกสาร 
จากการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก และจากการสนทนากลุ่มที่จัดขึ้นในรูปแบบการจัดสัมมนาผู้ให้ข้อมูลส าคัญ น ามาวิเคราะห์
เนื้อหา สรุป และสังเคราะห์เป็นแนวทางการพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนแต่ละเรื่องในด้านเนื้อหา ภาษา 
เสียง ภาพ ภาพ 360 องศา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือวิดีทัศน์ เพื่อใหไ้ด้ข้อมูลรูปแบบดิจิทัลทีน่่าเชื่อถือ เป็นปัจจุบัน สามารถ
น าไปใช้อ้างอิงได้ สนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่ม (Value Creation) ให้กับพ้ืนท่ี บุคคล รวมถึงสินค้า
และบริการ 
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3. ข้อมูลแนวทางการจัดท าระบบคลังข้อมูลเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่รวบรวมได้จากเอกสารและผู้ให้
ข้อมูลส าคัญ น ามาสรุปและสังเคราะห์เป็นวิธีการจัดท าคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 
 

ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่พบในพื้นที่วิจัย เก็บรวบรวมจากพิพิธภัณฑ์ วัด โรงเรียน หรือชุมชน 
จ านวน 30 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตูป่าม่วงจุม 
พิพิธภัณฑ์พื้นบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้า
จามเทวี วัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรีวิชัย พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตากผ้า 
พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลุก พิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน พิพิธภัณฑ์ครูบาศรีวิชัย วัดจามเทวี พิพิธภัณฑ์โรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม 
พิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญาชาวบ้านโรงเรียนบ้านแม่ทา พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพื้นที่ สูงบ้านพระบาทห้วยต้ม พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ 
โรงเรียนวัดบ้านธิ พิพิธภัณฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก พิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธิเถรานุสรณ์ วัดชัยมงคล (วัดวังมุย) อุทยาน
ธรรมะและหอศิลป์ หอศิลป์บ้านบัวแก้ว โฮงนิทัศน์ครูบาเจ้าศรีวิชัย วัดจามเทวี และศูนย์วัฒนธรรมต่างๆ พบข้อมูล              
ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน 
 
 

ข้อมูลมรดก 
ทางวัฒนธรรม 

อ าเภอ 

เมือง บ้านธิ ป่าซาง แม่ทา บ้านโฮ่ง ลี ้
หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 

ภาพถ่าย มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ 

เว็บไซต ์ มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี ไม่มี ไม่มี ไม่มี ไม่มี 

หมวดโบราณสถาน 

ภาพถ่าย มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี ไม่มี ไม่มี 
หมวดโบราณวัตถุ 

ภาพถ่าย มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี ไม่มี ไม่มี 

 เว็บไซต ์ มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี ไม่มี ไม่มี 

หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ภาพถ่าย มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ มี-ไม่สมบูรณ์ 

เว็บไซต ์ มี-ไม่สมบูรณ์ ไม่มี ไม่มี ไม่มี ไม่มี ไม่มี 
 

ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่พบในการส ารวจ ส่วนใหญ่เป็นข้อมูลประเภทภาพถ่ายในอดีตและ          
ในปัจจุบันที่บันทึกโดยบุคคลที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการวัฒนธรรมและบุคคลทั่วไป เกือบทั้งหมดของภาพถ่ายที่พบ 
เป็นการถ่ายภาพไว้เป็นที่ระลึกถึงเหตุการณ์ที่เคยเกิดขึ้น มีเป็นส่วนน้อยที่น าข้อมูลภาพถ่ายและวิดีทัศน์รูปแบบดิจิทัลแสดง
ผ่านเว็บไซต์ของส่วนราชการ คือ เว็บไซต์ของส านักงานจังหวัดล าพูน และของกระทรวงวัฒนธรรม และมีน้อยมากที่ด าเนินการ
เองในด้านฐานข้อมูลของเว็บไซต์ (Server) ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่พบมีดังนี้  

 ประเพณี ได้แก่ ประเพณีสรงน้ าพระบรมธาตุหริภุญชัย ประเพณีท าบุญสลากภัต (ตานก๋วยสลาก) ประเพณีวัน
สงกรานต์ (ปี๋ใหม่เมือง) ป๋าเวณีสรงน้ าพระพุทธรูปปี๋ใหม่เมืองหละปูน ป๋าเวณีแห่ไม้ค้ าโพธิ์สะหลี ประเพณีบวงสรวงเจ้าพ่อผา
ด่าน ประเพณีแห่ครัวตานและพิธีเปลี่ยนผ้าห่มสรีระครูบาเจ้าชัยวงศาพัฒนา ประเพณีตักน้ าทิพย์ดอยขะม้อ ประเพณีสรงน้ า
พระธาตุดอยกวางค า ประเพณีตวยฮอยครูบาไหว้สาพระพุทธบาทสามยอด ประเพณีสรงน้ าพระเจ้าตนหลวง ประเพณีใส่ขัน
ดอกบูชาเสาอินทขิล ประเพณีสืบชะตาหลวงและเปลี่ยนผ้าห่มรูปเหมือนครูบาเจ้าศรีวิชัย ประเพณีไหว้สาป๋ารมีครูบาเจ้าศรี
วิชัยนักบุญแห่งล้านนาไทย ประเพณีเลี้ยงผีขุนน้ าบ้านธิ ประเพณีแต่งสีอวดลายผ้าฝ้ายดอนหลวง ประเพณีแห่ลูกแก้ววัดพระ
พุทธบาทตากผ้า ประเพณีลอยกระทง (ยี่เป็ง) ประเพณีท าบุญปอยหลวง ประเพณีทานข้าวใหม่ ประเพณีแห่แค่หลวง ประเพณี
การแข่งขันกลองหลวงล้านนา ประเพณีเข้าโสสานกรรม (เข้ากรรม) และประเพณีฟังเทศน์มหาชาติ  
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 ศิลปวัฒนธรรม ได้แก่ ศิลปะการตีกลองหลวง และศิลปะการฟ้อนร า เช่น ฟ้อนเล็บ ฟ้อนยอง และฟ้อนหริภุญชัย 
 โบราณสถาน ได้แก่ โบราณสถานกู่ช้าง-กู่ม้า และโบราณสถานเวียงเกาะกลาง  
 โบราณวัตถุ ได้แก่ พระพุทธรูป พระพิมพ์ ช้ินส่วนของโบราณสถาน ภาชนะใช้สอย และเครื่องประดับโบราณ 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ การท าผ้าฝ้าย การท าจักสาน การท าพัดใบลาน และการตัดตุง 
การพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นรูปแบบดิจิทัลที่มีมาตรฐานในระดับคลังข้อมูล ด าเนินการ

เป็นกระบวนการ 3 ข้ันตอน ดังนี ้
 ขั้นตอนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อบกพร่องของข้อมูลที่มีอยู่เดิม ข้อมูลที่มีอยู่ในแต่ละแห่งมีความคลาดเคลื่อนและไม่

ครบถ้วน จึงไม่อาจเรียบเรียงให้เป็นเรื่องราวท่ีสมบูรณ์ได้ ผู้รับผิดชอบด าเนินการในแต่ละแห่งมีแนวทางด าเนินการตามแนวคิด
และตามข้อจ ากัดด้านงบประมาณของแต่ละแห่ง ที่มีการด าเนินการจัดท าข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็น
รูปแบบดิจิทัลและเผยแพร่ทางเว็บไซต์ซึ่งมีการด าเนินการในบางแห่ง พบว่า มีการพัฒนาไม่มากพอที่จะสนับสนุนส่งเสริม
กระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่มให้กับพื้นที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ นอกจากนี้ ยังมีปัญหาด้านการเช่ือมโยง
ข้อมูล การเรียกใช้ข้อมูลหรือการเข้าถึงข้อมูล ซึ่งเกิดจากการที่ไม่มีข้อมูล หรือข้อมูลไม่เหมาะสมกับระบบปฏิบัติการ 
(Operation System) หรือการเชื่อมโยง (Link) บกพร่อง หรือเกิดความผิดพลาดของระบบฐานข้อมูลซึง่เป็นแหล่งที่เก็บข้อมลู 
(Server) หรือผู้ดูแลระบบ (Admin) ขาดการบริหารจัดการที่ดี สภาพของข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่พบนี้ 
สอดคล้องกับที่ Leksomboon, Kongjit and Onwanna (2018) พบว่า อาณาจักรโบราณที่มีอารยธรรมในด้านต่างๆ มา
อย่างยาวนาน มีมรดกที่มีคุณค่าหลากหลายมากมาย เช่น โบราณสถาน โบราณวัตถุ เอกสารโบราณ แหล่งการเรียนรู้ 
วัฒนธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม ภูมิปัญญา ความเช่ือ และวิถีชีวิต เป็นต้น สิ่งเหล่านี้ บ้างก็ยังคงปรากฎให้เห็นโดยทั่วไป 
บ้างก็ก าลังจะสูญหาย ถูกละเลย ถูกลืมเลือน ถูกบิดเบือน หรือถูกท าลาย ทั้งโดยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ขาดการตระหนักถึง
คุณค่าความส าคัญ ขาดความรู้ในการดูแลรักษา ตลอดจนมีวิธีการถ่ายทอดที่ไม่เหมาะสม 

 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนาข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลรูปแบบดิจิทัลที่น่าเช่ือถือ เป็นปัจจุบัน สามารถน าไปใช้อ้างอิงได้ 
สนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิ่ม ให้กับพื้นที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ ได้ด าเนินการออกแบบ
และพัฒนาข้อมูลด้านเนื้อหา ภาษา เสียง ภาพ ภาพ 360 องศา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือวิดีทัศน์ โดยด าเนินการตาม
แนวทางที่สังเคราะห์ได้จากองค์ความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับจากคณะผู้เช่ียวชาญซึ่งเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ เป็นผู้ควบคุม 
ก ากับดูแล และตรวจสอบ การพัฒนาข้อมูลตามหมวดมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เป็นดังนี้ 

  หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม และหมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น พัฒนาเนื้อหาข้อมูลให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว 
คัดกรองสาระที่เชิดชูคุณค่าของพื้นที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ แล้วจัดท าเป็นสื่อดิจิทัลที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัด
ล าพูน และส่งเสริมการซื้อหาสินค้าและบริการที่สื่อถึงประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น มาใช้ประโยชน์หรือ
สะสมไว้เป็นของที่ระลึก ได้ออกแบบแนวทางการจัดท าสื่อดิจิทัล ดังนี ้

   - การจัดท าภาพถ่ายเดิมให้เป็นภาพถ่ายดิจิทัล การเพิ่มเติมภาพดิจิทัลให้ได้เนื้อหาข้อมูลเช่ือมโยงถึงห้วง
เวลาปัจจุบัน และการร้อยเรียงให้เป็นชุดภาพถ่ายเคลื่อนไหวด้วยข้อความและเสียง 

   - การจัดท าวิดีทัศน์ดิจิทัลด้วยกระบวนการที่เปิดโอกาสให้ชุมชนผู้เป็นเจ้าของได้เข้ามามีส่วนร่วมในการ
จัดท าและใช้ประโยชน์ 

  - การจัดท าและเผยแพร่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  หมวดโบราณสถาน และหมวดโบราณวัตถุ พัฒนาเนื้อหาข้อมูลให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว แล้วจัดท าสื่อดิจิทัลที่

อ านวยความสะดวกให้กับการเดินทางมาเยี่ยมชม ที่เพ่ิมคุณค่าให้กับการมาเยี่ยมชม และที่ส่งเสริมการซื้อหาสินค้าและบริการ
ที่สื่อถึงโบราณสถานและโบราณวัตถุมาใช้ประโยชน์หรือสะสมไว้เป็นของที่ระลึก ตามแนวทาง ดังนี้ จัดท าแผนที่การเดินทาง 
(Google Maps) จัดท าแผนผังจุดชม (Digital Map) จัดท าวิดีทัศน์ ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่บ่ง
บอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อให้เห็นคุณค่าของโบราณสถานและโบราณวัตถุ และจัดท าโมบายแอปพลิเคช่ัน (Mobile 
Application) ที่อ านวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพในการดาวน์โหลด (Download) และใช้งานสื่อดิจิทัลที่จัดท าข้ึน 

 การออกแบบและพัฒนาที่ใช้ในการวิจัยนี้ สอดคล้องกับที่ Pille (2011) ได้แปลงข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมเป็น
ดิจิทัล (Digitization) เพื่อให้สามารถในการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวก (Opening Access) และกระตุ้นให้ผู้สนใจเข้ามามี
กิจกรรมร่วมกับมรดกทางวัฒนธรรม สอดคล้องกับที่ Rahupa (2011) ได้พัฒนาข้อมูลข้อความและภาพวัตถุโบราณใน
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติบ้านเชียง ให้เป็นรูปแบบดิจิทัลในระบบฐานข้อมูลที่สามารถเพิ่ม ลบ และค้นหา ได้อย่างถูกต้องและ
รวดเร็ว สอดคล้องกับท่ี Elisabeth and Carina (2015) พบว่า ในการจัดท าคลังข้อมูลดิจิทัลวัตถุมรดกทางวัฒนธรรมใหม้ีการ
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จัดการเนื้อหาและการควบคุมคุณภาพที่ดี ต้องมีผู้เช่ียวชาญด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ก ากับดูแล ควบคุม และตรวจสอบ 
สอดคล้องกับที่ Sukcharoenpong and Chanasuk (2015) ได้พัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์และระบบฐานข้อมูล
ของจังหวัดนครปฐม โดยมีคณะผู้เช่ียวชาญก ากับดูแลและประเมินคุณภาพ สอดคล้องกับที่ Cristian and Florin (2016) 
พบว่า นิทรรศการเสมือนจริงในรูปแบบดิจิทัลที่น าเสนอแบบออนไลน์บนอุปกรณ์พกพา เป็นสารสนเทศที่เข้าถึงได้ง่ายและ
กระตุ้นความสนใจให้มีผู้มาเยี่ยมชมสถาบันทางวัฒนธรรมมากขึ้น สอดคล้องกับที่ Poungpakeesiri, Chumkin and 
Poungpakeesiri (2016) ได้พัฒนาระบบจัดเก็บและเผยแพร่สารสนเทศของชุมชน ระบบที่ผ่านการประเมินจากคณะ
ผู้เช่ียวชาญ ได้ใช้เป็นศูนย์กลางเผยแพร่ข้อมูลและองค์ความรู้ซึ่งเป็นภูมิปัญญาของชุมชน สอดคล้องกับที่ Chunlapoon 
(2016) ได้พัฒนาฐานข้อมูลแหล่งการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลที่มีผู้ดูแลระบบท าหน้าที่ในการเพิ่ม 
แก้ไข และลบข้อมูล สอดคล้องกับท่ี Ploywattanawong (2016) ได้พัฒนาข้อมูลที่มีอยู่ในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติและข้อมูล
องค์ความรู้ด้านผ้าทอท้องถิ่น ให้เป็นสารสนเทศดิจิทัลในระบบฐานข้อมูลที่มีผู้ดูแลระบบท าหน้าที่ในการเพิ่ม แก้ไข และลบ
ข้อมูล สอดคล้องกับที่ Montri, Klinhnu, Chaikumwang and Fongmanee (2017) ได้สร้างระบบฐานข้อมูลบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่เกี่ยวกับภูมิปัญญา วัฒนธรรม และประเพณีท้องถิ่นของชุมชน โดยมีคณะผู้เช่ียวชาญก ากับดูแลและตรวจสอบ
ประสิทธิภาพระบบฐานข้อมูล จ านวน 5 คน และสอดคล้องกับท่ี Buatthaisong (2017) ได้พัฒนาฐานข้อมูลสารสนเทศดิจิทลั
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่มีเนื้อหาตามความต้องการของนักวิชาการด้านวัฒนธรรม แสดงผลด้วยโปรแกรมเว็บ
แอปพลิเคชั่น และใช้ระบบฐานข้อมูล 

  ขั้นตอนที่ 3 จัดท าคลังข้อมูลดิจิทัลที่มีคุณลักษณะ ดังนี้ เป็นระบบฐานข้อมูล มีระบบคัดกรองการน าเข้า รองรับ
การใช้ข้อมูลหลากหลายระบบและหลากหลายอุปกรณ์ และมีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่สามารถควบคุมการท างาน การ
ใช้งาน และรองรับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาคลังข้อมูลของผู้ใช้งาน (End User) คลังข้อมูลต้นแบบจึงต้องมีองค์ประกอบ
ส าคัญ ดังนี ้

  (1) มีคณะกรรมการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ท าหน้าที่ในการบริหารจัดการการด าเนินงานคัดกรอง ปรับปรุง จัดท าขึ้นใหม่ และการใช้ประโยชน์ข้อมูล จึงต้องมี
องค์ประกอบท่ีมาจากทุกภาคส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และทีเ่กี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ
จังหวัดล าพูน 

  (2) ใช้คลาวด์เซิร์ฟเวอร์ (Cloud Server) เป็นอุปกรณ์ในการจัดเก็บ-จัดส่งข้อมูล เพื่อใหร้องรับการท างานจาก
ทุกสถานท่ี (Place) ที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet) ซึ่งมีแพร่หลายทั่วทุกภูมิภาคของประเทศ 

  (3) มีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่มีผู้ดูแลระบบ (Admin) ท าหน้าที่ควบคุม ดูแล ประสานงาน และรวมถึง
การจัดท าแอปพลิเคช่ันในการอัพโหลด (Upload) การดาวน์โหลด (Download) และการตอบสนอง (Response) ต่อผู้ใช้งาน 
การด าเนินงานของระบบหลังบ้านอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของคณะกรรมการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 ในการจัดท าต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน มีความเหมาะสมที่จะใช้การลงทุนด้วยการ
จัดตั้งงบประมาณแผ่นดิน เพราะเป็นการด าเนินการที่ให้ผลตอบแทนทางสังคม และด้วยเป็นการด าเนินการที่ให้ผลตอบแทน
กับบุคคลและธุรกิจด้วย จึงต้องเปิดช่องทางให้ผู้มีส่วนได้เสีย (Stakeholders) เข้ามามีส่วนร่วม (Participation) ทั้งในฐานะผู้
มีจิตส านึก-มีจิตอาสา ธ ารงรักษาไว้ซึ่งคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ในฐานะผู้ใช้ประโยชน์คลังข้อมูลดิจิทัล 
และ/หรือ ในฐานะผู้ได้รับประโยชน์จากการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คลังข้อมูลต้นแบบท่ีพัฒนาขึ้นในการวิจัยนี้ มีช่องทาง
รองรับการมีส่วนร่วม 2 ช่องทาง คือ การร่วมเป็นคณะกรรมการฯ และการร่วมเสนอข้อคิดเห็น-ข้อทักท้วง-ข้อเสนอแนะ ผ่าน
ทางผู้ดูแลระบบ และเปิดโอกาสให้ผู้มีส่วนได้เสียเข้ามามีส่วนร่วมใน 4 ลักษณะ คือ ในการคิดวิเคราะห์และตัดสินใจ ในการ
ด าเนินการ ในการใช้ประโยชน์ และในการประเมินผล การออกแบบให้ต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีองค์ประกอบท่ีใช้รองรับการมีส่วนร่วมจากผู้มีส่วนได้เสีย ท าให้ได้คลังข้อมูลที่มีระบบ
ในการพัฒนาตัวเองได้อย่างยั่งยืน กลไกของการด าเนินการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดงัภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 การพัฒนาคลังข้อมูลดิจทิัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 

 คุณลักษณะของคลังข้อมูลดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นนี้ สอดคล้องกับหลักการในการจัดการองค์ความรู้ด้านมรดกทาง
วัฒนธรรมที่ต้องมีการประเมินคุณค่าและการคัดกรอง ก่อนน ามาจัดท าเป็นฐานข้อมูลเผยแพร่ทางสื่อที่เข้าถึงได้โดยสะดวก 
โดยต้องมีช่องทางที่สามารถรับการมีส่วนร่วมจากชุมชนผู้เป็นเจ้าของมรดกทางวัฒนธรรมทุกขั้นตอนและทุกภาคส่วน 
(Gatewongsa, 2008) คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ที่มีคุณลักษณะ
รองรับการใช้ข้อมูลหลากหลายระบบและหลากหลายอุปกรณ์ และรองรับการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
บุคลากร และการแลกเปลี่ยนข้อมูลประสบการณ์ เป็นคุณลักษณะที่ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สอดคล้องกับที่ Jitrojanarak 
(2014) พบแนวทางการสืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย ด้วยการเผยแพร่ผ่านสื่อในรูปแบบต่างๆ สอดคล้องกับ 
Phakdeelikhit (2014) พบแนวทางการถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืน ด้วยการใช้แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์
พัฒนาศักยภาพกลุ่มอาชีพช่างทองและกลุ่มอาชีพเกี่ยวเนื่อง สอดคล้องกับท่ี Prawatmuang, Tongprasong, Buabangplau 
and Chaneider (2016) พบแนวทางการยกระดับวิถีชีวิตชาวนาไทยด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการค้นหาจุดเด่นอนั
เป็นอัตลักษณ์ของตนเอง และการมีส่วนร่วมในการก าหนดผังความคิดที่มีการจัดล าดับกิจกรรม 

คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้        
เป็นผลงานการออกแบบและพัฒนาต้นแบบ (Prototype) คลังข้อมูลดิจิทัล ที่ผ่านการตรวจสอบและรับรองจากผู้เช่ียวชาญ 
(Specialist) ทั้งที่เป็นนักวิจัย อาจารย์ และนักวิชาการ ใช้ในการพัฒนาและบันทึกข้อมูลรูปแบบดิจิทัล ใช้เป็นเครื่องมือในการ
สร้างและเผยแพร่องค์ความรู้ที่ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และน่าสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์และ
คุณค่าของวัฒนธรรมตนเอง สื่อดิจิทัลในคลังข้อมูลซึ่งมีเนื้อหาในการเชิดชูคุณค่าของพื้นท่ี บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการของ
จังหวัดล าพูน ช่วยอ านวยความสะดวกให้กับการเดินทางท่องเที่ยวเยี่ยมชม และส่งเสริมการซื้อหาสินค้าและบริการที่สื่อถึง
มรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนมาใช้ประโยชน์หรือสะสมไว้เป็นของที่ระลึก จึงเป็นนวัตกรรมที่สามารถใช้เป็นเครื่องมือใน
การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ใน 3 พันธกิจ คือ (1) พันธกิจการส่งเสริม ยกระดับ และ พัฒนาหัตถกรรมในจังหวัดล าพูน 
ด้วยนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์ (2) พันธกิจการสร้างมูลค่าเพิ่มและกระจายรายได้จากการท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูนบนฐาน
วัฒนธรรมอย่างยั่งยืน และ (3) พันธกิจการพัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ ยกระดับสรรถนะของบุคลากรให้มี
คุณภาพ บูรณาการการท างานระหว่างหน่วยงาน ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน เพื่อยกระดับความสามารถในการ
แข่งขันของจังหวัด ซึ่งเป็นพันธกิจของยุทธศาสตร์ (Strategies) การพัฒนาจังหวัดล าพูน ปี พ.ศ.2561–2564 ใน 2 ยุทธศาสตร์ 
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คือ (1) ยุทธศาสตร์ เมืองหัตถ นวัตกรรม สร้างสรรค์ (Creative Craft Innopolis) และ (2) ยุทธศาสตร์ เมืองจุดหมาย
ปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วัฒนธรรม (Cultural Experience Destination) (Lamphun Province, 2020) 

 

สรุปผลการวิจัย 
 

การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า
ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่มีอยู่ในแต่ละแห่งมีความคลาดเคลื่อนและไม่ครบถ้วน ผู้รับผิดชอบด าเนินการ        
ในแต่ละแห่งมีแนวทางด าเนินการตามแนวคิดและตามข้อจ ากัดด้านงบประมาณของแต่ละแห่ง ท่ีมีการจัดท าข้อมูลให้เป็น
รูปแบบดิจิทัลและเผยแพร่ทางเว็บไซต์ต่างมีการด าเนินการไปตามข้อจ ากัดในด้านงบประมาณและองค์ความรู้ แนวทางการ
พัฒนาข้อมูลให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่สังเคราะห์ได้จากคณะผู้เช่ียวชาญซึ่งเป็นผู้ให้ข้อมูล
ส าคัญในการวิจัยนี้ คือ การพัฒนาให้มีคลังข้อมูลดิจิทัลที่สามารถใช้ในการบันทึกและใช้ในการพัฒนาข้อมูลมรดก              
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ใหเ้ป็นสื่อดิจิทัลที่มีเนื้อหาเชิดชูคุณค่าของพื้นที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ ช่วยอ านวยความ
สะดวกให้กับการเดินทางท่องเที่ยวเยี่ยมชม และส่งเสริมการซื้อหาสินค้าและบริการที่สื่อถึงมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
มาใช้ประโยชน์หรือสะสมไว้เป็นของที่ระลึก การพัฒนาข้อมูลให้เป็นสื่อดิจิทัล เป็นดังนี้ (1) หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม
และหมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น ใช้การพัฒนาภาพถ่ายเดิมให้เป็นชุดภาพถ่ายเคลื่อนไหวที่ร้อยเรียงให้เป็นเรื่องราวด้วยข้อความ
และเสียง การจัดท าวิดีทัศน์ดิจิทัลด้วยกระบวนการที่เปิดโอกาสให้ชุมชนผู้เป็นเจ้าของได้เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดท าและใช้
ประโยชน์ และการจัดท าและเผยแพร่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ (2) หมวดโบราณสถานและหมวดโบราณวัตถุ ใช้การจัดท า
แผนที่การเดินทาง แผนผังจุดชม วิดีทัศน์ ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และโมบายแอปพลิเคช่ัน (Mobile 
Application) ที่อ านวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพในการดาวน์โหลดสื่อดิจิทัลที่จัดท าขึ้น คลังข้อมูลมีลักษณะ ดังนี้    
(1) ใช้คลาวด์เซิร์ฟเวอร์ (Cloud Server) เป็นอุปกรณ์ในการจัดเก็บ-จัดส่งข้อมูล (2) มีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่มี
ผู้ดูแลระบบ (Admin) ท าหน้าที่ควบคุม ดูแล ประสานงาน และรวมถึงการจัดท าแอปพลิเคช่ันในการอัพโหลด (Upload) การ
ดาวน์โหลด (Download) และการตอบสนอง (Response) ต่อผู้ใช้งาน และ (3) มีคณะกรรมการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่มีองค์ประกอบท่ีมาจากทุกภาคส่วนท่ีเกี่ยวข้อง ท าหน้าที่ในการ
บริหารจัดการการด าเนินงานคัดกรอง ปรับปรุง จัดท าขึ้นใหม่ การใช้ประโยชน์ข้อมูล และก ากับดูแลการด าเนินงานของระบบ
หลังบ้าน  

ต้นแบบ (Phototype) คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนท่ีได้จากการวิจัยนี้ มีช่องทางให้ผู้มีส่วนได้
เสีย (Stakeholders) เข้าร่วมเป็นคณะกรรมการพัฒนาคลังข้อมูลฯ และเข้าร่วมเสนอข้อคิดเห็น-ข้อทักท้วง-ข้อเสนอแนะ และ
มีส่วนร่วมได้ทั้งในการคิดวิเคราะห์และตัดสินใจ การด าเนินการ การใช้ประโยชน์ และการประเมินผล จึงส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์โดยมีระบบในการพัฒนาตัวเองได้อย่างยั่งยืน และเป็นนวัตกรรมที่เหมาะสมต่อการใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนา
จังหวัดล าพูนตามยุทธศาสตร์ (1) เมืองหัตถ นวัตกรรม สร้างสรรค์ (Creative Craft Innopolis) และ (2) เมืองจุดหมาย
ปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วัฒนธรรม (Cultural Experience Destination)  
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
จังหวัดล าพูนสามารถน าต้นแบบ (Prototype) คลังข้อมูลดิจิทัลฯ ซึ่งเป็นผลการวิจัยนี้ ในการใช้เป็นเครื่องมือในการ

ส่งเสริมกิจกรรมการท่องเที่ยวเยี่ยมชมโบราณสถานและโบราณวัตถุ และในการจูงใจให้ซื้อหาสินค้าและบริการที่แสดงถึงคุณคา่
ของประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน โดยจังหวัดล าพูน ต้องเป็น
ผู้รับผิดชอบการลงทุนและการด าเนินงาน (1) ด้านคลาวด์เซิร์ฟเวอร์ (Cloud Server) (2) ด้านระบบหลังบ้าน (Back Office) 
ที่มีผู้ดูแลระบบ (Admin) (3) ด้านการจัดตั้งคณะกรรมการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่มีองค์ประกอบจากทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องกับมรดกทางวัฒนธรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ
จังหวัดล าพูน มาท าหน้าที่ในการบริหารจัดการการด าเนินงานคัดกรอง ปรับปรุง จัดท าขึ้นใหม่ และการใช้ประโยชน์สื่อดิจิทัล
ในคลังข้อมูล และ (4) ด้านการเป็นผู้ออกระเบียบ-ข้อบังคับการด าเนินงานขององค์กรที่จัดตั้งขึ้นนี้  ในด้านการแผนงาน       
ด้านการงบประมาณ ด้านการเงิน-การคลัง และด้านการบริหารบุคคล 
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ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 

นอกจากมรดกทางวัฒนธรรมแล้ว จังหวัดล าพูนยังมีความงดงามทางธรรมชาติและความหลากหลายทางชีวภาพที่มี
ศักยภาพในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จึงควรมีการวิจัยและพัฒนาข้อมูลให้เป็นสื่อดิจิทัลที่ส่งเสริมกระบวนการสร้าง
คุณค่าและมูลค่าเพิ่ม แล้วผนวกเข้าเป็นอีกส่วนหนึ่งของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่เป็นผลการวิจัย     
ในครั้งนี้ โดยต้องมีคณะกรรมการอีกชุดหนึ่งท าหน้าท่ีก ากับดูแลด้วยหลักการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้เสียเช่นเดียวกัน  
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวิจัยไปใช้ 
 ควรมีคณะท างานในการดูแล บริหารจัดการ และประเมินการใช้คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่อคอยตรวจสอบ ควบคุม ดูแลระบบ ซึ่งต้องเป็นคณะบุคคลที่มีความรู้ ความสามารถ 
ทักษะ ความเช่ียวชาญ หรือความช านาญทั้งในด้านดิจิทัล ด้านวัฒนธรรม และด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป  
 1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์      
ในจังหวัดอื่นๆ เนื่องจากประเทศไทยมีมรดกทางวัฒนธรรมที่หลากหลายกันไปในแต่ละพื้นที่ในแต่ละจังหวัด รวมถึงอาจ         
มีการศึกษาเปรียบเทียบกับมรดกทางวัฒนธรรมของต่างประเทศ 
 2. ควรมีการศึกษาการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดย
ใช้เทคโนโลยีที่คาดว่าจะมีการใช้งานหรือได้รับนิยมอย่างมากในอนาคต 
 

ข้อจ ากัดของการวิจัย 
ผลการวิจัยในครั้งนี้ มีข้อจ ากัดตามศักยภาพของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่าย 

ซึ่งหากมีพัฒนาการที่ดีขึ้นในอนาคต ผลการวิจัยนี้อาจล้าสมัยและด้อยค่าลงได้  
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chāobān tambon na ̄n kakok ʻamphœ̄ laplǣ c ̌hangwat ʻuttara dit. [The Development of Folk Wisdom 
Information System, Nanokok Sub-district, Lablae District, Uttaradit province]. Proceeding of the 1st 
Rajabhat Nakorn Sawan Research Conference 2019 (277-290). Nakorn Sawan: Nakorn Sawan Rajabhat 
University. 

https://www.lamphun/
https://www.lamphun.go.th/th/information/aboutus/9/History
http://artjedyod.com/wp-content/uploads/2019/01/Documents
https://www.tpso.moc.go.th/sites/default/files/c.Dicchithalkhnethnt


266 
 

Prawatmuang, R., Tongprasong, P., Buabangplau, L., and Chaneider, M. (2016). Nǣotha ̄ng ka ̄n yok radap 
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