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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้าน   
ไทยพวน กรณีศึกษาจังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ จากการรวบรวมข้อมูล 3 แหล่ง 
ได้แก่ แหล่งข้อมูลเอกสาร แหล่งข้อมูลบุคคล โดยการสัมภาษณ์เด่ียวแบบเจาะลึก กลุ่ม ผู้ใ ห้ข้อมูลหลัก จ านวน 65 คน                   
และแหล่งข้อมูลภาคสนาม โดยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม เคร่ืองมือท่ีใช้ คือ แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง จากนั้นน าข้อมูลท่ีไ ด้
ท้ัง 3 แหล่งมาสังเคราะห์และน าเสนอข้อมูลแบบพรรณนา ผลการวิจัยพบว่า จังหวัดนครนายกเป็นจังหวัดท่ีมีทุนทางสังคมสูง  
ในขณะท่ีจังหวัดสระบุรีเป็นจังหวัดท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง ด้านการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของ
การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนท้ัง 2 จังหวัด  มีกระบวนการจัดการทางวัฒนธรรมท่ีคล้ายคลึงกัน ได้แก่ ด้านการจัดการเพ่ือการ           
ร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม  ด้านการจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม  ด้านการจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ และด้านการจัดการ              
เพ่ือการส่งเสริมเผยแพร่  อย่างไรก็ตาม การจัดการวัฒนธรรมของ ท้ังสองจังหวัดมีความแตกต่างกันท่ีจุดเ ร่ิมต้น  จังหวัด
นครนายกเร่ิมต้นจากด้านการจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม  จังหวัดสระบุรีเ ร่ิม ต้นจากด้านการจัดการเพ่ือการสืบทอด
วัฒนธรรม หัวใจส าคัญท่ีท าให้การจัดการทางวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของท้ังสองจังหวัดประสบความส าเ ร็จ  คือ 
ความร่วมมือร่วมใจของคนในวัฒนธรรมและการมีเครือข่ายทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง 
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ABSTRACT 
 

The objective of this research was to study the cultural management pattern for the existence of 
Thai-Phuan’ ethnic folk plays. The study presented a case study Nakhon Nayok Province and Saraburi 
Province which applied qualitative research methods. Data were collected from three sources including 
documentary research, personal information with using the in-depth interviews of 65 key informants, with 
the semi-structured interview, and field data with participatory observation. All three data sources were 
synthesized and presented as descriptive data. The results showed that Nakhon Nayok Province exhibited 
a high social capital, while Saraburi Province revealed a different outcome because of a robust cultural 
capital. With this said, the cultural management as for sustaining the existence of the Thai folk plays of 
the two provinces were similar. Such similarities were included cultural revitalization, cultural inheritance, 
management for application’s adjustment, and management for promotion. However, cultural 
management of the two provinces were considerably different since the starting point. The cultural 
management in Nakhon Nayok Province started from the revival cultural management. The Saraburi’s one 
began from the administration of cultural inheritance. The successful key factors leading the achievement 
of cultural management of Thai-Phuan ethnic’ folk plays for the two provinces were included cultural 
collaborations and networks of peoples in each culture.  
 

Keywords : Cultural Management ; Existence ; Thai-Phuan Folk Plays ; Nakhon Nayok Province ; Saraburi  
Province 

 

บทน า 
 

การละเล่นพ้ืนบ้านเป็นหนึ่งในวัฒนธรรมของกลุ่มท่ีสะท้อนถึงระบบความสัมพันธ์ของคนในแต่ละพ้ืนท่ีท่ีปฏิบัติต่อ           
ส่ิงต่างๆ ต้ังแต่คนกับคน คนกับส่ิงแวดล้อม และคนกับส่ิงเหนือธรรมชาติ โดยเฉพาะความเป็นกลุ่มชาติพันธ์ุท่ีมาพร้อมกับ             
อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม หนึ่งในกลุ่มชาติพันธ์ุท่ีมีจ านวนมากและกระจายตัวต้ังถ่ินฐานในประเทศไทยในหลายจังหวัด คือ  
กลุ่มชาติพันธ์ุพวน ท่ีปัจจุบันยังมีการยึดถือและปฏิบัติตามวัฒนธรรมกลุ่มท่ีสืบเนื่องมาโดยตลอด การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน 
เป็นภาพสะท้อนความสัมพันธ์ในระบบวัฒนธรรมพวนท่ีสามารถมองเห็นค่านิยม  ความเช่ือ วิถีชีวิต โลกทัศน์ของคนพวน               
ท้ังการละเล่นของเด็กและการละเล่นของผู้ใหญ่ โดยเฉพาะการละเล่นของผู้ใหญ่ท่ีสะท้อนระบบวัฒนธรรมพวนได้เป็นอย่างดี   

งานวิจัยเก่ียวกับการละเล่นพ้ืนบ้านท่ีผ่านมา สะท้อนให้เห็นว่าความเข้มแข็งและความอ่อนแอของปัจจัยภายในและ
ปัจจัยภายนอกมีความส าคัญต่อการด ารงอยู่ การเปล่ียนแปลงและการสูญหายของการละเล่นพ้ืนบ้าน  ปัจจัยภายนอก ได้แก่  
ปัญหางบประมาณในการสนับสนุนท่ีไม่เพียงพอ เช่น ค่าอุปกรณ์การละเล่น ค่าเคร่ืองแต่งกาย ค่าจัดงาน รวมถึงการขาดความ
ต่อเนื่องในการจัดการละเล่นพ้ืนบ้าน อันส่งผลต่อการอนุรักษ์และสืบทอดการละเล่นพ้ืนบ้าน ท่ีต่อเนื่อง  ปัจจัยภายใน ไ ด้แก่ 
ปัญหาการขาดแคลนผู้รู้ในการละเล่นพ้ืนบ้านท่ียังเป็นปัญหาส าคัญท่ีการสืบทอดการละเล่นพ้ืนบ้าน  จ าเป็นต้องมีการสร้างกลุ่ม
ผู้ท าหน้าท่ีถ่ายทอดการละเล่นพ้ืนบ้านเพ่ือการสืบทอด รวมถึงการส่งเสริมและพัฒนากลุ่ม ผู้ท าหน้าท่ีถ่ายทอดการละเล่น
พ้ืนบ้านให้มีความรู้ในตัวการละเล่นนั้นอย่างเช่ียวชาญ (Surapol, 2016 ; Wanwichai, 2016) ซ่ึงนอกเหนือจากการมีปัจจัยท่ี
เป็นตัวสนับสนุนให้เกิดการด ารงอยู่ การเปล่ียนแปลงหรือการสูญหายของการละเล่นพ้ืนบ้านแล้ว การจัดการทางวัฒนธรรมท่ี
เหมาะสมกับพ้ืนท่ีและสภาพสังคมปัจจุบัน  ก็เป็นส่วนส าคัญท่ีท าให้การด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านสามารถด ารงอ ยู่ต่อไป
ในอนาคตได้อย่างย่ังยืน งานวิจัยท่ีผ่านมาในการศึกษาเก่ียวกับการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน พบว่า มีการศึกษาการละเล่น               
2 ประเภท ได้แก่ การศึกษาการละเล่นล าพวนในฐานะการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนท่ีเป็นอัตลักษณ์เพราะเป็นการละเล่นท่ีใ ช้
ภาษาพวนร้อยเรียงในรูปแบบของค ากลอน  มีเนื้อหาสะท้อนถึงวิถีชีวิต ความเช่ือ ค่านิยมของกลุ่มชาวพวนต้ังแต่อดีตถึง
ปัจจุบัน (Hussadin, 2018) และการศึกษาการละเล่นนางด้ง ดังเช่นงานของ  Lainumngern and Punsuae (2018) ท่ีศึกษา
ดนตรีในพิธีกรรมนางด้ง และงานของ Lawan, Muangkeow, Weravitayanan and Netpongtham (2017) ท่ีศึกษานางด้ง
ในฐานะเป็นการละเล่นก่ึงพิธีกรรมท่ีมีการร้องเพลงประกอบการละเล่น เป็นความเช่ือในการเส่ียงทายความอุดมสมบูรณ์เ ร่ือง
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น้ าฝนในการท าเกษตรกรรม ซ่ึงเป็นการละเล่นของชาวไทยพวนท่ียัง สืบเนื่องมาถึงปัจจุบัน  ผลการศึกษาในการละเล่น                  
ท้ัง 2 ประเภท ได้สะท้อนถึงปัญหาภายในและปัญหาภายนอกตัวการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนท่ีมีแนวโน้มต่อการสูญหาย                 
ในอนาคตในหลายส่วนท่ีจ าเป็นต้องจัดการ เช่น ปัญหากลุ่มผู้ถ่ายทอดท่ีก าลังจะหมดไป  ปัญหากลุ่ม ผู้ท าหน้าท่ีสืบทอด  
ปัญหาด้านตัวเนื้อหาของการละเล่นท่ีสมบูรณ์ และวาระโอกาสในการละเล่น ซ่ึงเป็นปัญหาพ้ืนฐานท่ีพบเจอในทุกการละเล่น
พ้ืนบ้านในปัจจุบัน 

ดังนั้นบทความวิจัยนี้จะน าเสนอการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน                 
ผ่านแนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน เพ่ือการด ารงอยู่ของวัฒนธรรมพ้ืนบ้านอย่างเข้มแข็งและย่ัง ยืน โดยมี เปูาหมาย             
เพ่ือบริหารจัดการวัฒนธรรม ประกอบด้วย 4 เปูาหมาย ได้แก่ 1) การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม 2) การจัดการเพ่ือการ
สืบทอดวัฒนธรรม 3) การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ และ 4) การจัดการเพ่ือการส่ง เสริมเผยแพร่ เพราะ 4 เปูาหมาย
ดังกล่าวเป็นแนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้านท่ีมุ่งเน้นการอนุรักษ์และสืบทอดวัฒนธรรมพ้ืนบ้านจากรากฐานด้ัง เดิม  
ในขณะท่ีกระบวนการสืบทอดท่ีอยู่บนรากฐานของวัฒนธรรมด้ังเดิมนั้นต้องมีกระบวนการสืบทอดท่ีครบถ้วนทุกกระบวนการ
เพ่ือให้สามารถรักษาไว้ท้ังรากเง้า และการปรับประยุกต์ตามยุคสมัยท่ีถูกต้องตามหลักการ ประกอบกับการจัดการด้านการ
เผยแพร่ท่ีเป็นหัวใจส าคัญของการด ารงอยู่ของวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน หากไม่มีการบริหารจัดการให้ครบถ้วนท้ัง 4 ด้าน                      
ความเข้มแข็งและย่ังยืนในการอนุรักษ์และสืบทอดวัฒนธรรมพ้ืนบ้านก็จะไม่เกิดข้ึน โดยพ้ืนท่ีกรณีศึกษาคร้ังนี้  ประกอบด้วย             
2 จังหวัด ในภาคเขตภาคกลาง ได้แก่ คือ จังหวัดนครนายก และจังหวัดสระบุรี เนื่องจากท้ังสองจังหวัดเป็นจังหวัดท่ีมีชาวไทย
พวนอาศัยอยู่รวมกันเป็นชุมชนขนาดใหญ่ท่ีมีการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนเข้มแข็งมากท่ีสุดเมื่อเปรียบเทียบกับจังหวัดอ่ืน              
ในพ้ืนท่ีภาคกลาง ความเข้มแข็งของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนดูจากโอกาสในการละเล่นท่ีบ่อยคร้ังและความพร้อมของ พ้ืนท่ี 
ท่ีมีศักยภาพ ซ่ึงจังหวัดนครนายกถือว่าเป็นพ้ืนท่ีท่ีมีทุนทางสังคมท่ีเข้มแข็ง เพราะเป็นจังหวัดท่ีมีเครือข่ายทางวัฒนธรรม                
ท่ีหลากหลาย ไมว่าจะเป็นหน่วยงานราชการท้ังในจังหวัดและนอกจังหวัด หน่วยงานด้านการศึกษา และหน่วยงานเอกชน             
อันส่งเสริมให้การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดนครนายกมีโอกาสในการละเล่นบ่อยคร้ัง ซ่ึงการมีทุนทางสังคมท่ีเข้มแข็ง
ของจังหวัดนครนายก ส่งผลต่อการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของชุมชน ในขณะท่ีจังหวัดสระบุรีเป็นจังหวัด               
ท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง เพราะการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนจังหวัดสระบุรียัง มีใ ห้เห็นอยู่ในปัจจุบันจ านวนมาก                 
เมื่อเปรียบเทียบกับพ้ืนท่ีจังหวัดอ่ืนๆ และยังมีโอกาสในการละเล่นผ่านงานประเพณีของชุมชนเป็นประจ าทุกปี พ้ืนท่ีกรณีศึกษา
จังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี จึงเป็นพ้ืนท่ีท่ีมีความน่าสนใจในการศึกษาการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของ
การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน ซ่ึงสามารถน ามาเป็นต้นแบบของกรณีศึกษาเพ่ือการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของ
การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนในพ้ืนท่ีอ่ืนได้น าไปปรับใช้ได้   

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน กรณีศึกษาจังหวัด

นครนายกและจังหวัดสระบุรี   
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง  
 

แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน  
แนวคิดการจัดการทางวัฒนธรรมพ้ืนบ้านท่ีน ามาใช้ในการศึกษาคร้ังนี้ เลือกใช้แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน 

ท่ีสืบเนื่องมาจากกระบวนการส ารวจคุณลักษณะของตัววัฒนธรรมพ้ืนบ้าน เพ่ือการสืบทอดและการปรับประยุกต์  โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือการด ารงอยู่ของวัฒนธรรมพ้ืนบ้านอย่างเข้มแข็งและย่ังยืน เนื่องจากมุมมองในการพิจารณาการละเล่น
พ้ืนบ้านโดยเฉพาะการละเล่นท่ีเป็นของกลุ่มชาติพันธ์ุ จะพิจารณาในฐานะเป็นส่ือของชุมชนท่ีใช้เป็นช่องทางการส่ือสารระหว่าง
คนในกลุ่มชุมชนท่ีสะท้อนถึงวิถีชีวิต ความเช่ือ และวัฒนธรรมของกลุ่ม  ดังนั้นการศึกษาการละเล่นพ้ืนบ้านในฐานะเป็นส่ือชนดิ
หนึ่งจึงมีคุณลักษณะท่ีต้องศึกษาองค์ประกอบของตัววัฒนธรรมโดยละเอียดเพ่ือประเมินความเข้มแข็ง เ พ่ือการสืบทอด
วัฒนธรรมให้ด ารงอยู่ จึงเลือกใช้แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้านเพ่ือจะให้เห็นมุมมองและรายละเอียดในระดับท่ีเน้นไปท่ี
ตัวส่ือพ้ืนบ้านในมิติของการส่งต่อในฐานะเป็นส่ือชนิดหนึ่งของชุมชน  โดย เปูาหมายของการจัดการวัฒนธรรม พ้ืนบ้าน
ประกอบด้วย 4 เปูาหมาย (Kaewthep, Isaradej and Pongkittiwiboon, 2006) คือ 

1) การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม ในกรณีท่ีวัฒนธรรมพ้ืนบ้านตัวนั้นได้สูญหายไปจากสังคม จึงต้องท าการ
ร้ือฟ้ืนและสืบทอดใหม่ 
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2) การจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม เป็นกระบวนการรักษาและส่งต่อวัฒนธรรมนั้นให้สามารถด ารงอยู่ต่อไป
ในสังคมผ่านการส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น โดยกระบวนการสืบทอดส่ือพ้ืนบ้าน ประกอบไปด้วย   

2.1) ครบเคร่ืองเร่ืองการสืบทอด (ตามแนวคิดต้นไม้แห่ง คุณค่า)  คือ การสืบทอดตามแนวด่ิงของต้นไม้                
ท่ีประกอบด้วย ส่วนท่ีเป็นราก (ส่วนคุณค่า ความหมายของส่ือพ้ืนบ้าน) ส่วนท่ีเป็นล าต้น  เป็นส่วนท่ียึดโยงระหว่างรากกับ           
ส่วนของต้นไม้ท่ีอยู่เหนือดิน และส่วนท่ีเป็นดอก ใบ ผล ซ่ึงอยู่เหนือดินสามารถมองเห็นได้ ส่วนนี้ เปรียบได้กับส่วนท่ีเป็น
รูปแบบ  (form/format) “การสืบทอด” วัฒนธรรมท่ีต้องเน้นท่ีส่วนท่ีมองไม่เห็นนั่น คือ เนื้อหา/คุณค่า/ความหมาย ของ
วัฒนธรรม 

2.2) การวิเคราะห์องค์ประกอบของการส่ือสาร (SMCR) การส่ือสารนั้นประกอบไปด้วย 4 ตัวส าคัญ หรือท่ี
เ รียกว่า  S–M–C–R ไ ด้แก่ ผู้ส่งสาร (Sender) สาร (Message) ช่องทาง/ส่ือ (Channel) และผู้รับสาร (Receiver)                    
การวิเคราะห์กระบวนการ  S–M–C–R  เป็นการวิเคราะห์ให้เห็นสภาพความเข้มแข็งและแนวทางการอนุรักษ์ส่ือพ้ืนบ้านแต่ละ
ชนิด  เพ่ือจะได้ประเมินสถานภาพของส่ือและหากเกิดปัญหาตรงจุดใดก็จะได้แก้ไขถูกจุด  (Kaewthep, Isaradej and 
Pongkittiwiboon, 2006)    

2.3) การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม (Cultural Reproduction) กระบวนการผลิตซ้ าถือเป็นกลไกส าคัญ
ในการสืบทอดวัฒนธรรมให้คงอยู่ต่อไป วัฒนธรรม/ส่ือพ้ืนบ้าน/ส่ือพิธีกรรม นั้นเป็นส่ิงท่ีต้องมี “กระบวนการผลิต” (Cultural 
Production) ซ่ึงในกระบวนการผลิตนั้นก็ต้องมีองค์ประกอบของการผลิตอย่างครบถ้วน เช่น มี ผู้ผลิต มี วัตถุดิบ มีสถานท่ี            
มีกรรมวิธีในการผลิต มีการบริโภคผลผลิต รวมท้ังมีกลุ่มคนท่ีใช้วัฒนธรรมนั้น ดังนั้นการท่ีวัฒนธรรมใดจะสามารถด ารงอยู่ไ ด้
หรือไม่ ก็ข้ึนอยู่ว่าวัฒนธรรมนั้นมีโอกาสผลิตซ้ าตนเองเพ่ือการสืบทอดหรือไม่  โดยยึดหลักสิทธิของเจ้าของวัฒนธรรมท่ีเป็น             
ผู้เลือกสรรวัฒนธรรมในการผลิตซ้ า (Kaewthep, Pongkittiwiboon and Kitsoontorn, 2011)   

3) การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ เป็นกระบวนการจัดการตัววัฒนธรรมเพ่ือการปรับตัวให้สอดคล้องกับสังคม 
ท่ีเปล่ียนไปบนพ้ืนฐานความเข้าใจว่าส่ิงใดปรับได้ ส่ิงใดเปล่ียนได้ หรือส่ิงใดห้ามเปล่ียน การท างานด้านการร้ือฟ้ืนการสืบทอด
และการปรับประยุกต์วัฒนธรรม หัวใจส าคัญคือกระบวนการมีส่วนร่วมของเจ้าของวัฒนธรรม  

4) การจัดการเพ่ือการส่งเสริมเผยแพร่ การเผยแพร่วัฒนธรรมเป็นกลไกส าคัญท่ีเอ้ือต่อการด ารงอยู่ของวัฒนธรรม 
เพราะถ้าไม่มีการเผยแพร่ก็ไม่มีการบริโภค หากไม่มีการบริโภควัฒนธรรมก็จะหายไปโดยอัตโนมัติ ดังนั้นการส่ง เสริมการ
เผยแพร่วัฒนธรรมพ้ืนบ้าน จึงต้องขยับขยายช่องทางกลุ่มผู้บริโภคให้มากข้ึน ดังนี้ 

4.1) การขยับขยายวัฒนธรรมพ้ืนบ้านให้เปิดกว้างมากข้ึน เช่น (1)  การขยายพ้ืนท่ีออกไปจากการใ ช้ใน                     
วิถีชีวิตประจ าวันท่ีเป็นเร่ืองเฉพาะกลุ่ม ให้เป็นเร่ืองพ้ืนท่ีท่ัวไปท่ีทุกกลุ่มสามารถเข้าถึงได้ (2) การขยายกลุ่มคน จากกลุ่มผู้สร้าง
และผู้ใช้เป็นกลุ่มคนท่ัวไปท่ีสามารถเข้าถึงและใช้ได้ (3) การขยายชนช้ัน ให้วัฒนธรรมพ้ืนบ้านตอบสนองความต้องการของคน
ทุกกลุ่มมากย่ิงข้ึน (4) การขยายไปยังส่ือประเภทต่างๆ ด้วยการเพ่ิมช่องทางหรือโอกาสในการเผยแพร่ เช่น ส่ือวิทยุ โทรทัศน์ 

4.2) การขยายกลุ่มคนท่ีเข้ามาช่วยกันขับเคล่ือนการส่งเสริมเผยแพร่ แบ่งออกเป็นความร่วมมือ จาก 3 กลุ่ม
หลักๆ คือ ภาครัฐ ภาคชุมชน และภาคธุรกิจ/เอกชน 

แนวคิดการจัดการวัฒนธรรมพ้ืนบ้านจะท าให้เห็นกระบวนการส่งเสริมและสนับสนุนให้วัฒนธรรมพ้ืนบ้านด ารงอยู่ใน
สังคมอย่างเข้มแข็งและย่ังยืน ท่ีประกอบไปด้วยความร่วมมือจากคนหลายกลุ่มในการดูแลรักษาเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม
พ้ืนบ้านในฐานะสมบัติของชุมชน และจะท าให้สามารถวิเคราะห์ถึงความส าเร็จและความล้มเหลวของการบริหารจัดการ
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านแต่ละแห่งว่ามีปัจจัยท่ีเก่ียวข้องอะไรบ้างท่ีท าให้ชุมชนนั้นประสบความส าเร็จหรือล้มเหลวในการสืบทอด
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านของตนเพ่ือการด ารงอยู่ต่อไป 

 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
ด้านการปรับตัวทางวัฒนธรรมของการละเล่นพ้ืนบ้าน 

งานวิจัยท่ีผ่านมาท่ีศึกษาเร่ืองการปรับตัวของการละเล่นพ้ืนบ้าน ไ ด้สะท้อนให้เห็นถึงปรากฏการณ์ทาง
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านท่ีจ าเป็นต้องมีการปรับตัว หรือปรับประยุกต์เ พ่ือใ ห้วัฒนธรรมพ้ืนบ้านสามารถด ารงอยู่ท่ามกลางการ
เปล่ียนแปลงของสังคม ท่ีรสนิยมหรือความชอบของคนมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา การละเล่นพ้ืนบ้านท่ีเคยเป็นส่ือ
พ้ืนบ้านของชุมชนในอดีตจึงต้องปรับเปล่ียนเพ่ือให้ตอบสนองความต้องการของคนยุคใหม่มากข้ึน การปรับตัวทาง วัฒนธรรม
ของการละเล่นพ้ืนบ้านท่ีพบเห็นได้ในทุกพ้ืนท่ี ได้แก่ การปรับตัวด้านเคร่ืองดนตรีท่ีมีการน าเคร่ืองดนตรีสมัยใหม่ หรือการเพ่ิม
เคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืน เข้ามาช่วยให้จังหวะมีความสนุกและน่าสนใจมากข้ึนไปจากเคร่ืองดนตรีท่ีเป็นเอกลักษณ์ของกลุ่ม ท่ีเป็น
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เคร่ืองดนตรีท่ีอยู่คู่ในชุมชนมาต้ังแต่อดีต เช่น งานวิจัยของ Karapan and Susuwan (2019) ศึกษาพลวัตและการปรับตัวของ                    
กลุ่มชาติพันธ์ุพวน ท่ีพบว่า มีการปรับตัวของศิลปะการแสดงของชาวพวนท่ีเป็นอัตลักษณ์คือ ล าพวน โดยการเพ่ิมเคร่ืองดนตรี
มาใช้ประกอบการแสดงท่ีในอดีตล าพวนจะมีเคร่ืองดนตรีเพียงช้ินเดียวท่ีเป็นอัตลักษณ์คือ “แคน” แต่ปัจจุบันเพ่ิมบักกะโ ต่ ด 
โต้ง (พิณ) แคน กลอง ก้ับแก้ป ฉ่ิง ฉาบ และมีการปรับท านองการร้องล าพวนหรือการขับล าพวนให้มีจังหวะไวข้ึน และงานของ 
Lainumngern and Punsuae (2018) ศึกษาดนตรีในพิธีกรรมนางด้งของชาวไทยพวน บ้านเกาะหวาย อ าเภอปากพลี  
จังหวัดนครนายก  พบว่า การละเล่นนางด้งในอดีตเป็นการละเล่นในการประกอบพิธีกรรมโดยมีเคร่ืองดนตรีส าคัญคือ “แคน” 
แต่ปัจจุบันมีการน าเคร่ืองดนตรีอ่ืนเข้ามาร่วม แต่เคร่ืองดนตรีท่ีจะขาดไม่ไ ด้และถือเป็นอัตลักษณ์ของชาวพวนก็คือ แคน                
การสืบทอดท านองแคน “ซ่อแคน” ก็ยังคงสืบทอดต่อมาในยุคปัจจุบัน  ปัจจุบันมีการปรับตัวจากพิธีกรรมนางด้งมาเป็นการ
แสดงพ้ืนบ้านนางด้งเพ่ือความบันเทิงและความสามัคคีของชุมชน  และถึงแม้จะมีการปรับตัวในองค์ประกอบด้านการละเล่นใน
ลักษณะใด  แต่การสืบทอดความเช่ือท่ีอยู่เบ้ืองหลังชาวพวนยังต้ังใจรักษาไ ว้เป็นอย่าง ดี เช่นงานของ Lainumngern and 
Punsuae (2018) ท่ีถึงแม้การละเล่นนางด้งจะมีการปรับตัวจากการประกอบพิธีกรรมมาเป็นการแสดงพ้ืนบ้านนางด้ง แต่ความ
เช่ือในข้ันตอนของการแสดงก็ยังคงรักษาไว้เหมือนเดิมเช่นการไหว้ครู  และงานวิจัยของ Karapan and Susuwan (2019) 
ท่ีความเช่ือของกลุ่มชาวพวนเร่ืองผียังคงมีการสืบทอดในกลุ่มชาวพวนท่ียังยึดถือมาจนถึงปัจจุบัน  ผ่านพิธีกรรมการแสดง ออก
ซ่ึงความเคารพท้ังผีบรรพบุรุษ และผีท่ีคอยคุ้มครองลูกหลานในหมู่บ้าน  

ด้านการสืบทอดวัฒนธรรมของการละเล่นพ้ืนบ้าน 
ปัญหาด้านการสืบทอดวัฒนธรรมของการละเล่นพ้ืนบ้านท่ีพบในเกือบทุกการละเล่นพ้ืนบ้าน คือ 1) ปัญหาตัวผู้

ถ่ายทอดท่ีมีอายุมาก 2) ปัญหาด้านเนื้อหา  มีการละเล่นพ้ืนบ้านบางอย่างไม่สามารถถ่ายทอดผ่านการจดบันทึกได้ เพราะเป็น
เร่ืองของตัวเนื้อหาการละเล่น 3) ปัญหาด้านช่องทาง หรือโอกาสในการละเล่น ท่ีปัจจุบันการละเล่นพ้ืนบ้านไม่ค่อยมีโอกาสได้
แสดงในชีวิตประจ าวัน 4) กลุ่มผู้สืบทอด  โดยเฉพาะกลุ่มเยาวชนคนรุ่นใหม่ท่ีไม่สนใจการละเล่นพ้ืนบ้าน ดังงานวิจัยของ 
Hussadin (2018) ท่ีศึกษาบทบาทและสถานภาพของส่ือการแสดงพ้ืนบ้าน “ล าพวน” กรณีศึกษาอ าเภอปากพลี จังหวัด
นครนายก  พบว่า  ล าพวนปัจจุบันอยู่ในสถานภาพท่ีอ่อนแอใกล้ถึงข้ันวิกฤติ เนื่องมาจากปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอกของ
ล าพวนท่ีส่งผลต่อการสูญหาย ได้แก่ ปัญหาท่ีตัวศิลปินหรือหมอล าพวน (Sender) เนื่องจากเป็นกลุ่มผู้สูงอายุ จึง เ ส่ียง ต่อการ
สูญหายอย่างย่ิง ปัญหาด้านเนื้อหา (Message) พบว่า เนื้อหาของล าพวนมีจุดอ่อนตรงท่ีใช้ภาษาพวนในการส่ือสาร ดังนั้นอาจ
เป็นข้อจ ากัดท่ีท าให้เกิดการสร้างกลุ่มผู้สืบทอดในฐานะของศิลปินรุ่นใหม่ท่ีไม่สามารถส่ือสารภาษาพวนได้ และอาจส่งผลต่อ
กลุ่มผู้ชมรุ่นใหม่ท่ีไม่เข้าใจภาษาพวนท าให้ล าพวนไม่สามารถแพร่หลายในกลุ่ม ผู้ชมท่ัวไป ปัญหาด้านช่องทาง ( Chanel) 
ช่องทางหรือโอกาสในการแสดงล าพวนในปัจจุบัน พบว่า เปล่ียนแปลงไปจากอดีตปัจจุบันเหลือเพียงช่องทางการแสดงผ่านการ
ต้อนรับแขก เช่น การดูงานของกลุ่มหน่วยงานต่างๆ การแสดงในงานประเพณีหรืองานเฉพาะกิจท่ีอ าเภอหรือจังหวัดได้จั ดข้ึน 
ปัญหาด้านผู้สืบทอด (Receiver) ปัจจุบันล าพวนพบปัญหาคือขาดหมอล าพวนรุ่นใหม่ท่ีจะเข้ามาเรียนรู้กับหมอล าพวนรุ่นเก่า 
แต่ก็มีการสร้างกลุ่มผู้สืบทอดรุ่นใหม่ผ่านการฝึกสอนในโรงเรียนของชุมชนและให้กลุ่มเด็กเหล่านั้นไ ด้มีโอกาสแสดงล าพวน              
ในงานต่างๆ ท่ีทางอ าเภอหรือจังหวัดจัดข้ึน แต่เด็กเหล่านี้ก็ไม่มีใครสนใจอย่างจริงจัง โดยเฉพาะปัญหาการขาดผู้สืบทอด              
หมอแคน ซ่ึงพบว่าเป็นปัญหามากกว่าการสร้างผู้สืบทอดหมอล าพวน เพราะการเป็นหมอแคนยากกว่าต้องใช้พรสวรรค์มากกว่า
หมอล าพวน ด้านปัจจัยภายนอก พบว่า การมีส่ือสมัยใหม่เข้ามาส่งผลกระทบต่อการสูญหายของส่ือพ้ืนบ้าน ในขณะท่ีงานวิจัย
ของ Wanwichai (2016) ศึกษาการบริหารจัดการทางวัฒนธรรม กรณีศึกษางานศิลปะการแสดง พ้ืนบ้าน จังหวัดอุตรดิตถ์               
ได้พูดถึงปัญหาการสืบทอดศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านในส่วนของผู้สืบทอดท่ีพบว่า อุปสรรคท่ีส าคัญอย่างหนึ่งในการสืบทอด  คือ  
ปัญหาคนรุ่นใหม่ไม่ให้ความสนใจและความไม่เข้าใจภาษาถ่ิน 

ทางด้านปัจจัยท่ีส่งเสริมและสนับสนุนการสืบทอดวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน พบว่า การตระหนักและ             
เห็นความส าคัญของการสืบทอดวัฒนธรรมชุมชนของตนและการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนคือพ้ืนฐานส าคัญท่ีท าให้การสืบทอด
วัฒนธรรมของชุมชนประสบความส าเร็จ  ดังงานวิจัยของ  Wanwichai (2016) ศึกษาการบริหารจัดการทางวัฒนธรรม 
กรณีศึกษางานศิลปะการแสดงพ้ืนบ้าน จังหวัดอุตรดิตถ์ พบว่า  การท่ีคนในชุมชนตระหนักถึงถึงความส าคัญของการสืบทอด
และอนุรักษ์ศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านในฐานะอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนท่ีเป็นมรดกท่ีสืบทอดจากบรรพบุรุษ และ
บทบาทหน้าท่ีของการแสดงพ้ืนบ้านท่ีมีต่อบุคคลและชุมชนท าให้เกิดการสืบทอดและรักษาศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านของชุมชน
ต่อไป  รวมถึงการดึงให้คนหลายกลุ่มเข้ามามีส่วนร่วมท้ังเยาวชนและสมาชิกในชุมชนในการร่วมท า สร้างสรรค์และเรียนรู้              
ท าให้เกิดความสามัคคีในชุมชน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Panupat (2016) ท่ีศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการท่องเท่ียว
ทางวัฒนธรรมไทยพวนโดยชุมชน  และงานวิจัยของ Warunsub (2018) ศึกษารูปแบบการจัดการทุนทางวัฒนธรรมเพ่ือการ
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การจัดการวัฒนธรรม 

- การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม 

- การจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม 

- การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ 

- การจัดการเพ่ือการส่งเสริมเผยแพร่ 

รูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารง
อยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน  

กรณีศึกษาจังหวัดนครนายกและจังหวัด
สระบุรี 

ท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์ในประเทศไทย  พบว่า  ความเข้มแข็งของการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนคือปัจจัยส าคัญท่ีท าใ ห้เกิด
ความเข้มแข็งของชุมชนในการพัฒนาและอนุรักษ์วัฒนธรรมของชุมชน และงานวิจัยของ Li et al. (2020) ศึกษาการมีส่วนร่วม
ของชุมชนในการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม จากการทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบเปรียบเทียบระหว่างประเทศจีนกับ
บทเรียนจากนานาชาติ พบว่า การมีส่วนร่วมของชุมชนคือเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์ในการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมในการ
ปรับตัวในโลกาภิวัฒน์ จากการเปรียบเทียบพบท้ังความเหมือนและความต่างระหว่างประเทศจีนและบทเรียนจากนานาชาติใน
ด้านของชุมชนท่ีเข้าร่วม  วิธีการมีส่วนร่วม  ระดับและข้ันตอนการมีส่วนร่วมในการจัดการมรดกวัฒนธรรม  ส าหรับการมี   
ส่วนร่วมในการจัดการมรดกวัฒนธรรมของประเทศจีนพบว่าเพ่ิงเร่ิมต้น และยังคงต้องมีการศึกษาต่อไปเพ่ือให้สามารถอยู่
ร่วมกันได้ระหว่างกรณีศึกษาของจีนและกรอบการท างานระดับนานาชาติ  นอกจากนี้บทบาทของผู้น าชุมชนทีเข้มแข็งและการ
สนับสนุนงบประมาณจากหน่วยงานต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง เป็นปัจจัยส าคัญของการสืบทอดวัฒนธรรมชุมชนอย่าง ย่ัง ยืน 
(Wanwichai, 2016; Panupat, 2016 ; Warunsub, 2018) ในขณะท่ีงานวิจัยของ  Karapan and Susuwan (2019) ไ ด้
สนับสนุนประเด็นการรวมกลุ่มของชุมชนท่ีท าหน้าท่ีเป็นศูนย์กลาง  การประชาสัมพันธ์วัฒนธรรมชุมชนและการประสานงาน
ระหว่างชุมชนและทุกภาคส่วน  อันมีความส าคัญต่อการสืบทอดวัฒนธรรมพวน เช่น การมีศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชในการเป็น
แหล่งรวบรวมองค์ความรู้และมรดกวัฒนธรรมพวน  การเป็นพ้ืนท่ีการจัดกิจกรรมและพ้ืนท่ีทางวัฒนธรรมระหว่าง ชุมชนกับ
หน่วยงานภาคส่วนต่างๆ การมีชมรมไทยพวนแต่ละจังหวัด การจัดต้ังกลุ่มต่างๆของชาวพวน เพ่ือสร้างส านึกความเป็นพวน 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 

กลุ่มเป้าหมายและกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก 
1. กลุ่มเปูาหมายของการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบไปด้วย ผู้ท าหน้าท่ีน าเล่นการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนกลุ่ม ผู้ชม                    

(รุ่นเก่าและรุ่นใหม่) ผู้น าชุมชน และกลุ่มผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับการส่งเสริมและสนับสนุนกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรม ท่ียินดีให้
ข้อมูลในการสัมภาษณ์ โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มเปูาหมายด้วยเทคนิคการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ในประเด็น
การจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน   

2. กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informants) ประกอบไปด้วยบุคคล 4 กลุ่ม คือ ผู้ท าหน้าท่ีน าเล่นการละเล่นพ้ืนบ้าน
ไทยพวน กลุ่มผู้ชม (รุ่นเก่าและรุ่นใหม่) ผู้น าชุมชน และกลุ่มผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับการส่งเสริมและสนับสนุนกิจกรรมการอนุรักษ์
วัฒนธรรม จ านวนท้ังส้ิน 65 คน โดยมีการก าหนดคุณสมบัติของผู้ให้ข้อมูลหลักของแต่ละกลุ่มดังนี้ 

(1) ผู้ท าหน้าท่ีน าเล่นการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือกกลุ่ม ผู้ใ ห้ข้อมูลหลัก คือ เป็นผู้รู้
รายละเอียดข้ันตอนต่างๆ เนื้อร้อง วิธีการเล่น และมีส่วนร่วมในการละเล่นทุกคร้ัง   

(2) กลุ่มผู้ชม (รุ่นเก่าและรุ่นใหม่) โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก  คือ   
2.1) กลุ่มผู้ชมรุ่นเก่า เป็นผู้ท่ีเคยพบเห็นการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนมาต้ังแต่ในอดีตถึงปัจจุบัน และเคยมี             

ส่วนร่วม เช่น ร่วมร้อง ร่วมเล่น ร่วมชมมาก่อน  
2.2) กลุ่มผู้ชมรุ่นใหม่ เป็นผู้ท่ีเคยพบเห็นการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนในปัจจุบัน แต่ไม่เคยเห็นการละเล่น

พ้ืนบ้านไทยพวนในสมัยก่อน 
(3) ผู้น าชุมชน ท่ีมีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมและสนับสนุนให้การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของชุมชนมีความ

เข้มแข็ง 
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(4) ผู้มีส่วนเก่ียวข้องกับการส่งเสริมและสนับสนุนกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรม  ไ ด้แก่  บุคลากรภาครัฐและ
เอกชนท่ีมีบทบาทต่อการด าเนินกิจกรรม  ความเคล่ือนไหวด้านการอนุรักษ์และสืบทอดวัฒนธรรมไทยพวน  โดยเน้นไปท่ีการ
ส่งเสริมและสนับสนุนการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน  

พ้ืนท่ีในการวิจัยคร้ังนี้ คือ ชุมชนไทยพวนอ าเภอปากพลี จังหวัดนครนายก และชุมชนไทยพวนอ าเภอหนองโดน  
จังหวัดสระบุรี 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใ ช้ในการวิจัย คือ แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง ( Semi–structure) คือ การร่างประเด็นค าถาม                       

เพ่ือสัมภาษณ์กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักในแต่ละกลุ่ม โดยเปิดโอกาสให้ผู้ถูกสัมภาษณ์มีอิสระในการเล่าเร่ืองและแสดงความคิดเห็นได้
อย่างเสรี โดยใช้รูปแบบการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In–depth Interviews) (Phothisita, 2009) ท่ีครอบคลุมถึงประเด็นตางๆ 
ของจุดประสงค์ในการศึกษาคร้ังนี้ โดยแบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้างผ่านการตรวจสอบความตรงของเนื้อหาจากกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ์ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือให้ได้แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้างท่ีตรงตามเนื้อหาส าหรับน ามาตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัย
คร้ังนี้ และงานวิจัยนี้ได้ผ่านการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ (รหัส SWUEC-G-088/2562X)  เป็นท่ีเรียบร้อยแล้วก่อน
ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้การรวบรวมข้อมูลจาก 3 แหล่ง  ได้แก่   

1. แหล่งข้อมูลเอกสาร ได้แก่ หนังสือ ต ารา บทความ งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง   
2. แหล่งข้อมูลบุคคล โดยการสัมภาษณ์เด่ียวแบบเจาะลึก ( In-Depth Interviews) โดยใช้แบบสัมภาษณ์                  

ก่ึงโครงสร้าง (Semi–structure) ท่ีพัฒนามาจากกรอบแนวคิดในการวิจัยเป็นเคร่ืองมือในการวิจัย 
3. แหล่งข้อมูลภาคสนาม โดยการส ารวจพ้ืนท่ีชุมชน และใช้การสัง เกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participant 

Observation) กับชุมชนในเทศกาล หรือการจัดงานด้านวัฒนธรรมของไทยพวน และน าข้อมูลท่ีได้จากท้ัง 3 แหล่งมาท าการ
วิเคราะห์ร่วมกันเพ่ือน าเสนอผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ต่อไป   

ระยะเวลาในการเก็บรวมรวมข้อมูลท้ังหมด ต้ังแต่เดือนพฤษภาคม  2561–พฤษภาคม 2563 รวมระยะเวลา 2 ปี   
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ก่อนท าการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้มาจากแหล่งข้อมูล ท้ัง 3 แหล่งข้างต้น ได้น ามาตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 

โดยใช้หลักการตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีการรวบรวมข้อมูล (Methodological triangulation) คือ วิธีการศึกษาจากเอกสาร 
การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก (In–Depth Interviews) การส ารวจพ้ืนท่ีชุมชน และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participant 
Observation) เพ่ือเป็นการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลในการจะน ามาวิเคราะห์ว่า ข้อมูลท่ีได้มาจากวิธีการเก็บรวบรวม
ข้อมูลท่ีแตกต่างกันจะสอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกันหรือไม่ และน าข้อมูลท่ีได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลจากวิธีการ
ต่างๆ กัน มาสังเคราะห์เพ่ือตอบวัตถุประสงค์การวิจัย  

2. ท าการถอดเทปข้อมูลท่ีไ ด้จากการสัมภาษณ์โดยการถอดเทปสัมภาษณ์แบบค าต่อค า  และน ามาจัดพิมพ์                    
เพ่ือจ าแนกตามประเด็นค าถาม และตีความจากบทสัมภาษณ์เพ่ือน ามาวิเคราะห์ตอบค าถามตามวัตถุประสงค์ 

3. วิเคราะห์ข้อมูลจากบทสัมภาษณ์ ร่วมกับข้อมูลจากเอกสารท่ีเก่ียวข้อง และการลงพ้ืนท่ีสัง เกตการณ์แบบมีส่วน
ร่วมของชุมชนพ้ืนท่ีศึกษา และน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบพรรณนา 

 

ผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย 
 

ผลการวิจัยการศึกษารูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน กรณีศึกษา
จงัหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี พบว่า รูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน 
กรณีศึกษาจังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี ท้ัง 4 ด้าน  ประกอบไปด้วย 1) การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม 2) การ
จัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม 3) การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ และ 4) การจัดการเพ่ือการส่ง เสริมเผยแพร่                      
มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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ภาพท่ี 2  รูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน  จังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี 
 

1) การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม   
 

จังหวัดนครนายก จังหวัดสระบุรี 
1. การจัดต้ังพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดฝ่ังคลอง 1. การละเล่นล าพวน การละเล่นนางกวัก การละเล่น             

หม่าเบ้ีย และการละเล่นหลุมเมือง เป็นการละเล่นของ
ชุมชนท่ีพบเห็นในพ้ืนท่ีอย่างต่อเนื่อง 

2. การจัดต้ังศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชวัดฝ่ังคลอง 2. ปัญหาตัวผู้ถ่ายทอดหลักท่ีเป็นผู้รู้ในการละเล่นและ
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านไทยพวนท่ีเหลือเพียงคนเดียวของชุมชน  
และไม่พยายามถ่ายทอดองค์ความ รู้หรือ เนื้อหาของ
การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนให้คนอ่ืนๆ ท าให้กลุ่มท่ีสามารถ
เล่นการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนจ ากัดอยู่เพียงกลุ่มเดียว                
จึงท าให้ผู้น าชุมชนเกิดแนวคิดในการจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืน
วัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านด้วยการเตรียมสร้างกลุ่ม                   
ผู้ถ่ายทอดการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนกลุ่มใหม่ 

3. การร้ือฟ้ืนการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนเพ่ือต้อนรับ
การศึกษาดูงานของพิพิธภัณฑ์และศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราช
วัดฝ่ังคลอง ได้แก่ การละเล่นนางด้ง และการละเล่นล าพวน 

 

การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของจังหวัดนครนายก พบว่า เป็นกระบวนการจัดการทางวัฒนธรรมเ ร่ิมต้นของ
จังหวัดนครนายก เนื่องจากชุมชนไทยพวนจังหวัดนครนายกประสบกับปัญหาการกลืนกลายทางวัฒนธรรมสูงเมื่อเทียบกับ
จังหวัดอ่ืนท่ีมีชุมชนไทยพวนต้ังถ่ินฐานอยู่ ดังนั้นการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมพวนจึงเป็นกระบวนการจัดการทางวัฒนธรรมอันดับแรก 
ภายใต้บทบาทของผู้น าชุมชนคนส าคัญท่ีท าใ ห้ชุมชนไทยพวนจังหวัดนครนายกเป็นท่ีรู้จักของคนท่ัวไป คือ พระครู                 
วิริยานุโยค เจ้าอาวาสวัดฝ่ังคลอง และท าให้เกิดการเช่ือมโยงเครือข่ายทางวัฒนธรรมท้ังภายในและภายนอกกลุ่ม ท่ีเป็นปัจจัย
ส าคัญท่ีท าให้การจัดการวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดนครนายกประสบความส าเร็จ  ท่ีมาของกระบวนการ

จังหวัดนครนายก 

การจัดการเพื่อการรื้อฟื้น
วัฒนธรรม 

 การจัดการเพ่ือการสืบ
ทอดวัฒนธรรม 

 การจัดการเพ่ือการปรับ
ประยุกต์ 

 การจัดการเพ่ือการส่งเสริม
เผยแพร่ 

การจัดตั้งพิพิธภัณฑ ์
พ้ืนบ้านวัดฝั่งคลอง 

การจัดตั้งศูนย์วัฒนธรรม
เฉลิมราชวัดฝั่งคลอง 

การรื้อฟ้ืน
การละเล่น
พ้ืนบ้าน
ไทยพวน 

สืบทอด  2  ส่วนจาก  3  ส่วน 

s- สูงอายุ/มีจ านวนน้อย m-ปัญหาการสูญหาย  
c-หลากหลาย R-สร้างกลุม่ผู้สบืทอดเพ่ิม (เด็ก/
ผู้ใหญ่) 

ล าพวนกับการผลิตซ้ าผ่านรร. การศึกษา   
การท่องเท่ียว สารคดี   

การปรับประยุกต์ด้านการละเล่น 3 ล า 
การปรับประยุกต์ล าพวน  (เน้ือหา/ดนตรี)  

การปรับประยุกต์ด้านการละเล่น 
นางด้ง (พิณ  กลอง ) 

งานวัฒนธรรมของหน่วยงานราชการ/ชมุชน   
 /เวทีวัฒนธรรมของชมรมไทยพวนแห่งประเทศ
ไทย /การศึกษา  ดูงาน  /ท่องเท่ียว/สื่อ
สมัยใหม่/การศึกษา  งานวิจัย   

มีท ุนทางสังคมเข้มแข็ง จังหวัดสระบุรี 

 การจัดการเพ่ือการสืบ
ทอดวัฒนธรรม 

 การจัดการเพ่ือการรื้อ
ฟ้ืนวัฒนธรรม  

 การจัดการเพ่ือการปรับ
ประยุกต์ 

 การจัดการเพ่ือการ
ส่งเสริมเผยแพร่ 

สืบทอด  2  ส่วนจาก  3  ส่วน 

s- สูงอายุ/มีจ านวนน้อย  
m-ปัญหาการสูญหาย c-หลากหลาย  

R-สร้างกลุ่มผู้ส ืบทอดเพ่ิม  
(เด็ก/ผู้ใหญ่) 

ล าพวนกับการผลิตซ้ าผ่านรร. /ประเพณี   

การปรับประยุกต์ด้านวัสดุการละเล่น 
/การปรับประยุกต์ล าพวน   
(เน้ือหา/ดนตรีการลิปซิ้งค์)   

งานวัฒนธรรมของหน่วยงานราชการ/ชมุชน    
/เวทีวัฒนธรรมของชมรมไทยพวน 
แห่งประเทศไทย/เว็บไซต์อบต.  

 /สื่อสมัยใหม่ 

มีการวางแผนการรื้อฟ้ืนการละเล่น   
โดยการสร้างกลุ่มผู้ถา่ยทอดแทนกลุ่มเดิม 

มีท ุนทางวัฒนธรรมเข้มแข็ง 
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ร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนอย่างเป็นรูปธรรมคือ  การจัดต้ังพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดฝ่ังคลอง  ในปี  พ.ศ.2541 
เพ่ือเป็นแหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมของชุมชนเพ่ือเรียนรู้ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมพวน และต่อมาในปี  พ.ศ.2555              
มีการจัดต้ังศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชวัดฝ่ังคลอง ท าให้วัดฝ่ังคลองได้รับการสนับสนุนงบประมาณจากหน่วยงานราชการต่างๆ 
มากข้ึนในฐานะศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราช รวมถึงการเข้ามาของหน่วยงานการศึกษาท่ีเข้ามาช่วยเหลือด้านความรู้ทาง วิชาการ
เพ่ือพัฒนาชุมชนไทยพวนด้านต่างๆ ให้เป็นระบบ ส่งผลให้การด าเนินงานท่ีเก่ียวข้องกับการร้ือฟ้ืน และสืบทอดวัฒนธรรมพวน
มีความต่อเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนจึงถูกน ามาใช้เป็นกิจกรรมเพ่ือต้อนรับการศึกษาดูงานต้ังแต่นั้น
เป็นต้นมา การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของของหวัดนครนายกท่ีด ารงอยู่ในปัจจุบัน ได้แก่ การละเล่นนางด้ง และการละเล่น
ล าพวน 

การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของจังหวัดสระบุรี  วัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดสระบุรี               
มีความแตกต่างกับจังหวัดนครนายกตรงท่ีจังหวัดสระบุรีมีการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนในชุมชนมาอย่างต่อเนื่องต้ังแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ได้แก่ การละเล่นล าพวน การละเล่นนางกวัก การละเล่นหม่าเบ้ีย และการละเล่นหลุมเมือง แต่ปัญหาท่ีพบคือ ปัญหา
ท่ีตัวผู้ถ่ายทอดหลักท่ีเป็นผู้รู้ในการละเล่นและวัฒนธรรมพ้ืนบ้านไทยพวน ท่ีเหลือเพียงคนเดียวของชุมชนและมีอายุมาก               
ไม่พยายามถ่ายทอดองค์ความรู้หรือเนื้อหาของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนให้คนอ่ืนๆ ท าใ ห้กลุ่ม ท่ีสามารถเล่นการละเล่น
พ้ืนบ้านไทยพวนจ ากัดอยู่เพียงกลุ่มเดียว จึงท าให้ผู้น าชุมชนเกิดแนวคิดในการจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมการละเล่น
พ้ืนบ้านด้วยการเตรียมสร้างกลุ่มผู้ถ่ายทอดการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนกลุ่มใหม่ เพ่ือเตรียมพร้อมส าหรับการสืบทอดในอนาคต  
โดยอาศัยการจดจ ารายละเอียดด้านการละเล่นเวลาท่ีผู้ถ่ายทอดกลุ่มหลักแสดง  หรือเล่นในงานประจ าปีของชุมชนรวมท้ังผ่าน
การเรียนโดยตรงกับผู้ถ่ายทอดคนดังกล่าว 

การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของท้ัง 2 จังหวัด พบว่า เครือข่ายทางวัฒนธรรมคือพลังส าคัญในการผลักดัน
ความส าเร็จอย่างเป็นรูปธรรม ท้ังเครือข่ายภายใน ได้แก่ การสนับสนุนจากชุมชนและคนในชุมชน และเครือข่ายภายนอก  
ได้แก่ การสนับสนุนจากหน่วยงานภาครัฐ ท่ีท าให้กระบวนการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของชุมชนมีความ เป็นไปได้และประสบ
ความส าเร็จในปัจจุบัน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wanwichai (2016) งานวิจัยของ Panupat (2016) และงานวิจัยของ 
Warunsub (2018) ท่ีกล่าวถึงปัจจัยท่ีส่งผลต่อการด ารงอยู่และสืบทอดวัฒนธรรมชุมชน ว่า ต้อง เ ร่ิมจากการท่ีคนในชุมชน
ตระหนักถึงถึงความส าคัญของการสืบทอดและอนุรักษ์ศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านในฐานะอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนท่ีเป็น
มรดกท่ีสืบทอดจากบรรพบุรุษ การดึงให้คนหลายกลุ่มเข้ามามีส่วนร่วมท้ังเยาวชนและสมาชิกในชุมชน การประสานงานกัน
ระหว่างสมาชิกท้ังในและนอกชุมชน และการสนับสนุนจากหน่วยงานราชการอย่างจริงจัง  จะส่งผลต่อความส าเร็จในการสืบ
ทอดวัฒนธรรมระยะยาว ท่ีส าคัญคนในชุมชนต้องมีส่วนร่วมในกระบวนการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของตนในฐานะเจ้าของวัฒนธรรม
ท่ีต้องใช้  และต้องดูแลรักษาซ่ึงจะท าได้ดีกว่าคนนอก เพราะส านึกทางวัฒนธรรมของเจ้าของวัฒนธรรมคือ พ้ืนฐานท่ีส าคัญ             
ต่อการด ารงอยู่ของวัฒนธรรมชุมชนการส่งเสริมให้คนในชุมชนมีความภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าของทุนทางวัฒนธรรมท่ีชุมชน             
มีและเป็นเจ้าของร่วมกันจึงจะเป็นการจัดการชุมชนเชิงสร้างสรรค์อย่างแท้จริง (Warunsub, 2018)   

2) การจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม   
 

จังหวัดนครนายก จังหวัดสระบุรี 
1. มีการสร้างกลุ่มผู้ถ่ายทอดและกลุ่ม ผู้สืบทอดการละเล่น
พ้ืนบ้านในอนาคตเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มเด็กและเยาวชน
และกลุ่มคนในชุมชนท่ีสนใจอยากท าหน้าท่ีเป็นผู้ถ่ายทอด   

1. มีการสร้างกลุ่มผู้ถ่ายทอดและกลุ่ม ผู้สืบทอดการละเล่น
พ้ืนบ้านในอนาคตเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มเด็กและเยาวชน
และกลุ่มคนในชุมชนท่ีสนใจอยากท าหน้าท่ีเป็นผู้ถ่ายทอด   

2. มีการสืบทอดการละเล่นล าพวน  การละเล่นนางด้ง ผ่าน 
โรงเรียนในชุมชน และพ้ืนท่ีชุมชน (ศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราช
วัดฝ่ังคลอง)   

2. มีการสืบทอดการละเล่นล าพวน การละเล่นนางกวัก  
การละเล่นหม่าเบ้ีย และการละเล่นหลุมเมือง ผ่านโรงเรียน 
ในชุมชน และพ้ืนท่ีชุมชน (โรงเรียนผู้สูงอายุ) 

3. การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรมผ่านช่องทางต่างๆ  
เช่น โรงเรียนในชุมชน พ้ืนท่ีชุมชน งานวิจัย การท่องเท่ียว
ชุมชน สารคดี  ส่ือสังคมออนไลน์ งานประเพณี และเวที
วัฒนธรรม 

3. การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรมผ่านช่องทางต่างๆ  
เช่น โรงเรียนในชุมชน พ้ืนท่ีชุมชน ส่ือสังคมออนไลน์                  
งานประเพณี และเวทีวัฒนธรรม 
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การจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม พบว่า บทบาทของผู้น าชุมชนท่ีเข้มแข็งของท้ังจังหวัดนครนายกและจังหวัด
สระบุรี คือ ปัจจัยท่ีส าคัญท่ีส่งผลให้การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของท้ังสองพ้ืนท่ีมีการสืบทอดการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนมาถึง
ปัจจุบัน  ความน่าสนใจของผู้น าคนส าคัญของท้ังสองจังหวัดคือความเป็นคนนอกวัฒนธรรม และคนในวัฒนธรรม กรณีของ
จังหวัดนครนายกผู้น าชุมชนมีบทบาทส าคัญต่อการเช่ือมโยงเครือข่ายทางวัฒนธรรมท้ังภายในและภายนอกกลุ่ม คือ พระครูวิริ
ยานุโยค เจ้าอาวาสวัดฝ่ังคลองท่ีถือว่าเป็นผู้น าคนนอก (เพราะท่านไม่ได้มีเช้ือสายพวน) ทางด้านจังหวัดสระบุรีการสนับสนุน
จากผู้น าชุมชนท่ีเข้มแข็งท่ีมีบทบาทส าคัญในฐานะคนในวัฒนธรรมและบทบาทของผู้บริหารหน่วยงาน (นายกองค์การบริหาร
ส่วนต าบล) ท่ีจัดสรรงบประมาณในการสร้างพ้ืนท่ีการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านผูกติดกับพ้ืนท่ีประเพณีในงานบุญก าฟูา        
ท่ีสนับสนุนงบประมาณโดยองค์การบริหารส่วนต าบลเป็นประจ าทุกปี ท าให้การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของชุมชนไทยพวน
จังหวัดสระบุรียังด ารงอยู่และเป็นท่ีรู้จัก บทบาทของผู้น าชุมชนท่ีเข้มแข็งเป็นหนึ่งในปัจจัยท่ีท าให้เกิดความเข้มแข็งในการสืบ
ทอดวัฒนธรรมซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wanwichai (2016) ซ่ึงได้ให้ความส าคัญของบทบาทของ ผู้น าชุมชนว่าน ามา               
สู่ความส าเร็จในการบริหารจัดการทางวัฒนธรรม เพราะการมีผู้น าท่ีเข้มแข็งท่ีต้องการสืบทอดวัฒนธรรมของชุมชนอย่างจริงจัง  
ด้านการจัดการการสืบทอดวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านของท้ังสองจังหวัดมีดังนี้ 

(1) มีการสร้างกลุ่มผู้ถ่ายทอด (Sender) และกลุ่มผู้สืบทอด (Reciever) การละเล่นพ้ืนบ้านในอนาคตเป็น 2 กลุ่มคือ  
(1.1) กลุ่มเด็กและเยาวชน โดยการน าการละเล่นพ้ืนบ้านไปเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอนของโรงเรียน

ในชุมชน คือ โรงเรียนอนุบาลอ าเภอปากพลี (ชุมชนบ้านเกาะหวาย) จังหวัดนครนายก โดยการน าการละเล่นล าพวนเข้าไปสอน
ในช่ัวโมงชุมนุมของโรงเรียน  มีการฝึกล าพวนและเปุาแคน ส่วนการละเล่นนางด้งเคยให้เด็กฝึกเล่น แต่ไม่ประสบความส าเ ร็จ
เท่ากับล าพวน เนื่องจากเป็นการละเล่นเข้าผีท่ีหากไม่มีการเข้าผีจริงการละเล่นนางด้งไม่สร้างความสนุกสนานหรือการมีส่วน
ร่วมของผู้ชมมากนัก ด้านจังหวัดสระบุรี มีการสืบทอดการละเล่นพ้ืนบ้าน 2 ชนิด ผ่านโรงเรียนชุมชนบ้านกลับ (สราญราษฎร์) 
คือ การละเล่นหม่าเบ้ีย และการละเล่นล าพวน การละเล่นหม่าเบ้ียเป็นการสืบทอดรูปแบบการละเล่นท่ัวไปท่ีเป็นการละเล่น
สนุกสนานท่ีไม่ต้องเน้นกระบวนการสืบทอดเชิงลึกเหมือนการละเล่นตัวอ่ืน เช่น ล าพวน การละเล่นหม่าเ บ้ียถือว่า ประสบ
ความส าเร็จเพราะเด็กนักเรียนท่ีเรียนโรงเรียนชุมชนบ้านกลับ (สราญราษฎร์) สามารถเล่นหม่าเบ้ียเป็นทุกคน  

(1.2) กลุ่มคนในชุมชนท่ีสนใจอยากท าหน้าท่ีเป็นผู้ถ่ายทอด  โดยจังหวัดนครนายกใช้พ้ืนท่ีของชุมชนและ 
ศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชย์วัดฝ่ังคลองเป็นท่ีฝึกซ้อม แต่มีแค่การละเล่นล าพวนเท่านั้นท่ีน าไปฝึก เพราะสะดวกและง่ายกว่ากรณี
ท่ีน ากลุ่มผู้ฝึกไปแสดง เพราะการละเล่นนางด้งต้องใช้ผู้เล่นหลายคน  แต่การละเล่นล าพวนใช้เพียงหมอล าและหมอแคน  
ในขณะท่ีจังหวัดสระบุรีมีการสอนการละเล่นล าพวนในโรงเรียนผู้สูงอายุของชุมชนบ้านกลับ  กลุ่มผู้ถ่ายทอดท่ีเป็นคนในชุมชน
ของท้ัง 2 จังหวัด ส่วนใหญ่เป็นกลุ่มผู้สูงอายุ เช่น กลุ่มข้าราชการบ านาญ และผู้สูงอายุท่ีเกษียณอายุจากการท างานประจ าแล้ว 
ข้อดีของกลุ่มผู้ถ่ายทอดกลุ่มนี้คือ  มีความคุ้นเคยและมีประสบการณ์ของการเป็นผู้ชมมาก่อน  และสามารถส่ือสารภาษาพวน
ได้ จึงท าให้การฝึกล าพวนเป็นไปได้ไวข้ึน แต่จุดอ่อนของกลุ่มนี้ คือ เร่ืองของสุขภาพ และความจ าท่ีเป็นอุปสรรคต่อการล าพวน
ท่ีต้องอาศัยการจดจ า ปฏิภาณไหวพริบ และการล าท่ีค่อนข้างจะใช้เวลาและพลังงานสูงเช่นกัน  

รูปแบบการสืบทอดวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านของ ท้ัง  2 จังหวัด คือ การสร้างกลุ่ม ผู้สืบทอด 2 กลุ่ม                 
กลุ่มแรกคือกลุ่มเด็กและเยาวชน  ด้วยคุณสมบัติของการมีช่วงอายุท่ียาวนานท่ีสามารถสืบทอดวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน
ไทยพวนได้นานมากข้ึน แต่ข้อเสียคือการขาดช่วงในการสืบทอดเพราะการแยกย้ายไปเรียนต่อท่ีอ่ืน และความสนใจน้อยต่อ
การละเล่นพ้ืนบ้าน รวมถึงการท่ีเด็กปัจจุบันส่วนใหญ่ฟังพูดภาษาพวนไม่ค่อยได้จึงท าให้ดูล าพวนไม่เข้าใจ การเป็นผู้สืบทอด            
จึงเป็นการสืบทอดแบบผสมผสานระหว่างการใช้ภาษาพวนและภาษาไทยกลาง  ซ่ึง เป็นรูปแบบการปรับประสานท่ีพบใน
ปัจจุบันตามแนวคิดเร่ืองหลักเกณฑ์เร่ืองรูปแบบของการผสมผสานของการปรับประยุกต์วัฒนธรรม คือ เป็นการผสมผสานของ
เก่าและของใหม่ออกมาเป็นรูปแบบใหม่ (Kaewthep, 2005) ปัญหาท่ีพบในกลุ่มเด็กและเยาวชน  คือปัญหาด้านความสนใจใน
วัฒนธรรมพ้ืนบ้าน และปัญหาด้านการส่ือสารภาษาถ่ิน เพราะปัจจุบันเด็กรุ่นใหม่ไม่ให้สนใจและปัญหาด้านภาษาท่ีปัจจุบันเด็ก
รุ่นใหม่ใช้แต่ภาษากลาง จึงท าให้ความสามารถในการฟัง พูดและส่ือสารภาษาถ่ินสูญหายไป สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Hussadin (2018) ท่ีพบว่า ปัญหาด้านการส่ือสารภาษาพวนส่งผลต่อการด ารงอยู่ของการละเล่นล าพวนเนื่องจากเนื้อหาของ
ล าพวนใช้ภาษาพวนในการส่ือสาร ดังนั้นจึงเป็นข้อจ ากัดท่ีท าให้เกิดการสร้างกลุ่ม ผู้สืบทอดในฐานะของศิลปินรุ่นใหม่ ท่ี                 
ไม่สามารถส่ือสารภาษาพวนได้ และอาจส่งผลต่อกลุ่มผู้ชมรุ่นใหม่ท่ีไม่เข้าใจภาษาพวนท าให้ล าพวนไม่สามารถแพร่หลายใน
กลุ่มผู้ชมท่ัวไป และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Wanwichai (2016) ท่ีพบว่า ปัญหาการสืบทอดงานศิลปะการแสดง พ้ืนบ้าน 
จังหวัดอุตรดิตถ์  ในกลุ่มคนรุ่นใหม่ คือ การไม่ให้ความสนใจและความไม่เข้าใจภาษาถ่ิน การน าเข้าไปสืบทอดในโรงเรียนซ่ึง
การสืบทอดในโรงเรียนเป็นรูปแบบหนึ่งของช่องทางการสืบทอดในปัจจุบัน ซ่ึงพบว่า เป็นการสืบทอดท่ีได้ 2 ส่วน จาก 3 ส่วน 
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ส่วนท่ีได้คือ ดอก/ผล/ใบ และอีกส่วนมีการท ากิจกรรมเสริมราก  ซ่ึงปัจจุบันต้นไม้ท่ีมีดอก ผล ใบและมี “รากเทียม” ตามท่ี 
Kaewthep, Isaradej and Pongkittiwiboon (2006) ได้กล่าวไว้  

(2) ตัวเนื้อหา (Message) ตัวเนื้อหาในการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนกรณีการละเล่นเพ่ือความสนุกสนานท่ัวไป  
เช่น การละเล่นหม่าเบ้ีย (สระบุรี) และการละเล่นหลุมเมือง (สระบุรี) ไม่ค่อยมีปัญหาซ่ึงสามารถจัดการสืบทอดด้วยการ                   
จดบันทึกวิธีการเล่นและฝึกเล่นได้ไม่ยาก แต่การละเล่นท่ีค่อนข้างมีปัญหาในด้านการสืบทอดตัวเนื้อหา คือ การละเล่นเข้าผี     
(นางด้งของจังหวัดนครนายกและนางกวักของจังหวัดสระบุรี) ซ่ึงตัวเนื้อหาในส่วนของบทร้องเซ้ิง เชิญผีมีการจดบันทึกไ ว้ ซ่ึง
สามารถส่งต่อยังผู้สืบทอดได้ แต่ในส่วนท่ีเป็นตัวเนื้อหาด้านคุณค่าและความหมายท่ีอยู่ เ บ้ืองหลังของการละเล่นนั้นพบว่า 
ปัจจุบันมีการลดทอนบางส่วนและมีการสืบทอดบางส่วน เนื่องจากการลดทอนท่ีเกิดข้ึนเป็นผลมาจากความกลัว เพราะการท่ี            
ผู้สืบทอดท่ีจะกลายมาเป็นผู้เล่นหลักไม่กล้าเล่นเข้าผีจริง รูปแบบการละเล่นจึงอยู่ในลักษณะการสาธิตมากกว่าการละเล่นเข้าผี
เหมือนในอดีต ซ่ึงคุณค่าและความหมายตรงส่วนนี้อาจถูกลดทอนลงไป (กรณีการละเล่นนางด้ง) รวมถึงการละเล่นล าพวนท่ี
เนื้อหาของบทร้องต่างๆ ปัจจุบันพบว่ามีท้ังการลดทอน เช่น บทข้ึนอ้อ หรือการล าเร่ือง เนื่องจากเป็นบทร้อง ท่ียาวซ่ึง เป็น
อุปสรรคต่อการสร้างกลุ่มผู้สืบทอดการละเล่นล าพวนท้ังกลุ่มเยาวชนและกลุ่มผู้สูงอายุในชุมชน จึงเหลือเพียงการท่องจ าบท
ร้องท่ีมีการแต่งไว้ล่วงหน้า ซ่ึงปัจจุบันหมอล าพวนเป็นหมอล าสมัครเล่นมากกว่าหมอล าอาชีพซ่ึงต่างจากหมอล าพวนในอดีต 
การปรับเปล่ียนดังกล่าวอาจท าให้เกิดการสูญหายของตัวเนื้อหาท่ีเป็นหัวใจส าคัญของการสืบทอด แต่อย่างน้อยก็ยังท าใ ห้เกิด
การสืบทอดการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนภายใต้ข้อจ ากัดต่างๆ ในปัจจุบัน 

(3) ด้านช่องทางหรือวาระโอกาสในการสืบทอด (Chanel) พบว่า จังหวัดนครนายกมีโอกาสในการละเล่นหลัก  
คือ การศึกษาดูงาน รองลงมาคือการต้อนรับนักท่องเท่ียว และเวทีวัฒนธรรมท่ีจัดข้ึนโดยจังหวัดและชุมชน ส่วนจังหวัดสระบุรี
การละเล่นพ้ืนบ้านของจังหวัดสระบุรีมีโอกาสในการละเล่นหลัก คือ ในงานประเพณีก าฟูาท่ีจัดข้ึนเป็นประจ าทุกปี ปีละ                 
1 คร้ัง ในวันข้ึน 3 ค่ า เดือน 3 ในงานการละเล่นท้ัง 4 ประเภท ได้แก่ การละเล่นนางกวัก การละเล่นล าพวน การละเล่น            
หม่าเบ้ีย และการละเล่นหลุมเมือง จะถูกน ามาเป็นส่วนหนึ่งของงานประเพณีท่ีจัดข้ึนท่ีสนับสนุนงบประมาณโดยองค์การ
บริหารส่วนต าบลบ้านกลับเป็นประจ าทุกปี ดังนั้นเมื่อพูดถึงช่องทางหรือโอกาสในการละเล่น พ้ืนบ้านไทยพวนท่ีบ่อยคร้ัง 
จังหวัดนครนายก มีโอกาสในการละเล่นบ่อยคร้ังกว่าจังหวัดสระบุรี ซ่ึงหมายถึงความสามารถในการผลิตซ้ าการละเล่นพ้ืนบ้าน
ไทยพวนออกสู่สาธารณชนท่ีบ่อยคร้ังกว่า อีกท้ังจังหวัดนครนายก มีช่องทางการผลิตซ้ าการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนเพ่ือการ   
สืบทอดวัฒนธรรมหลากหลายช่องทาง ได้แก่ 1) การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดผ่านช่องทางการศึกษา ท้ังการฝึกในโรงเรียนและ
การฝึกในชุมชน เด็กท่ีได้รับการฝึกล าพวนมีโอกาสในการละเล่นล าพวนและได้รับการสนับสนุนต่อเนื่องมากกว่าเด็กท่ีได้รับการ
ฝึกในโรงเรียนชุมชนของจังหวัดสระบุรี เพราะจังหวัดนครนายกมีศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชย์วัดฝ่ังคลองเป็นศูนย์กลางท่ีท าใ ห้มี
โอกาสในการละเล่นล าพวนท้ังกลุ่มเด็กและผู้ใหญ่หลากหลายโอกาส  ในขณะท่ีปัจจุบันจังหวัดสระบุรีโครงการฝึกล าพวนให้กับ
เยาวชนในโรงเรียนชุมชนขาดหายไป เหลือเพียงการฝึกในโรงเรียนผู้สูงอายุเท่านั้น แต่คนกลุ่มนี้ก็ขาดพ้ืนท่ีในการละเล่นล าพวน 
2) การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดผ่านการท างานวิจัย ซ่ึงจังหวัดสระบุรียังไม่มีการศึกษาด้านการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน                 
3) การผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดผ่านช่องทางส่ือสมัยใหม่ เช่น สารคดีชุมชน วิดีโอการละเล่นพ้ืนบ้าน  เฟซบุ๊ก ยูทูป ซ่ึงพบว่า              
ส่ือสมัยใหม่ท่ีเป็นอีกหนึ่งช่องทางการผลิตซ้ าการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน  และส่ือท่ีคนในชุมชนเข้าถึงได้ง่ายท่ีสุด คือ เฟซบุ๊ก  
โดยการละเล่นล าพวนเป็นการละเล่นท่ีถูกน ามาผลิตซ้ าบ่อยท่ีสุดท้ังจังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี เพราะเป็นการละเล่นท่ี
แสดงอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมพวนชัดเจนเพราะใช้ภาษาพวนในการล า (ร้อง) และปรับประยุกต์เข้ายุคสมัยได้ง่าย นอกจากนี้
ท้ังสองจังหวัดมีโอกาสในการละเล่นผ่านงานประเพณีของชุมชน และเวทีวัฒนธรรมท่ีจัดข้ึน 
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3) การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์   
 

จังหวัดนครนายก จังหวัดสระบุรี 
1. มีการสร้างการละเล่นพ้ืนบ้านข้ึนมาด้วยการปรับประยุกต์
เป็น 3 ล า ได้แก่ ล าพวน ล าตัด และร าโทน 

1. การปรับประยุกต์ด้านวัสดุท่ีใ ช้ในการละเล่นหม่าเ บ้ีย  
และการละเล่นหลุมเมือง 

2. การปรับประยุกต์เนื้อหากลอนล าของการละเล่นล าพวน
ให้เข้ากับวาระโอกาสหรือสถานการณ์ 

2. การปรับประยุกต์เนื้อหากลอนล าของการละเล่นล าพวน
ให้เข้ากับวาระโอกาสหรือสถานการณ์ 

3. การปรับลดข้ันตอนหรือพิธีกรรมของการละเล่นนางด้ง
เพ่ือการแสดงสาธิต 

3. การปรับประยุกต์การใ ช้เคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ เข้ามาใน
การละเล่นล าพวน การปรับจังหวะให้สนุกข้ึน รวมถึงการ
การลิปซ้ิงค์ (Lip-synch) เปุาแคน 

4. การปรับประยุกต์การใ ช้เคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ เข้ามาใน
การละเล่นล าพวนและการละเล่นนางด้ง การปรับจังหวะให้
สนุกข้ึน รวมถึงการการลิปซ้ิงค์ (Lip-synch) เปุาแคน 

 

 

การปรับประยุกต์ด้านการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี พบว่า มีการปรับตัว
หลายอย่างเพ่ือให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงทางสังคม  

การปรับประยุกต์การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดนครนายก พบว่า การละเล่นล าพวนและการละเล่น  
นางด้งของจังหวัดนครนายก  มีการปรับประยุกต์โดยการน าเคร่ืองดนตรีอ่ืนเข้ามาใช้ เช่น พิณ กลอง เพ่ือเพ่ิมจังหวะให้สนุก
มากข้ึน  ด้านเนื้อหา พบว่า มีการปรับลดข้ันตอนหรือพิธีกรรมของการละเล่นนางด้งเพ่ือการแสดงสาธิตมากกว่าการเข้าผีจริง
เหมือนในอดีต  ด้านการละเล่นล าพวนมีการปรับด้านเนื้อหากลอนล าให้เข้ากับวาระโอกาส หรือสถานการณ์ การลิปซ้ิง ค์           
(Lip-synch) เปุาแคน และมีการประยุกต์การละเล่นพ้ืนบ้านใหม่ข้ึนมา  จากเดิมท่ีมีเพียงการละเล่นล าพวนให้นักท่องเท่ียวชมก็
เพ่ิมชุดการละเล่นอีก 2 ล า คือ ล าตัดพวน  และร าโทน นับเป็นการปรับประยุกต์วัฒนธรรมพ้ืนบ้านด้วยการน าภาษาพวนเข้า
ไปในเนื้อร้อง   

ในขณะท่ีการปรับประยุกต์การละเล่นพ้ืนบ้านของจังหวัดสระบุรี พบว่า มีการปรับประยุกต์การละเล่นพ้ืนบ้าน             
ให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของสังคม เช่น การปรับการใช้วัสดุตัวเบ้ียในการละเล่นหม่าเบ้ีย จากการใ ช้ก้นครกเปล่ียน            
มาเป็นใช้ไม้ในการละเล่นเพ่ือความสะดวก การปรับจากการใช้กะลาตาเดียวท าส่วนหัวของนางกวักเปล่ียนมาใช้ผ้าหุ้มเย็บเป็น
ส่วนหัวและวาดใบหน้า วัสดุการละเล่นหลุมเมือง เช่น เปล่ียนจากไม้กระดานหลุมเมืองมาเป็นโต๊ะหลุม ด้านการละเล่นล าพวน
มีการปรับประยุกต์คล้ายๆ กับท่ีอ่ืน เช่น การปรับด้านเนื้อหากลอนล าให้เข้ากับวาระโอกาส หรือสถานการณ์ การลิปซ้ิง ค์    
(Lip-synch) เปุาแคน กรณีท่ีหมอแคนตัวจริงไม่สามารถมาร่วมแล่นได้ เพราะหมอล าพวนจ าเป็นต้องมีหมอแคนคู่ทุกคร้ัง  
ปรากฏการณ์การปรับตัวและการปรับประยุกต์ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน พบว่า เป็นปรากฏการณ์เพ่ือความอยู่รอดของ
วัฒนธรรมพ้ืนบ้านท่ีต้องมีการปรรับเปล่ียนให้สอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงของสังคมซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Karapan 
and Susuwan (2019) ศึกษาพลวัตและการปรับตัวของกลุ่มชาติพันธ์ุพวน และงานวิจัยของ Lainumngern and Punsuae 
(2018) ศึกษาดนตรีในพิธีกรรมนางด้งของชาวไทยพวน บ้านเกาะหวาย อ าเภอปากพลี จังหวัดนครนายก ท่ีพบว่า มีการ
ปรับตัวของการละเล่นพ้ืนบ้านของชาวพวนท่ีเป็นอัตลักษณ์ เช่น การละเล่นล าพวน การละเล่นนางด้ง ให้มีความน่าสนใจ และ
สนุกสนานมากข้ึน  โดยการเพ่ิมเคร่ืองดนตรีมาใช้ประกอบการแสดง  ท่ีในอดีตเคร่ืองดนตรีหลักจะมีเคร่ืองดนตรีเพียงช้ินเดียว
ท่ีเป็นอัตลักษณ์คือ “แคน” แต่ปัจจุบันเพ่ิมบักกะโต่ ด โต้ง (พิณ) แคน กลอง ก้ับแก้ป ฉ่ิง ฉาบ  เข้ามาและมีการปรับเนื้อหา
และท านองการร้องล าพวนหรือการขับล าพวนให้มีจังหวะไวข้ึน ซ่ึงเป็นปรากฎการณ์ท่ีเกิดข้ึนในทุกพ้ืนท่ีแม้แต่ในแขวงเชียง
ขวาง สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว  ท่ีเป็นพ้ืนท่ีแม่ของวัฒนธรรมและเป็นประเทศท่ีมีการอนุรักษ์วัฒนธรรมเดิมของ
ตนไว้เป็นอย่างดี  ก็ยังมีการปรับประยุกต์ล าพวนด้วยการปรับจังหวะการล าพวนให้ไวข้ึน รวมถึงการใ ช้เคร่ืองเสียงและ               
เคร่ืองดนตรีสมัยใหม่เข้ามาเพ่ือให้มีความสนุกสนานมากย่ิงข้ึน (Vorasing, 2020) 
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4) การจัดการเพ่ือการส่งเสริมเผยแพร่   
 

จังหวัดนครนายก จังหวัดสระบุรี 
งานวัฒนธรรม ของหน่วย งาน ราชการ/  ชุม ชน/  เว ที
วัฒนธรรมของชมรมไทยพวนแห่งประเทศไทย/การศึกษา   
ดูงาน/ ท่องเท่ียว/ ส่ือสมัยใหม่/ การศึกษางานวิจัย   

งานวัฒนธรรมของหน่วยงานราชการ/ชุมชน    
/เวทีวัฒนธรรมของชมรมไทยพวนแห่งประเทศไทย 
/เว็บไซต์อบต./ ส่ือสมัยใหม่ 

 

การละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของจังหวัดนครนายกและจังหวัดสระบุรี มีช่องทางการเผยแพร่หลักเหมือนกัน คือ              
1) การจัดงานวัฒนธรรมของหน่วยงานราชการ 2) การจัดเวทีวัฒนธรรมของชมรมไทยพวนแห่งประเทศไทย 3) ส่ือสมัยใหม่ 
เช่น ส่ือสังคมออนไลน์ ประเภทเฟซบุ๊ก ยูทูป มีการเผยแพร่ผ่านส่ือสังคมออนไลน์ในการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนเวลาท่ีมี
การละเล่นก็จะมีการโพสต์ลงเฟซ บุ๊กส่วนตัว หรือบางคร้ังก็มีการน าไปโพสต์ในกลุ่มเฟซบุ๊กของชมรมไทยพวนแห่งประเทศไทย 
ในขณะท่ีจังหวัดสระบุรีมีเว็บไซต์หน่วยงานราชการในการประชาสัมพันธ์ คือ เว็บไซต์หน่วยงานขององค์การบริหารส่วนต าบล
บ้านกลับแต่จังหวัดนครนายกไม่มี แต่ถึงอย่างนั้นจังหวัดนครนายกก็ยังมีช่องทางการเผยแพร่การละเล่นพ้ืนบ้านท่ีหลากหลาย
กว่าจังหวัดสระบุรี ได้แก่ การเผยแพร่ผ่านการศึกษาดูงาน การท่องเท่ียว ส่ือสารคดีและการศึกษาวิจัย  ความส าคัญของการ
เผยแพร่ คือ โอกาสในการผลิตซ้ าวัฒนธรรมการละเล่นออกสู่สาธารณชน การท่ีวัฒนธรรมชุมชนมีโอกาสในการเผยแพร่บ่อย
เท่าไหร่ ย่ิงหมายถึงโอกาสในการด ารงอยู่ในการรับรู้ของคนในสังคม วัฒนธรรมนั้นจะไม่หายไปจากสังคม ซ่ึงสอดคล้องกับ
แนวคิดของเรย์มอนด์ วิลเลียมส์ (Kaewthep, 2009) ท่ีให้ความส าคัญกับวัฒนธรรมท่ีถูกผลิตข้ึนมาแล้วว่ามีความจ าเป็นท่ี
จะต้องมีการผลิตซ้ าเพ่ือการสืบทอดอยู่เสมอ  เพราะเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงความอยู่รอดและการด ารงอยู่ของวัฒนธรรมเหล่านั้น  

จะเห็นได้ว่า รูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน กรณีจังหวัด
นครนายก มีความครอบคลุมและเข้มแข็งเป็นอย่างมากด้วยปัจจัยภายในและปัจจัยภายนอกชุมชนท่ีเข้า มาส่ง เสริมและ
สนับสนุนให้เกิดความเข้มแข็งในกระบวนการจัดการวัฒนธรรมชุมชนอย่างเป็นระบบ เป็นจังหวัดท่ีมีศักยภาพด้านทุนทางสังคม
ท่ีเข้มแข็ง  ในขณะท่ีจุดแข็งของจังหวัดสระบุรี คือ การมีการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนเหลืออยู่ในปัจจุบันจ านวนเยอะท่ีสุด           
เมื่อเทียบกับจังหวัดอ่ืนในภาคกลาง  เป็นจังหวัดท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็งและหลากหลาย แต่ขณะเดียวกันท้ังสองจังหวัด
ก็มีจุดอ่อนท่ีเกิดจากปัจจัยภายในองค์ประกอบของการละเล่นเอง  ( ผู้ถ่ายทอด ตัวเนื้อหา ช่องทางหรือวาระโอกาสและ              
ผู้สืบทอด) แต่ถึงจะมีปัจจัยภายนอกท่ีสนับสนุนให้เกิดความเข้มแข็งก็ยังจ าเป็นต้องเสริมก าลัง ไม่ใ ห้อ่อนแรงหรือขาดความ
ต่อเนื่อง จึงจะสามารถรักษาการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของท้ังสองจังหวัดให้เข้มแข็งต่อไปในอนาคต  ท้ังนี้หัวใจส าคัญท่ีท าให้
การจัดการ  ทางวัฒนธรรมของท้ังสองจังหวัดประสบความส าเร็จในการรักษาการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของชุมชนให้ด ารงอยู่
ต่อไปได้ คือ ความร่วมมือร่วมใจของคนในวัฒนธรรมและการมีเครือข่ายทางวัฒนธรรมท่ีเป็นพลังส่งเสริมและผลักดันให้เกิด
การด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนได้อย่างเข้มแข็งและย่ังยืน  อันน าไปสู่การด ารงอยู่เพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรมชุมชน
ต่อไป 

 

สรุปผลการวิจัย 
 

การศึกษารูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน กรณีศึกษาจังหวัด
นครนายกและจังหวัดสระบุรี ผลการวิจัยพบว่า จังหวัดนครนายกเป็นจังหวัดท่ีมีทุนทางสังคมสูง ในขณะท่ีจังหวัดสระบุรีเป็น
จังหวัดท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง ด้านการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน         
ท้ัง 2 จังหวัด มีกระบวนการจัดการทางวัฒนธรรมในรูปแบบท่ีคล้ายคลึงกันในแต่ละด้าน แต่มีความแตกต่างกันท่ีจุดเ ร่ิมต้นใน
การจัดการทางวัฒนธรรม  โดยท่ีจังหวัดนครนายกเร่ิมต้นจากการจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม ด้วยเหตุผลท่ีวัฒนธรรมพวน
ของจังหวัดนครนายกมีการขาดช่วงในการสืบทอดวัฒนธรรมอันเป็นผลมาจากการเป็นพ้ืนท่ีท่ีมีการแพร่กระจายทางวัฒนธรรม
ของพ้ืนท่ีอ่ืนๆ ได้ง่ายเพราะอยู่ในเส้นทางคมนาคมหลักจึงเกิดการกลืนกลายทางวัฒนธรรมสูง การจัดการทางวัฒนธรรม                
จึงเร่ิมต้นจากการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรมของชุมชนท้ังในด้านการละเล่นพ้ืนบ้านและวัฒนธรรมด้านอ่ืนๆ  ในวิถีชีวิต ส่วนจังหวัด
สระบุรีเร่ิมต้นจากด้านการจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม เนื่องจากความสมบูรณ์ของทุนทางวัฒนธรรมของจังหวัดสระบุรี       
ยังมีความเข้มแข็งและมีความหลากหลาย  วัฒนธรรมในชีวิตด้านต่าง ๆ ของชุมชนไทยพวนสระบุรี  ยังรับการสืบทอดมาอย่าง
ต่อเนื่อง นอกจากนี้จุดเด่นของ 2 พ้ืนท่ีกรณีศึกษาท่ีเป็นปัจจัยให้เกิดความเข้มแข็งในการจัดการทางวัฒนธรรมของชุมชน ได้แก่ 
1) บทบาทของผู้น าชุมชนท่ีเข้มแข็ง  ท่ีท าให้เกิดความร่วมมือและการสนับสนุนจากคนในชุมชนซ่ึง เป็นพลัง พ้ืนฐานท่ีส าคัญ              



344  
 

ในฐานะผู้เป็นเจ้าของวัฒนธรรม 2) การมีทุนในพ้ืนท่ีท่ีมีศักยภาพ (นครนายก เป็นพ้ืนท่ีท่ีมีทุนทางสังคมสูง, สระบุรี เป็นพ้ืนท่ี            
ท่ีมีทุนทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็งและหลากหลาย) เป็นข้อได้เปรียบของตนในการจัดการวัฒนธรรมชุมชนท่ีง่ายข้ึนและสามารถ              
ใช้ทุนของตนท่ีมีให้เกิดประสิทธิภาพ รูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของ ท้ังสองจั งหวัด                    
มีรูปแบบภายใต้องค์ประกอบ 4 ด้าน ดังนี้ 

1) การจัดการเพ่ือการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม มีรูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมโดยการวางแผนการร้ือฟ้ืนวัฒนธรรม
โดยการใช้เครือข่ายทางวัฒนธรรมร่วมกับความร่วมมือของคนในชุมชนในการจัดการอย่างเป็นระบบ  โดยผ่านหน่วยงาน                  
ในชุมชนท่ีท าหน้าท่ีเป็นตัวหลักในการส่งเสริมและสนับสนุนท้ังด้านงบประมาณ และพ้ืนท่ีวัฒนธรรม เช่น จังหวัดนครนายก               
มีพิพิธภัณฑ์วัดฝ่ังคลอง และศูนย์วัฒนธรรมเฉลิมราชวัดฝ่ังคลอง จังหวัดสระบุรีมีองค์การบริหารส่วนต าบลบ้านกลับ 

2) การจัดการเพ่ือการสืบทอดวัฒนธรรม มีรูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมโดยการสร้างกลุ่ม ผู้สืบทอดเพ่ือรับ
หน้าท่ีการเป็นผู้ถ่ายทอดต่อไปในอนาคต  แบ่งออกเป็น  2 กลุ่ม คือ  กลุ่มเด็กและเยาวชน กับกลุ่มคนในชุมชนท่ีมีความสนใจ 
โดยการน าการละเล่นพ้ืนบ้านเข้าไปฝึกสอนในโรงเรียนประจ าชุมชนและฝึกสอนให้กับกลุ่มคนท่ีสนใจได้ฝึกเล่นในพ้ืนท่ีชุมชน
และโรงเรียนผู้สูงอายุ 

3) การจัดการเพ่ือการปรับประยุกต์ มรูีปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมโดยการปรับประยุกต์ต้ังแต่ด้านวัสดุ
อุปกรณ์บางอย่างท่ีใช้ในการละเล่นเพ่ือความสะดวก มีการปรับเนื้อหาบางส่วนของการละเล่น เช่น การลดทอนเนื้อหาหรือ
ข้ันตอนบางข้ันตอนในการละเล่นเข้าผี การลดทอนบทล า ( ร้อง )  ในการละเล่นล าพวน เช่น บทข้ึนอ้อ การล าเ ร่ือง                      
เพราะยากเกินไปส าหรับหมอล าสมัครเล่นท่ีเน้นการท่องจ าและอายุของ ผู้เป็นหมอล า การปรับเคร่ืองดนตรีและจังหวะ                 
ในการละเล่นเพ่ือเพ่ิมความสนุกสนาน และเพ่ิมการเข้ามามีส่วนร่วมของผู้สืบทอดรุ่นใหม่มากข้ึน 

4) การจัดการเพ่ือการส่งเสริมเผยแพร่ มีรูปแบบการจัดการทางวัฒนธรรมโดยการเผยแพร่ผ่านเวทีทางวัฒนธรรม
ท่ีจัดโดยหน่วยงานราชการและพ้ืนท่ีชุมชนเป็นหลัก และอาศัยการสร้างพ้ืนท่ีในการละเล่นภายนอกชุมชนหลากหลายข้ึน เช่น 
เวทีวัฒนธรรมของเครือข่ายทางวัฒนธรรม รวมถึงพ้ืนท่ีเสมือนจริง เช่น เฟซบุก ยูทูป และในรูปแบบของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

หัวใจส าคัญท่ีท าให้การจัดการทางวัฒนธรรมการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนของท้ังสองจังหวัดประสบความส าเ ร็จ คือ 
ความร่วมมือร่วมใจของคนในวัฒนธรรมและการมีเครือข่ายทางวัฒนธรรมท่ีเข้มแข็ง 
 

ประโยชน์ท่ีได้รับจากการวิจัย   
การวิจัยนี้จะสะท้อนให้เห็นจุดแข็ง  จุดอ่อน  รวมถึงปัญหาและอุปสรรคของการจัดการทางวัฒนธรรมด้านการละเล่น

พ้ืนบ้านไทยพวน  เพ่ือเป็นแนวทางในการศึกษาการละเล่นพ้ืนบ้านชนิดอ่ืนหรือพ้ืนท่ีอ่ืน   และสามารถน าไปเป็นต้นแบบ
กรณีศึกษาในงานอนุรักษ์วัฒนธรรมกับวัฒนธรรมของชุมชนอ่ืนๆ เพ่ืออนุรักษ์ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและก่อให้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์ซ่ึงกันและกัน   
 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัย 
ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการทางวัฒนธรรมเพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนระหว่าง

ภูมิภาคเนื่องจากความแตกต่างทางวัฒนธรรมของกลุ่มไทยพวนในแต่ละพ้ืนท่ีมีวัฒนธรรมกลุ่มย่อยท่ีแตกต่างกัน อาจส่งผล             
ต่อการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวนแต่ละชนิดท่ีแตกต่างกัน  รวมถึงวิธีการจัดการทางวัฒนธรรมก็อาจแตกต่างกัน
ออกไป อันจะท าให้เกิดมุมมองท่ีหลากหลายอันเป็นประโยชน์ต่อการน ามาปรับใช้ในพ้ืนท่ีอ่ืนๆ ท่ีเหมาะสม 

 

ข้อจ ากัดของการวิจัย 
เนื่องจากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informants) เป็นการเลือกแบบเจาะจงผู้รู้ ในประเด็นการจัดการทางวัฒนธรรม

เพ่ือการด ารงอยู่ของการละเล่นพ้ืนบ้านไทยพวน โดยเฉพาะกลุ่มผู้เล่นหลักซ่ึงปัจจุบันในแต่ละพ้ืนท่ีเหลือจ านวนไม่มากนัก  
ดังนั้นข้อมูลท่ีได้อาจไม่มีความหลากหลายเท่าท่ีควร ซ่ึงอาจท าให้การตีความหมายไม่หลากหลายมากนักแต่ท้ังนี้การวิจัยคร้ังนี้ก็
มีความพยายามท่ีจะเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักท่ีเป็นผู้รู้ในด้านการละเล่นพ้ืนบ้านซ่ึงได้รับการยอมรับจากคนในชุมชน ซ่ึงข้อมูลท่ี
ได้ถึงแม้จะไม่หลากหลายเท่ากับชุดความรู้ท่ีมีอยู่ในชุมชนเมื่ออดีต แต่ก็สามารถเป็นตัวแทนของค าตอบตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัยท่ีเช่ือถือได้เช่นกัน   
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