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บทคัดย่อ

	 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์จ�ำนวนค�ำ ที่มา และภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยาย

ชือ่เล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสงั อ�ำเภอกันทรารมย์ จงัหวดัศรสีะเกษ ข้อมลู

ทีใ่ช้วเิคราะห์เป็นค�ำขยายชือ่เล่นทีไ่ด้จากการสมัภาษณ์ชาวบ้าน 13 คน พบค�ำขยายช่ือเล่น 83 ค�ำ 

และเสนอผลการวิจัยด้วยวิธีพรรณนาวิเคราะห์และแสดงสถิติประกอบผลการวิจัย ผลการวิจัย

พบว่า ค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุมีจ�ำนวน 1-3 ค�ำ พบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำมากที่สุด 

รองลงมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ และ 3 ค�ำ ตามล�ำดับ ส�ำหรับที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของ

คนสามช่วงอายุมี 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 2) ส่ิงที่ไม่

เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 3) สิ่งท่ีเก่ียวข้องและไม่เก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัว

ของคน พบทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่นลกัษณะที ่1 มากทีส่ดุ รองลงมาเป็นลกัษณะที ่2 และลกัษณะที ่3 

ตามล�ำดับ ส่วนภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุพบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทย

ถิน่ร่วมมากทีส่ดุ รองลงมาเป็นภาษาไทยถ่ินอสีาน และภาษาต่างประเทศ ตามล�ำดบั ผลการวจัิย
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สะท้อนให้เห็นภาพทางวัฒนธรรมเก่ียวกับอิทธิพลของภาษาอื่นต่อคนในพื้นที่วิจัย เห็นได้จาก
การใช้ภาษาไทยถิ่นอีสาน ร่วมกับภาษาไทยมาตรฐาน และภาษาอังกฤษในค�ำขยายชื่อเล่น
ค�ำส�ำคัญ : ค�ำขยาย, ชื่อเล่น, คนสามช่วงอายุ, ภาคอีสาน

Abstract
	 This research analyzed the number of words, origins, and languages used 
in nickname modifiers of people of three age groups in Nonsang Sub-district, 
Kanthararom District, Sisaket Province. 83 nickname modifiers were obtained from 
interviews with 13 local people. The results of this research were presented in 
descriptive method with statistics. They showed that among one to three word-long 
nickname modifiers, one word-long modifiers were used the most, followed by 
2 and 3 word-long modifiers respectively. The origins of the nickname modifiers 
were categorized into three groups: 1) something related to a person’s charac-
teristics; 2) something unrelated to a person’s characteristics; and 3) something 
related and unrelated to a person’s characteristics. The analysis showed that 
group 1 is the most frequently found of the modifier origin, followed by group 
2 and 3 respectively. In terms of language used in the nickname modifiers, the 
standard Thai language is the most frequently used language, followed by north-
eastern Thai dialect (Isan) and foreign languages respectively. The findings 
demonstrate the cultural impact of other languages on the people in the studied 
area. This can be observed through the use of Isan language together with standard 
Thai and English in nickname modifiers.
Keywords: modifier, nickname, people of three age groups, Northeastern Thailand

บทน�ำ
	 ชื่อ เป็นค�ำที่ตั้งขึ้นส�ำหรับเรียกคน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ ทั้งนี้ชื่อที่ใช้เรียกคนแบ่งเป็นชื่อ
จรงิหรอืชือ่ของบคุคลทีใ่ช้เป็นทางการปรากฏอยูใ่นทะเบยีนส�ำมะโนครวั และชือ่เล่นหรอืชือ่ของ
บุคคลที่ใช้กันในหมู่ญาติหรือผู้ใกล้ชิด (ราชบัณฑิตยสถาน 2556 : 384) ชื่อจริงและชื่อเล่นมัก
ตั้งข้ึนด้วยความพิถีพิถัน เน่ืองจากเป็นสิ่งท่ีใช้เรียกและจะติดตัวบุคคลนั้นไปตลอด โดยเฉพาะ
การตัง้ชือ่เล่นมกัมีการใช้ภาษาทีเ่ป็นเอกลักษณ์ เพ่ือแสดงลกัษณะเฉพาะของบคุคลและกลุม่คน 
ในสังคม ด้วยความน่าสนใจของช่ือเล่นดังกล่าวจึงท�ำให้เกิดงานวิจัยเกี่ยวกับชื่อเล่นของคนใน

ประเทศไทย 
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	 จากการศึกษางานวิจัยที่ผ่านมาพบการศึกษาชื่อเล่นที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยทางสังคม เช่น 

งานวิจัยของจริญญา ธรรมโชโต (2540) ได้ศึกษาที่มา เสียง และความหมายในการตั้งชื่อเล่น

ของคนไทยภาคใต้ทีเ่กีย่วข้องกบัปัจจยัทางสงัคมด้านอาย ุงานวจิยัของจรลัวไิล จรญูโรจน์ (2552) 

ได้ศึกษาภาษาและภาพสะท้อนของวัฒนธรรมจากชื่อเล่นของคนไทยที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยทาง

สังคมด้านศาสนาและเพศ

	 นอกจากนี้พบงานวิจัยท่ีศึกษาค�ำขยายช่ือเล่น คือ ค�ำที่อยู่หลังช่ือเล่นเพื่อบอกลักษณะ

เฉพาะของบุคคลนั้น 1 เรื่อง ได้แก่ งานวิจัยของจรูญศรี มูลสวัสดิ์ (2535) ได้ศึกษาโครงสร้าง 

ความหมาย และการใช้ภาษาในการตั้งชื่อสร้อยของชาวล้านนา พบโครงสร้างของชื่อสร้อย

จ�ำนวน 1-3 พยางค์ เช่น สมแจ้ เอ้ยต๋าป๋าน รุณเปาบุ้นจ้ิน ส�ำหรับความหมายของช่ือสร้อย

มทีีม่าจากลกัษณะประจ�ำตวัและสิง่แวดล้อมภายนอก ส่วนภาษาทีใ่ช้ตัง้ชือ่สร้อยเป็นภาษาไทย

ล้านนา ภาษาบาลีและสันสกฤต และภาษาจีน

	 งานวิจยัข้างต้นเป็นการศกึษาชือ่สร้อยหรอืค�ำขยายชือ่เล่นของคนภาคเหนอื ในภาคอสีาน 

เช่น บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ เป็นพื้นที่ที่มีคนอีสานอาศัย

อยู่จ�ำนวนมาก และใช้ภาษาไทยถิ่นอีสานสื่อสารในชีวิตประจ�ำวัน จากการที่ผู้วิจัยได้สอบถาม

ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้ค�ำขยายชื่อเล่นของคนบ้านโนนสังพบว่า คนบ้านโนนสังมีการใช้

ค�ำขยายชื่อเล่นเพื่อบอกลักษณะเฉพาะของคนในหมู่บ้าน ซึ่งมีจ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่น ที่มาของ

ค�ำขยายชือ่เล่น และภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นแตกต่างกนัตามช่วงอายขุองคนจงึเป็นประเดน็

ที่น่าศึกษา อนึ่งค�ำขยายชื่อเล่นของคนบ้านโนนสังสามารถใช้เป็นตัวแทนข้อมูลค�ำขยายชื่อเล่น

ของคนอีสานได้ 

	 ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงวิเคราะห์ค�ำขยายชื่อเล่นของคนบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอ

กนัทรารมย์ จงัหวัดศรีสะเกษ เพ่ือให้เหน็ลกัษณะการใช้ค�ำขยายช่ือเล่น งานวิจยันีน้อกจากทราบ

จ�ำนวนค�ำ ที่มา และภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนในพ้ืนที่ดังกล่าว ยังใช้เป็นแนวทาง

ในการศกึษาค�ำขยายชือ่เล่นของคนในพืน้ทีอ่ืน่ นอกจากนีค้�ำขยายชือ่เล่นยงัสะท้อนให้เหน็สภาพ

สังคม วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของกลุ่มคนที่ศึกษา เช่น การใช้ภาษาของคนบ้านโนนสัง ที่แสดง

ให้เหน็อทิธพิลทางสงัคมด้านต่าง ๆ ท�ำให้เกิดการเปล่ียนแปลงของการใช้ภาษาในค�ำขยายชือ่เล่น

ของคนบ้านโนนสงัดังเห็นได้จากการใช้ค�ำขยายชือ่เล่นทีเ่ป็นภาษาไทยถิน่อสีานร่วมกับภาษาไทย

มาตรฐานและภาษาอังกฤษ เป็นต้น
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 1.	เพื่อวิเคราะห์จ�ำนวนค�ำขยายช่ือเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง 

อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ 

	 2. 	เพื่อวิเคราะห์ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง 

อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ 

	 3. 	เพ่ือวเิคราะห์ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายช่ือเล่นของคนสามช่วงอาย ุบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง 

อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ

ขอบเขตของการวิจัย

	 1. 	ขอบเขตด้านพื้นที่

		  ผู้วิจัยเลือกพ้ืนท่ีบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ 

เก็บข้อมูลค�ำขยายชื่อเล่น เนื่องจากพื้นที่นี้มีคนอีสานอาศัยอยู่จ�ำนวนมาก และใช้ภาษาไทย

ถิ่นอีสานสื่อสารกันในชีวิตประจ�ำวัน รวมทั้งปรากฏการใช้ค�ำขยายช่ือเล่น จึงสามารถใช้เป็น

ตัวแทนข้อมูลค�ำขยายช่ือเล่นของคนอีสาน เพื่อวิเคราะห์จ�ำนวนค�ำ ที่มา และภาษาที่ใช้เป็น

ค�ำขยายชื่อเล่น

	 2. 	ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  ประชากรทีใ่ช้เก็บข้อมลูค�ำขยายชือ่เล่นเป็นประชากรในต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกนัทรารมย์ 

จงัหวดัศรสีะเกษ จากการส�ำรวจข้อมลูประชากร พ.ศ. 2561 ต�ำบลโนนสังประกอบด้วย 7 หมูบ้่าน 

ได้แก่ บ้านขีเ้หลก็ บ้านโนนผึง้ บ้านโนนสงั บ้านหนองบวัไชยวาน บ้านหนองหวาย บ้านหนองโอง 

บ้านหวัสะพาน ทัง้นีบ้้านโนนสงัเป็นหมูบ้่านทีม่ปีระชากรมากทีส่ดุ จ�ำนวน 2,067 คน (องค์การ

บริหารส่วนต�ำบลโนนสัง 2561) และเป็นพื้นที่ที่มีความเหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล

ค�ำขยายชื่อเล่น ผู้วิจัยจึงใช้คนบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ 

เป็นกลุ่มตัวอย่างในการเก็บข้อมูลค�ำขยายชื่อเล่น

		  การแบ่งช่วงอายขุองคนบ้านโนนสงั ผูว้จิยัปรบัเกณฑ์การแบ่งช่วงอายใุนงานวจิยัของ

สุวัฒนา เลี่ยมประวัติ (2560 : 60) เป็น 3 ช่วงอายุ โดยเว้นระดับอายุละ 5 ปี เพื่อให้สามารถ

ระบุกลุ่มได้ชัดเจน คือ อายุ 1-25 ปี อายุ 30-55 ปี และอายุ 60 ปีขึ้นไป 

		  นอกจากนี้ผู้วิจัยก�ำหนดคุณสมบัติของผู้บอกภาษา ดังนี้

		  1)	 ผู้บอกภาษาต้องมีภูมิล�ำเนาอยู่ในบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ 

จังหวัดศรีสะเกษ

		  2) 	ผู้บอกภาษามีภาษาไทยถ่ินอีสานเป็นภาษาแม่ และใช้ภาษาไทยถิ่นอีสานส่ือสาร

ในชีวิตประจ�ำวัน
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		  3) 	ผูบ้อกภาษาทราบค�ำขยายชือ่เล่นของคนบ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสงั อ�ำเภอกนัทรารมย์ 

จังหวัดศรีสะเกษ

		  จากการลงพืน้ทีส่มัภาษณ์ผูบ้อกภาษาหรอืชาวบ้านช่วงเดอืนเมษายน-มถินุายน 2561 
เพือ่เกบ็ข้อมลูค�ำขยายชือ่เล่นของคนบ้านโนนสงั พบผูบ้อกภาษาทีม่คีณุสมบตัติามทีก่�ำหนด 13 คน 
ได้แก่
			   นางกรมณี สืบวงค์		  นางสาวกาญจนาพร ตัดสมัย
			   นางค�ำดี กิ่งบู			   นางสาวอรทัย กิ่งบู
			   นางเคน ตุนา 			  นางสุนี เสียงหวาน
			   นางเด่นณภา ตะนะสุข		  นางอัมพร แสนวงษ์
			   นางทิพย์สุดา โนนสัง		  นายดนุพร ตุนา
			   นางประมูล สายลุน		  นายศุภชัย กิ่งพิลา
			   นางพิมลรัตน์ เพ็ชรเขียว
	 3. ขอบเขตด้านข้อมูล
		  ข้อมูลที่ใช้วิเคราะห์จ�ำนวนค�ำขยายช่ือเล่น ท่ีมาของค�ำขยายชื่อเล่น และภาษาท่ีใช้
เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอาย ุบ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสงั อ�ำเภอกันทรารมย์ จงัหวัดศรสีะเกษ 
เป็นข้อมูลค�ำขยายชื่อเล่นที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้บอกภาษา จ�ำนวน 83 ค�ำ

การทบทวนวรรณกรรม
	 จากการศกึษางานวจิยัเกีย่วกบัชือ่เล่น พบการศึกษาชือ่เล่นทีเ่กีย่วข้องกับปัจจยัทางสังคม 
เช่น งานวจิยัของ จริญญา ธรรมโชโต (2540) ได้ศกึษาทีม่า เสยีง และความหมายในการตัง้ชือ่เล่น
ของคนไทยภาคใต้ ที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยทางสังคมด้านอายุ ผลการศึกษาพบช่ือเล่นของคนรุ่น
บดิามารดากบับตุรทีม่าจากภาษาไทยมากทีส่ดุ และชือ่เล่นของคนรุน่บุตรกบับตุรทีม่าจากภาษา
อังกฤษ ภาษาไทย ตามล�ำดับ ด้านเสียงท่ีใช้ในการตั้งช่ือเล่นพบว่า รุ่นบิดามารดากับบุตร
ใช้เสยีงวรรณยกุต์มากทีส่ดุ และรุน่บตุรกับบตุรใช้เสยีงพยญัชนะต้นมากทีส่ดุ ส�ำหรบัด้านความหมาย
ที่ใช้ในการตั้งชื่อเล่นของคนทั้งสองรุ่น มีความหมายของชื่อเล่นเกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพ
มากที่สุด 
	 งานวิจัยของจรัลวิไล จรูญโรจน์ (2552) ได้ศึกษาภาษาและภาพสะท้อนของวัฒนธรรม
จากชื่อเล่นของคนไทย ที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยทางสังคมด้านศาสนาและเพศ ผลการศึกษาพบ
จ�ำนวนพยางค์ในการตัง้ชือ่เล่นของชาวพทุธชาวครสิต์ ชาวมุสลมิ มคีวามยาวเฉลีย่ 1.24 พยางค์, 
1.39 พยางค์, 2.21 พยางค์ ตามล�ำดับ ด้านภาษาที่ใช้ในชื่อเล่นพบ 16 ภาษา กล่าวคือ เพศชาย
พบชือ่เล่นภาษาบาลมีากกว่าเพศหญงิ แต่ช่ือเล่นของเพศหญงิพบเป็นภาษาไทยมากกว่าเพศชาย 
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อนึง่ศาสนาทีต่่างกนักท็�ำให้ภาษาทีใ่ช้ในชือ่เล่นแตกต่างกนัด้วย ส�ำหรบัทีม่าของภาษาในชือ่เล่น
พบว่า การตั้งชื่อเล่นของเพศชายค�ำนึงถึงความโดดเด่นและความเป็นสากล ส่วนการตั้งชื่อเล่น

ของเพศหญิงค�ำนึงถึงความง่ายในการเรียกและเชื้อชาติ
	 ด้านความหมายของชือ่เล่นพบว่า ชือ่เล่นของชาวมสุลิมมคีวามหลากหลายทางความหมาย
น้อยกว่าชื่อเล่นของผู้นับถือศาสนาอื่น กล่าวคือ ชื่อเล่นของคนไทยโดยรวมมีความหมาย
เกีย่วกบัสตัว์ อาหาร ผลไม้ แต่พบน้อยมากในกลุม่ชาวมสุลมิ ทัง้นีช้าวมสุลิมมช่ืีอเล่นทีม่คีวามหมาย
ของธรรมชาติ พืช ดอกไม้ คุณสมบัติที่เป็นนามธรรม เวลาสถานที่ มากกว่าศาสนาอื่น ๆ 
	 ด้านผู้ตั้งชื่อเล่นพบว่า ชาวมุสลิมมีพ่อเป็นผู้ตั้งชื่อให้ลูกตามล�ำพังในอัตราส่วนที่สูง และ
ญาติฝ่ายพ่อกับแม่เป็นผู้ต้ังช่ือในอัตราส่วนท่ีเท่ากัน ช่ือเล่นของชาวพุทธกับชาวคริสต์ได้รับ
การตัง้ขึน้ด้วยบคุคลต่าง ๆ ในอตัราส่วนทีไ่ม่แตกต่างกันมาก เมือ่พจิารณาภาพรวมของช่ือเล่น
คนไทยโดยไม่จ�ำแนกตามตัวแปรทางสังคมใด ๆ ส่วนมากจะตั้งชื่อเล่นโดยแม่ และญาติฝ่ายแม่
มากกว่าญาติฝ่ายพ่อ
	 ด้านภาพสะท้อนของวัฒนธรรมจากชื่อเล่นพบว่า คนไทยให้ความส�ำคัญกับความเป็น
ปัจเจกมากขึน้ สะท้อนให้เหน็จากการใช้ช่ือเล่นทีโ่ดดเด่นไม่ซ�ำ้ใคร คอื การตัง้ชือ่เล่นทีม่มีากกว่า 
1 พยางค์ ส�ำหรับอิทธิพลของต่างประเทศท่ีเข้าสู่สังคมไทยพบว่า ผู้มีอายุน้อยมีการตั้งช่ือเล่น
เป็นภาษาไทยน้อยลง แต่มีชื่อเล่นภาษาอังกฤษมากขึ้น
	 นอกจากนี้พบงานวิจัยที่ศึกษาค�ำขยายชื่อเล่นเพียง 1 เรื่อง ได้แก่ งานวิจัยของจรูญศรี 
มูลสวัสดิ์ (2535) ได้ศึกษาโครงสร้าง ความหมาย และการใช้ภาษาในการตั้งชื่อสร้อยของชาว
ล้านนาในจงัหวดัเชยีงราย ผลการศกึษาพบโครงสร้างของช่ือสร้อยจ�ำนวน 1-3 พยางค์ เช่น สมแจ้ 
เอ้ยต๋าป๋าน รุณเปาบุน้จิน้ ทัง้นีพ้บชือ่สร้อยของชาวล้านนาทีม่ ี1 พยางค์มากทีส่ดุ เนือ่งจากชาว
ล้านนานิยมใช้ค�ำที่ง่ายและสั้นในการตั้งชื่อสร้อย 
	 ด้านความหมายของชื่อสร้อยมีที่มาจากลักษณะประจ�ำตัว ได้แก่ พฤติกรรม (แก้วดั๊ก : 
คนที่ไม่พูด) อวัยวะ (หนุ่ยซูน : คนที่ฟันเหยิน) รูปร่าง (อ้ายเดิ้ง : คนที่มีลักษณะผอม สูง) สีผิว 
(ทองเส้า : คนทีม่สีผีวิค่อนข้างด�ำ) สหีน้าท่าทาง (ป่ันงอ : คนทีท่�ำหน้าเหมอืนโกรธอยูต่ลอดเวลา) 
และสิ่งแวดล้อมภายนอก ได้แก่ สัญชาติ (ตาเง้ว : คนที่มีสัญชาติเงี้ยวหรือไทยใหญ่) สัตว์ คน ผี 
อมนุษย์ (เริงญัก : คนที่มีลักษณะคล้ายยักษ์) ชื่อผู้ใกล้ชิด (ตาสา : คนที่มีภรรยาชื่อสา) หน้าที่ 
(นวนอาจ๋าน : คนที่เป็นมัคนายก) ภูมิล�ำเนา (แก้วดง : คนที่มีภูมิล�ำเนาอยู่ในอ�ำเภอหางดง 
จังหวัดเชียงใหม่) สถานภาพ (ค�ำม่าย : คนที่เป็นม่าย) ส่วนภาษาที่ใช้ตั้งชื่อสร้อยเป็นภาษาไทย
ล้านนา (อ้ายเดิ้ง) ภาษาบาลีและสันสกฤต (พรมมาจะโลกา) และภาษาจีน (รุณเปาบุ้นจิ้น)
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วิธีการวิจัย
	 งานวจิยันีเ้ป็นการวจิยัแบบผสม (Mixed Method) คอื การวจิยัเชงิคณุภาพ (Qualitative 
Research) ได้แก่ การส�ำรวจข้อมูลในท้องถ่ิน การพรรณนาหรืออธิบายข้อมูลที่ได้จากการ
วิเคราะห์ และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) ได้แก่ การแสดงจ�ำนวนค�ำ 

และการใช้สถิติพื้นฐาน (ค่าร้อยละ) ประกอบผลการวิจัย โดยมีขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ 

	 1. 	ศึกษาเอกสารและงานวิจัยเกี่ยวกับการศึกษาชื่อเล่นและค�ำขยายชื่อเล่น

	 2. 	เกบ็ข้อมลูค�ำขยายชือ่เล่นของคนบ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกนัทรารมย์ จงัหวดั

ศรีสะเกษ โดยการสัมภาษณ์ผู้บอกภาษาหรือชาวบ้าน และบันทึกข้อมูลการสัมภาษณ์ในแบบ

บันทึกข้อมูล

	 3. 	น�ำแบบบันทึกข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาจัดกลุ่มค�ำขยายชื่อเล่นของคนบ้าน

โนนสังเป็นสามช่วงอายุ คือ อายุ 1-25 ปี อายุ 30-55 ปี และอายุ 60 ปีขึ้นไป

	 4. 	วเิคราะห์จ�ำนวนค�ำขยายชือ่เล่น ทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่น และภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยาย

ชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ 

โดยน�ำวธิกีารวเิคราะห์โครงสร้าง ทีม่า และภาษาทีใ่ช้ในการตัง้ชือ่สร้อยของชาวล้านนาของจรญูศรี 

มูลสวัสดิ์ (2535) มาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ 

	 5. เสนอผลการวิจัยด้วยวิธีพรรณนาวิเคราะห์และแสดงสถิติประกอบผลการวิจัย 

ทัง้น้ีการเสนอผลการวจิยั ค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอายผุูว้จิยัก�ำหนดสญัลักษณ์และอกัษรย่อ 

ได้แก่

	 nm 	 หมายถึง ชื่อเล่นของผู้ชาย

	 nw 	 หมายถึง ชื่อเล่นของผู้หญิง

	 nmx 	หมายถึง ชื่อเล่นของผู้ชายค�ำขยายชื่อเล่น

	 nwx 	หมายถึง ชื่อเล่นของผู้หญิงค�ำขยายชื่อเล่น

ผลการวิจัย

	 ผลการวิจัยค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอ

กันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ แบ่งเป็น 3 ประเด็น ได้แก่ จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่น ที่มาของค�ำ

ขยายชื่อเล่น และภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นมีรายละเอียดดังนี้

1. จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่น 

	 จ�ำนวนค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอาย ุบ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสงั อ�ำเภอกนัทรารมย์ 

จังหวัดศรีสะเกษ แบ่งตามช่วงอายุได้ดังนี้
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	 1.1 	จ�ำนวนค�ำขยายชือ่เล่นของคนอายุ 1-25 ปี พบค�ำขยายชือ่เล่น 1 ค�ำ ค�ำขยายชือ่เล่น 

2 ค�ำ และค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ 

		  1.1.1	 ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 1 ค�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 32 ค�ำ เช่น

			   nmเซ่อ			   nwเขียว

			   nmดาบ			   nwจ่อย

			   nmตีบ			   nwต่วง

			   nmสูง			   nwเหี่ยน

			   nmลิง			   nwอ่อน

		  1.1.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 2 ค�ำมารวมเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่ 

			   nmเครื่องเสียง (เครื่อง + เสียง) 

			   nmพี่แคะ (พี่ + แคะ)

		  1.1.3 	 ค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 3 ค�ำมารวมเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

			   nmคุ้มบ้านนอก (คุ้ม + บ้าน + นอก)

	 1.2 	จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 30-55 ปี พบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ ค�ำขยาย

ชื่อเล่น 2 ค�ำ และค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ 

		  1.2.1 	 ค�ำขยายช่ือเล่น 1 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 1 ค�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 28 ค�ำ เช่น 

			   nmช่าง			   nwกิ้น

			   nmเตี้ย			   nwงอด

			   nmเล็ก			   nwตือ

			   nmเหมี่ยง 		  nwหย็อง

			   nmโหยก			  nwหลอด

		  1.2.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 2 ค�ำมารวมเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่ 

			   nwนางน้อย (นาง + น้อย) 

			   nwผู้ใหญ่ (ผู้ + ใหญ่)
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ค�ำขยาย

ชื่อเล่น

ช่วงอายุ

1-25 ปี 30-55 ปี 60 ขึ้นไป สามช่วงอายุ

จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ

1.ค�ำขยาย

ช่ือเล่น 1 ค�ำ

32 91.43 28 90.32 16 94.12 76 91.57

2.ค�ำขยาย

ช่ือเล่น 2 ค�ำ

2 5.71 2 6.45 1 5.88 5 6.02

3.ค�ำขยาย

ช่ือเล่น 3 ค�ำ

1 2.86 1 3.22 - - 2 2.41

รวม 35 100 31 100 17 100 83 100

		  1.2.3 	 ค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 3 ค�ำมารวมเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwคุ้มโรงเรียน (คุ้ม + โรง + เรียน)

	 1.3 จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 60 ปีขึ้นไป พบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ และ

ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ

		  1.3.1	 ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 1 ค�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 16 ค�ำ เช่น 

			   nmไก่ 			   nwจ่อย

			   nmโง่น			   nwตึ่ง

			   nmหนวก			  nwหง็อบ

			   nmหล็อย 		  nwแหลม

			   nmอ่าง			   nwอ้วน

		  1.3.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ คือ การน�ำเอาค�ำ 2 ค�ำมารวมเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 

พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

			   nmหัวล้าน (หัว + ล้าน)

	 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของค�ำขยายชื่อเล่นคนสามช่วงอายุ แสดงเป็นตารางได้ดังนี้

ตาราง 1 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของค�ำขยายชื่อเล่นคนสามช่วงอายุ
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	 จากตาราง 1 จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นแบ่งตามช่วงอายุ ได้แก่ จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นของ

คนอายุ 1-25 ปี มีทั้งหมด 35 ค�ำ พบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ และค�ำขยาย

ชื่อเล่น 3 ค�ำ เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำพบจ�ำนวน 

32 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 91.43 ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำพบจ�ำนวน 2 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 5.71 และ

ค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำพบจ�ำนวน 1 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 2.86

	 จ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 30-55 ปี มีทั้งหมด 31 ค�ำ พบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ 

ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ และค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ 

ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำพบจ�ำนวน 28 ค�ำคิดเป็นร้อยละ 90.32 ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำพบจ�ำนวน 

2 ค�ำ คดิเป็นร้อยละ 6.45 และค�ำขยายช่ือเล่น 3 ค�ำพบจ�ำนวน 1 ค�ำ คดิเป็นร้อยละ 3.22  

	 จ�ำนวนค�ำขยายชือ่เล่นของคนอาย ุ60 ปีข้ึนไป มทีัง้หมด 17 ค�ำ พบค�ำขยายชือ่เล่น 1 ค�ำ 

และค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำ

พบจ�ำนวน 16 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 94.12 และค�ำขยายช่ือเล่น 2 ค�ำพบจ�ำนวน 1 ค�ำ 

คิดเป็นร้อยละ 5.88

	 เมื่อวิเคราะห์จ�ำนวนค�ำขยายช่ือเล่นของคนสามช่วงอายุทั้ง 83 ค�ำ พบค�ำขยาย

ชื่อเล่น 1 ค�ำ ค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ และค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำ เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมาก

ไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำพบจ�ำนวน 76 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 91.57 ค�ำขยายชื่อเล่น 

2 ค�ำพบจ�ำนวน 5 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 6.02 และค�ำขยายชื่อเล่น 3 ค�ำพบจ�ำนวน 2 ค�ำ คิดเป็น

ร้อยละ 2.41

2. ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่น 

	 ทีม่าของค�ำขยายช่ือเล่นของคนสามช่วงอาย ุบ้านโนนสงั ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกนัทรารมย์ 

จังหวัดศรีสะเกษ แบ่งตามช่วงอายุได้ดังนี้

	 2.1	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 1-25 ปี พบที่มา 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่

เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 2) สิ่งท่ีไม่เก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน และ 

3) สิ่งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน

		  2.1.1 	 สิ่งท่ีเก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่มีต้นเค้า

หรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคนหรือสิ่งที่เป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลนั้น ได้แก่ 

กลิ่น เครื่องหมาย พฤติกรรม รูปร่าง สีผิว อวัยวะ

			   1)	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากกลิ่น พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwต่วง (กลิ่นตัวเหม็น)
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			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากเครื่องหมาย พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmบวก (ปานเป็นรูปเครื่องหมายบวก)

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากพฤติกรรม พบจ�ำนวน 6 ค�ำ เช่น 

				    nmโหย (พฤติกรรมที่กินได้เรื่อย ๆ)

				    nwเหี่ยน (ใส่กางเกงหรือกระโปรงสั้น)

				    nwอ่อน (พฤติกรรมเหมือนเด็ก)

			   4) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากรูปร่าง พบจ�ำนวน 8 ค�ำ เช่น 

				    nmสูง (รูปร่างสูง)

				    nwจ่อย (รูปร่างผอม)

				    nwเผ้า (รูปร่างอ้วนคล้ายอึ่ง)

			   5) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากสีผิว พบจ�ำนวน 5 ค�ำ เช่น 

				    nmขาว (สีผิวขาว)

				    nwด�ำ (สีผิวด�ำ)

				    nwแหล้ (สีผิวคล�้ำ)

			   6) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอวัยวะ พบจ�ำนวน 5 ค�ำ เช่น 

				    nwเข (ตาเข)

				    nwแข้ว (ฟันใหญ่)

				    nwแฝด (หน้าเหมือนกัน)

		  2.1.2 	 สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่ไม่มี

ต้นเค้าหรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคน ได้แก่ ล�ำดับ สัตว์ อาชีพ กลุ่มและต�ำแหน่งที่ตั้ง

			   1) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากล�ำดับ พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่

				    nmใหญ่ (ลูกชายคนโต)

				    nwใหญ่ (ลูกสาวคนโต)

			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากสัตว์ พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่ 

				    nmเป็ด (ปากคล้ายเป็ด)

				    nmลิง (หน้าคล้ายลิง)

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอาชีพ พบจ�ำนวน 3 ค�ำ ได้แก่ 

				    nmเครื่องเสียง (อาชีพนักดนตรี)

				    nmดาบ (อาชีพผู้รักษาความปลอดภัย)

				    nmพิณ (อาชีพนักดนตรี)
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			   4) 	ทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่นจากกลุม่และต�ำแหน่งทีต่ัง้ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmคุ้มบ้านนอก (กลุ่มคนท่ีอาศัยอยู่ห่างจากกลุ่มคนส่วนมาก : คุ้ม 

มีที่มาจากกลุ่ม, บ้านนอก มีที่มาจากต�ำแหน่งที่ตั้ง)

		  2.1.3 	 สิง่ทีเ่ก่ียวข้องและไม่เก่ียวข้องกับลกัษณะประจ�ำตวัของคน คือ ค�ำขยายชือ่เล่น

ทีมี่ต้นเค้าหรือทีม่าจากสิง่ท่ีเก่ียวข้องกบัตวัคนหรอืสิง่ทีเ่ป็นลกัษณะเฉพาะของบคุคลนัน้ รวมกบั

ค�ำขยายชื่อเล่นที่ไม่มีต้นเค้าหรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคน ได้แก่ ล�ำดับและรูปร่าง 

			   ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากล�ำดับและรูปร่าง พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

			   nmพี่แคะ (มีสถานภาพเป็นพี่และมีรูปร่างเตี้ย : พี่ มีที่มาจากล�ำดับ, แคะ 

(แคระ) มีที่มาจากรูปร่าง)

	 2.2 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 30-55 ปี พบที่มา 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่

เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 2) สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน และ 3) 

สิ่งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน

		  2.2.1 	 สิ่งท่ีเก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่มีต้นเค้า

หรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคนหรือส่ิงท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลนั้น ได้แก่ เช้ือชาติ 

พฤติกรรม รูปร่าง สีผิว อวัยวะ

			   1) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากเชื้อชาติ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwเจ๊ก (ตอนเป็นเด็กพูดไม่ชัดคล้ายคนจีน)

			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากพฤติกรรม พบจ�ำนวน 8 ค�ำ เช่น 

				    nwจื้น (ร้องไห้บ่อย)

				    nwเม้า (mouth : คุยเก่ง)

				    nwเหย่ง (เดินด้วยปลายเท้า)

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากรูปร่าง พบจ�ำนวน 7 ค�ำ เช่น 

				    nmเตี้ย (รูปร่างเตี้ย)

				    nmโหยก (รูปร่างสูง)

				    nwกิ้น (รูปร่างเล็ก)

			   4) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากสีผิว พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่ 

				    nwปึ่ง (สีผิวด�ำ)

			   5) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอวัยวะ พบจ�ำนวน 9 ค�ำ เช่น 

				    nwเสี่ยง (ตาเข)

				    nwหว่อ (ลักษณะปากห่อ)

				    nwหว่อง (ฟันห่าง)

Vol.7  No.1 January-June 2019
Journal of Liberal Arts  Maejo University 69



		  2.2.2 	 สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่ไม่มี

ต้นเค้าหรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคน ได้แก่ ต�ำแหน่งหน้าที่ สัตว์ อาชีพ กลุ่มและสถานที่

			   1) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากต�ำแหน่งหน้าที่ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwผู้ใหญ่ (ต�ำแหน่งผู้ใหญ่บ้าน)

			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากสัตว์ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwแมว (เสียงพูดเหมือนเสียงแมว)

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอาชีพ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmช่าง (อาชีพเย็บผ้า)

			   4) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากกลุ่มและสถานที่ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwคุม้โรงเรยีน (กลุม่คนทีอ่าศยัอยูบ่รเิวณโรงเรียน : คุม้ มท่ีีมาจากกลุม่, 

โรงเรียน มีที่มาจากสถานที่)

		  2.2.3 	 สิง่ทีเ่กีย่วข้องและไม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน คอื ค�ำขยายชือ่

เล่นที่มีต้นเค้าหรือที่มาจากสิ่งท่ีเก่ียวข้องกับตัวคนหรือสิ่งท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของบุคคลนั้น 

รวมกับค�ำขยายชื่อเล่นที่ไม่มีต้นเค้าหรือท่ีมาจากสิ่งท่ีเก่ียวข้องกับตัวคน ได้แก่ เพศและล�ำดับ 

			   ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากเพศและล�ำดับ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

			   nwนางน้อย (ลูกสาวคนเล็ก : นาง มีที่มาจากเพศ, น้อย มีที่มาจากล�ำดับ)

	 2.3	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 60 ปีขึ้นไป พบที่มา 2 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่

เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน และ 2) สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน

		  2.3.1 	 สิ่งที่เก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่มีต้นเค้า

หรอืทีม่าจากสิง่ทีเ่กีย่วข้องกบัตวัคนหรอืสิง่ทีเ่ป็นลกัษณะเฉพาะของบคุคลนัน้ ได้แก่ พฤตกิรรม 

รูปร่าง อวัยวะ

			   1) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากพฤติกรรม พบจ�ำนวน 7 ค�ำ เช่น 

				    nmหล็อย (แอบหนีขณะท�ำงาน)

				    nwหง็อบ (สงบเสงี่ยม)

				    nwเนอะ (พฤติกรรมที่แสดงกิริยาช้า ๆ)

			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากรูปร่าง พบจ�ำนวน 3 ค�ำ ได้แก่

				    nmโง่น (รูปร่างตอนเป็นเด็กมีหัวเล็กก้นลีบ)

				    nwจ่อย (รูปร่างผอม)

				    nwอ้วน (รูปร่างอ้วน)
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ที่มาของ

ค�ำขยาย

ชื่อเล่น

ช่วงอายุ

1-25 ปี 30-55 ปี 60 ปีขึ้นไป สามช่วงอายุ

จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ

1.สิ่งที่เกี่ยวข้องกับ

ลักษณะประจ�ำ

ของคน

  1.1 กลิ่น

  1.2 เครื่องหมาย

  1.3 เชื้อชาติ

  1.4 พฤติกรรม

  1.5 รูปร่าง

  1.6 สีผิว

  1.7 อวัยวะ

1

1

-

6

8

5

5

2.86

2.86

-

17.14

22.86

14.28

14.28

-

-

1

8

7

1

9

-

-

3.22

25381

22.58

3.22

29.03

-

-

-

7

3

-

2

-

-

-

41.18

17.65

-

11.76

1

1

1

21

18

6

16

1.20

1.20

1.20

25.30

21.69

7.23

19.28

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอวัยวะ พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่

				    nmหนวก (หูหนวก)

				    nmหัวล้าน (หัวที่ไม่มีผม)

		  2.3.2 	 สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน คือ ค�ำขยายชื่อเล่นที่ไม่มี

ต้นเค้าหรือที่มาจากสิ่งที่เกี่ยวข้องกับตัวคน ได้แก่ ความรัก ภาชนะ วัน สัตว์ อาชีพ

			   1) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากความรัก พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwตึ่ง (เป็นลูกสาวคนเดียวที่พ่อแม่รัก) 

			   2) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากภาชนะ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmอ่าง (ท้องใหญ่เหมือนอ่าง)

			   3) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากวัน พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmจาน (วันจันทร์)

			   4) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากสัตว์ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nwอึ่ง (รูปร่างอ้วนคล้ายอึ่ง)

			   5) 	ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากอาชีพ พบจ�ำนวน 1 ค�ำ ได้แก่

				    nmไก่ (อาชีพเลี้ยงไก่)

	 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่นคนสามช่วงอาย ุแสดงเป็นตารางได้

ดังนี้

ตาราง 2 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นคนสามช่วงอายุ
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ที่มาของ

ค�ำขยาย

ชื่อเล่น

ช่วงอายุ

1-25 ปี 30-55 ปี 60 ปีขึ้นไป สามช่วงอายุ

จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ

2. สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้อง

กับลักษณะ

ประจ�ำตัวของคน

   2.1 ความรัก

   2.2 ต�ำแหน่ง  

        หน้าที่

   2.3 ภาชนะ

   2.4 ล�ำดับ

   2.5 วัน

   2.6 สัตว์

   2.7 อาชีพ

   2.8 กลุ่มและ 

        ต�ำแหน่งที่ตั้ง

   2.9 กลุ่มและ   

        สถานที่

-

-

-

2

-

2

3

1

-

-

-

-

5.71

-

5.71

8.57

2.86

-

-

1

-

-

-

1

1

-

1

-

3.22

-

-

-

3.22

3.22

-

3.22

1

-

1

-

1

1

1

-

-

5.88

-

5.88

-

5.88

5.88

5.88

-

-

1

1

1

2

1

4

5

1

1

1.20

1.20

1.20

2.41

1.20

4.82

6.02

1.20

1.20

3. สิ่งที่เกี่ยวข้อง

และไม่เกี่ยวข้อง

กับลักษณะ

ประจ�ำตัวของคน

   3.1 เพศและล�ำดับ

   3.2 ล�ำดับและ   

        รูปร่าง

-

1

-

2.86

1

-

3.22

-

-

-

-

-

1

1

1.20

1.20

รวม 35 100 31 100 17 100 83 100

	 จากตาราง 2 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นแบ่งตามช่วงอายุ ได้แก่ ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่น

ของคนอายุ 1-25 ปี พบ 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งท่ีเก่ียวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 

(กลิ่น เครื่องหมาย พฤติกรรม รูปร่าง สีผิว อวัยวะ) 2) สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัว

ของคน (ล�ำดับ สตัว์ อาชีพ กลุม่และต�ำแหน่งทีต่ัง้) 3) สิง่ทีเ่ก่ียวข้องและไม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะ

ประจ�ำตวัของคน (ล�ำดบัและรปูร่าง) เรยีงล�ำดบัจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ สิง่ทีเ่กีย่วข้อง

กับลักษณะประจ�ำตัวของคน, สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน และสิ่งที่เกี่ยวข้อง

และไม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตัวของคน ตามล�ำดบั ทัง้นีท่ี้มาของค�ำขยายชือ่เล่นจากรปูร่าง
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พบมากที่สุดจ�ำนวน 8 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 22.86 ส่วนที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากกลิ่น, 

เครือ่งหมาย, กลุม่และต�ำแหน่งทีต่ัง้, ล�ำดบัและรปูร่างพบน้อยทีส่ดุจ�ำนวนทีม่าละ 1 ค�ำ คิดเป็น

ร้อยละ 2.86 ในแต่ละที่มา

	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 30-55 ปี พบ 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่เกี่ยวข้องกับ

ลักษณะประจ�ำตัวของคน (เช้ือชาติ พฤติกรรม รูปร่าง สีผิว อวัยวะ) 2) ส่ิงที่ไม่เกี่ยวข้องกับ

ลักษณะประจ�ำตัวของคน (ต�ำแหน่งหน้าที่ สัตว์ อาชีพ กลุ่มและสถานที่) 3) สิ่งที่เกี่ยวข้องและ

ไม่เก่ียวข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน (เพศและล�ำดบั) เรยีงล�ำดบัจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย 

ได้แก่ สิง่ทีเ่กีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน, สิง่ทีไ่ม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน 

และสิง่ทีเ่กีย่วข้องและไม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน ตามล�ำดบั ทัง้นีท้ีม่าของค�ำขยาย

ชือ่เล่นจากอวยัวะพบมากทีส่ดุจ�ำนวน 9 ค�ำ คดิเป็นร้อยละ 29.03 ส่วนทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่น

จากเชื้อชาติ, สีผิว, ต�ำแหน่งหน้าที่, สัตว์, อาชีพ, กลุ่มและสถานที่, เพศและล�ำดับพบน้อยที่สุด

จ�ำนวนที่มาละ 1 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 3.22 ในแต่ละที่มา

	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 60 ปีขึ้นไป พบ 2 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่เกี่ยวข้องกับ

ลักษณะประจ�ำตัวของคน (พฤติกรรม รูปร่าง อวัยวะ) 2) สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัว

ของคน (ความรัก ภาชนะ วัน สัตว์ อาชีพ) เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ สิ่งที่

เก่ียวข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน และสิง่ทีไ่ม่เกีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน ตามล�ำดบั 

ทั้งนี้ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากพฤติกรรมพบมากที่สุดจ�ำนวน 7 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 41.18 

ส่วนที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากความรัก, ภาชนะ, วัน, สัตว์, อาชีพพบน้อยที่สุดจ�ำนวนที่มา

ละ 1 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 5.88 ในแต่ละที่มา

	 เมื่อวิเคราะห์ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ พบที่มาของค�ำขยายชื่อเล่น 

3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน (กลิ่น เคร่ืองหมาย เชื้อชาติ 

พฤติกรรม รูปร่าง สีผิว อวัยวะ) 2) สิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน (ความรัก 

ต�ำแหน่งหน้าที ่ภาชนะ ล�ำดบั วนั สตัว์ อาชีพ กลุม่และต�ำแหน่งทีต้ั่ง กลุม่และสถานที)่ 3) สิง่ที่

เกีย่วข้องและไม่เกีย่วข้องกับลกัษณะประจ�ำตวัของคน (เพศและล�ำดบั ล�ำดบัและรปูร่าง) เรยีงล�ำดบั

จ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ สิง่ทีเ่ก่ียวข้องกับลกัษณะประจ�ำตวัของคน, สิง่ทีไ่ม่เกีย่วข้อง

กับลักษณะประจ�ำตัวของคน และสิ่งที่เกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน 

ตามล�ำดบั ท้ังนีท้ีม่าของค�ำขยายช่ือเล่นจากพฤตกิรรมพบมากทีส่ดุจ�ำนวน 21 ค�ำ คดิเป็นร้อยละ 

25.30 ส่วนที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจากกลิ่น, เครื่องหมาย, เชื้อชาติ, ความรัก, ต�ำแหน่งหน้าที่, 

ภาชนะ, วนั, กลุม่และต�ำแหน่งทีต่ัง้, กลุม่และสถานที,่ เพศและล�ำดบั, ล�ำดบัและรปูร่างพบน้อย

ที่สุดจ�ำนวนที่มาละ 1 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 1.20 ในแต่ละที่มา
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3. ภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่น

	 ภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอ

กันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ แบ่งตามช่วงอายุได้ดังนี้

	 3.1 	ภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 1-25 ปี พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทย

ถิ่นอีสาน และค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม

		  3.1.1 	 ค�ำขยายช่ือเล่นภาษาไทยถ่ินอสีาน คอื ศพัท์ทีใ่ช้เฉพาะในภาษาไทยถิน่อสีาน

และน�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 8 ค�ำ เช่น 

			   nwแข้ว (ฟัน) 

			   nwต่วง (กลิ่นเหม็น) 

			   nwเหี่ยน (สั้น)

		  3.1.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม คือ ศัพท์ที่ใช้ร่วมกันหรือใช้เหมือนกันใน

ภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถ่ินเหนือ ภาษาไทยถ่ินกลาง ภาษาไทยถิ่นใต้ และน�ำมาเป็น

ค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 27 ค�ำ เช่น 

			   nmขาว 

			   nwน้อย 

			   nwอ่อน

	 3.2 	ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนอาย ุ30-55 ปี พบค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทย

ถิ่นอีสาน ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม และค�ำขยายชื่อเล่นภาษาต่างประเทศ

		  3.2.1 	 ค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถ่ินอสีาน คอื ศพัท์ทีใ่ช้เฉพาะในภาษาไทยถิน่อสีาน

และน�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 15 ค�ำ เช่น 

			   nmเหมี่ยง (ฉลาด) 

			   nwกิ้น (สั้น เล็ก) 

			   nwเสี่ยง (เข เอียง)

		  3.2.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม คือ ศัพท์ที่ใช้ร่วมกันหรือใช้เหมือนกันใน

ภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถิ่นเหนือ ภาษาไทยถิ่นกลาง ภาษาไทยถิ่นใต้ และน�ำมาเป็น

ค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 14 ค�ำ เช่น 

			   nmช่าง 

			   nwแมว 

			   nwไห้

วารสารศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลัยแม่โจ้
ปีที่ 7 ฉบับที่ 1 เดือน มกราคม-มิถุนายน 256274



		  3.2.3 	 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาต่างประเทศ คือ ศัพท์ที่ยืมมาจากภาษาอังกฤษและ

น�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 2 ค�ำ ได้แก่

			   nwเม้า (mouth) 

			   nwเว่อ (over)

	 3.3 	ภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 60 ปีขึ้นไป พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษา

ไทยถิ่นอีสาน และค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม

		  3.3.1 	 ค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถ่ินอสีาน คอื ศพัท์ทีใ่ช้เฉพาะในภาษาไทยถิน่อสีาน

และน�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 8 ค�ำ เช่น 

			   nmหล็อย (แอบหนีไปเงียบ ๆ) 

			   nwตึ่ง (เป็นที่รัก) 

			   nwหง็อบ (สงบเสงี่ยม)

		  3.3.2 	 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม คือ ศัพท์ที่ใช้ร่วมกันหรือใช้เหมือนกันใน

ภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถิ่นเหนือ ภาษาไทยถิ่นกลาง ภาษาไทยถิ่นใต้ และน�ำมาเป็น

ค�ำขยายชื่อเล่น พบจ�ำนวน 9 ค�ำ เช่น 

			   nmไก่ 

			   nmอ่าง (ภาชนะใส่น�้ำ)

			   nwอึ่ง

	 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นคนสามช่วงอายุ แสดงเป็น

ตารางได้ดังนี้

ตาราง 3 จ�ำนวนค�ำและค่าร้อยละของภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นคนสามช่วงอายุ

ภาษาที่ใช้เป็นค�ำ

ขยายชื่อเล่น

ช่วงอายุ

1-25 ปี 30-55 ปี 60 ปีขึ้นไป สามช่วงอายุ

จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ จ�ำนวนค�ำ ร้อยละ

1.ภาษาไทยถิ่นอีสาน 8 22.86 15 48.39 8 47.06 31 37.35

2.ภาษาไทยถิ่นร่วม 27 77.14 14 45.16 9 52.94 50 60.24

3.ภาษาต่างประเทศ - - 2 6.45 - - 2 2.41

รวม 35 100 31 100 17 100 83 100
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	 จากตาราง 3 ภาษาท่ีใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นแบ่งตามช่วงอายุ ได้แก่ ภาษาที่ใช้เป็น

ค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 1-25 ปี พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นอีสาน และค�ำขยายชื่อเล่น

ภาษาไทยถิ่นร่วม เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่น

ร่วมพบจ�ำนวน 27 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 77.14 และค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นอีสานพบจ�ำนวน 

8 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 22.86

	 ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนอาย ุ30-55 ปี พบค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถิน่อสีาน 

ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม และค�ำขยายชื่อเล่นภาษาต่างประเทศ เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำ

จากมากไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นอีสานพบจ�ำนวน 15 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 

48.39 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วมพบจ�ำนวน 14 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 45.16 และค�ำขยาย

ชื่อเล่นภาษาต่างประเทศพบจ�ำนวน 2 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 6.45

	 ภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนอายุ 60 ปีขึ้นไป พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทย

ถิ่นอีสาน และค�ำขยาย ชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วม เรียงล�ำดับจ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ 

ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถ่ินร่วมพบจ�ำนวน 9 ค�ำคิดเป็นร้อยละ 52.94 และค�ำขยายชื่อเล่น

ภาษาไทยถิ่นอีสานพบจ�ำนวน 8 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 47.06

	 เมือ่วเิคราะห์ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอาย ุพบค�ำขยายช่ือเล่นภาษา

ไทยถิน่อสีานค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถิน่ร่วม และค�ำขยายช่ือเล่นภาษาต่างประเทศ เรยีงล�ำดบั

จ�ำนวนค�ำจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วมพบจ�ำนวน 50 ค�ำ คิดเป็น

ร้อยละ 60.24 ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นอีสานพบจ�ำนวน 31 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 37.35 และ

ค�ำขยายชื่อเล่นภาษาต่างประเทศพบจ�ำนวน 2 ค�ำ คิดเป็นร้อยละ 2.41

สรุปผลการวิจัย

	 จากการวิเคราะห์ค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอ

กันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ ด้านจ�ำนวนค�ำ ท่ีมา และภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นพบว่า 

จ�ำนวนค�ำที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุมี 1-3 ค�ำ ทั้งนี้คนอายุ 1-25 ปี และคน

อายุ 30-55 ปีมีค�ำขยายช่ือเล่น 1-3 ค�ำ ส่วนคนอายุ 60 ปีขึ้นไปมีค�ำขยายชื่อเล่น 1-2 ค�ำ 

เมื่อพิจารณาการใช้ค�ำขยายชื่อเล่นของคนทั้งสามช่วงอายุ พบการใช้ค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำมาก

ที่สุด รองลงมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น 2 ค�ำ และ 3 ค�ำ ตามล�ำดับ 

	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุพบ 3 ลักษณะ คือ 1) สิ่งที่เก่ียวข้องกับ

ลกัษณะประจ�ำตวัของคน 2) สิง่ทีไ่ม่เก่ียวข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน 3) ส่ิงทีเ่ก่ียวข้องและ

ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน ทั้งนี้คนอายุ 1-25 ปี และคนอายุ 30-55 ปี มีที่มาของ

วารสารศิลปศาสตร์  มหาวิทยาลัยแม่โจ้
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ค�ำขยายชื่อเล่น 3 ลักษณะ ส่วนคนอายุ 60 ปีขึ้นไปมีที่มาของค�ำขยาย ชื่อเล่นลักษณะที่ 1 และ

ลักษณะที่ 2 เมื่อพิจารณาที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนทั้งสามช่วงอายุ พบที่มาของค�ำขยาย

ชื่อเล่นลักษณะที่ 1 มากที่สุด รองลงมาเป็นลักษณะที่ 2 และลักษณะที่ 3 ตามล�ำดับ 

	 ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอาย ุพบภาษาไทยถิน่อสีาน ภาษาไทยถิน่ร่วม 

และภาษา ต่างประเทศ ทัง้นีค้นอาย ุ1-25 ปีมคี�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถิน่อสีาน ภาษาไทยถิน่ร่วม 

คนอายุ 30-55 ปีมีค�ำขยาย ชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถิ่นร่วม ภาษาต่างประเทศ 

และคนอายุ 60 ปีขึ้นไปมีค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถ่ินอีสาน ภาษาไทยถิ่นร่วม เม่ือพิจารณา

ภาษาทีใ่ช้เป็นค�ำขยายชือ่เล่นของคนทัง้สามช่วงอาย ุพบค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถิน่ร่วมมากทีส่ดุ 

รองลงมาเป็นภาษาไทยถิ่นอีสาน และภาษาต่างประเทศ ตามล�ำดับ

อภิปรายผลการวิจัย

	 ผลการวิจัยจ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ มีการใช้ค�ำขยายชื่อเล่น 1-3 ค�ำ 

โดยพบค�ำขยายชื่อเล่น 1 ค�ำมากที่สุด เช่น nmตีบ nmโหยก nwต่วง nwเหี่ยน สอดคล้องกับ

ผลการวิจัยของจรูญศรี มูลสวัสดิ์ (2535) ท่ีศึกษาโครงสร้างของชื่อสร้อยของชาวล้านนา 

พบการใช้ชื่อสร้อย 1 พยางค์หรือ 1 ค�ำมากที่สุด เช่น ลุงสมแจ้ พรรณเยาะ ดวงโมด ค�ำขยาย

ชื่อเล่นดังกล่าวเป็นค�ำพยางค์เดียวที่สั้น ไม่ซับซ้อน และใช้สื่อสารได้ง่ายจึงนิยมใช้เป็นค�ำขยาย

ชือ่เล่น ส�ำหรบัค�ำขยายชือ่เล่น 2 ค�ำ และค�ำขยายช่ือเล่น 3 ค�ำ เช่น nmเครือ่งเสียง nwนางน้อย 

nmคุม้บ้านนอก nwคุม้โรงเรยีน เป็นค�ำขยายชือ่เล่นทีม่หีลายพยางค์และประกอบด้วยค�ำหลายค�ำ 

ซึ่งมีจ�ำนวนค�ำขยายชื่อเล่นยาวกว่าช่ือเล่นจึงไม่นิยมใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุ 

บ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ

	 ผลการวิจยัทีม่าของค�ำขยายชือ่เล่นของคนสามช่วงอาย ุพบทีม่าของค�ำขยายช่ือเล่น 3 ลักษณะ 

ได้แก่ 1) สิง่ทีเ่ก่ียวข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคน (กลิน่ เครือ่งหมาย เช้ือชาต ิพฤตกิรรม รปูร่าง 

สผีวิ อวยัวะ) 2) สิง่ทีไ่ม่เก่ียวข้องกบัลกัษณะประจ�ำตัวของคน (ความรกั ต�ำแหน่งหน้าที ่ภาชนะ 

ล�ำดับ วัน สัตว์ อาชีพ กลุ่มและต�ำแหน่งที่ตั้ง กลุ่มและสถานที่) และ 3) ส่ิงที่เกี่ยวข้องและ

ไม่เกี่ยวข้องกับลักษณะประจ�ำตัวของคน (เพศและล�ำดับ ล�ำดับและรูปร่าง)

	 ที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุดังกล่าว พบที่มาของค�ำขยายชื่อเล่นจาก

สิง่ทีเ่กีย่วข้องกบัลกัษณะประจ�ำตวัของคนมากทีส่ดุ เช่น nwต่วง (กลิน่ตวัเหมน็) nmบวก (ปาน

เป็นรูปเคร่ืองหมายบวก) nwเจ๊ก (ตอนเป็นเดก็พดูไม่ชดัคล้ายคนจีน) nwเหย่ง (เดนิด้วยปลายเท้า) 

nwกิน้ (รูปร่างเลก็) nwแหล้ (สผีวิคล�ำ้) nwแข้ว (ฟันใหญ่) สอดคล้องกบัผลการวจิยัของจรญูศรี 

มูลสวัสดิ์ (2535) ที่ศึกษาความหมายของชื่อสร้อยของชาวล้านนา พบชื่อสร้อยของชาวล้านนา
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ที่มาจากลักษณะประจ�ำตัวของคน ได้แก่ พฤติกรรม อวัยวะ รูปร่าง สีผิว สีหน้าท่าทาง ลักษณะ

เหล่าน้ีเป็นลักษณะประจ�ำตัวหรือลักษณะเฉพาะของบุคคลท่ีคนรอบข้างมองเห็นและน�ำมาใช้

เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของบุคคลนั้น เช่น แก้วดั๊ก (ไม่พูด) หนุ่ยซูน (ฟันเหยิน) อ้ายเดิ้ง (ลักษณะ

ของคนที่ผอม สูง) ทองเส้า (ผิวสีค่อนข้างด�ำ) ปั่นงอ (ท�ำหน้าเหมือนโกรธอยู่ตลอดเวลา) 

นายจนัหนวดเขีย้ว (มหีนวดลกัษณะเหมอืนเขีย้ว) (สภุาพรรณ ณ บางช้าง 2527 อ้างถงึใน ศริพิร 

ภักดีผาสุข 2561 : 48, จรูญศรี มูลสวัสดิ์ 2535, เทพชู ทับทอง 2548 : 25)

	 ผลการวิจัยภาษาท่ีใช้เป็นค�ำขยายช่ือเล่นของคนสามช่วงอายุ มีภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยาย

ชื่อเล่น ได้แก่ ภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถิ่นร่วม และภาษาต่างประเทศ ภาษาที่ใช้เป็น

ค�ำขยายชื่อเล่นของคนสามช่วงอายุดังกล่าว พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาไทยถิ่นร่วมมากที่สุด เช่น 

nmไก่ nmขาว nmสูง nwน้อย ค�ำขยายชื่อเล่นข้างต้นเป็นศัพท์ที่ใช้ร่วมกันหรือใช้เหมือนกัน

ในภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถ่ินเหนือ ภาษาไทยถิ่นกลาง ภาษาไทยถิ่นใต้ และเป็นศัพท์

ที่ใช้ร่วมกันในภาษาตระกูลไท (Tai language family) นอกจากนี้พบค�ำขยายชื่อเล่นภาษาต่าง

ประเทศเหมือนกับผลการวิจัยของจรูญศรี มูลสวัสดิ์ (2535) ที่ศึกษาการใช้ภาษาในการตั้งชื่อ

สร้อยของชาวล้านนา พบการใช้ชื่อสร้อยจากภาษาบาลีและสันสกฤต และภาษาจีน ส�ำหรับ

ค�ำขยายชื่อเล่นของคนบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอกันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ พบการ

ใช้ภาษาต่างประเทศ คือ ภาษาอังกฤษ ได้แก่ nwเม้า (mouth) nwเว่อ (over)

	 ค�ำขยายชื่อเล่นสะท้อนให้เห็นสภาพสังคม วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของคนบ้านโนนสัง 

เน่ืองจากค�ำขยายชือ่เล่นถอืว่าเป็นภาษาทีม่ส่ีวนก�ำหนดระบบคดิของคนหรอืมอีทิธพิลต่อความคดิ

และการมองโลกของคน การศึกษาภาษา ของคนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่งจะช่วยให้เข้าใจสังคมรอบตัว

ของกลุ่มคนที่ศึกษา (Sapir 1949, Whorf 1956, อมรา ประสิทธิ์รัฐสินธุ์ 2522, ศราวุธ หล่อดี 

2561 : 18) เห็นได้จากการใช้ค�ำศพัท์ทีอ่ยู่รอบตวัหรอืพบในชีวติประจ�ำวนัมาเป็นค�ำขยายชือ่เล่น 

เช่น nmเป็ด nmลิง nwแมว nmช่าง (อาชีพเย็บผ้า) nmดาบ (อาชีพผู้รักษาความปลอดภัย) 

nmพณิ (อาชีพนกัดนตร)ี การใช้ค�ำขยายช่ือเล่นเหล่านีแ้สดงให้เหน็ความคดิของคนบ้านโนนสงั

ที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งดังกล่าว นอกจากนี้ค�ำขยาย ชื่อเล่นสะท้อนให้เห็นการเปลี่ยนแปลง

ด้านการใช้ภาษาของคนบ้านโนนสงั เหน็ได้จากการใช้ค�ำขยายชือ่เล่นภาษาไทยถิน่อสีานร่วมกบั

ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาอังกฤษ ซึ่งอาจเกิดจากอิทธิพลของสื่อและเทคโนโลยี การศึกษา 

วิถีชีวิตของคนบ้านโนนสังที่มีการติดต่อหรือมีความสัมพันธ์กับคนนอกพื้นที่ เป็นต้น

	 อนึง่ค�ำขยายชือ่เล่นแสดงให้เหน็การแลกเปลีย่นวฒันธรรม ซ่ึงสามารถเกดิขึน้ได้ในทกุภาษา

ทั้งภาษาที่อยู่ในตระกูลเดียวกันและภาษาที่อยู่ต่างตระกูลกัน ผลพลอยได้จากการแลกเปล่ียน

วัฒนธรรมอีกประการหนึ่ง คือ การยืมศัพท์ เป็นการรับค�ำศัพท์จากภาษาหนึ่งเข้าไปใช้ในอีก
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ภาษาหนึ่ง โดยคงเสียงไว้เกือบเหมือนภาษาเดิม หรืออาจปรับเปลี่ยน ให้เข้ากับระบบเสียงของ

ภาษาผูย้มืค�ำศพัท์ ทัง้นีก้ารยมืศพัท์หรอืการยมืภาษาเป็นหลกัฐานทีย่นืยนัว่าม ีการสมัผสัภาษา

เกดิข้ึนในสงัคมนัน้ (อมรา ประสทิธิร์ฐัสนิธุ ์2547 : 185-212, อมรา ประสทิธิร์ฐัสนิธุ ์2548 : 98) 

สอดคล้องกับผลการวิจัยของพรรณิดา ขันธพัทธ์ (2559 : 168) ที่ศึกษาค�ำยืมภาษาอังกฤษใน

ภาษาไทใหญ่พบว่า การยืมค�ำภาษาอังกฤษมาใช้เรียกสิ่งต่าง ๆ ในภาษาไทใหญ่เป็นการสัมผัส

ภาษาระหว่างภาษาไทใหญ่กับภาษาอังกฤษ เหมือนกับท่ีคนบ้านโนนสัง ต�ำบลโนนสัง อ�ำเภอ

กันทรารมย์ จังหวัดศรีสะเกษ ยืมศัพท์ภาษาอังกฤษและน�ำมาเป็นค�ำขยายชื่อเล่น อาจกล่าวได้

ว่าเป็นการสัมผัสภาษาระหว่างภาษาไทยถิ่นอีสานกับภาษาอังกฤษ

ข้อเสนอแนะ

	 ผลการวจิยัค�ำขยายชือ่เล่นในงานวจิยันี ้สามารถน�ำไปเปรียบเทยีบกบัผลการวจิยัค�ำขยาย

ชื่อเล่นของคนในพื้นที่อื่น เพื่อให้เห็นความเหมือนหรือความแตกต่างของค�ำขยายช่ือเล่นของ

คนในพืน้ทีท่ีศ่กึษา อนึง่งานวจิยันีเ้ป็นการวเิคราะห์ค�ำขยายชือ่เล่นของคนภาคอสีาน เพือ่ให้เหน็

ภาพรวมด้านจ�ำนวนค�ำ ที่มา และภาษาที่ใช้เป็นค�ำขยายชื่อเล่นของคนไทย ควรประมวล

การศึกษาค�ำขยายชื่อเล่นของคนไทยท้ัง 6 ภูมิภาค (ตามการแบ่งภูมิภาคของคณะกรรมการ

ภมูศิาสตร์แห่งชาตทิีอ่าศัยเกณฑ์ด้านลกัษณะภมูปิระเทศ ภมูอิากาศ วฒันธรรม เชือ้ชาต ิภาษา 

และความเป็นอยูข่องคนในท้องถิน่มาเป็นส่วนประกอบในการพจิารณา) คือ ภาคอสีาน ภาคเหนอื 

ภาคกลาง ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก และภาคใต้
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