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i บทความนี้ไดร้บัทุนสนบัสนุนจากกองทุนเพือ่การวจิยั คณะอกัษรศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

บทคดัยอ่ 

บทความนี้มวีตัถุประสงค์เพื่อศกึษาการ์ตูนเรื่อง สงัขท์อง เรื่อง พลกิต ำนำน    
เจ้ำชำยผจญภยั ของ Becassine และ สงัข์ศลัย์สตอรี ่ของ Kwanrapee 
ในดา้นกลวธิกีารสรา้งสรรค์ซึง่เน้นน าวรรณคดไีทยและขนบวรรณคดไีทย
มาใช้ในการสร้างอารมณ์ขัน และในด้านเนื้อหาแนวคิดและบทบาท
ความส าคัญในฐานะวรรณกรรมแนวพัฒนาบุคคล (Bildungsroman) 
ผลการว ิจยัชี้ให้เห็นว่า ผู ้สร ้างสรรค์การ์ตูนน าโครงสร้างนิทานเรื่อง 
สงัขท์อง และนิทานจกัร ๆ วงศ ์ๆ ไดแ้ก่ การก าเนิดในรูปลกัษณ์ประหลาด 
การเรยีนวชิา การออกเดนิทางผจญภยั การเลอืกคู่ มาใช้ในการสร้าง    
ความตลกขบขนั ทัง้ยงัสร้างตวัละครเอกโดยยัว่ลอ้ขนบในวรรณคดไีทย 
น าเขา้ตวัละครจากวรรณคดต่ีางเรื่องมาผสมผสานไว ้และใชรู้ปแบบการ์ตูน    
คอืภาพและเรื่องเพื่อล้อภาพจ าในบรบิทไทยด้วย ในด้านเนื้อหาแนวคดิ 
การ์ตูนทัง้สองเรื่องเสนอแนวคดิเกี่ยวกบักระบวนการเรยีนรู้เพื่อพฒันา
ตนเองในช่วงวยัรุ่นและวยัผู้ใหญ่ตอนต้นโดยสร้างความตระหนักรู้เรื่อง
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของบุคคลที่พฒันาแล้วในฐานะพลเมอืงของ
สงัคมไทยและสงัคมโลกในศตวรรษที่ 21 อารมณ์ขนัในเรื่องมบีทบาท
ส าคญัในการปลดปล่อยผู้อ่านจากความเครยีดและความกดดนัระหว่าง    
การเตบิโตและเป็นพืน้ทีร่ะบายความคบัขอ้งใจของผูอ่้านทีม่ต่ีอเนื้อหาและ
วธิกีารประพนัธ์วรรณคดไีทยตามแบบแผนเดมิด้วย การศกึษาวจิยันี้ยงั
แสดงให้เห็นลกัษณะทีส่อดคลอ้งสมัพนัธ์กนัระหว่างแก่นของวรรณกรรม
แนวพฒันาบุคคลกบัวัฒนธรรมทางวรรณศิลป์ของไทยซึ่งเป็นทุนทาง
วฒันธรรมทีเ่อื้อใหเ้กดิกิง่กา้นสาขาใหม่ของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล
ในบรบิทไทยในรปูแบบอนัหลากหลายต่อไป  
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Abstract 

This article aims to study the comic adaptations of Sang Thong, 
specifically Plik Tamnan Chaochai Phajonphai by Becassine and 
Sangsan Story by Kwanrapee, focusing on their creative techniques 
that incorporate Thai literature and literary conventions to generate 
humor. Additionally, it examines their themes, concepts, and significance 
as Bildungsroman. The research findings indicate that the comic 
creators incorporate the narrative structure of Sang Thong and 
Chakchak Wongwong folktales—including key elements such as an 
unusual birth, the acquisition of knowledge, an adventurous journey, 
and the process of choosing a partner—into their storytelling to 
create humor. Additionally, they playfully subvert traditional character 
conventions in Thai literature, integrate characters from different literary 
works, and utilize the comic format—both visuals and storytelling—to 
parody familiar cultural imagery within the Thai context. In terms of 
themes and concepts, both comics explore the process of learning 
and self-development during adolescence and early adulthood. They 
raise awareness of the desirable qualities of a well-developed individual 
as a responsible citizen in both Thai society and the global community 
of the 21st century. Humor plays a crucial role in relieving readers 
from stress and pressure during their growth journey, while also 
serving as an outlet for their frustrations with the traditional content 
and composition methods of Thai literature. Furthermore, this study 
highlights the interconnectedness between the core elements of the 
Bildungsroman genre and Thailand’s literary culture, which serves as 
a cultural resource fostering new branches of Bildungsroman in diverse 
forms within the Thai literary context. 

 
 
 

 

 
 
 
 



JOURNAL OF LIBERAL ARTS 25, 3 (SEPTEMBER - DECEMBER 2025) 

67 

1. บทน า 

1.1 ความเป็นมา 
ศกัดิศ์ร ีแยม้นัดดา (2545, น. 120) ไดก้ล่าวถงึลกัษณะเด่นของบทละครนอกเรื่อง    

สงัขท์อง พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระพุทธเลศิหล้านภาลยัไว้ความว่า ส าหรบัเรื่อง 
สงัข์ทอง “รชักาลที่ 2 ได้ทรงพระราชนิพนธ์เป็นกลอนบทละครนอกจบบริบูรณ์ทัง้เรื่อง…    
ถ้าจะพจิารณาตามความนิยมของคนโดยทัว่ไป ต้องนับว่าบทละครนอกเรื่อง  สงัขท์อง ได้รบั
ความนิยมสงูสุด รสทางวรรณคดทีีเ่ด่นทีสุ่ดในเรื่องนี้ คอื หาสยรส (รสขบขนั)”  ขณะที ่รชัรนิทร ์
อุดเมอืงค า (2551) ได้ศกึษาวจิยัสื่อประเภทต่าง  ๆ ซึ่งน าบทละครนอกเรื่อง สงัขท์อง มาใช้    
ในการสร้างสรรค์  ขอบเขตข้อมูลที่น ามาศึกษาประกอบด้วยหนังสือการ์ตูน ( comic book) 
ประเภทนิทานเพื่อสิง่แวดล้อมส าหรบัเยาวชน การ์ตูนชุดนิทานไทย การ์ตูนภาพเคลื่อนไหว 
(animation) และบทละครเวท ี(stage play) ในช่วงทศวรรษ 2530-2540 การศกึษาในแนวทาง
ดัดแปลงศึกษา (Adaptation Studies) ชี้ให้เห็นผลการวิจ ัยประการหนึ่งที่น่าสนใจคือ     
การสร้างสรรคใ์หม่โดยเปลี่ยนแปลงรายละเอยีดและเหตุการณ์จากในวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง 
เป็นไปเพื่อปรุงเรื่องให้มลีกัษณะร่วมสมยัและเพื่อสรา้งความตลกขบขนัซึง่เป็นการรกัษาแก่น
แห่งรสในวรรณคดไีว ้  

จากการส ารวจตวับทวรรณกรรมประเภทหนงัสอืการต์ูนทีส่รา้งสรรคจ์ากวรรณคดไีทย
ในปัจจุบนัพบว่า นอกจากหนังสอืการต์ูนแนวเล่าเรื่องจากวรรณคด ีเช่น การต์ูนในชุดนิทานไทย     
และการ์ตูนเสริมความรู้ส าหรบัช่วงวยัเด็กที่ม ีการน าวรรณคดีไทยมาใช้เป็นเครื่องมือใน    
การสือ่สารแลว้ ผูว้จิยัพบว่า ในช่วงทศวรรษ 2560 มหีนังสอืการต์ูนเรื่องยาวทีใ่ชว้รรณคดไีทย
เป็นองค์ประกอบส าคญัในการสรา้งสรรค์เกดิขึน้เป็นจ านวนมาก ทัง้ที่ตพีมิพ์แบบรูปเล่ม และ
เผยแพร่ทางแพลตฟอรม์ออนไลน์สญัชาตไิทยและต่างชาต ิโดยเฉพาะอย่างยิง่การเกดิขึน้ของ
เว็บตูน (webtoon) ซึ่งเป็นผลผลิตของวฒันธรรมประชานิยมที่สร้างโดยสาธารณรฐัเกาหลี   
ปัจจุบนัมกีารเผยแพร่การต์ูนต้นฉบบั (original) ของนักเขยีนนักวาดชาวไทย เช่น เวบ็ตูนเรื่อง 
วนัทองไรใ้จ ของ Mu (นามปากกา) เวบ็ตูนเรื่อง บุษบำเสีย่งตรนี ของ Amulin (นามปากกา)  

เมื่อพจิารณากลุ่มขอ้มูลที่เป็นการ์ตูนเรื่อง สงัขท์อง ซึ่งเผยแพร่ฉบบัสมบูรณ์ในช่วง
ทศวรรษ 2560 แล้ว ผูว้จิยัพบว่ามกีารต์ูนที่น าวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง มาใช้ในการสรา้งสรรค์
ผลงานอย่างมนีัยส าคญั และเป็นกลุ่มขอ้มลูที่ยงัคงรกัษาอารมณ์ขนั (sense of humor) ซึง่เป็น
รสทางวรรณคดทีีส่ าคญัในเรื่อง สงัขท์อง ไว้ การ์ตูนแนวตลกทัง้ 2 เรื่องคอื เรื่อง พลกิต ำนำน
เจำ้ชำยผจญภยั extended version (Becassine, 2562) และเรื่อง สงัขศ์ลัยส์ตอรี ่ (Kwanrapee, 
2563) การ์ตูนทัง้สองเรื่องยงัมลีกัษณะร่วมด้านเนื้อหา กล่าวคอื น าเสนอเรื่องราวชวีติของ    
ตัวละครเอกคือพระสงัข์ (ในนามตัวละคร “เจ้าชายหอย” และ “หมอสงัข์” ในฉบบัการ์ตูน)    
ซึง่เผชญิประสบการณ์ต่าง  ๆ และค่อย ๆ เติบโตขึน้เรื่อย  ๆ จากวยัเดก็ สู่วยัรุ่น และก้าวเขา้สู่
ชวีติในวยัผู้ใหญ่ตอนต้นโดยที่เนื้อหาในการ์ตูนได้น าเสนอเรื่องราวชวีติหลงัการแต่งงานของ    
ตวัละครเอกไว้ด้วย เนื้อหาการ์ตูนเรื่อง สงัขท์อง ที่แสดงให้เหน็พฒันาการของตัวละครผ่าน
กระบวนการเรียนรู้ชีวิตเพื่อท าความเข้าใจตนเองและสงัคมที่แวดล้อมซึ่งน าเสนอสภาวะ     



วารสารศลิปศาสตร ์ปีที่ 25 ฉบบัที ่3 (กนัยายน - ธนัวาคม 2568) 

68 

การกา้วผ่านวยั (coming of age) ของตวัละครเช่นน้ี สอดคลอ้งกบัประเภทวรรณกรรม (genre) 
ทีเ่รยีกว่า Bildungsroman หรอืวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล 

ในงานวจิยันี้ ผู้วจิยัจะเน้นศกึษากลวธิกีารสร้างสรรค์หนังสอืการ์ตูนเรื่อง  สงัขท์อง   
ซึง่น าวรรณคดไีทยและขนบวรรณคดไีทยมาใชใ้นการสรา้งอารมณ์ขนั ผลการศกึษาเรื่องกลวธิี
การประพนัธน์ี้จะช่วยขยายมุมมองในการสรา้งสือ่ร่วมสมยัซึง่น าวรรณคดไีทยอนัเป็น “ของเก่า” 
มาใชเ้ป็นวตัถุดบิส าคญัในการสรา้งสรรค ์นอกจากนี้ การศกึษาวเิคราะหด์า้นเนื้อหาในการต์ูน
เรื่องสงัขท์อง ซึ่งเน้นน าเสนอกระบวนการเปลี่ยนผ่านและการกลายเป็นวยัรุ่นและวยัผู้ใหญ่
ตอนต้นของตวัละครเอก ยงัแสดงให้เหน็บทบาทความส าคญัของการ์ตูนในฐานะวรรณกรรม    
แนวพฒันาบุคคล โดยที่มวีรรณคดไีทยและอารมณ์ขนัจากการยัว่ล้อขนบหรอืแบบแผนเดมิ     
เป็นเครื่องมอืในการน าเสนอแนวคดิส าคญั  

1.2 วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 
1.2.1 เพื่อศกึษากลวธิกีารสรา้งสรรคห์นังสอืการต์ูนเรื่อง สงัขท์อง ซึง่น าวรรณคดไีทย

และขนบวรรณคดไีทยมาใชใ้นการสรา้งอารมณ์ขนั 
1.2.2 เพื่อศกึษาเนื้อหาแนวคดิและบทบาทความส าคญัของการ์ตูนเรื่อง  สงัขท์อง   

ในฐานะวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล 

1.3 สมมุติฐานการวิจยั  
หนงัสอืการต์ูนเรื่อง สงัขท์อง น าวรรณคดไีทยและขนบวรรณคดนีิทานของไทยมายัว่ลอ้   

เพื่อสร้างความตลกขบขัน การสร้างอารมณ์ขันในเรื่องเป็นไปเพื่อน าเสนอเนื้อหาว่าด้วย   
กระบวนการกลายเป็นวยัรุ่นและผู้ใหญ่ตอนต้นซึ่งให้คุณค่ากบัการทดลองใชช้วีติและการด ารง    
อตัลกัษณ์ภายใต้ในกรอบเกณฑท์างสงัคม อารมณ์ขนัในการต์ูนมบีทบาทส าคญัในการปลดปล่อย   
ผูอ้่านจากกรอบเกณฑท์างสงัคมทีก่ าหนดมาตรฐานความส าเรจ็ของการเตบิโตในแต่ละช่วงวยั 

1.4 ขอบเขตการวิจยั 
 ผูว้จิยัมกีรอบเกณฑใ์นการคดัสรรกลุ่มขอ้มลูส าหรบัการศกึษาวจิยัทีส่ าคญั 2 ประการ 
ก. เป็นหนังสอืการ์ตูนทีเ่น้นน าวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง มาใชเ้ป็นองคป์ระกอบส าคญั    

ในการสรา้งสรรคเ์รื่อง โดยทีย่งัคงลกัษณะความขบขนัในฐานะงานแนวสขุนาฏกรรม (comedy) ไว ้   
ทัง้นี้ ผู้สร้างสรรค์หนังสอืการ์ตูนอาจน าวรรณคดีเรื่องอื่น  ๆ และขนบวรรณคดีไทยมาใช้ใน    
การสรา้งผลงานร่วมดว้ยได ้

ข. เป็นหนังสอืการ์ตูนทีต่ีพมิพ์แบบรูปเล่มหรอืเป็นหนังสอือเิลก็ทรอนิกสซ์ึง่เผยแพร่
ทางแพลตฟอรม์ออนไลน์ และเป็นผลงานส าหรบัวยัรุ่น (adolescence) และส าหรบัผูใ้หญ่ตอนต้น   
(young adults) ไม่ใช่หนังสอืการ์ตูนส าหรบัวยัเด็ก (childhood) ซึ่งมกัมีลกัษณะเป็นการ์ตูน
เสรมิความรูห้รอืเน้นน าเสนอเน้ือหาทีถู่กตอ้งตามวรรณคดตีน้ฉบบั  

จากการส ารวจตัวบทตามกรอบเกณฑ์ข้างต้น ขอบเขตข้อมูลการศึกษาวิจัย
ประกอบดว้ยตวับท จ านวน 2 เรื่อง ไดแ้ก่ (1) หนงัสอืการต์ูนเรื่อง พลกิต ำนำนเจำ้ชำยผจญภยั 
extended version เขยีนเรื่องและวาดภาพโดย Becassine (นามปากกา) ตีพิมพ์เป็นหนังสอื   
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แบบรูปเล่มครัง้แรกเมื่อเดือนมกราคม พ.ศ. 2562 โดยส านักพิมพ์สยามอินเตอร์คอมิกส์ 
(Siam Inter Comics)1 และ (2) หนังสอืการต์ูนเรื่อง สงัขศ์ลัยส์ตอรี ่เขยีนเรื่องและวาดภาพโดย  
Kwanrapee (นามปากกา) เผยแพร่ครัง้แรกเมื่อเดอืนมนีาคม พ.ศ. 25632 ทางแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ readAwrite แบบทีผู่เ้ขยีนวาดเอง เขยีนเอง และเผยแพร่ในนามตวัเอง 

1.5 กรอบแนวคิดในการวิจยั  
 ผูว้จิยัเน้นน ากรอบแนวคดิดงัต่อไปนี้มาใชเ้ป็นเครื่องมอืในการศกึษาวจิยั 

1.5.1 กรอบคิดเรือ่งอารมณ์ขนั (humor) 
ใกลรุ้่ง อามระดษิ (2533, น. 9) ไดส้รุปค าอธบิายดา้นปัญญาซึง่แสดงปัจจยัภายนอกที่

ท าใหเ้กดิอารมณ์ขนัไวว้่า “ความขบขนัเกดิจากความเบีย่งเบน (deviation) ไปจากมาตรฐานปกติ    
ความเบีย่งเบนนัน้อาจเป็นความเบีย่งเบนของการกระท า ค าพูด เหตุการณ์ รปูลกัษณะ อุปนิสยั 
กรยิาท่าทาง ฯลฯ…มาตรฐานปกตกิอ็าจจะเป็นมาตรฐานปกตขิองแต่ละบุคคล...มาตรฐานปกติ   
ของแต่ละสงัคม ซึง่มขีนบธรรมเนียม วฒันธรรม ความเชื่อ ค่านิยมของแต่ละสงัคมเป็นตวัก าหนด    
มาตรฐานทีแ่ตกต่างกนัออกไป และสดุทา้ยมาตรฐานปกตซิึง่มรี่วมกนัของมนุษยชาตทิุกภาษา”   

ในบทความนี้ ผูว้จิยัน ากรอบคดิเรื่องอารมณ์ขนัมาใชใ้นการศกึษากลวธิกีารสรา้งสรรค์
การ์ตูนเรื่อง สงัขท์อง ดว้ยเลง็เหน็ว่า ความขบขนัที่ปรากฏในเรื่องเกดิจากการเบี่ยงเบนออก
จากมาตรฐานของเรื่องราวในวรรณคดีไทยตามแบบฉบับในหลากหลายมิติ นอกจากนี้  
องค์ประกอบต่าง  ๆ ทัง้การสร้างตวัละครและมุกตลกยงัสามารถอธบิายได้จากการรบัรู ้ถึง    
ความบกพร่องทางกาย ลกัษณะนิสยั และสติปัญญา (deformity) ของผู้อื่น ซึ่งสมัพนัธ์กบั     
ความเหนือกว่าและการท าใหต้ ่าต้อยลง (Superiority and Degradation) การรบัรูถ้งึความไม่เขา้กนั    
(incongruity) ของความคาดหมายของเรากบัเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้จรงิซึง่สมัพนัธก์บัความคบัขอ้งใจ     
จากความผิดหวงัที่ไม่สามารถเชื่อมโยงเหตุการณ์ต่าง  ๆ  ให้เป็นไปด้วยกนัได้ (Incongruity, 
Frustration of Expectation and Bisociation) รวมถึงเกดิจากการเปลีย่นทศิทางไปอย่างกะทนัหนั    
ของเรื่องราวที่ปูฐานทางความคดิมาอย่างหนึ่ง แต่กลบัลงจบในอกีทางหนึ่ง  ซึ่งสมัพนัธ์กบั    
การผ่อนคลายจากการถูกบงัคบักดดนัและความเครยีดต่าง ๆ (Relief of Tension and Release 
of Inhibition) (Blistein, 1974, pp. 562-564, อา้งถงึใน ใกลรุ้่ง อามระดษิ, 2533, น. 9-10) 

 
 

                                                           
1 การ์ตูนเรื่อง พลกิต ำนำนเจ้ำชำยผจญภยั extended version ได้รบัการเผยแพร่ครัง้แรกทาง

นิตยสาร Error hours ชัว่โมงนี้มรี ัว่ ฉบบัที ่3 เมือ่เดอืนธนัวาคม พ.ศ. 2553 ต่อมาส านักพมิพ์ไดน้ ามาตพีมิพ์
รวมเล่มเมือ่เดอืนเมษายน พ.ศ. 2556 พรอ้มตอนพเิศษตอนที ่1 ส าหรบัฉบบัทีผู่ว้จิยัน ามาใชศ้กึษานี้ เป็นฉบบัที ่   
มกีารแกไ้ขต้นฉบบั และเพิม่เตมิตอนพเิศษตอนที่ 2 ซึ่งเรยีกอย่างล าลองในรายละเอยีดการโฆษณาหนังสอื
โดยส านักพมิพ์ว่าเป็นฉบบั “รมีาสเตอร์” ในขณะทีต่ามขอ้มลูบรรณานุกรมใชข้อ้ความว่า “extended version” 
เป็นส่วนหนึ่งของชือ่เรือ่งหนงัสอื และนบัเป็นการจดัพมิพค์รัง้แรกของส านกัพมิพ์ เมือ่ พ.ศ. 2562 

2 Kwanrapee กล่าวไวใ้นเนื้อหาส่วนเกริน่น าว่า เขยีนการต์นูเรือ่งนี้ไวเ้มือ่ พ.ศ. 2559 ก่อนจะน ามา
เผยแพร่ในรปูแบบออนไลน์เมือ่ พ.ศ. 2563 
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1.5.2 กรอบคิดเรือ่งไวยากรณ์ของวรรณคดีนิทานไทย 
ในบทความวจิยัเรื่องนี้ ผูว้จิยัจะใชก้รอบคดิเรื่อง “ไวยากรณ์ของวรรณคดนีิทานไทย” 

ซึ่งเป็นแบบแผนการประพนัธ์ ( literary convention) ด้านการเล่าเรื่องมาใช้พฒันากรอบ    
การศกึษาวจิยั (framework) กลวธิกีารสรา้งอารมณ์ขนัและการศกึษาวเิคราะหส์ารตัถะของเนื้อหา 

1) กรอบคิดเรือ่งโครงสรา้งนิทานเรือ่ง สงัขท์อง  
วชัราภรณ์ ดษิฐป้าน (2546, น. 67) ไดว้เิคราะหน์ิทานในแบบเรื่อง สงัขท์อง ทัง้ทีเ่ป็น

นิทานในภูมภิาคต่าง ๆ ในประเทศไทย และของกลุ่มชนชาตไิทนอกประเทศไทย รวม 72 ส านวน   
ผลการศกึษาพบว่า แบบเรื่องของนิทาน สงัขท์อง ประกอบด้วยเหตุการณ์ส าคญั 4 ตอน คือ 
ก ำเนิดผดิปกต-ิตวัเอกออกผจญภยั-ตวัเอกซ่อนรปูพบคู่ครองและถูกพ่อตำทดสอบ-กำรเผยร่ำง
และกำรยอมรบั เหตุการณ์ส าคญัทัง้ 4 ตอนนี้เองประกอบด้วยพฤติกรรมที่ก าหนดโครงสร้าง
ของแบบเรื่องนิทานสงัขท์อง จ านวน 11 พฤติกรรม คอื การก าเนิดในรูปลกัษณ์ประหลาด   
การแสดงความสามารถพเิศษ การออกเดนิทาง การไดผู้อุ้ปถมัภ์ การไดส้ิง่วเิศษหรอืทรพัยส์มบตัิ    
การอ าพรางตวัหรอืรูปลกัษณ์ทีน่่ารงัเกยีจ การเลอืกคู่ การทดสอบความสามารถ การแต่งงาน 
การถอดรปู และเหตุการณ์หลงัจากตวัเอกเปิดเผยตวั   

ในบทความนี้ ผู้วิจ ัยน าโครงสร้างของแบบเรื่องนิทาน สงัข์ทอง ซึ่งเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมไทย-ไทมาใช้เป็นกรอบในการศึกษาวิเคราะห์การ์ตูนเพื่อชี้ให้เห็นว่า การวาง
โครงสร้างเรื่องราวในฉบบัการ์ตูนเบี่ยงเบนไปจากกรอบความรบัรู้ของผู้อ่านเรื่อง  สงัข์ทอง
อย่างไรบา้ง และการไม่เดนิตามขนบการเล่าเรื่องเช่นเดมินัน้ มนียัทีส่ าคญัอย่างไร 

2) กรอบคิดเรือ่งโครงสรา้งนิทานจกัร ๆ วงศ ์ๆ 
พชิญานี เชงิครี ี(2547, น. 61, 69) ไดศ้กึษานิทานจกัร ๆ  วงศ ์ๆ  ของภาคต่าง ๆ  รวมทัง้สิน้     

61 เรื่อง โดยน าทฤษฎโีครงสร้างของวลาดมิรี์ พรอพพ์ (Vladimir Prop) มาใช้ศกึษา และไดเ้สนอ    
ผลการศกึษานิทานไทยในภูมภิาคต่าง  ๆ ไว้ว่า มโีครงเรื่องที่ปรากฏซ ้ากนัอยู่  4 ตอน ได้แก่ 
ตอนวัยเด็ก-ตอนได้นำง-ตอนผจญภัย-ตอนกลับเมือง ในนิทานไทยยังมีพฤติกรรมที่เป็น
ลกัษณะเฉพาะซึง่แตกต่างไปจากนิทานรสัเซยี ซึง่แทนค่าพฤตกิรรมด้วยพยญัชนะไทย ไดแ้ก่ 
พฤติกรรมตวัเอกไปเรยีนวชิากบัพระฤๅษี (ข), ตวัเอกพลดัพรากจากคนรกั (ค), หลงัจาก    
พลดัพรากกไ็ดพ้บกนั (ง), ตวัเอกออกบวช (จ), การอจิฉารษิยา (ฉ) และตวัเอกไดพ้บพีน้่องโดย
การแผลงศร (ช)”   

ผลการศึกษาของพชิญานี เชิงครีี ขา้งต้น สอดคล้องกบัที่สุวรรณา เกรยีงไกรเพ็ชร์ 
(2549, น. 39) เสนอไว้ว่า “วรรณคดไีทยหลายเรื่องไม่ว่าจะเป็นเรื่องที่ได้เคา้มาจากวรรณคดี
ต่างชาต ิเช่น รำมเกยีรติ ์อเิหนำ หรอืเรื่องทีไ่ด้เค้ามาจากนิทานพื้นบา้น เช่น ขุนชำ้งขุนแผน 
หรอืประเภทจกัร ๆ วงศ  ์ๆ เช่น ลกัษณวงศ ์จนัทโครบ พกิุลทอง จะสงัเกตไดว้่ามแีนวความคดิ
อย่างหนึ่งทีป่รากฏอยู่เสมอคอืการสรา้งโครงเรื่องใหต้วัเอกฝ่ายชายต้องออกเดนิทาง ผจญภยั
ไปตามบา้นเมอืง หรอืป่าเขาล าเนาไพรต่าง ๆ ระหว่างทางกจ็ะไดต่้อสูก้บับรรดาสตัวร์า้ย ยกัษ์ 
ภูตผปีีศาจ และมกัจะไดพ้บผูห้ญงิทีคู่่ควรกนั แต่กว่าจะไดก้ลบัมาครองบา้นเมอืงเดมิกต็้องฝ่า
อนัตรายอย่างหนัก ในทีสุ่ดจะมชียัชนะ ไดร้บัชื่อเสยีงเกยีรตยิศพรัง่พรอ้ม และจงึคนืสู่บา้นเมอืงเดมิ     
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หรอืมฉิะนัน้กค็รองบา้นเมอืงทีไ่ปต่อสูไ้ดช้ยัชนะมา” การเดนิทางผจญภยัของตวัเอกฝ่ายชาย    
ในวรรณคดไีทยจงึเป็นไปเพื่อแสวงหาประสบการณ์ต่าง  ๆ ซึง่สมัพนัธก์บัการสรา้งคุณลกัษณะ
อนัดเีด่นใหแ้ก่ตนเอง 

นอกจากใชก้รอบคดิเรื่องโครงสรา้งของนิทานจ าเพาะเรื่อง สงัขท์อง แลว้ ผูว้จิยัจะน า
โครงสรา้งของนิทานจกัร ๆ วงศ ์ๆ ซึง่ครอบคลุมอาณาบรเิวณของตวับททีก่วา้งขวางกว่ามาใช้
ในการศึกษากลวิธีการประพนัธ์ในหนังสือการ์ตูนร่วมด้วย โดยจะเน้นไปที่กลวิธีการสร้าง
อารมณ์ขนัซึง่เป็นการสรา้งสรรคใ์หม่ทีแ่หวกขนบการประพนัธต์ามแบบแผนเดมิ เพื่อชีใ้หเ้หน็
สารตัถะของการออกแบบเรื่องราวทีส่มัพนัธก์บัวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล 

1.5.3 กรอบคิดเรือ่งวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล (Bildungsroman) 
Bildungsroman เป็นค าศพัทภ์าษาเยอรมนั ค าว่า “roman” หมายถงึ “นิยาย” (novel)  

ส่วนค าว่า “bildung” มีความหมายหลากหลาย บ้างก็แปลว่า การพฒันาหรือก่อร่างสร้างรูป    
(development, formation) การเติบโต (growth) การศึกษา (education) หรือการปลูกฝัง    
บ่มเพาะ หรืออบรมสัง่สอนตนเอง (self-cultivation) ในอาณาบริเวณด้านการศึกษาและ    
ศาสตรก์ารเรยีนการสอนกล่าวถงึแนวคดิเรื่องการพฒันาทีเ่กีย่วโยงกบั bildung ว่า สมัพนัธก์บั    
การพฒันาบุคลกิภาพ ศลีธรรม ทกัษะ และความสามารถด้านต่าง  ๆ ของผูเ้รยีน แนวคดิเรื่อง   
bildung จึงมิได้จ ากดัวงอยู่ในฐานะที่เป็นประเภททางวรรณกรรมเท่านัน้ แต่มีความเป็น    
สหสาขาวชิาทีเ่กีย่วรอ้ยกบัการศกึษา การเมอืง ปรชัญา จติวทิยา ฯลฯ (Graham, 2019, p. 2; 
Neuhaus & Vogt, 2022, pp. 11-12) 

Bildungsroman เป็นประเภทวรรณกรรม (genre) ทีเ่กดิขึน้ในช่วงปลายศตวรรษที ่18 
ซึง่อนุญาตใหเ้หล่านักเขยีนและนักอ่านแสวงหาวธิใีนการน าทางในหว้งเวลาแห่งการเปลีย่นแปลง    
ทางสงัคมอย่างรวดเรว็ในยุโรป และเนื่องดว้ยวยัรุ่นคอืสารตัถะของสงัคมสมยัใหม่ (modernity) 
กระบวนการแห่งการเติบโตของพวกเขาจึงสมัพันธ์กับการเปลี่ยนรูปของวัฒนธรรมยุโรป 
โดยเฉพาะอย่างยิง่สมัพนัธก์บัยุคเรอืงปัญญาในเยอรมนี การออกเดนิทางของ Bildungsroman 
ข้ามพรมแดนทัง้ในเชิงพื้นที่และเวลา ข้ามยุคสมยั และข้ามสื่อต่าง  ๆ ที่มิได้จ ากดัจ าเพาะ    
ในรูปแบบของนวนิยาย ท าให้การตดิตามเพื่อสบืเสาะหาร่องรอยของงานแนวนี้ไม่อาจเป็นไป    
ในรูปแบบเสน้ตรง แต่เป็นเช่นเดยีวกบัต้นไมท้ีแ่ตกแขนงกิง่กา้นสาขาออกไปเรื่อย  ๆ (Moretti, 
2000, p. 234, as cited in Graham, 2019, p. 4)  

Bildungsroman เป็นวรรณกรรมว่าด้วยการเผชิญความท้าทายเพื่อการเติบโตของ
วยัรุ่นที่ได้รบัความนิยมอย่างยิ่งในประวตัิศาสตร์ทางวรรณกรรม เนื้อหาใน Bildungsroman 
แบบคลาสกิ จะเน้นไปที่เรื่องราวของตวัละครเอกที่พยายามประนีประนอมระหว่างปณิธาน     
แห่งปัจเจกของตนกบัความปรารถนาที่จะปฏิบตัิตามวิถแีห่งสงัคมเพื่อที่จะเติบโตเป็นผู้ใหญ่ 
เรื่องเล่าในวรรณกรรมแนวนี้มกัจะพาผู้อ่านไปส ารวจความสมัพนัธ์ระหว่างตวัตนและสงัคม  
การเกดิขึน้และด ารงอยู่ในต่างวฒันธรรมท าให้ Bildungsroman เป็นแนววรรณกรรมทีป่รบัตวั
ไดอ้ย่างน่าทึง่และมคีวามหลากหลายเป็นอย่างมาก (Graham, 2019, p. 1)     
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ผู้ว ิจ ัยเลือกน ากรอบความคิดในการศึกษาวิจัยมาจากหนังสือเรื่อง A history of 
Bildungsroman ตีพิมพ์เมื่อ ค.ศ. 2019 หนังสอืเล่มนี้ฉายให้เห็นแง่มุมอนัหลากหลายและ    
มวีวิฒันาการของ Bildungsroman ทัง้ในมติิแก่นเรื่องและกลวธิกีารประพนัธ์ โดยเฉพาะอย่างยิง่    
ครอบคลุมถึงการกล่าวถึงงานหนังสอืการ์ตูนประเภทนิยายภาพ (graphic novel) ซึ่งแม้จะมี
ความแตกต่างในเชงิลลีาการเล่าเรื่องกบังานมงังะ (Manga) ทีผู่ว้จิยัใชเ้ป็นขอบเขตในการศกึษาวจิยั    
อยู่บา้ง แต่กย็งัคงร่วมวฒันธรรมคอมมคิ (comic culture) ซึง่หลอมรวมการสือ่สารดว้ย “วรรณศลิป์”    
และ “ทศันศลิป์” เขา้ไวด้ว้ยกนั   

ในแวดวงวชิาการไทย พรสวรรค ์วฒันางกรู (2542, น. 83) แปลค าว่า Bildungsroman    
ไวว้่า “นวนิยายพฒันาบุคคล” ซึง่สธุดิา วมิุตตโิกศล (2562, น. 57) เหน็ว่าเป็นค าแปลทีส่ามารถ
ถ่ายทอดสารตัถะของวรรณกรรมแนวนี้จากภาษาดัง้เดมิไดเ้ป็นอย่างด ีเน่ืองจากค าว่า “พฒันา” 
เป็นกระบวนการเพื่อน าไปสู่เป้าหมายหรือหมุดหมายส าคญัที่เป็นความส าเร็จของบุคคล     
ซึง่กค็อืตวัละครเอกที่อยู่ในกระบวนการพฒันาในเรื่องเล่านัน้  ๆ การหลอมรวมตวัตนเขา้เป็น   
ส่วนหนึ่งของระบบคุณค่าในสงัคมที่ตัวเอกเป็นสมาชิกอยู่จ ึงเป็นนัยของการพฒันาบุคคล     
ตามขนบการเล่าเรื่องแบบเดมิ  

 ในบทความนี้ ผูว้จิยัเน้นน ากรอบคดิเรื่อง Bildungsroman มาใชใ้นการศกึษาวเิคราะห์
การต์ูนเรื่อง สงัขท์อง ในดา้นเน้ือหา ดา้นการสรา้งสรรคต์วัละครและการออกแบบองคป์ระกอบ
ในเรื่อง ตลอดจนบทบาทหน้าทีเ่ป็นส าคญั   

1.6 วิธีด าเนินการวิจยั 
การวิจยันี้เป็นการวิจยัเชิงคุณภาพที่เน้นศึกษาตัวบท ( textual analysis) ซึ่งเป็น    

การวจิยักลุ่มขอ้มูลเชงิเอกสารโดยน ากรอบคดิเรื่องอารมณ์ขนั เรื่องไวยากรณ์ของวรรณคดนีิทาน    
และวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล มาใชใ้นการศกึษาวจิยั มขี ัน้ตอนด าเนินการวจิยัดงันี้ 

1.6.1 วิเคราะห์หนังสอืการ์ตูนเรื่อง สงัข์ทอง โดยใช้กรอบคิดเรื่องไวยากรณ์ของ
วรรณคดนีิทานเพื่อศกึษากลวธิกีารสร้างอารมณ์ขนั 

1.6.2 วิเคราะห์หนังสือการ์ตูนเรื่อง สังข์ทอง ในด้านเนื้อหาและบทบาทหน้าที่ 
ตลอดจนกลวธิกีารสร้างสรรค์โดยใช้กรอบคดิเรื่องวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล  

1.6.3 อภิปรายเชื่อมโยงเรื่องการใช้อารมณ์ขนัในการสร้างสรรค์หนังสอืการ์ตูนกบั    
การขยายกรอบคดิดา้นเนื้อหาและบทบาทหน้าทีข่องวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลในบรบิทไทย 

1.6.4 สงัเคราะห์กระบวนการน าวรรณคดไีทยมาใช้ในการสร้างสรรค์หนังสอืการ์ตูน
เพื่อทบทวนสถานะและบทบาทหน้าทีข่องวรรณคดไีทย 

1.7 ข้อตกลงเบือ้งต้น 
1.7.1 “หนังสือการ์ตูนเรื่อง สงัข์ทอง” หมายถึง ขอบเขตข้อมูลที่น ามาศึกษาวิจัย 

ประกอบดว้ยการต์ูนเรื่อง พลกิต ำนำนเจำ้ชำยผจญภยั และ สงัขศ์ลัยส์ตอรี ่ในการกล่าวถงึต่อไป   
จะใชอ้ย่างย่อว่า พลกิต ำนำนฯ และ สงัขศ์ลัยฯ์ 

1.7.2 “ขนบวรรณคดไีทย” หมายถึง แบบแผนการประพนัธว์รรณคดไีทย (Thai literary 
convention) ในบทความนี้เน้นกล่าวถงึขนบดา้นการเล่าเรื่องเป็นส าคญั  
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1.7.3 Bildungsroman ในบทความนี้ใช้ว่า “วรรณกรรมแนวพัฒนาบุคคล” แม้ว่า
แรกเริ่ม ค าว่า “roman” จะมีความหมายว่า “นิยาย” (novel) ซึ่งสื่อถึงรูปแบบและลักษณะ
วรรณกรรมที่เป็นเรื่องแต่งร้อยแก้วขนาดยาว แต่เนื่องจากพลวัตของวรรณกรรมประเภท
ดงักล่าวท าใหรู้ปแบบของสื่อแผ่ขยายอย่างกวา้งขวางสู่งานหนังสอืการต์ูนและสื่อแขนงต่าง ๆ  
 
2. ผลการศึกษาวิจยั  

 ในหัวข้อนี้ ผู้วิจ ัยจะแสดงให้เห็นกลวิธีการสร้างสรรค์การ์ตูนเรื่อง  สงัข์ทอง ที่น า
วรรณคดไีทยและขนบวรรณคดไีทยมาใชใ้นการสรา้งอารมณ์ขนั ร่วมไปกบัการวเิคราะหน์ัยส าคญั    
ด้านเนื้อหาและแนวคดิของการ์ตูนในตอนนัน้  ๆ เพื่อชี้ให้เหน็ว่า การใช้ขนบการด าเนินเรื่อง    
ตามโครงสรา้งนิทานเรื่อง สงัขท์อง และโครงสร้างนิทานจกัร  ๆ วงศ ์ๆ ในหนังสอืการ์ตูนเรื่อง 
สงัขท์อง เพื่อสรา้งอารมณ์ขนัใหแ้ก่ผูอ้่านนัน้ เป็นไปเพื่อน าเสนอสาระส าคญัของตวับทในฐานะ
วรรณกรรมแนวพัฒนาบุคคลอย่างไร และเนื่องจากขอบเขตการศึกษาวิจ ัยเป็นหนังสือ    
การ์ตูนช่องซึ่งเป็นสื่อที่ผสมผสานภาพและข้อความ ตลอดจนมีองค์ประกอบต่าง  ๆ เช่น 
ตวัอกัษรส าหรบัการบรรยายทีป่รากฏขา้งบนหรอืขา้งล่างกรอบซึง่เรยีกว่า แคปชนั (caption) 
บอลลูนค าพูด (balloon) ส าหรบัแสดงบทสนทนาของตวัละคร มเีสน้สายและลายเส้นส าหรบั    
การแสดงเสยีงและเพื่อสื่อสารอารมณ์ มเีทคนิคการเชื่อมต่อการต์ูนจากช่องสู่ช่องในแบบต่าง ๆ   
เพื่อแสดงช่วงเวลา ฉาก การเคลื่อนไหว ตลอดจนมุมมอง (นาตยา เทีย่งมติร, 2559, น. 9-16) 
ในผลการศกึษานี้ ผูว้จิยัจะท าหน้าทีใ่นการอ่านภาพและขอ้ความในการต์ูนช่องโดยถอดเรื่องราว 
และองคป์ระกอบต่าง ๆ ออกมาเป็นขอ้ความเพื่ออธบิายนยัส าคญัแห่งเรื่องราว  

2.1 เกิดเป็นชายให้ครองเมือง : เป้าหมายท่ีอาจเป็นอปุสรรคต่อการพฒันาเจ้าชาย 
การ์ตูนเรื่อง พลกิต ำนำนเจำ้ชำยผจญภยั ของ Becassine เป็นเรื่องราวการผจญภยั

ของ “เจา้ชายหอย The 1st ” ผูซ้ึง่ไม่ยอมถอดหวัของตนเองออกจากหอยสงัขท์ีต่ดิตวัมาแต่ก าเนิด    
เจ้าชายหอยจงึปรากฏตวัในลกัษณะทีม่รี่างกายเป็นมนุษย์ (ตัง้แต่คอจรดปลายเท้า) มเีฉพาะ
ส่วนหวัเท่านัน้ทีม่หีอยสงัขบ์ดบงัอยู่ ผูอ้่านจะไม่ไดเ้หน็ใบหน้าทีแ่ทจ้รงิของเจา้ชายตลอดทัง้เรื่อง    
เนื้อหาของการ์ตูนเรื่องนี้กนิระยะเวลาตัง้แต่แรกเกดิถึงช่วงวยัหนุ่มของเจ้าชายโดยเน้นไปที่    
การผจญภยัของเจา้ชายหอยตามขนบนิทานจกัร ๆ วงศ์ ๆ ซึง่เป็นไปเพื่อพสิูจน์ตวัตนในฐานะ 
“ลกูชาย” และ “เจา้ชาย” กล่าวคอื เจา้ชายหอยมเีป้าหมายเพื่อท าใหพ้ระมารดา “นางจนัทเ์ทว”ี 
ภูมิใจในการเติบโตอย่างสมศกัดิศ์รีของตนเอง และเพื่อทวงคืนราชบลัลงัก์ให้แก่พระบิดา 
“ทา้วยศวมิล” ซึง่ถูกโหรหลวงยดึไป  

พลกิต ำนำนฯ เปิดเรื่องด้วยก าเนิดผดิปกตขิองเจา้ชายหอย ผูเ้ขยีนสรา้งมุกตลกดว้ย
การวาดภาพหอยขนาดใหญ่วางไวบ้นหมอน มขีอ้ความอธบิายในช่องการต์ูนว่า “ผูส้บืทอดของ
กษัตรยิไ์ดถ้ือก าเนิดแลว้ แต่มิอาจทราบได้ว่าเป็นตวัผู้หรอืตวัเมยี” และในการ์ตูนช่องถดัมาก็
ฉายภาพท้าวยศวิมลซึ่งมผีมเผ้าและหนวดเครายาวรุงรงัปิดหน้าปิดตาราวกบัชเีปลือยหยิบ    
หอยสงัขน์ัน้ขึน้มาเพ่งมอง และกล่าวว่า “อมื...อย่างนี้กแ็ย่ส ิถา้รูว้่าเป็นชายจะไดใ้หส้บืทอดเมอืง
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แท้ ๆ ” ในขณะที่โหรหลวงซึง่ยนือยู่เบือ้งหลงัท้าวยศวมิลพูดขึน้มาว่า “ปัญหามนัไม่ได้อยู่ตรงนัน้    
พ่ะย่ะค่ะ” (Becassine, 2562, น. 8) 

ค าพูดของโหรหลวงเป็นจุดน าเขา้สู่ค าท านายเรื่องกาลกณีิซึง่เป็นเหตุให้ท้าวยศวมิล   
ตอ้งเนรเทศพระสงัขแ์ละนางจนัทเ์ทวอีอกจากเมอืงไป การทีท่า้วยศวมิลตัง้ค าถามถงึเรื่องเพศ 
ของพระสงัขท์ าใหเ้กดิความขบขนั เพราะผดิไปจากความคาดหมายของผูอ้่านทีท่ราบเรื่องราว
ตามวรรณคด ีและเป็นค าถามในมุมมองใหม่ทีผู่อ้่านหลายคนคาดไม่ถงึ ความขบขนัขา้งตน้เป็น
จุดเปิดเรื่องซึง่เชื่อมโยงไปกบัการก าหนดเป้าหมายในชวีติของ “เจา้ชายหอย” ตัง้แต่ในวยัเดก็ 
ดงัจะเหน็ว่า เมื่อนางจนัทเ์ทวเีอ่ยถามเจ้าชายหอยว่า โตขึน้อยากท าอะไร เจา้ชายกต็อบกลบั
ทนัควนัว่า “กเ็ป็นกษัตรยิ์ไงล่ะ” (Becassine, 2562, น. 17) และเจา้ชายหอยกใ็ช้เหตุผลเรื่อง 
การเป็นกษตัรยิท์ีด่ใีนการขอนางจนัทเ์ทวอีอกเดนิทางผจญภยัในโลกกวา้งเพื่อเรยีนวชิาต่อไป 

ใน พลกิต ำนำนฯ เป้าหมายชวีติทีถู่กก าหนดดว้ยหน้าทีซ่ึง่สมัพนัธก์บัความเป็นชายที่
พระบดิากล่าวไวต้อนตน้เรื่อง กลายเป็นสิง่ทีเ่จา้ชายหอยกล่าวย ้าไวต้ลอดทัง้เรื่องจวบจนเตบิโต
เป็นหนุ่ม การเติบโตเป็นราชาที่ดี มีคุณลักษณะสมชายชาตรี เข้มแข็ง ไม่ท าให้ท่านพ่อและ    
ท่านแม่ รวมถึงคู่หมัน้ต้องอบัอาย กลายเป็นชุดข้อความที่ผู้เขยีนให้เจ้าชายหอยกล่าวซ ้า    
ไวใ้นเรื่องอยู่บ่อยครัง้ราวกบัเป็นวาทกรรมชุดหนึ่งทีเ่จา้ชายสมาทานไว ้ 

เรื่องราวในฉบบัการต์ูนฉายใหเ้หน็ว่า เจา้ชายหอยมไิดม้คีวามสามารถดา้นใดทีโ่ดดเด่น     
และจ าตอ้งพึง่พาผูค้นมากมาย ในทางการรบจ าเป็นตอ้งพึง่พากรชิ ตวัละครทีเ่ป็นทัง้พีเ่ลีย้งและ
องครกัษ์ในคนเดียว ในการปฏิบตัิภารกิจก็จ าเป็นต้องอาศยัเพื่อนผู้ร่วมเดินทางอย่างเงือก 
บุษบก เจ้าชายราตร ีและพระอาจารย์จงึจะส าเรจ็ได้ตามเป้าหมาย ความขบขนัในเรื่องจงึ    
เกิดจากความย้อนแย้งระหว่างสิง่ที่เจ้าชายสมาทานกบัพฤติกรรมที่เขาแสดงออก กล่าวคือ
เจ้าชายไม่ได้แสดงลักษณะสมชายชาตรีตามอุดมคติของพระเอกในขนบเดิม แต่แสดง
ความสามารถในการเอาตวัรอดจากสถานการณ์คบัขนั รูจ้กัใชศ้กัยภาพของบุคคลทีร่ายลอ้มตน   
ให้เป็นประโยชน์ ร่วมกบัการใช้สติปัญญาในการประเมินสถานการณ์และแสดงไหวพริบ    
รู้จกัถอยและตัง้รบั รวมถึงสามารถร้องขอความช่วยเหลือจากผู้อื่นเพื่อผลลพัธ์คือชยัชนะ    
ซึง่นบัเป็นคุณลกัษณะในวถิใีหม ่

หากลองพจิารณากระบวนการเรยีนรูแ้ละการเตบิโตเพื่อกา้วสู่การเป็นราชาหรอืผูน้ าทีด่ี     
ตามเป้าหมายที่ผูกติดกบัเพศก าเนิดตามขนบการเล่าเรื่องในนิทานจกัร  ๆ วงศ์ ๆ ของไทย    
โดยเชื่อมโยงกบัลกัษณะวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลแลว้ กล่าวได้ว่า พลกิต ำนำนฯ สะท้อน   
กระบวนการการต่อรองระหว่างการรกัษาความเป็นตวัเองคอืการคงอตัลกัษณ์หรอืตวัตนของ
เจ้าชายหอย กับหน้าที่ความรับผิดชอบและความคาดหวังตามบรรทัดฐานสังคม ค าว่า     
“พลกิต านาน” ในชื่อหนังสอืจงึสือ่สะทอ้นถงึการด ารงอยู่ของต านานวรีบุรุษในมติใิหม่ โดยชีใ้ห ้   
เหน็ว่า มผีูค้นมากมายทีค่อยช่วยเหลอื สนับสนุน และอยู่เบือ้งหลงัการสรา้งวรีบุรุษ อารมณ์ขนั   
ในเรื่องจงึเกดิจากการที่ผู้เขยีนสร้างให้เจ้าชายหอยแสดงความตระหนักรู้เรื่องแบบแผนแห่ง    
การแสดงตนในฐานะเจา้ชายผูพ้รอ้มทีจ่ะเป็นราชาองคต่์อไปไดเ้ป็นอย่างดี โดยเฉพาะอย่างยิง่
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รูจ้กัวถิใีนการสรา้งภาพลกัษณ์ในฐานะเจา้ชายผูพ้ชิติศตัรูอย่างกลา้หาญตามคุณค่าทีค่นในสงัคม    
คาดหวงั ผูเ้ขยีนสรา้งใหเ้จา้ชายแสดงตนในฐานะวรีบุรุษอยู่ถงึ 2 ครัง้ ดงัปรากฏในภาพต่อไปนี้  

เรื่องราวเบื้องหลงัภาพที ่1 คอืเหตุการณ์ทีก่รชิไปขโมยม้านิลมงักรของสุดสาครมาให้
เจ้าชายหอยใช้เป็นพาหนะในการติดตามวิญญาณของพระฤๅษีผู้เป็นอาจารย์ซึ่งอยู่ที่นรก     
การชุบชวีติพระฤๅษีนี้เป็นไปเพื่อแสวงหาที่ปรกึษาในการท าศกึกู้บลัลงัก์ให้พระบดิา ผู้เขยีน   
วาดภาพนี้ โดยองิภาพจ าจากตอนสุดสาครไดม้า้นิลมงักรที่ปรากฏในสื่อต่าง  ๆ ซึ่งเป็นตอนที่  

แสดงความเก่งกลา้สามารถของสดุสาครในการปราบมา้นิลมงักร
ทีม่ฤีทธิม์ากจนสามารถใชเ้ป็นพาหนะได ้ขณะทีเ่รื่องราวเบือ้งหลงั   
ภาพที่ 2 คือเหตุการณ์ที่ตัวละครเงือกและบุษบก (บุษบาที่
ปลอมตวัเป็นชาย) ช่วยกนัแย่งชงิมา้สหีมอกและดาบฟ้าฟ้ืนจาก
ขนุแผนเพื่อใหเ้จา้ชายหอยใชเ้ป็นพาหนะและอาวุธในการปราบ
โหรหลวงผูเ้ป็นกบฏ องคป์ระกอบ 2 ภาพนี้มลีกัษณะทีซ่อ้นทบักนั    
ผู้เขยีนได้ขยายความนัยของภาพที่ 2 โดยให้กรชิถามค าถาม
เจา้ชายหอยหลงัไดร้บัชยัชนะว่า “เจ้าชาย แล้วท าไมถงึต้องไป
เอามา้กบัดาบ (ของใคร?) มาดว้ยล่ะพ่ะย่ะค่ะ” แลว้เจา้ชายหอย
กต็อบว่า “กถ็้าไดท้ าเป็นรูปปั้นแบบนัน้มนัเท่กว่านี่นา” ทีพ่ืน้หลงั    
เป็นภาพเจา้ชายหอยทีก่ าลงัขีม่า้และชูดาบพรอ้มรบ มขีอ้ความ   
อธบิายว่า “สรา้งจากภาพตอนวรีบุรุษไดร้บัชยัชนะ” (Becassine, 
2562, น. 123)  
       เจ้าชายหอยเป็นตัวอย่างของตัวละครที่มีความเข้าใจ
บรรทดัฐานทางสงัคม (social norm) ทีย่ดึโยงกบัสถานภาพและ
บทบาทหน้าที่ที่ได้รับเป็นอย่างดี จึงสามารถคงอัตลักษณ์    
ในฐานะมนุษยป์ุถุชนทีม่คีวามหลากหลายทางอารมณ์ความรูส้กึ
และความคดิความอ่าน ผดิพลาดได ้หวาดกลวัเป็นไวไ้ด ้โดยที่
ไม่ยอมปล่อยให้วาทกรรมกระแสหลักที่ก าหนดคุณสมบัติ     
ความเป็นเจา้ชายตามแบบแผน เขา้ปฏบิตักิารควบคุมความคดิ 
จติใจและวถิีปฏบิตัิ ผู้วจิยัเห็นว่า ประเภท (genre) ของนิทาน
จกัร ๆ วงศ์ ๆ ซึ่งมีส่วนส าคัญในการก าหนดบทบาทหน้าที่ที่      
ตวัละครไม่อาจหลกีเลีย่งได้ มลีกัษณะทีซ่อ้นทบักบักรอบเกณฑ์
หรอืบรรทดัฐานในโลกแห่งความเป็นจรงิทีผู่อ้่านเองกจ็ าเป็นตอ้ง

เผชญิกบัเงื่อนไขชวีติที่แตกต่างกนัออกไป ค าถามต่อมาที่สมัพนัธ์กบัประเดน็เรื่องการศกึษา
เรียนรู้ของตัวละครก็คอื หากเจ้าชายหอยเป็นตวัอย่างของการสามารถรกัษาสมดุลระหว่าง     
ตวัตน (self) และสงัคม (society) ไวไ้ด ้แลว้มตีวัละครใดในเรื่องทีต่้องเผชญิกบัปัญหาในการใชช้วีติ    
เน่ืองจากไม่สามารถต่อรองกบัมาตรฐานของความเป็นเจา้ชายได ้

ภาพท่ี 2 
เจำ้ชำยหอยขีม่ำ้สหีมอก 

ภาพท่ี 1 
เจำ้ชำยหอยขีม่ำ้นิลมงักร 
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เจา้ชายราตร ีณ หมิาลยั เป็นตวัละครทีผู่เ้ขยีนใชใ้นการแสดงคุณลกัษณะสมชายชาตรี
ของพระเอกตามขนบเดมิดงัจะเหน็ว่า เจา้ชายราตรหีมกมุ่นกบัการเป็นผูพ้ชิติภารกจิต่าง  ๆ เพื่อ   
แสดงความกล้าหาญองอาจในฐานะเจา้ชายผูพ้รอ้มจะเป็นราชา ผู้เขยีนวาดภาพป้ายประกาศ
เกยีรตคิุณ ณ ถ ้ายกัษ์ไฟและถ ้ามงักรน ้าแขง็ โดยระบุขอ้ความในป้ายประกาศว่า “ปราบแลว้ by 
เจา้ชายราตร ีณ หมิาลยั” “เคลยีร ์by เจา้ชายราตร ีณ หมิาลยั” เมื่อเจา้ชายหอยส าเรจ็วชิาจาก
พระฤๅษีแลว้ จงึออกเดนิทางผจญภยัเพื่อสร้าง “ต านาน” ตามโครงสรา้งนิทานแนวจกัร ๆ วงศ์ ๆ    
ซึง่จะต้องปราบหรอืพชิติภารกจิต่าง ๆ  แต่เมื่อเป็นเจา้ชายราตรทีีค่รองต าแหน่งผูน้ าแห่งการพชิติ    
ไปหมดทุกหนแห่ง เจ้าชายหอยจงึจ าเป็นต้องตัง้เป้าหมายใหม่คอื “ขา้จะล่า [เจ้าชายราตร ีณ 
หมิาลยั]” (Becassine, 2562, น. 40) ชยัชนะของเจ้าชายหอยและทมีของเขาไดส้ร้างบาดแผล
อนัใหญ่หลวงใหแ้ก่เจา้ชายราตร ีท าใหเ้จา้ชายราตรอีอกตดิตามเจา้ชายหอยตลอดการเดนิทาง
ผจญภยัจวบจนทา้ยเรื่องและพยายามหาโอกาสในการปราบเจา้ชายหอยเสมอ ๆ  ในความตอนหนึ่ง    
เจ้าชายราตรีสารภาพกบัเจ้าชายหอยเมื่อโดนกล่าวหาว่าเป็นสตอล์คเกอร์ (Stalker) ว่า    
“ขา้เพิง่เคยได้รบัความพ่ายแพ้ครัง้แรก” (Becassine, 2562, น. 55) กล่าวได้ว่า ชวีติของ    
เจ้าชายราตรีผูกติดกบัลกัษณะองอาจกล้าหาญในฐานะผู้พิชิตหรือเจ้าชายนักรบซึ่งเป็นชุด    
คุณค่าที่ถูกกล่อมเกลาให้ต้องยดึถือไว ้เมื่อเจ้าชายหอยปราบพวกเขาลงได้ ความหมายหรอื
ความเคารพตนเองในฐานะเจ้าชายกส็ูญหายไป ในขณะที่เจ้าชายหอยกลบัมองว่า ชยัชนะที่
ไดร้บักเ็ป็นเพยีงตราประทบัความสามารถตามแบบแผนทีส่งัคมต้องการให้เจ้าชายรชัทายาท
เป็นหรอืท าเท่านัน้ มใิช่หมุดหมายส าคญัหรอืเจตจ านงเสรใีนการใชช้วีติ  

ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ บทบาทของพระบดิาในฐานะราชาผู้ครองเมอืงปรากฏคู่ขนาน
ไปกบัเนื้อหาว่าดว้ยการเรยีนรูแ้ละการเตบิโตของเจา้ชายรชัทายาท ความตลกขบขนับงัเกดิขึน้
ในตอนที่ท้าวยศวิมลลอบมาหาเจ้าชาย เมื่อผู้อ่านรู้ทัง้รู้ว่าท้าวยศวิมลตัง้ใจเดินทางมาหา    
เพื่อขอรอ้งใหเ้จา้ชายกลบัไปช่วยปฏบิตักิารทวงคนืบลัลงักจ์ากโหรหลวง แต่ผูเ้ขยีนกลบัใหท้า้ว    
ยศวมิลกล่าวถ้อยความเป็นเชงิตรงขา้มกบัเจตนาจรงิว่า “ขา้ไม่ขอให้เจา้เสีย่งไปช่วยขา้หรอก   
ไม่ต้องไปช่วยขา้หรอกนะ ขา้พูดจรงิ  ๆ เจ้าไม่ต้องไปหรอก ขา้ไม่ต้องการให้เจ้าช่วยจริง  ๆ” 
(Becassine, 2562, น. 119) ในขณะที่ภาพในการ์ตูนช่องแสดงแผนผงัส าหรบัลอบเข้าเมือง 
กุญแจผ ีและหนังสอือนุญาตเขา้วงัซึ่งท้าวยศวมิลตระเตรยีมไว้เพื่อเจ้าชายหอย จะเหน็ว่า    
ความเป็นชายในท้องเรื่องแนวจกัร  ๆ วงศ์ ๆ ล้วนผูกพนักบัหน้าที่ในฐานะผู้ครองเมืองซึ่งมี    
แบบแผนอนัเป็นมาตรฐานในการคดัสรรเจ้าชายรชัทายาทเพื่อครองเมอืงต่อไปด้วย เมื่อลอง
เชื่อมโยงสถานภาพและบทบาทหน้าที่ของเจ้าชายรชัทายาทและพระราชาผู้ครองเมอืงแล้ว 
จะเหน็ว่า จุดเชื่อมต่อที่ส าคญัคอืการคงไว้ซึ่งเจตนาของพระบดิาที่มีต่อเจ้าชายรชัทายาทว่า 
“เจา้มหีน้าทีท่ีต่อ้งช่วยขา้” ดงัปรากฏในการต์ูนเรื่อง สงัขศ์ลัยส์ตอรี ่ดว้ยเช่นกนั 

สงัขศ์ลัย์สตอรี ่ของ Kwanrapee (นามปากกา) เป็นการ์ตูนแนวโดจนิ (同人 doujin) 
ซึง่เขยีนขึน้ใหม่โดยอา้งองิเน้ือหาจากวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง กล่าวไดว้่า สงัขศ์ลัยฯ์ เป็นภาคต่อ
ของเรื่อง สงัขท์อง ซึง่ในฉบบัพระราชนิพนธปิ์ดเรื่องดว้ยเหตุการณ์การเดนิทางกลบัเมอืงยศวมิล   
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ของพระสงัข ์นางรจนา พรอ้มทา้วยศวมิลและนางจนัทเ์ทว ีใน สงัขศ์ลัยฯ์  Kwanrapee ใหพ้ระสงัข ์   
เล่าถงึชวีติหลงัการแต่งงานซึง่ถูกรุกล ้าความเป็นสว่นตวัอย่างหนกัไวค้วามว่า  

 
...เมอืงอยู่ในภาวะเศรษฐกจิตกต ่าอย่างแรง พ่อเลยใหผ้มเป็นไอดอลของเมอืง   
เพื่อกระตุ้นเศรษฐกจิ นอกจากจะเป็นก าลงัใจใหช้าวเมอืงแลว้ ยงัมกีารออก   
สนิค้ารูปผมให้ FC ต่างเมืองอีกด้วย! ผมยุ่งมาก ทัง้งานอีเวนท์โชว์ตัว    
ทัง้งานหลวงที่ต้องท าในฐานะเจา้ชาย แรก  ๆ กส็นุกด ีแต่หลงั ๆ ตัง้แต่พ่อ
เริม่ฮารด์เซลลผ์มกเ็ริม่ไม่แฮปป้ีล่ะ ชาวเมอืงและเมอืงขา้ง  ๆ เริม่เขา้มาใกล้
ตวัผมมากขึน้และบ้าคลัง่รูปโฉมมากขึน้!! เริม่มกีารคุกคามชวีติส่วนตวั    
ของผมจนต้องระวงัตวัทุกกระเบยีดนิ้ว!! เอฟเฟคทไ์ปถงึรจนาทีเ่ริม่เครยีด
เพราะหงึผมและโดน Cyberbullying  (Kwanrapee, 2563)  

 
ดว้ยเหตุนี้ เจ้าชายสงัขจ์งึตดัสนิใจสละต าแหน่งรชัทายาทและออกเดนิทางพรอ้มนางรจนาเพื่อไป
ตัง้รกรากยงัเมอืงนีโอพาราณส ี

แม้ว่า Kwanrapee จะใชพ้ฤติกรรมการออกเดนิทางจากบ้านของตวัเอกในการเปิดเรื่อง    
ตามโครงสร้างการเล่าเรื่องแบบจกัร  ๆ วงศ์ ๆ แต่ก็ใช้ในแบบที่เบี่ยงเบนไปจากมาตรฐานด้วย     
การสร้างให้เจ้าชายตดัสนิใจออกจากบ้านโดยให้เหตุผลที่ร่วมสมยักบัชุดคุณค่าที่ผู้อ่านยดึถือ    
โดยไม่ตอ้งรอการถูกเนรเทศจากพระบดิา ความขบขนัในเรื่องเกดิจากการปรบัรายละเอยีดของ
เรื่องใหม้คีวามร่วมสมยัโดยไม่ทิง้ขนบเรื่องเดมิ รวมไปถงึการใชภ้าษาภาพทีย่ ัว่ลอ้ปรากฏการณ์ 
“ไอดอล” ในสงัคมวฒันธรรมร่วมสมยัซึง่สมัพนัธก์บั “รูปทอง” ของพระสงัขอ์นัเป็นลกัษณะเด่น
ของตวัเอกในเรื่อง สงัขท์อง อย่างไรกต็าม แม้ว่าแนวการต์ูนจะเปิดกว้างมากกว่าและสามารถ
ให้อสิระตวัละครเจา้ชายสงัขใ์นการเลอืกด าเนินชวีติตามวถิีแห่งตนโดยไม่จ าเป็นต้องยนิยอม     
อยู่ใต้อาณัตขิองทา้วยศวมิลเช่นทีป่รากฏในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ แต่เมื่อพจิารณาใหด้ ีจะเหน็ว่า 
แมว้่าตวัเอกจะออกจากเมอืงมาโดยละทิง้สถานะเจา้ชายไป แต่พนัธะหน้าทีแ่ละความรบัผดิชอบ
ของลูกชายและเจ้าชายทีม่ต่ีอพ่อและบา้นเกดิเมอืงนอนนัน้ยงัคงด ารงอยู่ ในเนื้อหาการต์ูนสัน้
จ านวน 3 ตอน หมอสงัขค์งต้องท างานหาเลีย้งชพีอย่างแขง็ขนัและตัง้ใจเกบ็หอมรอมรบิเพื่อ    
สง่เงนิกลบัไปช่วยเหลอืพระบดิาและบา้นเมอืงของตนเอง 

การเขยีนเสน้เรื่องและช่วงวยัของตวัละครเอกในเรื่อง สงัขศ์ลัยฯ์ ใหย้่างเขา้สูว่ยัผูใ้หญ่
ตอนต้น ต่อเนื่องจากเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ทีเ่น้นไปทีก่ารเปลีย่นผ่านจากวยัเดก็เขา้สู่วยัรุ่นนัน้    
ท าใหผู้อ้่านไดเ้รยีนรูช้วีติของตวัละครในแต่ละช่วงวยั เมื่อไดอ้่านเรื่องราวชวีติของพระสงัข์    
ทัง้สองเรื่องในฐานะวรรณกรรมพฒันาบุคคลแลว้ สิง่ทีผู่อ้่านจะไดเ้รยีนรูไ้ปพรอ้ม ๆ กบัพระสงัข ์ 
กค็อื เพื่อทีจ่ะสามารถคงความเป็นตวัเองและคงอสิรภาพในการใชช้วีติไวไ้ด ้บุคคลจ าเป็นต้อง
อาศยัศลิปะในการต่อรองกบักรอบเกณฑบ์างอย่างอยู่เสมอ ไม่ว่าจะเป็นหน้าทีค่วามรบัผดิชอบ   
ทีผ่กูพนัทางสายเลอืด ชาตกิ าเนิด สถานภาพทางสงัคม หรอืปัจจยัทางเศรษฐกจิ ซึง่ลว้นแลว้แต่
เป็นปัจจยัทีส่ง่ผลกระทบต่อชวีติทัง้ในเรื่องเล่าและในชวีติจรงิ 
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2.2 สวมใส่หรอืถอดออก : รปูหอยสงัขก์บัการสรา้งอตัลกัษณ์และเส้นทางชีวิตท่ี     
พระสงัขต้์องเลือก 

พฤตกิรรมส าคญัขอ้หนึ่งทีใ่ชใ้นการบ่งชีว้่านิทานหรอืเรื่องเล่าเรื่องนัน้เป็นเรื่อง สงัขท์อง    
หรอืไม่กค็อื การก าเนิดผดิปกตใินรปูลกัษณ์ประหลาด 

เบญจวรรณ ฉตัระเนตร (2518, น. 91-92) ไดว้เิคราะหส์ญัลกัษณ์ทีป่รากฏในวรรณคดี
เรื่อง สงัขท์อง ไวไ้ด้น่าสนใจว่า “รูปหอยสงัข์” หมายถงึบุคลกิภาพที่ผดิแปลกแตกต่างไปจาก    
คนอื่นของพระสงัข ์ส่วน “รูปในวยัเดก็” ทีซ่่อนตวัอยู่ในหอยสงัข ์เป็นสญัลกัษณ์ของความงาม
ภายในทีแ่สดงความตัง้ใจและน ้าใจอนัดทีีพ่ระสงัขอ์อกมาช่วยมารดาเพื่อแบ่งเบาภาระในเรอืน 
และแทจ้รงิแลว้ พระสงัขม์ไิดย้นิดกีบัการแสดงเนื้อแทข้องตนใหค้นนอกเหน็เพราะเกรงว่าจะน า   
อนัตรายมาใหแ้ต่ดว้ยนางจนัทเ์ทวปีรารถนาจะใหค้นทัว่ไปไดเ้หน็ว่า พระสงัขง์ามทัง้บุคลกิภาพ
และจติใจเพยีงใดนางจงึใชไ้ม้ทุบหอยสงัขจ์นแตก เมื่อความทราบถงึนางจนัทาเทว ีพระสงัขก์็
ตอ้งประสบเคราะหภ์ยัจนตอ้งจากมารดาไปจวบจนเตบิใหญ่จงึไดก้ลบัมาพบกนั   

ใน พลิกต ำนำนฯ ผู้เขียนใช้ “รูปหอยสังข์” เป็น “พื้นที่   
ปลอดภัย” ของเจ้าชายหอยซึ่งสอดคล้องกบัการตีความวรรณคดี   
ดงัไดก้ล่าวไป การใหเ้จา้ชายหอยไม่ยอมถอดหวัออกจากหอยโดยเขยีน    
แคปชนัใต้การ์ตูนช่องที ่4 ไว้ว่า “ท่าทางขา้งในจะเละก่อนเปลอืกแตก”    
(Becassine, 2562, น. 13) มไิด้เป็นเพยีงการสร้างมุกตลกเท่านัน้   
แต่ยงัสะทอ้นความประสงคใ์นเบือ้งลกึของเจา้ชายหอยไวด้ว้ย  

เจา้ชายหอยเคยเปิดอกคุยกบัเจา้ชายจนั(ทโครพ) ถงึเหตุผล    
ทีท่ าใหต้นเองไม่ยอมถอดหวัหอยไวว้่า เพราะจะท าใหต้นเองกลายเป็น    
คนธรรมดา ทีพ่อไม่มอีะไรพเิศษแลว้กอ็าจถูกทอดทิ้งใหอ้ยู่เพยีงล าพงั    
โดยไม่มใีครใยด ีนัยนี้ “รูปหอยสงัข์” จงึเป็นลกัษณะอนัปรากฏชดัที่
เป็นเครื่องย ้าเตือนถึงเรื่องนามธรรมอย่างภูมหิลงัและชาตกิ าเนิดใน
ฐานะผูม้บีุญญาธกิารและสบืเชือ้สายจากกษัตรยิ์ผูค้รองเมอืงในนาม 
“เจา้ชายหอย the 1st” ซึง่อาจช่วยปกปักรกัษาและท าใหเ้จา้ชายหอย
อยู่ในสถานะทีรู่ส้กึปลอดภยัจากภายใน มใิช่เป็นความรูส้กึไม่ปลอดภยั    
เพราะเกรงจะถูกท ารา้ยจากภายนอกดงัทีก่ารต์ูนช่องที ่3 ปเูรื่องอาวุธ
ชนิดต่าง ๆ ทีน่างจนัทเ์ทวเีตรยีมไวส้ าหรบัทุบหอยสงัข ์อย่างไรกต็าม 
ความพเิศษในเชงิกายภาพกท็ าใหเ้จา้ชายหอยต้องเผชญิกบัสภาวะ
แปลกแยกและถูกจดัประเภทว่าไม่ใช่มนุษย์ แต่เป็น “ปีศาจหอย”   

จากผูค้นจ านวนมากมาตัง้แต่เดก็ดว้ย รปูหอยสงัขจ์งึเป็นกระบวนการในการคดักรองเพื่อนหรอื
สหายทีจ่ะร่วมทุกขร์่วมสขุผจญกบัเรื่องราวต่าง  ๆ  ไปดว้ยกนัโดยทีส่ามารถยอมรบัในบุคลกิภาพ     
หรือรูปลักษณ์ภายนอกที่ผิดแผกแตกต่างของเจ้าชายหอยได้ นอกจากนี้ ในตอนต้นเรื่อง 
เจา้ชายหอยยงัพูดกบักรชิเสมอว่าเขาเป็นคนขีอ้ายจงึมเีพยีงกรชิเท่านัน้ทีส่ามารถอ่านอารมณ์
ความรูส้กึของเจา้ชายไดจ้ากการสงัเกตสขีองร่างกาย รปูหอยสงัขจ์งึท าหน้าทีป่กปิดการแสดงออก     
ทางสหีน้า (facial expression) ไว ้และท าใหเ้จา้ชายไม่อาจรบัรูส้ ิง่ต่าง  ๆ ผ่านการมองเหน็และ   

ภาพท่ี 3  
นำงจนัทเ์ทวทีุบหอยสงัข ์
ในเรือ่ง พลกิต ำนำนฯ 
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ใชช้วีติแบบคนธรรมดาไดด้ว้ยตวัเองแมก้ระทัง่การกนิอาหาร นี้อาจเป็นกุศโลบายหนึ่งของเจา้ชาย   
เพื่อทีจ่ะไดก้ลายเป็นศูนย์กลางของเรื่องราวทีย่ดึโยงเหล่าสหายซึง่เป็นตวัละครผู้ช่วยเหลอืไว้
อย่างมนียัส าคญัทัง้ในเชงิอารมณ์ความรูส้กึและในเชงิบทบาทหน้าทีท่ีม่ต่ีอเจา้ชาย และหากมอง
ว่า “รูปหอยสงัข”์ เป็นสญัลกัษณ์ทีม่คีวามหมายเช่นเดยีวกบั “รูปเงาะ” ซึง่เป็นพืน้ทีอ่สิระเหนือ
กรอบเกณฑซ์ึ่งเอือ้ให้ผู้สวมใส่สามารถแสดงพฤตกิรรมใด  ๆ ที่ละเมดิต่อแบบแผนปฏบิตัิตาม
ขนบเดมิเช่นเดยีวกบัพฤตกิรรมทีเ่จา้เงาะบา้ใบ้ไดแ้สดงบทตลกไวใ้นวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง แล้ว    
อาจกล่าวได้ว่า รูปหอยสงัข์นี้ได้กลายเป็นพื้นที่ปลอดภัยที่ท าให้เจ้าชายสามารถที่จะเป็น    
ตวัของตวัเองไดโ้ดยวางใจว่า ผูอ้่านรวมไปถงึตวัละครต่าง ๆ  ซึง่ถูกหล่อเลีย้งไวด้ว้ยความเคลอืบแคลง    
สงสยัในรปูทีแ่ทจ้รงิของเจา้ชายนัน้ จะไดเ้รยีนรูท้ีจ่ะรูจ้กัเจา้ชายจาก “คุณสมบตัอินัเป็นเน้ือแท้” 
คอืไดรู้จ้กันิสยัใจคอทีแ่ทจ้รงิโดยไม่ยดึตดิกบัภาพลกัษณ์ภายนอกหรอืรปูสมบตัิ  

สงัขศ์ลัยฯ์  เน้นเล่าเรื่องราวชวีติเจา้ชายสงัขห์ลงัการถอดรูป
เงาะคงไว้ซึ่งรูปทอง ในความตอนหนึ่ง ผู้เขยีนเท้าความถึงเรื่องราว    
ในตอนทีน่างจนัทเ์ทวทีุบหอยสงัขโ์ดยสะทอ้นนยัของรูปหอยสงัขจ์าก
มุมมองเจา้ชายสงัขไ์วว้่า “แม่ท าลายหอ้งนอนผม ท าลาย Privacy ผม
ท าไมอ่า” (Kwanrapee, 2563) และได้อธบิายนิสยัส่วนตวัของหมอสงัข์    
ซึ่งชอบนอนอยู่ในที่แคบบน “เตียงหอยยกัษ์” โดยเชื่อมโยงเข้ากบั
ก าเนิดในหอยสงัขด์้วย ผู้เขยีนสร้างจุดพลิกผนัให้กบัเนื้อหาตอนนี้
ด้วยการตบมุกว่า และนี่กลายเป็นสาเหตุที่ท าให้นางรจนาไม่พอใจ
เพราะไม่ไดร้่วมเรยีงเคยีงหมอนกบัเจ้าชายสงัข ์การเปรยีบเทยีบรูป
หอยสงัขก์บัหอ้งนอนหรอืเตียงนอนซึง่ผูกโยงกบัความเป็นส่วนตวันี้
สมัพนัธก์บัการสรา้ง “พืน้ทีป่ลอดภยั” ดว้ยเช่นกนั  

สงัข์ศลัย์ฯ สะท้อนความหมายเชิงสญัญะของ “รูปทอง” ที่
มไิดผ้กูโยงกบัการศกึษา การอบรมบ่มนิสยั และการขดัเกลาทางจติใจ 
ดงัที่เบญจวรรณ ฉัตระเนตร (2518, น. 97) ได้ตีความรูปทองโดย
เชื่อมโยงสมัพนัธก์บั “บ่อทอง” ในเรื่อง สงัขท์อง ไว ้กล่าวคอืรูปทอง
ในบรบิทการ์ตูนหมายถงึรูปสมบตัิภายนอกที่มคีวามงามเป็นอ านาจ
และอภสิทิธิ ์ดงัทีส่ะทอ้นผ่านการเล่าเรื่องชวีติทีผ่่านมาของเจา้ชายสงัข ์   
ซึง่ไดก้ลายเป็นแรงจงูใจในการประกอบอาชพีไวค้วามว่า “แต่เอาเหอะ 
ทัง้หมดทีว่่ามามนักเ็ป็นอดตีไปนานมากแล้ว เอาเป็นว่าชวีติทีผ่่านมา    

ท าใหผ้มตระหนกัว่า...ในเมื่อเรื่องรปูลกัษณ์คอื The way of the world ล่ะก ็ผมกเ็ลยว่าจะหากนิ
ด้วยการเป็นหมอศลัยกรรมที่เมืองนี้ยงัไงล่ะครบั” (Kwanrapee, 2563) ภาพการ์ตูนขณะที่    
พระสงัขบ์อกเล่าขอ้ความขา้งต้นสะทอ้นปัญหาเรื่อง “รูปไม่งาม” โดยจดัวางภาพ “รปูหอยสงัข”์ 
“ร่างนางยกัษ์” และ “รูปเงาะ” ไวใ้นระนาบเดยีวกนั และท าใหต้วัละครได้เรยีนรูว้่า บุคลกิภาพ
และลกัษณะทางกายภาพทีแ่ปลกแตกต่างน ามาซึง่สภาวะแปลกแยกทีเ่ป็นปัญหา อย่างไรกต็าม 
ในกระบวนการเรยีนรูข้องพระสงัขใ์นการต์ูนทัง้สองเรื่องกย็งัเน้นไปทีค่วามส าคญัของคุณสมบตัิ

ภาพท่ี 4  
นำงจนัทเ์ทวทีุบหอยสงัข ์
ในเรือ่ง สงัขศ์ลัยฯ์ 
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หรอืรูปทองภายในเช่นเดียวกบัวรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง เพยีงแต่ใน สงัขศ์ลัย์ฯ ชี้ให้เหน็มติิที่
ซบัซอ้นซึง่ไม่อาจปฏเิสธอ านาจและอภสิทิธิข์องการมรีูปภายนอกงดงามได ้นัยนี้ เมื่อพจิารณา
การ์ตูนทัง้สองเรื่องในฐานะวรรณกรรมแนวพัฒนาบุคคล อาจกล่าวได้ว่า “รูปหอยสงัข์”     
ทีต่วัละครเลอืกทีจ่ะสวมใสห่รอืเลอืกทีจ่ะถอดออกนัน้มนียัส าคญัต่อกระบวนการสรา้งอตัลกัษณ์   
และสมัพนัธก์บัการก าหนดเป้าหมายและวถิกีารด าเนินชวีติซึง่เป็นสิง่ทีผู่อ้่านจะต้องเรยีนรูแ้ละ
ยอมรบัผลจากการเลอืกของตวัเองไปพรอ้ม ๆ กนักบัตวัละครพระสงัขด์ว้ย 

2.3 ศิษยมี์คร ู: ส านักวิชา พระอาจารย ์และของวิเศษ กบัการเรียนรูชี้วิตสมยัใหม่ 
“ตวัเอกไปเรยีนวชิากบัพระฤๅษี” เป็นพฤติกรรมที่เป็นลกัษณะเฉพาะทางวฒันธรรม

ของนิทานไทยซึ่งแตกต่างไปจากนิทานรสัเซีย (พิชญานี เชิงคีรี, 2547, น. 69) ในมิติด้าน
การ์ตูนไทยศึกษา เวร์สแตปเปิน (2564, น. 267) ได้อธิบายบทบาทของตัวละครพระฤๅษี    
ในการ์ตูนไทยยุคแรกซึ่งมกัจะอาศยัอยู่ในป่าหรอืบนเกาะไว้ว่า  “ฤๅษีเป็นผู้พทิกัษ์ต านาน    
บรรพบุรุษและเป็นผูเ้ชี่ยวชาญในด้านเวทมนตร์และการท าสงคราม ฤๅษีสวมเสือ้คลุมลายเสอื
หรอืหนงัเสอืดาว...มอบความรูใ้หก้บัเจา้ชายทีม่าหาเพื่อเขา้รบัการศกึษาเพื่อทีจ่ะเป็นผูป้กครอง
ที่ทรงธรรมและเป็นนักสูท้ี่แขง็แกร่ง” ในขณะที่จุลศกัดิ ์อมรเวช (นามปากกา จุก เบี้ยวสกุล)    
ได้บนัทกึอารมณ์แห่งยุคสมยัของผู้อ่านที่เกาะเกี่ยวกบัขนบของการสร้างตวัละครพระฤๅษี     
ตามอุดมคตเิดมิไวด้งัความตอนหนึ่งว่า “ตัง้แต่มกีารต์ูนญี่ปุ่ นแปลไทยออกวางขาย เดก็ไทยกด็ู
จะเหนิห่างการต์ูนไทยไปทุกท ีเพราะไม่มกีาโม่ปราบสตัวป์ระหลาด...แถมยงัมขีอ้ความเล่าเรื่อง
แทบทุกช่อง ตวัการ์ตูนมบีทเจรจายดืยาวอย่างพระฤๅษีอบรมเจ้าชาย ไม่เร้าใจเอาเสยีเลย 
บาทเดยีวกไ็ม่ซือ้” (ไพศาล ธรีพงศว์ษิณุพร, 2561, น. 427-428) 

เมื่อว ัตถุประสงค์แห่งการเรียนรู้ของเจ้าชายซึ่งเป็น    
ตวัละครเอกของเรื่องแปรเปลี่ยนไปตามพลวตัทางสงัคม วธิกีาร
ใหค้วามรูข้องพระฤๅษตีามขนบเดมิกย็่อมถูกตัง้ค าถามตามไปดว้ย  
ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ผู ้เขยีนสร้างความตลกขบขนัด้วยการให้
เจ้าชายได้รบัใบโฆษณาคอร์สเรยีนจากฤๅษีส านักต่าง ๆ แต่ด้วย
เงื่อนไขทางเศรษฐกจิ เจา้ชายจงึจ าเป็นต้องเลอืกเรยีนทีส่ านักฤๅษี   
สนัหลงัยาว ซึง่มคี าโฆษณาว่า “เรยีนฟรทีุกวชิา เราสอนให ้(ถา้เราตื่น)” 
(Becassine, 2562, น. 20) เจ้าชายหอยกบักริชจึงต้องช่วยกนั   
แก้ปัญหาส าคัญคือการปลุกพระอาจารย์ให้ตื่นขึ้น คราหนึ่ ง     
เจ้าชายหอยใช้ก าลงัในการปลุกพระอาจารยร์ุนแรงเกนิไป จงึต้อง
รบีแกไ้ขสถานการณ์ดว้ยการสัง่ใหก้รชิเร่งผายปอดใหพ้ระอาจารย์ 
เมื่อฤๅษีสนัหลังยาวฟ้ืนคืนชีพก็เข้าใจผิดไปว่าเจ้าชายหอยเป็น
ผูช้่วยชวีติจงึไดม้อบประกาศนียบตัรส าเรจ็การศกึษาใหแ้ก่เจา้ชายหอย    
โดยใหเ้หตุผลว่า “เจา้ใชว้ชิาคนืชพีอนัเป็นคาถาสงูสุดไดแ้ลว้ ขา้ไม่มี    
อะไรจะสอนแลว้” (Becassine, 2562, น. 21) ในเนื้อเรื่องไม่ปรากฏ
ว่าทัง้คู่ได้เรียนวิชาใดเป็นพิเศษ นอกเหนือไปจากการเรียนวิชา

ภาพท่ี 5 - 6  
กำรเรยีนวชิำของเจำ้ชำย
หอย 
ณ ส ำนกัฤๅษสีนัหลงัยำว 
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แกปั้ญหาคอื “ปลุกอาจารย์ให้ตื่นมาสอน” ซึง่ต้องใช้วธิกีารสร้างบรรยากาศหลอน ๆ แบบน่ากลวั    
ทีท่ าใหฤ้ๅษไีม่อาจข่มตาหลบัลง จวบจนเมื่อส าเรจ็การศกึษาแลว้ กรชิกย็งัร าพงึว่า “เหมอืนไม่ได้
เรยีนอะไรเลย” (Becassine, 2562, น. 30)  

กระบวนการเรยีนรู้ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ละเมดิขนบวรรณคดไีทยและขนบปฏบิตัใิน
สงัคมไทยแต่เดมิซึง่เน้นการพร ่าสอนหรอืการถ่ายทอดวชิาจากอาจารยส์ู่ลกูศษิยโ์ดยทีม่รีปูแบบ
การศกึษาหาความรูท้ีผู่กตดิกบัวชิาทีอ่าจารย์สอนหรอืถ่ายทอดใหเ้ป็นส าคญั เมื่อเรยีนจบจาก
ส านักและอาจารย์คนหนึ่งแลว้ กย็้ายไปศกึษาต่อในอกีส านักหนึ่งกับอาจารย์คนถดัไป จงึจะมี
วชิาตดิตวัอย่างครบถ้วนสมบูรณ์ ขณะทีรู่ปแบบการศกึษาวชิาทีป่รากฏในการ์ตูนเน้นการเรยีนรู้    
จากสถานการณ์จริงและให้ผู้เรียนได้รู้จกัใช้ทักษะในการบริหารจัดการเพื่อสามารถแก้ไข
สถานการณ์หรอืปัญหาเฉพาะหน้าได้ส าเร็จ ซึ่งสอดคล้องกบักระบวนการเรยีนรู้ที่ใช้ปัญหา    
เป็นฐาน (problem-based learning) โดยทีม่อีาจารยเ์ป็นผูอ้ านวยการจดัการเรยีนรู ้(facilitator)    
ท าหน้าทีม่อบหมายโจทยใ์หล้กูศษิยแ์กปั้ญหา นี้จงึเป็นทีม่าของความรูส้กึ “เหมอืนไม่ไดเ้รยีนอะไร”     
เพราะตัวละครต้องเรียนรู้จากสถานการณ์ใหม่เสมอ นัยนี้ วชิาความรู้ที่มีคุณค่าคอืทกัษะใน
ภาคปฏบิตัทิีผู่เ้รยีนตอ้งลงมอืท าดว้ยตนเองมากกว่าทีจ่ะรอรบัความรูท้ีอ่าจารยถ่์ายทอดให้  

ฤๅษีสนัหลงัยาวมอบ “ขลุ่ยวเิศษ” ให้เจ้าชาย และมอบ “ไม้จิ้มฟัน” ให้กรชิในวาระที่    
ทัง้คู่ส าเรจ็การศกึษา จะเหน็ว่า ของวเิศษทีพ่ระอาจารยม์อบใหเ้ป็นไปตามความสนใจแรกเริม่
คอืกรชิสนใจวชิาการต่อสู ้ส่วนเจา้ชายหอยสนใจวชิาการดนตร ีผูเ้ขยีนจงใจสรา้งเนื้อหาโดยยัว่ลอ้    
ตัวละครพระอภัยมณีผู้เชี่ยวชาญเพลงป่ี และศรีสุวรรณผู้เชี่ยวชาญวิชากระบี่กระบองด้วย   
ในการต์ูนเรื่อง พลกิต ำนำนฯ การมอบของวเิศษโดยไม่ใหร้ายละเอยีดวธิใีชง้านหรอืตัง้เงื่อนไขใด ๆ     
จึงเป็นโจทย์ส่งท้ายของการศึกษาที่พระฤๅษีมอบให้ลูกศิษย์ทัง้สองได้ลองเรียนรู้ถูกผิดดู    
เรื่องราวแสดงใหเ้หน็ว่า ขลุ่ยทีเ่จา้ชายหอยไดร้บัจากฤๅษไีม่สามารถใชเ้รยีกนางผเีสือ้สมุทรได้
เช่นเดยีวกบัเสยีงป่ีของพระอภยัมณี นี้จงึเป็นการเน้นสารส าคญัทีว่่า ความรบัรูเ้รื่องเดมิไม่สามารถ     
ใชไ้ดใ้นบรบิททีเ่ปลีย่นแปลงไป ทกัษะการปรบัประยุกตใ์ชใ้หเ้ขา้กบับรบิทใหม่จงึมคีวามส าคญั
จ าเป็นส าหรบัการเป็นนักเรยีนรู้ที่ประสบความส าเรจ็โดยเฉพาะอย่างยิง่ส าหรบัเจ้าชายหอย    
ซึง่เน้นไปทีก่ารใช้สติปัญญาในการบรหิารคนและสถานการณ์ซึ่งเป็นลกัษณะของนักปกครอง
หรอืผูบ้รหิาร ในขณะทีก่รชิซึง่เป็นตวัละครทีเ่น้นทกัษะการต่อสูซ้ึง่เป็นความรูต้ามแบบแผนเดมิ   
ก็เป็นตัวอย่างของนักเรียนรู้ที่เน้นใช้ทกัษะและความสามารถของตนเองอย่างเป็นเลิศโดย
สามารถใช้สิง่ใดกไ็ด้เป็นอาวุธ ไม่ว่าเป็นไม้จิม้ฟัน ช้อน หรอืสอ้ม อนัแสดงให้เหน็ความเชีย่วชาญ    
ของผูใ้ชง้านซึง่สามารถปรบัประยุกต์ใชเ้ครื่องมอืต่าง  ๆ โดยไม่จ าเป็นต้องม ี“อาวุธประจ ากาย” 
ตามวถิขีองตวัละครฝ่ายบู๊เช่นเดมิ 

ขณะที่ในเรื่อง สงัขศ์ลัย์ฯ เน้นน าเสนอวิถีแห่งการเรียนรู้ของวัยผู้ใหญ่ตอนต้นผ่าน
ประสบการณ์การท างานจรงิ ผูเ้ขยีนไม่เพยีงจดัวางใหห้มอสงัขอ์ยู่ในบทบาททีเ่ทยีบเคยีงไดก้บั
พระอาจารยใ์นฐานะทีเ่ป็น “ผูส้รา้งของวเิศษ” เพื่อการใชง้านเท่านัน้ แต่ยงัจดัวางตวัละครหมอสงัข ์   
ให้มบีทบาทเป็น “ผู้ใช้งานของวเิศษ” ร่วมด้วย นัยนี้ ลูกค้าหรอืผู้เขา้รบับรกิารจงึมบีทบาท    
ไม่ต่างจากครูหรอือาจารย์ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ด้วย เพราะลูกค้าเป็นผู้ให้โจทย์ปัญหาหรือ
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สถานการณ์ทีท่ าใหห้มอสงัขเ์กดิกระบวนการเรยีนรูท้ีจ่ะแกปั้ญหา หมอสงัขจ์งึเป็น “ศษิยม์คีรู” 
ในความหมายใหม่ คอื ครหูมายถงึลกูคา้ทีม่าพรอ้มโจทยท์ีเ่รยีกรอ้งทกัษะจากการงานอาชพี 

ของวเิศษในเรื่องจงึเป็น “เครื่องมอื” (tools) ของหมอสงัขเ์พื่อเป้าหมายในการตอบสนอง    
ความต้องการของผูร้บับรกิารในคลนิิกซึง่อาจแบ่งการแกโ้จทยข์องหมอสงัขไ์ดเ้ป็นสองลกัษณะ
คอื 1) การเรยีนรู้จากสถานการณ์ทัว่ไปที่เป็นผลกระทบจากวาทกรรมความงาม ซึ่งแก้ไขได้
ดว้ยบรกิารตามแบบแผนเดมิ เช่น “ออนเซน็บ่อเงนิ” ช่วยท าใหผ้วิกระจ่างใส “ออนเซน็บ่อทอง” 
ช่วยท าใหผ้วินวลดงัทองชุบ และ 2) การเรยีนรูจ้ากสถานการณ์เฉพาะซึง่มสี่วนส าคญัในการสรา้ง    
ประสบการณ์ทีซ่บัซอ้นขึน้ เช่น โจทยข์องนกัเรยีนชายทีต่อ้งการใหช้่วยแกไ้ขทรงผมใหถู้กระเบยีบ     
ผู้อ่านจะเกดิความรู้สกึขบขนักบัความไม่พฒันาของเจ้าชายเพราะเขาไม่ได้แสดงส านึกเรื่อง    
สทิธเิสรภีาพอย่างทีค่วรจะเป็น แต่กลบัเหน็ดเีหน็งามกบักฎระเบยีบทีส่รา้งรายไดใ้หก้บัตนเอง 
กระบวนการเรยีนรูท้ีจ่ะหาจุดสมดุลระหว่างการใชช้วีติตามอุดมคตกิบัการท างานหาเลีย้งปากทอ้ง    
ตามเงื่อนไขทางเศรษฐกจินี้เอง เป็นปัจจยัส าคญัทีจ่ะช่วยใหผู้อ้่านซึง่ไม่อาจหนีพน้สงัคมทุนนิยม    
ไดเ้รยีนรูแ้ละพฒันาความคดิไปพรอ้ม ๆ กนักบัตวัละครในเรื่อง 

2.4 ผจญภยัในเมืองใหม่ : การออกเดินทางเพื่อแสวงหาประสบการณ์ชีวิต 

(ก) การออกเดินทางเชิงพืน้ท่ีเพื่อแสวงหา(สมัพนัธ)มิตร   
การเดนิทางในเรื่องพลกิต ำนำนฯ เป็นการออกเดนิทางในเชงิพืน้ทีโ่ดยมวีตัถุประสงค์

เพื่อผจญภยัหรอืฝ่าฟันอุปสรรค ซึง่ในหวัขอ้นี้จะกล่าวถงึนัยส าคญัของการผจญภยัในพืน้ทีเ่มอืง     
เนื่องจากมีมิติที่สอดคล้องและแตกต่างกบัขนบการเล่าเรื่องในวรรณคดีไทยที่มกัปรากฏ     
การครองเมอืงของตวัละครเอก ทัง้ที่เป็นการครองเมอืงที่ได้ต่อสูท้ าศกึด้วยหรอืไดช่้วยเหลอื    
ในการต่อสูท้ าศกึ รวมถงึการหวนกลบัไปครองบา้นเกดิเมอืงนอนของตน น่าสนใจว่า เรื่องราว
ในฉบบัการต์ูนไม่ปรากฏเหตุการณ์การครองเมอืงใด ๆ เลย  

ใน “เมืองพี่เมอืงน้อง” ฉบบัการ์ตูนซึ่งแปลงมาจาก “เมอืงสรอง” ของพระธดิานาม 
“พระเพื่อน-พระแพง” ความตลกขบขนัเกดิจากการทีผู่เ้ขยีนน าอนุภาคส าคญัในวรรณคดเีรื่อง 
ลลิติพระลอ คอื “พระลอตามไก่” มาใชใ้นการสรา้งเรื่องโดยใหข้า่วลอืไปถงึหขูองเจา้ชายหอยว่า 
เมอืงแห่งนี้ถูกปีศาจไก่ป่าเขา้ครอง เมื่อไปถงึเมอืงพีเ่มอืงน้อง ผูเ้ขยีนยัว่ลอ้เรื่องราวในตน้ฉบบั
วรรณคดโีดยปูเรื่องใหเ้จา้ชายหอยเกดิความหลงใหลไก่ป่าจงึวิง่ตามไก่ป่าไป จากนัน้ใชก้ลวธิี
การหกัมุมโดยสรา้งใหก้รชิตวัละครผูช้่วยรบัหน้าทีเ่ป็นพ่อครวัโดยน าไก่ป่าทีจ่บัไดไ้ปท าอาหาร
เมนูต่าง ๆ ทัง้ผดักะเพราไก่ ไก่ตุ๋นยาจนี ไก่กระเทยีมพรกิไทยด า อารมณ์ขนัทีเ่กดิจากการล่อลวง     
ที่ไม่สัมฤทธิผลนี้ช่วยย ้าสารส าคัญของเรื่องที่ส ัมพันธ์กับกระบวนการเรียนรู้วิชาของ     
เจา้ชายหอยดว้ยคอื เมื่อบรบิทเปลีย่น วธิกีารกจ็ าเป็นตอ้งปรบัเปลีย่นไปดว้ย เป้าหมายทีต่ัง้ไว้
จงึจะส าเรจ็ เรื่องราวการผจญภยัในตอนนี้จบลงทีก่ารหมัน้หมายของพระเพื่อน-พระแพงกบั
เจา้ชายมงัคล หมอผผีู้สรา้งผไีก่ป่า โดยมเีจา้ชายหอยเป็น “กามเทพ” เมื่อเจา้ชายหอยทราบ
ข่าวจากหน้าหนังสอืพมิพว์่า เจ้าชายมงัคลเตรยีมจะเขา้พธิอีภเิษกกบัพระธดิาเพื่อนแพงแล้ว 
กริชกล่าวแก่เจ้าชายหอยว่า “…เท่านี้ทัง้สองเมืองก็เป็นพันธมิตรกันแล้วสิพ่ะย่ะค่ะ ”    
เจา้ชายหอยกต่็อประโยคว่า “และกเ็ป็นพนัธมติรกบัเราเหมอืนกนั กเ็ราเป็น[เพื่อน]ของลูกเขย
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เขานี่นา มงัคล บอกเอง~” (Becassine, 2562, น. 85) กล่าวไดว้่าสายสมัพนัธฉ์นั “มติร” ของบุคคล    
ซึ่งมสีถานะเท่าเทยีมกนัได้ขยบัขยายสู่การเป็น “พนัธมติร” คอืเป็นความสมัพนัธ์ระหว่าง    
ผู้ครองเมืองซึ่งเอื้อเฟ้ือต่อกัน เรื่องราวต่อไปยังฉายให้เห็นว่าทัง้เมืองพี่เมืองน้องและ    
เจ้าชายมงัคลมบีทบาทในการช่วยเจ้าชายหอยปฏบิตัิภารกจิกู้บลัลงัก์ให้พระบดิาด้วย   

การแสวงหา(สมัพนัธ)มติร มทีีม่าจากการทีเ่จา้ชายหอยยอมรบัฟังค าวจิารณ์จากผูอ้ื่น
และตระหนักรู ้ในขดีจ ากดัความสามารถของตนเอง ในความตอนหนึ่งก่อนศึกกู้บลัลงัก์    
ผูเ้ขยีนสร้างความขบขนัโดยให้ตวัละครที่ต ่าศกัดิก์ว่าอย่างกรชิกล่าววจิารณ์เจ้าชายหอยซึ่ง    
สงูศกัดิก์ว่าอย่างตรงไปตรงมาเป็นการต์ูนความยาว 2 ช่อง ดว้ยถ้อยค าในบอลลูนค าพูดถงึ 7 วง    
ซึง่มเีน้ือความขนาดยาวว่า “พระองคน่์ะ บุ๋นกไ็ม่เก่ง บู๊กไ็ม่รอด คาถาอาคมอะไรกม็ัว่ซัว่ไปหมด    
วิง่กไ็ม่เรว็ มองกไ็ม่เหน็ แรงกไ็ม่ม ีตวัเลก็เตี้ยตะแมะแตะเพราะหนักหอยรเึปล่ากไ็ม่รู้ แล้ว     
ไอ้หอยนัน่กเ็ด่นจะตาย ลอบเขา้ไปใคร  ๆ กร็ู้หมด วชิาขลุ่ยกไ็ม่ขยนัฝึก วชิาดาบกไ็ม่เป็น   
แลว้จะเอาอะไรไปสูพ้่ะย่ะค่ะ” (Becassine, 2562, น. 120) เมื่อเจา้ชายไดร้บัฟังสิง่ทีก่รชิกล่าว    
แล้วกต็ดัสนิใจล้มเลกิการฝึกฝนตนเองโดยหนัมารวบรวมพนัธมติรแทน นับว่ากระบวนการ
เรียนรู้ของเจ้าชายหอยละเมิดแนวคิดเรื่อง “ความพยายามอยู่ที่ไหน ความส าเร็จอยู่ที่นัน่”    
ซึง่เป็นแก่นของแนวทางการเรยีนรูแ้บบเดมิทัง้ในเรื่องเล่าและในโลกความเป็นจรงิ เรื่องราวใน
ฉบบัการต์ูนเสนอแนวคดิใหม่ทีใ่หค้วามส าคญักบัการรวมกลุ่มคนทีม่คีวามถนัดและเชีย่วชาญ   
อนัหลากหลายโดยชี้ให้เหน็ว่า เมื่อเวลาไม่คอยท่าแล้ว บุคคลกจ็ าเป็นต้องหาวธิกีารใหม่ที่     
ใช้การไดใ้นระยะเวลาอนัสัน้ (short term) และมคีวามเสีย่งน้อยกว่าเพื่อทีจ่ะไดไ้ม่ประสบกบั
ความล้มเหลว เงื่อนไขเรื่องเวลาในเรื่องนี้สอดรบักบัความเร็วในโลกสมัยใหม่ที่ผู้อ่านเป็น
สมาชกิอยู่ 

การสร้างทีม (teamwork) ที่แข็งแรงซึ่งประกอบด้วยตัวละครต่างชาติพันธุ์และ    
ชาติก าเนิด ได้แก่ เจ้าชายหอย กริช เงือก เจ้าหญิงบุษบา (ในนามบุษบก) เจ้าชายมงัคล 
เจา้ชายราตร ีและพระฤๅษี ยงัเป็นภาพจ าลองของสงัคมปัจจุบนัทีม่คีวามหลากหลาย (diversity)   
ในโลกยุคศตวรรษที่ 21 การรวมกลุ่มและการสร้างสายสมัพนัธ์เกดิขึ้นได้โดยไม่มีพรมแดน    
เชงิพื้นที่และอตัลกัษณ์เป็นเครื่องกดีขวาง การกอบกู้บัลลงัก์ให้ท้าวยศวมิลซึ่งเป็นจุดสุดขัน้ 
(climax) ของเรื่องเป็นตอนที่แสดงให้เห็นบทบาทความส าคญัของตัวละครอนัหลากหลาย     
ในฐานะ “พลเมอืงของสงัคม” ซึง่มเีป้าหมายหรอื “หน้าทีเ่ชงิสงัคม” ต่อชาวเมอืงยศวมิลร่วมกนั 

ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ผูเ้ขยีนไม่เพยีงน าเสนอบทบาทหน้าทีเ่ชงิสงัคมในฐานะเจา้ชาย
รชัทายาทเท่านัน้ แต่ยงัน าเสนออตัลกัษณ์เจา้ชายในฐานะบุคคลทีใ่หคุ้ณค่ากบัมติรภาพลูกผูช้าย    
ซึ่งเป็นลักษณะที่พบได้ในมังงะ แม้ในศึกกู้บ ัลลังก์ซึ่งเป็นภารกิจส าคัญก่อนจะปิดเรื่อง     
กริชจะเปิดเผยว่าตนเองเป็นหลานของโหรหลวงที่ถูกส่งมาติดตามเจ้าชาย และได้ใช้ดาบ     
ท าร้ายเจ้าชาย แต่เมื่อกรชิกลบัใจมาอยู่ฝัง่เจ้าชายและยนิดจีะเนรเทศตวัเองไปอยู่นอกเมอืง 
เจา้ชายหอยกใ็หอ้ภยักรชิและใหค้ ามัน่ว่าเมื่อตนเสรจ็สิน้ภารกจิแลว้จะไปหา ประเดน็ทีน่่าสนใจ    
กค็อืการทีผู่เ้ขยีนสรา้งใหเ้จา้ชายหอยแสดงความตระหนกัรูใ้นสถานภาพและบทบาททางสงัคม
ซึ่งผูกพนักบัหน้าที่ของตน เจ้าชายหอยมีฐานะเป็นเจ้าชายรชัทายาท และกรชิเองกม็ฐีานะ
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เทยีบเท่าทหารองครกัษ์ของรชัทายาท แมจ้ะเป็นไปอย่างไม่เป็นทางการ แต่เมื่อกรชิไม่อาจ
ปฏบิตัตินตามบทบาทของทหารองครกัษ์เพราะไดท้รยศหกัหลงัเจา้ชาย ความสมัพนัธฉ์นัเพื่อน
ที่เป็นสายสมัพนัธ์ส่วนบุคคลจงึด ารงอยู่ในพื้นที่นอกเมอืงซึ่งเป็นพื้นที่ที่ไม่เป็นทางการเท่านัน้ 
การประนีประนอมระหว่างการเป็นตวัเองเพื่อรกัษาสายสมัพนัธ์ส่วนบุคคลกบัการท าหน้าที่      
ในฐานะเจา้ชายเป็นคุณลกัษณะส าคญัของตวัละครเอกในวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล 

(ข) การออกเดินทางเชิงความคิดเพื่อแสวงหาประสบการณ์ด้านอาชีพการงาน 
ในเรื่อง สงัข์ศลัย์ฯ Kwanrapee ใช้การตัง้รกรากในเมืองนีโอพาราณสีเป็นพื้นที่     

แห่งการเรียนรู้เพื่อพฒันาตนเองของตัวละครเอก การเดินทางของหมอสงัข์ในที่นี้จึงมิใช่    
การเดนิทางในเชงิกายภาพ แต่เป็นการเดนิทางในเชงิอุปมาเพื่อเรยีนรู้ประสบการณ์ชวีติ    
ผ่านการท าภารกจิใหม่ในฐานะทมีโฆษกเพื่อเสรมิสร้างภาพลกัษณ์ให้ท่านพรหมทตั ผู้น ารฐั     
นีโอพาราณส ี  

จะเหน็ว่า Kwanrapee เน้นย ้าสาระส าคญัเดยีวกนักบัที่ Becassine เสนอไว้ด้วย    
การแสดงใหเ้หน็ว่า ผูท้ีพ่ฒันาแลว้คอืผูท้ีต่ระหนักรูว้่าตนเองมหีน้าทีแ่ละความรบัผดิชอบต่อ    
สงัคมและชุมชน ผู้อ่านจะเหน็การเติบโตทางวธิคีดิของตวัละครหมอสงัขซ์ึ่งแต่เดมิค านึงถึง    
การประกอบอาชพีเพื่อยงัชพีเป็นส าคญั สู่การพยายามพจิารณาและชัง่น ้าหนักว่า จะใชช้วีติ    
ในหน้าทีก่ารงานเพื่อเงนิโดยท าหน้าทีส่รา้งภาพลกัษณ์ใหแ้ก่รฐับาลต่อไปโดยไม่สนใจหลกัการ
ความถูกตอ้ง และยนิยอมทีจ่ะถูกกลนืกลายเป็นสว่นหนึ่งของระบบในการสง่เสรมิและสนบัสนุน
ใหว้งจรแห่งการเพกิเฉยต่อความทุกขร์อ้นของประชาชนยงัคงด าเนินอยู่ต่อไปหรอืไม่ 

โจทยท์ีห่มอสงัขร์บัจดัการลว้นมทีีม่าจากการละเลยหน้าทีแ่ละไม่ยอมรบัฟังค าวจิารณ์
จากภาคประชาชนของท่านพรหมทตั จะเหน็ว่า ท่านพรหมทตัสัง่การใหห้มอสงัขท์ าลายใบค ารอ้ง    
ทีป่ระชาชนแจ้งปัญหาในเมอืงเขา้มา และให้สร้างแพะรบับาปในคดทีุจรติของเจ้าหน้าที่เพื่อ
หลอกลวงประชาชน ท่านพรหมทตัจึงเป็นตัวละครคู่ตรงข้ามกบัเจ้าชายหอยเพราะขาดไร้
คุณสมบตัขิองผูน้ าทีด่ ีสถานการณ์ทีเ่ป็นตวัเร่งใหห้มอสงัขต์ดัสนิใจยื่นจดหมายลาออกปรากฏ
ในตอนที่ม ีชื่อว่า “ระบายอารมณ์” เมื่อหมอสงัข์ได้ทราบความจริงว่า เสรีภาพแห่งเมือง     
นีโอพาราณสทีี่เขาเคยคิดว่าด ารงอยู่และท าให้เมืองแห่งนี้แตกต่างจากเมืองยศวิมลนัน้ 
กลบัเป็นเพยีงภาพลกัษณ์อนัสวยหรทูีร่ฐัสรา้งขึน้เท่านัน้ เพราะในความเป็นจรงิ รฐัไดม้กีารตดิตัง้     
ระบบกรองโพสต์ทัว่ทัง้เมอืง ผู้เขยีนสร้างความตลกขบขนัโดยให้ชาวเมอืงรุมประชาทณัฑ์     
ท่านพรหมทตั แต่แลว้กห็กัมุมเรื่องดว้ยการใหพ้ีช่ายของท่านพรหมทตัขึน้รกัษาการผูน้ าตาม  
วงจรแห่งอ านาจทีไ่ม่ไดจ้บลงดว้ยชยัชนะของภาคประชาชน 

แม้ตวัละครพระสงัขใ์นการต์ูนทัง้สองเรื่องจะแสดงสถานะและบทบาทที่แตกต่างกนั 
แต่กส็อ่งสะทอ้นมุมมองและโครงขา่ยความสมัพนัธใ์นฐานะ “ผูป้กครอง” และ “ผูอ้ยู่ใตป้กครอง” 
ได้น่าสนใจ โดยที่เรื่อง สงัขศ์ลัย์ฯ เน้นน าเสนอส านึกในฐานะ “พลเมอืงที่ดี” ผ่านตวัละคร    
หมอสงัข ์ดงัที่ผู้เขยีนปิดเรื่องด้วยขอ้ความที่ว่า “Active Citizen = พลเมอืงตื่นรู้ พลเมอืงที่มี
ความรบัผดิชอบต่อสงัคม กต็ามที่เราเขยีนไปเลย พลเมอืงที่ตื่นตวัควรตรวจสอบรฐัดว้ยเนาะ!!!” 
(Kwanrapee, 2563) เรื่องราวของท่านพรหมทตัทีถู่กเล่าผ่านสายตาหรอืมุมมองของหมอสงัข์   
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ขา้งต้นนับเป็นนิทานอุทาหรณ์ทีส่่งผลต่อการก าหนดวธิคีดิในการใชช้วีติและการตัง้เป้าหมาย
ในอาชพีการงานของหมอสงัขเ์มื่อกลบัไปท างานทีค่ลนิิกต่อไป  

2.5 จาก “การได้นางซ า้ซ้อน” ถึง “การเลือกคู่” : ขนบวรรณคดีกบัประสบการณ์
เรือ่งรกั 

(ก) การได้นางซ า้ซ้อน   
ในหนงัสอืการต์ูนเรื่อง พลกิต ำนำนฯ ผูเ้ขยีนยัว่ลอ้การไดน้างในวรรณคดไีทยโดยสรา้ง

ใหเ้จา้ชายหอยแสดงความหมกมุ่นกบัการไดน้างอย่างออกนอกหน้าและบ่อยครัง้ การออกแบบ
ตวัละครเอกชายใหเ้กีย้วพาราสตีวัละครหญงิต่างชาตพินัธุแ์ละพืน้เพภูมหิลงัทัง้ทีเ่ป็นมนุษยแ์ละ   
อมนุษย์เช่น นางไม้ นางเงอืก นางจระเข ้และการกล่าวติดตลกถึงเป้าหมายของการเดนิทาง   
ไวว้่า มใิช่เพื่อปราบยกัษ์หรอืพฒันาตนใหเ้ป็นเจา้ชายทีส่มบูรณ์ แต่เป็นไปเพื่อการไดน้างนัน้ 
ท าให้ผู้อ่านเกดิความรู้สกึขบขนั เพราะเป็นการน าความคดิความรู้สกึของผู้อ่านที่เคยได้รบัรู้
แบบแผนของเรื่องราวในวรรณคดีไทยออกมากล่าวในที่แจ้งอย่างตรงไปตรงมา และท าให้    
ตวัละครเจา้ชายกลายเป็นวตัถุแห่งความขบขนั (object of humor) ซึง่ไม่เพยีงบกพร่องในดา้น
รปูลกัษณ์เพราะไม่ยอมถอดหวัหอยเท่านัน้ แต่พฤตกิรรมทีห่มกมุ่นกบัการไดน้างตามแบบแผน
ของพระเอกตามขนบเดมิกย็งัไม่สอดคลอ้งกบัชุดค่านิยมอนัเป็นมาตรฐานในโลกความเป็นจรงิที่
ผูอ้่านเป็นสมาชกิอยู่ดว้ย  

แม้ผู้เขยีนจะเล่าถึงการเกี้ยวพาราสตีัวละครหญิงต่าง  ๆ ที่เจ้าชายหอยได้พานพบ    
แต่กไ็ม่ปรากฏว่าในเรื่องมกีารได้นางในเชงิพฤตินัย  การสร้างตวัละครเจ้าชายหอยจงึเป็นไป    
เพื่อยัว่ล้อความเป็นพระเอกเจ้าชู้หลายภรรยาซึ่งเป็นภาพจ าในวรรณคดไีทย ในท านองว่า     
เมื่อตวัละครตวัหนึ่งถูกก ากบัด้วยขนบการเล่าเรื่องในวรรณคดไีทยแล้วกจ็ าต้องสวมบทบาท     
เป็นเช่นนัน้ มากกว่าทีจ่ะจงใจลงโทษตวัละครหรอืใชช้วีติของตวัละครเพื่อเป็นนิทานอุทาหรณ์
ใหก้บัผูอ้่าน เพราะผูเ้ขยีนไดน้ าเขา้ตวัละครประกอบอย่าง “ขุนแผน” ไวใ้นเรื่องในฐานะบุคคลที่
เจ้าชายหอยและผู้อ่านการ์ตูนรุ่นเยาว์ไม่ควรเอาเป็นเยี่ยงอย่าง กล่าวคือเมื่อขุนแผนได้พบ     
นางจนัท์เทวกีเ็กดิความใคร่อยากไดน้างมาเป็นภรรยาอกีคน อย่างไรกต็าม เจา้ชายหอยและ
กรชิไม่สามารถปราบขุนแผนลงได้เพราะขนุแผนเป็นผูม้วีชิามาก ทา้ยทีสุ่ด กรชิอาศยัไหวพรบิ
โดยผลกัเจ้าชายหอยซึ่งขณะนัน้ได้เนรมิตหวัหอยให้มีขนาดมหึมาให้ล้มทบัขุนแผนที่ก าลงั     
นอนอยู่ที่เตียงจนขุนแผนได้รบับาดเจ็บสาหัส การปกป้องมารดาได้ส าเร็จและสามารถให้
บทเรยีนแก่ตัวละครพระเอกผู้มีฤทธิม์ากที่หมกมุ่นกบัการได้นางโดยไม่สนดีชัว่ถูกผิดอย่าง
ขุนแผนนี้ จึงมีส่วนช่วยระบายความคบัข้องใจของผู้อ่านที่มีต่อตัวละครขุนแผนหรือบุคคล    
ในโลกจริงที่ม ีลักษณะนิส ัยและความประพฤติที่ทาบทับกับขุนแผนผ่านเสียงหัวเราะได้  
“การไดน้าง” ซึง่โดยความหมายของถอ้ยค ามตีวัละครเอกชายเป็นองคป์ระธาน (subject) และมี
ตวัละครเอกหญงิเป็นกรรม (object) คอื “ชายไดห้ญงิ” นัน้ อาจเป็นขนบการเล่าเรื่องทีเ่ป็นปัญหา    
เพราะเป็นการสรา้งความชอบธรรมให้กบัการกระท าทีล่ะเมดิผู้อื่นโดยไม่ได้รบัการยนิยอมซึ่ง    
ผดิจรยิธรรม การวางบทบาททีก่ ากบัชวีติของตวัละครเอกชายใหด้ าเนินไปตามแบบแผนของ
วรรณคดีนิทาน จึงท าให้ตัวละครเอกชายกลายเป็นต้นเหตุของความสัมพันธ์ที่เป็นพิษ    
(toxic relationship) และมปีระสบการณ์เรื่องรกัทีเ่ป็นปัญหาในทอ้งเรื่องวรรณคด ีการทีผู่เ้ขยีน
สร้างให้เจ้าชายหอยได้รบัโอกาสในการเรยีนรู้เพื่อที่จะเติบโตไปเป็นพระเอกที่ไม่หมกมุ่นใน    
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การไดน้างจนใชช้วีติซ ้ารอยพระเอกรุ่นใหญ่อย่างขุนแผนนัน้ ก็เพื่อสือ่แสดงถงึคุณลกัษณะของ
บุคคลทีพ่ฒันาแลว้ในโลกร่วมสมยั 

(ข) การเลือกคู่  
ใน พลกิต ำนำนฯ  ผูเ้ขยีนสลายปมขดัแยง้ระหว่างพ่อตาคอืทา้วสามนต์และลูกเขยคอื

พระสงัขห์รอืเจ้าเงาะตามท้องเรื่อง สงัขท์อง และใช้พธิเีลอืกคู่ซึง่จดัให้เป็นเวทใีนการทดสอบ
ความสามารถเป็นพืน้ทีใ่นการประกาศขอถอนตวัโดยเจา้ชายหอยใหเ้หตุผลว่า “เจา้หญงิเคยหนี   
ออกจากเมอืงเพราะรงัเกยีจขา้ ขา้ไม่อยากบงัคบัจติใจนาง และขา้มาทีเ่มอืงนี้กเ็พื่อตามหาเพื่อน
เท่านัน้ เรื่องนี้ส าคญัทีส่ดุพ่ะย่ะค่ะ” (Becassine, 2562, น. 172) ผูเ้ขยีนสรา้งสว่นต่อขยายใหก้บั
เรื่องราวหลงัจากพธิเีลอืกคู่โดยผสมผสานเรื่อง กำก ีซึง่ท าใหเ้รื่องราวผดิแผกไปจากความรบัรูเ้ดมิ    
กล่าวคอื สรา้งใหห้นึ่งในเจา้ชายทีเ่ขา้ร่วมพธิเีลอืกคู่เป็นพญาครุฑแปลงกายมา เมื่อเจา้ชายหอย
ซึ่งจ าใจเขา้ร่วมทดสอบความสามารถตามค าร้องขอของพระราชาเป็นฝ่ายชนะ พญาครุฑซึ่ง    
ไม่พอใจกบัผลแพ้ชนะจงึลกัพาตวัเจ้าหญิงบุษบาไป ผู้เขยีนไม่เพยีงสร้างความขบขนัด้วย    
การผสมผสานเนื้อหาจากวรรณคดตี่างเรื่องเท่านัน้ แต่ยงัวาดภาพการ์ตูนที่ผดิแผกไปจาก     

ภาพมาตรฐานโดยต่อเติมภาพพญาครุฑที่ลกันางกากี    
ไปยงัวมิานฉิมพลดี้วยการให้เจ้าหญิงบุษบาคว้าหวัของ
เจา้ชายหอยขณะทีพ่ญาครุฑลกันางไปดว้ย ผูเ้ขยีนสรา้ง
ให้ตวัละครพญาครุฑร าพงึว่า “ท าไมฉากลกันางของขา้
มนัอุบาทวข์นาดนี้!?” มคี าบรรยายใตก้ารต์ูนช่องความว่า  
“ชาวเมืองทุกคนได้เห็นเป็นสกัขพียานความอุบาทว์    
ในครัง้นี้แล้ว” การแปลงภาพอันองอาจในฉากลักนาง    
ของพญาครุฑใหก้ลายเป็นภาพอนัอุบาทวใ์นฉบบัการต์ูน
นัน้ แสดงทศันะของผู้เขยีนว่า ไม่เป็นการชอบธรรมที่     
ตัวละครชายจะลักพาตัวละครหญิงไปโดยไม่ได้รับ     
ความยนิยอม การลกันางเป็นค่านิยมเก่าทีล่า้สมยั การใช้

เวลาคบหาดูใจและเรียนรู้ซึ่งกนัและกนัได้กลายเป็นค่านิยมใหม่ที่พึงกระท า ดงัจะเห็นว่า      
เมื่อพญาครุฑปล่อยตัวเจ้าหญิงบุษบาและเจ้าชายหอยลงสู่พื้นดินแล้ว ผู้เขียนก็สร้างฉาก
สารภาพรกัโดยให้เจ้าชายหอยกล่าวความรู้สกึที่มีต่อเจ้าหญิงบุษบา (หรือบุษบก) ไว้ว่า     
“ขา้ดัน้ด้นฝ่าดงพษิเขา้มาหาเจ้าเลยนะ ขา้ตัง้ใจมาหาเจ้า คดิถึงเจ้าแทบแย่ กเ็ดนิทางกบัเจ้า    
มนัสนุกนี่นา ไปด้วยกนักบัขา้เถอะนะบุษบก” (Becassine, 2562, น. 174, 176) เรื่องราวใน
ตอนพเิศษนี้จบลงด้วยการทีเ่จ้าหญิงบุษบาคล้องมาลยัเลอืกเจ้าชายหอยเป็นคู่ครองแล้วออก
เดนิทางผจญภยัร่วมกบัเจา้ชาย กรชิ และเงอืกต่อไป 

ประสบการณ์ความรักที่ตัวละครได้เผชิญเป็นส่วนหนึ่งของการเติบโตเป็นผู้ใหญ่   
เจ้าชายหอยและเจ้าหญิงบุษบาใช้เวลาในการเรยีนรู้นิสยัใจคอและฝ่าฟันอุปสรรคไปด้วยกนั 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการอยู่ เคียงข้างกันในขณะปฏิบัติภารกิจกู้บัลลังก์ให้ท้าวยศวิมล 
ความสมัพันธ์แบบทางการผ่านการหมัน้หมายตัง้แต่เด็ก การละเมิดความสมัพันธ์อย่าง     
เป็นทางการโดยฝ่ายหญงิเป็นผู้เริม่ และการหวนกลบัเขา้สู่พธิเีลอืกคู่และการคลอ้งมาลยัด้วย
ความยนิยอมพรอ้มใจของทัง้สองฝ่าย ซึ่งเป็นการรบัรองสถานะและบทบาทอย่างเป็นทางการ

ภาพท่ี 7 
ลอ้ฉำกลกันำงในเรือ่ง กำก ี 
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ผ่านการแต่งงาน ท าใหค้วามหมายของ “การไดน้าง” และ “การเลอืกคู่” สมัพนัธก์บักระบวนการ
เรยีนรูแ้ละการเตบิโตของตวัละครในคู่ความสมัพนัธ ์ 

ในเรื่อง สงัขศ์ลัยฯ์  Kwanrapee เลอืกใชเ้หตุการณ์    
ตอนเลอืกคู่ในการปลดปล่อยนางรจนาใหเ้ป็นอสิระจาก
ระบบทีเ่ตม็ไปดว้ยกรอบเกณฑ์ และการถูกกดขีข่่มเหง 
จากพี่สาวทัง้ 6 คน ในตอน “รจนากบัระบบ SOTUS” 
ผูเ้ขยีนใหร้จนาเป็นตวัละครผูเ้ล่าเรื่อง เธอเล่าถงึการถูก   
บบีบงัคบัใหอ้ยู่ในกรอบเกณฑ์ในฐานะเจา้หญงิน้องเลก็   
ทีต่อ้งด ารงตนอยู่ในความเหมอืนกบัเหล่าพีส่าวโดยหา้ม
แตกแถว ทัง้เรื่องเสื้อผ้าหน้าผม มารยาท ตลอดจน
ความคดิ จะต้องสามคัคกีลมเกลยีวกนั มเิช่นนัน้จะถูก
ลงโทษรุนแรง Kwanrapee เล่นล้อกบัเนื้อหาวรรณคดี
ในตอนที่หกเขยร้องขอให้เทวดา (พระสังข์รูปทอง) 
เรียกเนื้อเรียกปลาให้ โดยแปลงเหตุการณ์ที่พระสงัข์    

ขอตัดปลายจมูกและหูของหกเขยเป็นข้อแลกเปลี่ยน ให้กลายเป็นการให้บทเรียนแก่พี่สาว    
ผ่านทางพี่เขย ค าสัง่ให้ “เต้นไก่ย่างสบิรอบ หมอบกบักลิ้งรอบต้นไม้ ดูดลูกอมวนไปให้ครบ” 
(Kwanrapee, 2563) ที่รจนาสัง่ให้ 6 เขยท าตามซึ่งสมัพนัธ์กบัระบบการรบัน้องในสถาบนั    
อุดมศกึษาที่เป็นปัญหานัน้ เป็นการวิพากษ์การใช้อ านาจที่ไม่ชอบธรรมและไม่เป็นธรรมต่อ
ผูถู้กกระท าอกีต่อหนึ่ง เมื่อความรุนแรงทางร่างกายทีเ่คยมพีระสงัขเ์ป็นองคป์ระธานตามตวับท
วรรณคดไีดแ้ปรเปลีย่นมาเป็นการใหพ้ืน้ทีก่บันางรจนาเพื่อทวงคนืความยุตธิรรมแลว้ การสรา้ง
อารมณ์ขนัผ่านภาพและเนื้อหาโดยมฉีากส าคญัในเรื่อง สงัขท์อง ตอนนี้จงึเป็นเครื่องมอืใน    
การระบายความเกบ็กดของตวัละครเอกหญงิทีถู่กกระท ามาอย่างยาวนานและเป็นการปลดปล่อย     
ผูอ่้านซึง่รูส้กึเชื่อมต่อกบัภาวะถูกกระท าของตวัละครและบุคคลในโลกจรงิทีถู่กละเมดิศกัดิศ์รี
ความเป็นมนุษยด์ว้ย   

ในการต์ูนเรื่อง สงัขท์อง ทัง้สองเรื่อง “การเลอืกคู่” หรอืการแต่งงานอย่างเป็นทางการ
สมัพันธ์กับการให้อิสรเสรีภาพในการใช้ชีวิตของตัวละครเอกหญิง โดยที่มีพระสงัข์เป็น     
ผูช้่วยปลดปล่อยตวัละครเอกหญงิจากสถาบนัครอบครวัซึ่งมบีทบาทในการขดัเกลาทางสงัคม 
(socialization) และสรา้งแบบแผนทางความประพฤตทิีเ่ป็นการจ ากดัเสรภีาพของผูห้ญงิ 
 

3. อภิปรายและสรปุผลการศึกษา  

ใน Oxford learner’s dictionaries ได้นิยามค าว่า “การเดนิทาง” (journey) ไว้ว่า    
การท่องเที่ยวจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่งที่ไกลออกไป เป็นความหมายแรก และให้นิยาม
ความหมายที่สองของการเดนิทางไว้ว่า เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงและพฒันาส่วนบุคคล 
(process of personal change and development) ที่ต้องอาศัยเวลายาวนานและมักมี    
ความยากล าบาก (Oxford University Press, n.d.) ค าว่า “การเดนิทาง” จงึมนีัยที่สมัพนัธ์กบั   
แก่นของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล (Bildungsroman) ทัง้ในเชิงเนื้อหาและบทบาทหน้าที่    
ต่อผู้อ่าน กล่าวคอื ผู้อ่านวยัรุ่นจะเชื่อมโยงเรื่องราวการผจญภยัในเนื้อหาวรรณกรรมเขา้กบั   

ภาพท่ี 8 
ลอ้ฉำกในตอนทำ้วสำมนต์ 
ใหล้กูเขยหำเนื้อหำปลำ 
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เรื่องราวในอนาคตของตนเอง ดงันัน้ เรื่องเล่าในโลกวรรณกรรมจงึมสี่วนส าคญัในการก่อร่าง
สรา้งความคาดหวงัของผูอ้่านวยัรุ่น (Graham, 2019, pp. 6-7) นยันี้ การออกเดนิทางผจญภยั
จึงเป็นพื้นที่ที่เอื้อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้เพื่อพฒันาตนเองของตัวละครเอกและผู้อ่าน      
ไปพร้อม ๆ กนั และสอดรบักบัการน าเสนอโดยใช้เทคนิควิธกีารเล่าเรื่องแบบการ์ตูนทัง้ที่เป็น     
แบบการ์ตูนช่อง (comic strips) ซึ่งเผยแพร่เป็นตอน  ๆ และที่เป็นหนังสอืการ์ตูนแบบเล่ม   
(comic book) ซึง่มธีรรมชาติของการเล่าเรื่องที่เน้นน าเสนอหว้งเวลาที่ต่อเนื่องยาวนานในเชงิ   
กระบวนการโดยไม่ไดใ้หค้วามส าคญักบัการปิดเรื่องหรอืการลงจบอย่างสมบรูณ์ (Chute, 2010, 
p. 109, as cited in Gordon, 2019, p. 267)  

ผลการศึกษาวิจยัการ์ตูนเรื่อง พลิกต ำนำนเจ้ำชำยผจญภัย และ สงัข์ศลัย์สตอรี ่
แสดงใหเ้หน็ลกัษณะร่วมทีส่ าคญัของขนบดา้นเนื้อหาและการด าเนินเรื่องเช่นเดยีวกบัทีป่รากฏ
ในวรรณคดีเรื่อง สงัข์ทอง และในนิทานแนวจักร  ๆ วงศ์ ๆ ของไทยซึ่งมีการเดินทางเป็น
องคป์ระกอบทีส่ าคญัในโครงเรื่องแนวผจญภยัและเป็นเสน้ทาง (route) ส าหรบัน าเขา้เหตุการณ์
ส าคญัต่าง ๆ ตามโครงสร้างเดมิของนิทาน ไม่ว่าเป็นการถอืก าเนิดของตวัละครเอกชายในรูป   
หอยสงัข ์การเลอืกทีจ่ะด ารงอยู่ในรูปอนัผดิปกตหิรอืถอดรูป การศกึษาวชิาความรู ้การปฏบิตัิ
ภารกจิตามทีไ่ดร้บัมอบหมายเพื่อแสวงหาประสบการณ์ชวีติ และการมปีระสบการณ์ความรกั 
กล่าวไดว้่าเนื้อหาและโครงสรา้งในวรรณคดนีิทานเรื่อง สงัขท์อง และวรรณคดแีนวจกัร ๆ วงศ ์ๆ      
เป็นทุนทางวฒันธรรม (cultural capital) ที่ด ารงอยู่ในบรบิทไทยซึ่งมรีูปแบบ แก่นเรื่อง และ   
บทบาทที่สอดคล้องสมัพนัธ์กบัประเภทวรรณกรรม (genre) แนวพฒันาบุคคลเป็นอย่างมาก  
และผู้เขยีนการ์ตูนก็ได้น าทุนทางวฒันธรรมดงักล่าวมาใช้ในการท างานสร้างสรรค์โดยที่     
คงสถานะการ์ตูนแนวสุขนาฏกรรมที่เน้นความตลกขบขนัไว้ นับเป็นการคงแก่นของอารมณ์    
คอืรสแห่งความขบขนัที่ปรากฏในบทละครนอกเรื่อง สงัขท์อง ไว้ในฉบบัการ์ตูน  

ในล าดับต่อไป ผู้วิจ ัยจะสังเคราะห์ลักษณะเด่นทางกลวิธีการประพันธ์ซึ่งได้น า
วรรณคดแีละขนบวรรณคดไีทยมาใชใ้นการสรา้งสรรคใ์หม่ดว้ยวธิกีารต่าง ๆ และแสดงใหเ้หน็ว่า    
กลวธิดีงักล่าวน าเสนอเน้ือหาแนวคดิโดยมปีฏสิมัพนัธก์บัวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลอย่างไร 

ประการท่ีหน่ึง การน าเหตุการณ์ส าคญัหรอืโครงสร้างในเรื่อง สงัขท์อง หรอืนิทาน    
จกัร ๆ วงศ ์ๆ มาใชใ้นการสรา้งเรื่องราวใหม่เพื่อใหส้อดรบักบัค่านิยมใหม่ในศตวรรษที่ 21  

ขณะที่การ์ตูนเรื่อง พลกิต ำนำนฯ น าตวัละครและเหตุการณ์บางช่วงตอนจากเรื่อง    
สงัขท์อง มาสรา้งโครงเรื่องใหม่โดยผสมผสานกบัอนุภาคเหตุการณ์และตวัละครจากวรรณคดไีทย   
เรื่องต่าง  ๆ การ์ตูนเรื่อง สงัขศ์ลัย์ฯ ก็เป็นโครงเรื่องภาคต่อหลงัการครองคู่ของตัวละครเอก     
ตามเรื่องราวในต้นฉบับ โดยเน้นเล่าถึงการออกเดินทางครัง้ใหม่ซึ่งผู้เขียนการ์ตูนคงน า
เหตุการณ์ส าคญัในเรื่อง สงัขท์อง บางช่วงตอนมาใช้ในการน าเสนอเรื่องราวใหส้อดคล้องกบั     
ชุดค่านิยมในสงัคมปัจจุบนั นอกจากนี้ ผู้เขยีนการ์ตูนทัง้สองเรื่องยงัสร้างสรรคผ์ลงานโดยใช้
ขนบการด าเนินเรื่องในนิทานจกัร  ๆ วงศ์ ๆ เพื่อน าเสนอเนื้อหาใหม่ที่เข้ากบัยุคสมยัด้วย    
ดงัจะเห็นได้จากการน าเสนอวิธีการเรียนรู้แบบใหม่ที่ “นอกครู” ซึ่งแตกต่างไปจากรูปแบบ      
การเรยีนวชิาทีย่ดึโยงกบัค าสอนและพระอาจารยต์ามแบบแผนเดมิ การสรา้งเรื่องราวผจญภยัที่    
ตัวละครเอกไม่จ าเป็นต้องพิชิตศตัรู ได้เมืองใหม่ หรือได้รบัชยัชนะเหนือผู้ใด มากเท่ากบั      
การใหคุ้ณค่ากบัการแสวงหามติรภาพ ใหค้วามส าคญักบัการรวมกลุ่มและเป็นน ้าหนึ่งใจเดยีว
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มากกว่าที่จะแยกตวัและเตบิโตโดยโดดเดี่ยวตวัเองออกจากสงัคม และการเรยีนรู้ที่จะเคารพ    
และใหเ้กยีรตคิู่ความสมัพนัธโ์ดยไม่ผกูมดักบัการไดน้างตามวถิเีดมิของพระเอกในวรรณคดไีทย 
เป็นตน้ 

การตัง้ค าถามกบักรอบเกณฑ์และวถิีเก่าซึ่งอาจขดัแย้งหรอืไม่เขา้กนักบัชุดค่านิยม
แห่งยุคสมยัโดยทีม่ผีูเ้ขยีนซึง่ร่วมสมยักบัผูอ้่านเป็นผูน้ าเสนอเรื่องราวใหม่ที่เป็น “ขบถ” หรอืให ้
“ทางเลอืกใหม่” ทีม่คีวามหลากหลาย ยดืหยุ่น และเป็นอสิระมากกว่านัน้ ท าใหห้นังสอืการต์ูน
เรื่อง สงัข์ทอง กลายเป็นพื้นที่แห่งการปลดปล่อยผู้อ่านกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นวัยรุ่นและ     
วยัผู้ใหญ่ตอนต้นที่ร่วมช่วงวยักบัตวัละครเอกจากความกดดนั อารมณ์ขนัในเรื่องจึงสมัพนัธ์    
กบัความเหนือกว่าของผูอ้่านซึง่มศีกัยภาพ มคีวามสามารถ ตลอดจนมทีางเลอืกอนัหลากหลาย
ที่ไม่จ าเป็นต้องพัฒนาตนเองและตัง้เป้าหมายในการใช้ชีวิต ( living purpose) ตามวิถีเก่า 
เช่นเดยีวกบัที่ตัวละครพระสงัข์ไม่จ าเป็นต้องถูกบงการชีวติให้เ ป็นไปตามขนบของพระเอก    
ตามทอ้งเรื่องจกัร ๆ วงศ  ์ๆ หรอืเดนิตามเสน้เรื่องในวรรณคด ีแต่พยายามแสวงหาวถิีแห่งตน    
ในการด าเนินชวีติอย่างมอีสิรเสรภีาพโดยพยายามประนีประนอมกบักฎเกณฑ์ต่าง  ๆ และ    
วตัรปฏบิตัิหรอืหน้าที่ในฐานะเจ้าชาย ลูกชาย สาม ีและพลเมอืงของสงัคม การลงจบการ์ตูน     
ทัง้สองเรื่องแบบปลายเปิดในลักษณะ “เรื่องนี้จะยังมีต่อไป” ยังสัมพันธ์กับการน าเสนอ
กระบวนการกลายเป็นวยัรุ่นและผู้ใหญ่ตอนต้น ซึ่งแฝงนัยแห่งธรรมชาติของชวีติที่ยงัคงต้อง
เรยีนรู้และพฒันาตวัเองอยู่ตลอดด้วย 

หากพจิารณาตวับทในฐานะวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล วรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง และ
นิทานจกัร ๆ วงศ์ ๆ ซึ่งก าหนดบทบาทหน้าที่ของตวัละครเอกและเสน้เรื่องไวอ้ย่างชดัเจนนัน้ 
อาจเทยีบได้กบัวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลแบบดัง้เดมิ (traditional Bildungsroman) ซึ่งได้
ก าหนดวถิแีห่งการเรยีนรูข้องตวัละครเอกชายไวอ้ย่างชดัเจนและเป็นขัน้เป็นตอนเพื่อทีต่วัละคร   
จะไดก้ลายเป็นคนทีส่มบูรณ์ยิง่ขึน้และเหมาะสมกบัการครองเมอืงหรอืสบืทอดบลัลงักใ์นทีสุ่ด 3 
ขณะทีเ่รื่องราวในฉบบัการต์ูนฉายภาพพระสงัขใ์นฐานะบุคคลธรรมดาทีต่้องเรยีนรูแ้ละพฒันา
ตนเองอย่างไม่หยุดน่ิงเพื่อแสวงหาโอกาสในการเป็นตวัเองและมชีวีติสว่นตวัโดยทีไ่ม่หลกีเลีย่ง
หน้าที่ความรบัผิดชอบต่อครอบครวั บ้านเกิดเมืองนอน หรือสงัคมที่ตนอยู่อาศยั จะเห็นว่า
ผูเ้ขยีนการต์ูนพยายามลดทอนลกัษณะพระเอก “ผูม้บีุญ” ตามอุดมคตเิชงิศาสนาในปัญญาสชาดก    
                                                           

3 พรสวรรค ์วฒันางกรู (2542) ซึ่งศกึษาเปรยีบเทยีบเรื่อง พระอภยัมณี กบั นวนิยายพฒันาบุคคล
ของเยอรมนัเรือ่ง ลซูนิเดอ และ วลิเฮลม์ ไมสเตอร ์เสนอว่า ในขนบวรรณศลิป์ของไทยไมม่กีระบวนการพฒันา
บุคคลอย่างในขนบวรรณศลิป์ของเยอรมนั เพราะกระบวนการศกึษาหาความรูท้ีเ่กดิขึน้อย่างตัง้ใจและมเีป้าหมาย    
ในวรรณคดไีทยเกดิขึน้และสิ้นสุดลงตัง้แต่ในช่วงต้นเรื่อง ขณะที่ในวรรณกรรมเยอรมนั ตวัละครเอกจะต้อง
ศึกษาเพื่อพฒันาบุคลิกภาพของตนเองไปตลอดทัง้เรื่อง และจะต้องมีเป้าหมายที่ช ัดเจนในการแสวงหา
ความหมายของชวีติและค้นหาคุณค่าของตนเอง อย่างไรก็ตาม ผูว้จิยัเหน็ว่า ลกัษณะที่ปรากฏจนเป็นโครงสรา้ง    
ของนิทานจกัร ๆ วงศ์ ๆ รวมถงึพฤตกิรรมทัว่ไปและพฤตกิรรมเฉพาะทีป่รากฏในวรรณคดนีิทานไทยนัน้เป็น 
“แบบแผนหรอือุดมคตชิวีติ” ซึ่งตวัละครจะต้องเรยีนรูแ้ละบ่มเพาะตนเองเพือ่เดนิทางไปสู่จุดหมายปลายทางที ่   
ตัง้ไว้ให้ได้ ในแง่นี้จงึสามารถพจิารณาเรื่องราวในวรรณคดเีป็น “วรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลแบบดัง้เดมิ” ได้    
ในขณะทีก่าร์ตูนเรื่อง สงัขท์อง ซึ่งสรา้งสรรค์ขึน้ใหมโ่ดยมวีรรณคดแีละขนบวรรณคดไีทยเป็นสารตัง้ต้นนัน้ก็
แสดงใหเ้หน็พลวตัของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลซึง่น าเสนอกระบวนการเตบิโตของตวัละครเอกทีส่มัพนัธ์
กบัการเปลีย่นรปูของสงัคมและวฒันธรรม 
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โดยปรบัเปลีย่นพระสงัขใ์หม้ลีกัษณะสามญัธรรมดาจบัตอ้งได้ และเชื่อมโยงกบัตวัตนของผูอ้่าน
วยัรุ่นและวยัผูใ้หญ่ทีเ่ป็นชนชัน้กลาง ซึง่เป็นกลุ่มทีน่่าจะตอ้งร่วมเผชญิกบัเงื่อนไขทางเศรษฐกจิ
ในสงัคมทุนนิยม นอกจากนี้ สิ่งที่แฝงไว้ในการ์ตูนทัง้สองเรื่องคือการส่งต่อหน้าที่ในฐานะ    
หวัหน้าครอบครวัหรอืผูน้ าครอบครวัจากพ่อสู่ลูกชาย โดยแสดงให้เหน็ “การเปลีย่นผ่าน” จาก
ลกัษณะอย่างเก่าที่ไม่พฒันาซึ่งไม่อาจแก้ไขปัญหาได้อย่างสมัฤทธผิล ไปสู่ลกัษณะก้าวหน้า
อย่างใหม่ทีพ่ฒันาไปตามวถิแีห่งโลกทีเ่น้นการปรบัตวัและใชส้ตปัิญญาในการเอาตวัรอดอย่าง
พลกิแพลงโดยไม่ยดึตดิกบัสถานภาพและชนชัน้ตามวธิคีดิแบบเดมิ  

ประการท่ีสอง การยัว่ลอ้ขนบการสรา้งพระเอกในวรรณคดเีพื่อสรา้งความตระหนักรู้
เกีย่วกบัคุณลกัษณะอนัพงึประสงคข์องบุคคลทีพ่ฒันาแลว้ 

ในกระบวนการเรียนรู้ของตัวละครเอก ประสบการณ์เรื่องรกันับเป็นส่วนหนึ่งของ     
การเติบโตเป็นผู้ใหญ่ พรสวรรค์ วฒันางกูร (2542, น. 95-98) ชีใ้หเ้หน็ว่า ความรกัเป็นแก่นเรื่อง    
ทีส่ าคญัในนวนิยายแนวโรแมนติกเรื่อง ลูซนิเดอ และเป็นปัจจยัที่ขบัเคลื่อนเรื่องราวตัง้แต่ต้น    
จนจบ ยูลอิุส ตวัละครเอกในนวนิยายมเีป้าหมายทีจ่ะเป็นบุรุษนักรกั ดงันัน้ สตรหีรอืตวัละครหญงิ     
ในเรื่องจงึเป็น “ทีห่มายอุดมคตแิห่งชวีติทีส่มบรูณ์ของบุรุษทีส่ าคญัทีส่ดุ” โดยไม่ไดม้สีถานะเป็น
เพยีงส่วนหนึ่งของกระบวนการคน้พบตนเอง ขณะที่ พชิญานี เชงิครี ี(2547, น. 61) ซึง่ศกึษา   
เหตุการณ์ส าคญัในนิทานแนวจกัร ๆ วงศ ์ๆ ของไทย ไดต้ัง้ขอ้สงัเกตทีน่่าสนใจไวว้่า การไดน้าง   
ถอืเป็นแก่นของนิทานไทย ในนิทานไทยสว่นใหญ่จะพบว่ามเีหตุการณ์การไดน้างอยู่ 2 ครัง้   

การได้นางมากกว่า 1 ครัง้ ในวรรณคดไีทยสมัพนัธ์กบัวฒันธรรมผวัเดยีวหลายเมยี 
(polygyny) ซึ่งเป็นค่านิยมในสังคมไทยยุคก่อนรับวัฒนธรรมตะวันตก ในการ์ตูนเรื่อง     
พลิกต ำนำนฯ Becassine ชี้ให้เห็นนัยที่น่าสนใจผ่านตัวละครเจ้าชายหอยและขุนแผนไว้ว่า 
บุคคลที่พฒันาแลว้จ าเป็นต้องมคีวามสามารถในการแยกแยะว่าก าลงัเรยีนรูป้ระสบการณ์เรื่องรกั     
ซึง่นบัเป็นสว่นหนึ่งของการเตบิโตเป็นผูใ้หญ่ หรอืก าลงัหมกมุ่นกบัการเดนิตามรอยเทา้ตวัละคร   
พระเอกในวรรณคดไีทยที่มลีกัษณะเป็น “นักรกั” ขณะที่ในเรื่อง สงัขศ์ลัย์ฯ  Kwanrapee เน้น   
น าเสนอการครองคู่ของหมอสงัข์กับนางรจนาซึ่งเป็นไปตามวัฒนธรรมผัวเดีย วเมียเดียว 
(monogamy) โดยน าเสนอภาพหมอสงัขใ์นฐานะผูน้ าครอบครวัที่มุ่งมัน่ในการท ามาหากนิและ    
มคีวามรกัอย่างมัน่คงต่อภรรยาซึ่งเป็นคุณสมบตัิอนัพึงประสงค์ที่เป็นด้านกลบัของพระเอก     
ในวรรณคดไีทยในฐานะ “นกัรกัผูม้ากชู”้  
 นอกจากนี้ การ์ตูนทัง้สองเรื่องยงัน าลกัษณะอุดมคติของพระเอกในวรรณคดไีทยที่     
มกัจะมรีปูงามมายัว่ลอ้ดว้ย ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ Becassine สรา้งมุกตลกดว้ยการใหเ้จา้ชาย
ไม่ยอมถอดหวัหอยตลอดทัง้เรื่อง ขณะทีใ่นเรื่อง สงัขศ์ลัยฯ์ Kwanrapee สรา้งตวัละครพระสงัข์
ตามตวับทในวรรณคด ีคอื “พระเป็นทองทัง้องคอ์ร่ามตา” โดยใหต้วัละครพระสงัขป์ระกอบอาชพี    
เป็นหมอศลัยกรรม จะเหน็ว่า “รปูทอง” ของพระสงัขถ์ูกน ามาใชใ้นการสรา้งมุกตลกและสมัพนัธ์
กบักระบวนการเรยีนรูข้องตวัละครเอกชาย ซึง่ในทา้ยทีสุ่ดแลว้ การต์ูนทัง้สองเรื่องยงัคงรกัษา
แก่นเรื่องของวรรณคดีเรื่อง สงัข์ทอง ที่ให้ความส าคญักบัคุณสมบตัิภายในมากกว่ารูปกาย
ภายนอกไว ้นอกจากนี้ ผูเ้ขยีนยงัสรา้งตวัละครปฏปัิกษ์ (antagonist) ใหต้กอยู่ภายใตว้าทกรรม   
ความงาม คอืสร้างตวัละครโหรหลวงผูขู้ดรดีภาษีราษฎรโดยมุ่งหมายเพื่อการท าศลัยกรรม    
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ความงามตนเอง และสร้างท่านพรหมทตัซึ่งนิยมชมชอบการประดษิฐ์สร้างภาพลกัษณ์เชงิบวก    
ทัง้ที่ตนเองขาดไร้คุณสมบตัิของนักการเมอืงที่ดีโดยเนื้อแท้ด้วย 

จะเหน็ว่าการ์ตูนทัง้สองเรื่องยัว่ล้อการสร้างพระเอกในวรรณคดไีทยตามขนบเดมิที่
เน้นลกัษณะการเป็นนักรกัและการมรีูปงาม โดยน าเสนอวถิขีองบุคคลทีพ่ฒันาไวว้่า ประกำรแรก     
มคีวามสามารถในการรกัษาสมดุลของชวีติโดยจดัวางประสบการณ์เรื่องรกัไวใ้นสดัส่วนทีส่มดุล
กบัการเรยีนรูช้วีติส่วนอื่น ๆ  และโดยค านึงถงึหน้าทีแ่ละความรบัผดิชอบทีต่นไดร้บั ประกำรต่อมำ    
มโีลกทศัน์ทีก่วา้งไกล เขา้ใจโลกตามความเป็นจรงิโดยตระหนกัรูผ้ลกระทบจากวาทกรรมเรื่อง
ความงามซึง่ปฏเิสธไม่ไดว้่ายงัคงเป็นชุดคุณค่ากระแสหลกัในปัจจุบนั 

ประการท่ีสาม การน าตวัละครจากวรรณคดต่ีางเรื่องมาผสมผสานไวใ้นเรื่องราวฉบบั
การต์ูนเพื่อสือ่สารลกัษณะความเป็นพลเมอืงโลกและพลเมอืงแห่งอนาคต 

ในการต์ูนเรื่อง พลกิต ำนำนฯ เจา้ชายหอยเป็นตวัละครทีม่ปีฏสิมัพนัธก์บัตวัละครจาก
วรรณคดีเรื่องอื่น  ๆ ทัง้ที่เป็นมนุษย์และอมนุษย์ ทัง้ที่อยู่ในสถานะเดียวกนัคือเป็นเจ้าหญิง 
เจา้ชาย และทีอ่ยู่ต่างสถานะกนั เช่น ตวัละคร “เงอืก” จากวรรณคดเีรื่อง พระอภยัมณี “นางบุษบา”   
หรอื “บุษบก” เมื่อปลอมตวัเป็นชายจากวรรณคดเีรื่อง อเิหนำ ตวัละคร “พระเพื่อน-พระแพง” 
จากเรื่อง ลลิติพระลอ ตวัละคร “ขุนแผน” จากเรื่อง ขุนชำ้งขุนแผน ตวัละคร “เจา้ชายจนั” จาก
เรื่อง จนัทโครพ ตวัละคร “จระเขส้าว” จากเรื่อง ไกรทอง เป็นต้น ปฏสิมัพนัธร์ะหว่างเรื่องราว    
ในเรื่อง พลกิต ำนำนฯ กบัวรรณคดเีรื่องต่าง ๆ ทัง้ทีเ่ป็นการปะทะสงัสรรคข์องตวัละครต่างเรื่อง 
และการหยบิยมือนุภาคเหตุการณ์จากวรรณคดเีรื่องต่าง  ๆ มาใช้ในการสรา้งสรรค ์เป็นกลวธิี
การประพนัธใ์นลกัษณะสมัพนัธบท (intertextuality) ทีแ่สดงโครงข่ายความสมัพนัธข์า้มตวับท
ระหว่างตวับทปลายทางกบัตวับทอื่น ๆ  ทีม่มีาก่อนหน้า ซึง่เมื่อผูอ้่านใชก้รอบคดิเรื่องสมัพนัธบท    
มาอ่านเรื่องราวในฉบบัการต์ูนแลว้ กจ็ะยิง่ท าใหส้ามารถเขา้ถงึความหมายใหม่ในเชงิเนื้อหาสาระ    
ทีลุ่่มลกึและมมีติมิากยิง่ขึน้ดว้ย 

การปรุงแต่งเรื่องราวให้ผิดแผกไปจากเรื่อง  สงัข์ทอง ตามต้นฉบบัโดยเล่นกบั    
ความรบัรู้ของผู้อ่านชาวไทยซึ่งมภีาพจ าต่อตวัละครในวรรณคดเีรื่องต่าง  ๆ นัน้ ท าให้ผู้อ่าน    
รูส้กึขบขนัเนื่องจากเรื่องราวด าเนินไปอย่างพลกิความคาดหมายและโดยทีไ่ม่สามารถคาดเดา   
ทศิทางได ้ปรากฏการณ์นี้เรยีกอย่างล าลองในหมู่นักอ่านว่า “การย าตวัละครในวรรณคดไีทย” 
ซึง่เป็นกลวธิกีารสรา้งความขบขนัทีพ่บมากในกระแสการประพนัธร์่วมสมยัที่น าวรรณคดไีทย    
มาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงานในช่วงทศวรรษ 25604   

จะเหน็ว่า ปฏสิมัพนัธข์องตวัละครเจา้ชายหอยกบัตวัละครจากวรรณคดเีรื่องต่าง ๆ  มทีีม่า    
จากการออกเดนิทางไปยงัดนิแดนต่าง  ๆ ทัง้ทางบกและทางน ้า ทัง้ขึน้เขาลงห้วย บุกป่าฝ่าดง 
และเข้าเมือง นัยแห่งการเดินทางเชิงพื้นที่เป็นไปเพื่อแสวงหามิตรและสมัพันธมิตรในเชิง
การเมอืง สอดรบักบักระแสโลกาภิวตัน์ซึ่งเป็นสาระส าคญัของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล    
ในฐานะวรรณกรรมโลก (world literature) กล่าวคอื การพฒันาปัจเจกบุคคลในบรบิทของชาติ
                                                           

4 เช่น ผลงานเรื่อง เมือ่พระเอกวรรณคดไีทยติดเกำะ ของ BennieRule ซึ่งสร้างสถานการณ์ให้
พระเอกในวรรณคดไีทยเรื่องต่าง  ๆ ต้องมาติดอยู่ที่เกาะแก้วพสิดาร เผยแพร่ทางเว็บไซต์ readAwrite เมื่อ 
พ.ศ. 2566 เว็บตูนเรื่อง บุษบำเสีย่งตรนี ของ Amulin ซึ่งสร้างให้พระเอกจากวรรณคดต่ีางเรื่องมาตามจบี    
นางบุษบาซึง่เป็นนางเอกของเรือ่ง เผยแพร่ทางเวบ็ไซต์เวบ็ตูนดอทคอม เมือ่ พ.ศ. 2565 
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หรอืภูมภิาคใดภูมภิาคหนึ่งนัน้ยงัไม่เพยีงพอ การเดนิทางของตวัละครเอกจงึจะต้องมลีกัษณะ
ขา้มพรมแดนของรฐัชาตโิดยเชื่อมต่อกบัพืน้ทีแ่ละตวัละครต่าง ๆ เพื่อโอบกอดความหลากหลาย    
ในฐานะพลเมืองโลก  (cosmopolitan citizenship) รวมไปถึงเกิดการรื้อถอนวิธีคิดแบบมนุษย์    
เป็นศูนย์กลาง  (anthropocentrism) ด้วยการน าเสนอเรื่องราวที่เชื่อมต่อมนุษย์เขา้กบัสิง่อื่นที่    
ไม่ใช่มนุษย ์(non-human) กึง่สตัว ์(half-animal) และสรรพสิง่ต่าง ๆ ในโลกดว้ย (McCulloch, 
2019, pp. 178, 180)  

สิง่ทีน่่าสนใจกค็อื การที ่Becassine สรา้งใหต้วัละครพระสงัขถ์ูกนิยามโดยตวัละครอื่น
ว่าเป็น “ปีศาจหอย” เพราะมหีวัเป็นหอยสงัขแ์ละร่างกายตัง้แต่คอจรดเทา้เป็นมนุษย ์การตกอยู่
ในสถานะก ้ากึง่ระหว่างมนุษยแ์ละสตัวน์ี้ อาจเป็นภาพจ าลองของความแตกต่างทางชาตพินัธุ์ 
ต่างสถานะทางสงัคม และต่างวฒันธรรม สารส าคญัในเบือ้งลกึทีอ่ยู่ภายใต้ฉากหน้าของการสรา้ง    
มุกตลกขบขนัว่าด้วยการถูกล้อเลยีนในฐานะ “กึ่งสตัว์” ของเจ้าชายหอย กค็อืความสามารถ     
ในการอยู่ร่วมกบัผู้คนที่มคีวามแตกต่างหลากหลายฉันมติร และในท้ายที่สุด หลงัจากได้ร่วม
เผชญิอุปสรรคต่าง ๆ ในระหว่างการผจญภยัแลว้ ตวัละครผองเพื่อนของเจา้ชายกเ็กดิการเรยีนรู ้  
ทีจ่ะยอมรบัและเหน็คุณค่าของเจ้าชายหอยในฐานะทีเ่ป็น “บุคคล” โดยมองขา้มเปลอืกนอกที่   
แตกต่างและเข้าถึงคุณสมบัติอันเป็นเนื้อแท้ของเจ้าชาย การยอมรับในความแตกต่าง   
หลากหลายนี้เป็นคุณลกัษณะอนัพงึประสงคข์องวยัรุ่นทีจ่ะเตบิเป็นผูใ้หญ่ในโลกไรพ้รมแดนดว้ย 

ขณะทีเ่รื่อง สงัขศ์ลัยฯ์ ของ Kwanrapee ไม่ไดน้ าเขา้ตวัละครจากวรรณคดเีรื่องอื่น  ๆ    
ไว้อย่างหลากหลาย มเีพยีงตวัละคร “ท่านพรหมทตั ผู้น ารฐันีโอพาราณส”ี ซึง่ทัง้ชื่อตวัละคร    
และชื่อเมืองใหม่ชวนให้ประหวดัถึงวรรณคดีเรื่อง ลักษณวงศ์ กำกี และเรื่อง สงัข์ทอง ใน    
ปัญญาสชาดก การสรา้งตวัละครคู่ปฏปัิกษ์นี้อาจเป็นไปเพื่อขบัเน้นบทบาทของพระสงัขใ์นฐานะ
ตวัละครพระเอกทีม่คีวามรบัผดิชอบต่อครอบครวัและสงัคมโดยไดป้รบัทศันคตแิละความประพฤต ิ    
ใหเ้ป็นไปตามกรอบเกณฑท์างสงัคมและสอดรบักบัลกัษณะพลเมอืงแห่งอนาคต (future citizen) 
ซึง่เป็นคู่ตรงขา้มกบัตวัละครท่านพรหมทตั นี้แสดงใหเ้หน็ว่า ประเดน็ทางสงัคมและการเมอืงที่   
พบในวรรณกรรมส าหรับผู้ใหญ่นัน้เป็นเรื่องที่น่าสนใจในวรรณกรรมส าหรับวัยรุ่นเช่นกัน 
วรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลจงึไม่ได้น าเสนอเพยีงว่า เยาวชนถูกหล่อหลอมขึน้มาอย่างไร     
แต่ยังมีบทบาทช่วยก่อร่างสร้างโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและเต็มไปด้วยมิติอัน
หลากหลายด้วย (McCulloch, 2019, p. 179)  

ประการท่ีส่ี  การใชภ้าพและขอ้ความในการต์ูนเพื่อยัว่ลอ้ภาพจ าตามแบบแผนเดมิ 
 ผลการศกึษาวจิยัการ์ตูนเรื่อง สงัขท์อง แสดงใหเ้หน็ว่า Becassine และ Kwanrapee 

ผูเ้ขยีนเรื่องและวาดภาพประกอบใช้วฒันธรรมภาพเล่นลอ้กบั “ภาพจ า” ของผูอ้่าน โดยสร้าง
เรื่องราวในเนื้อหาการ์ตูนให้เป็นพื้นที่เปิดส าหรบัการตัง้ค าถามกบัความรู้เดิมและการนิยาม    
เรื่องเดมิในมุมมองใหม่ในหลากหลายประเด็น เช่น ภาพลกัษณ์วรีบุรุษ ความชอบธรรมของ    
การใช้อ านาจในพื้นที่บ้านทัง้ที่แม่กระท าต่อลูกและพี่กระท าต่อน้องสาว วิธีการเรียนรู้แบบ
ผูเ้รยีนเป็นศนูยก์ลาง ความยนิยอมพรอ้มใจในกระบวนการไดน้างและการเลอืกคู่ เป็นตน้ 

ภาพและเรื่องราวในการต์ูน สงัขท์อง ดงัไดแ้สดงไว้ในผลการศกึษาวจิยั ลว้นเป็นตอนที่    
มุ่งหมายสรา้งใหผู้อ้่านเกดิความขบขนั เนื่องจากการต์ูนในตอนนัน้ ๆ  ไดก้ลายเป็นพืน้ทีผ่สมผสาน    
ของวฒันธรรมทางสายตา (visual culture) และวฒันธรรมทางวรรณศลิป์ (literary culture)   
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ซึ่งเป็นการเปิดพื้นที่แห่งการปะทะสงัสรรค์ระหว่างชุดความรู้เดิมที่ด าเนินไปตามมาตรฐาน     
ตามวิถีที่คุ้นเคยของผู้อ่าน กับการเบี่ยงเบน หันเห เปลี่ยนแปลงไปจากมาตรฐานหรือ     
บรรทดัฐานเดมิซึง่เป็นการสรา้งความรูชุ้ดใหม่ทีผู่เ้ขยีนการต์ูนน าเสนอไวใ้นผลงานผ่านรปูธรรม
เสน้สายลายเสน้ที่เหน็ได้ดว้ยตา และผ่านเนื้อหาที่ซมึลกึและฉายชดัในจติใจของผู้อ่านโดยมี
อารมณ์ขนัเป็นเบื้องหน้า และมีการครุ่นคิดเกี่ยวกับชีวิต ตัวตน และสังคมเป็นเบื้องหลัง 
สอดคล้องกบัที่ เจตนา นาควชัระ (2542, น. 97) ได้กล่าวถึงสารตัถะของเสยีงหวัเราะกบั    
การน าเสนอความจรงิไว้ว่า “เสยีงหวัเราะทีม่าจากความหฤหรรษ์ อาจจะเป็นประตูที่เปิดไปสู่
โลกแห่งสจัจะก็ได้” การ์ตูนทัง้สองเรื่องจึงมิได้ท าหน้าที่ในการพร ่าสอนผู้อ่านเฉกเช่นใน
วฒันธรรมวรรณศลิป์ของไทยแต่เดมิซึ่งมกัมกีารแทรกใส่ค าสอนหรอืโอวาทไว้ตามสมควร    
แต่ท าหน้าทีใ่นการน าเสนอความคดิทีร่อบดา้นเพื่อทา้ทายความคดิผูอ้่านซึง่สอดคลอ้งสมัพนัธ์
กบับทบาทของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล 

การต์ูนเป็นรปูแบบสื่อทีม่ไีวยากรณ์ของการเล่าเรื่องอนัเป็นเอกลกัษณ์ ผูเ้ขยีนการต์ูน
จึงสามารถสร้างความหมายอันซับซ้อนและอย่างมีมิติผ่านการใช้องค์ประกอบของการ์ตูน 
(Versaci, 2007, pp. 13-16, as cited in Schwarz & Crenshaw, 2011, p. 48) ในงานวชิาการ    
ด้านศึกษาศาสตร์ชี้ให้เหน็ว่า การ์ตูนมีส่วนช่วยในการพฒันาทกัษะการอ่านและการสื่อสาร    
ของผู้เรยีนในช่วงวยัรุ่นเป็นอย่างมาก Schwarz and Crenshaw (2011, pp. 48-50) ชี้ให้เหน็   
ประโยชน์ของการใช้การ์ตูนเป็นเครื่องมอืพฒันาผู้เรยีนไวว้่า นักการศกึษาสามารถใช้การ์ตูน
เพื่อสร้างทกัษะความรู้เรื่องสื่อ (media literacy) ให้แก่เยาวชน หน้าที่ของนักการศกึษาคอื     
การช่วยใหว้ยัรุ่นไดรู้จ้กัตวัเองว่า เขาเป็นใคร และเขาตอ้งการจะเป็นใครผ่านเรื่องราวในการต์ูน
ทีไ่ดจ้ดัหาไว ้นอกจากนี้ ในการเรยีนการสอน ผูเ้รยีนจะต้องไดร้บัมอบหมายใหท้ ากจิกรรมต่าง ๆ    
ทีช่่วยใหไ้ดเ้ขา้ใจความสมัพนัธแ์บบผูใ้หญ่ มคีวามรบัผดิชอบต่อสงัคม เขา้ใจค่านิยมชุดต่าง ๆ    
และรูจ้กับทบาททางสงัคมทีเ่หมาะสมดว้ย การต์ูนในฐานะวรรณกรรมพฒันาบุคคลจงึเหมาะ   
แก่การน าเสนอประเด็นเนื้อหาที่หลากหลายในโลก เช่น การต่อต้านการเหยียดเชื้อชาติ    
ความอยุตธิรรม และการเลอืกปฏบิตั ิโดยมภีารกจิส าคญัเพื่อพฒันากลุ่มผูอ้่านวยัรุ่น 

จะเห็นว่า การ์ตูนเป็นรูปแบบที่เอื้อประโยชน์ต่อการพฒันาบุคคลอย่างมีนัยส าคญั     
เมื่อพิจารณาสถานะของการ์ตูนตลกในกลุ่มข้อมูลที่ น ามาศึกษาแล้ว อาจกล่าวได้ว่า     
ความตลกขบขนัเป็นกลวธิกีารประพนัธท์ีส่ าคญัยิง่ต่อการเตบิโตของผูอ้่าน เพราะผูอ้่านจะตอ้งมี
ความเขา้ใจบรบิทสงัคมไทย วฒันธรรมทางวรรณศลิป์อนัเป็นแบบแผนหรอืขนบการประพนัธ์
ของไทย รวมถึงเข้าใจเนื้อหาเรื่อง สงัข์ทอง และวรรณคดีเรื่องอื่น  ๆ ร่วมด้วย จึงจะเข้าถึง   
หาสยรสในเรื่องได้ในระดบัที่ลกึขึน้ ผู้อ่านยงัต้องสามารถเชื่อมต่อตนเองเขา้กบักระบวนการ
เติบโตจากเด็กกลายเป็นวยัรุ ่นไปกบัเจ้าชายหอยและผองเพื่อนจากเรื่อง พลิกต ำนำน    
เจ้ำชำยผจญภยั และเชื่อมต่อกบักระบวนการเติบโตจากวยัรุ่นสู่วยัผู้ใหญ่ตอนต้นเป็นต้นไป    
ไปกบัเรื่องราวชวีติของหมอสงัขแ์ละนางรจนาจากเรื่อง สงัขศ์ลัยส์ตอรี ่โดยสามารถสะทอ้นคดิ     
ถงึชวีติของตนเอง (self-reflection) ณ ขณะอ่านดว้ย การใชเ้วลาว่างไปกบัการอ่านการต์ูนตลก
เรื่อง สงัขท์อง จงึเป็นพืน้ทีแ่ห่งการผ่อนคลายจากความตงึเครยีดและความกดดนั ไม่ว่าจะเป็น
การตัง้เป้าหมายในชวีติดา้นการศกึษา การท ามาหากนิ การหาคู่ครอง รวมไปถงึความรบัผดิชอบ     
ต่อครอบครวัและสงัคมที่ไม่อาจปฏเิสธได้ ซึง่เป็นเงื่อนไขแห่งการเติบโตทีว่ยัรุ่นและวยัผู้ใหญ่
ตอนต้นต้องแบกรับไว้ อีกนัยหนึ่ง ความขบขนัที่เกิดขึ้นขณะอ่านการ์ตูนที่มีวรรณคดีไทย     
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เป็นวตัถุดบิในการสรา้งสรรค ์ก็อาจเป็นการปลดปล่อยผูอ้่านจากความคบัขอ้งใจทีม่ต่ีอเนื้อหา
และวิธีการประพนัธ์วรรณคดีไทยตามแบบแผนเดิมซึ่งถูกบรรจุไว้เป็นบทเรียนในหลกัสูตร
การศกึษาภาคบงัคบัดว้ย ความพยายามประนีประนอมกบักรอบเกณฑต่์าง ๆ หรอืหาหนทางที่
ยดืหยุ่นเพื่อด ารงความเป็นตวัเองไว้หรอืพยายามที่จะคงความเป็นอสิระภายใต้กรอบเกณฑ์     
ดงัปรากฏในเนื้อหาตอนต่าง ๆ ทีผู่ว้จิยัไดน้ าเสนอไปนัน้ ท าใหก้าร์ตูนทัง้สองเรื่องสมัผสัผูอ้่าน   
และสมัพนัธก์บัการพฒันาผูอ้่าน  

งานดา้นวฒันธรรมศกึษาไดช้ีใ้หเ้หน็ระยะทีย่นืยาวขึน้ของช่วงวยัหนุ่มสาวโดยเฉพาะ
ในกลุ่มชนชัน้กลาง กล่าวคอื การเปลีย่นผ่านเขา้สู่วยัผูใ้หญ่ล่าชา้กว่าทีเ่คยเป็นมา ดงัจะเหน็ได้
จากภาระผูกพนัในฐานะ “ผู้ใหญ่” เช่น การแต่งงาน การมีบุตร การเป็นเจ้าของบ้าน และ    
การอุทศิตนใหก้บัอาชพี ด าเนินไปอย่างเชื่องชา้เมื่อเทยีบกบัอดตี ขณะทีว่ถิชีวีติและกจิกรรม
ยามว่างยงัคงสะทอ้นถงึความเป็นวยัรุ่นไดน้านขึน้ (Bennett & Hodkinson, 2012, pp. 1-2, 
as cited in Barker & Jane, 2016, p. 553) สภาวะวัยรุ่นที่ไม่มีที่สิ้นสุด (endless youth) นี้      
ยังเกิดจากการที่คนต่างรุ่นต่างอายุยังคงสามารถร่วมวัฒนธรรมย่อยได้ด้วย ซึ่งหากน า      
วิธีคิดดังกล่าวมาใช้ในการอธิบายวัฒนธรรมการ์ตูนด้วยแล้ว อาจกล่าวได้ว่า ในมุมมอง
วฒันธรรมศกึษา ผู้อ่านการ์ตูนกย็งัสามารถร่วมสถานะวยัรุ่นที่ไม่มีที่สิน้สุด ณ ขณะอ่านได้    
ไม่ว่าในความเป็นจรงิแลว้พวกเขาจะมอีายุเท่าใดกต็าม นยัแห่งการเรยีนรูข้องผูอ้่านไปพรอ้ม ๆ     
กบัการเตบิโตของตวัละครในการต์ูนจงึไม่ถูกจ ากดัดว้ยอายุทีแ่ทจ้รงิของผูอ้่าน นบัเป็นการเปิด
พืน้ทีก่ารอ่านการต์ูนในลกัษณะทีเ่ป็นการสะทอ้นคดิ การเชื่อมต่อประสบการณ์ และการทบทวน
ความทรงจ าของบุคคลไปพร้อม ๆ  กบัการไดเ้รยีนรูแ้ละพฒันาตนเองไปพรอ้ม ๆ กบัตวัละครเอก    
ของเรื่อง  

กล่าวโดยสรุป งานวจิยัเรื่องนี้แสดงใหเ้หน็การปะทะสงัสรรคร์ะหว่างตวับทวรรณคดไีทย    
และไวยากรณ์ของวรรณคดนีิทานไทยในฐานะทุนทางวฒันธรรม เสยีงหวัเราะและความขบขนั
อนัเป็นลกัษณะที่ส าคญัในวฒันธรรมไทยกบัรูปแบบหนังสอืการต์ูนแนวมงังะในกระแสวฒันธรรม    
ประชานิยมญี่ปุ่ น และกลวธิกีารออกแบบเนื้อหาและองค์ประกอบในฐานะวรรณกรรมแนว    
พฒันาบุคคล การศกึษาวจิยัแสดงใหเ้หน็การผสมผสานวฒันธรรมภาพและวฒันธรรมวรรณศลิป์
ที่น่าสนใจ และสามารถอธบิายปรากฏการณ์ทางวรรณกรรมในบรบิทไทยที่มีปฏสิมัพนัธ์กบั
วรรณกรรมยอดนิยมแนวพัฒนาบุคคลซึ่งมีพลวัตและได้ขยายอาณาบริเวณของประเภท
วรรณกรรมโดยขา้มพรมแดนทัง้ในเชงิพืน้ทีแ่ละเวลา ขา้มยุคสมยั และขา้มรูปแบบสือ่โดยมไิด้
จ ากดัจ าเพาะอยู่ในรูปแบบของนวนิยาย การศกึษาวจิยันี้ยงัแสดงใหเ้หน็ลกัษณะทีส่อดคลอ้ง    
และสมัพนัธ์กนัระหว่างแก่นของวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลกบัวฒันธรรมทางวรรณศลิป์     
ของไทย ทัง้ในขนบด้านการด าเนินเรื่องและเนื้อหาซึ่งเอื้อให้เกิดการผสมผสานและ     
การสรา้งสรรคใ์หม่ในเชงิยัว่ลอ้ทีน่่าสนใจ และเปิดพืน้ทีใ่หม่  ๆ ใหก้ารต์ูนตลกทีน่ าวรรณคดไีทย   
มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้กลายเป็นกิง่ก้านสาขาแขนงใหม่ของวรรณกรรมแนวพฒันา
บุคคลในบรบิทไทย ซึง่มบีทบาทส าคญัต่อการพฒันาผูอ้่านในสงัคมไทยทัง้ทีเ่ป็นการอ่านอสิระ
และใชใ้นภาคการศกึษาควบคู่ไปกบัการเรยีนการสอนวรรณคดไีทยไดต่้อไปดว้ย 

นยัแห่ง “การเดนิทางของ ‘พระสงัข’์” นอกจากหมายถงึการเดนิทางทางกายภาพและ
การเดนิทางทางความคดิเพื่อการเติบโตของตวัละครในฉบบัการ์ตูนควบคู่ไปกบัการเดนิทาง     
ทางความคดิของผูอ้่านแลว้ ยงัหมายรวมถงึการเดนิทางของประเภทวรรณกรรมแนวพฒันาบุคคล    
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จากเยอรมนีสู่บรบิทไทย โดยทีม่วีรรณคดเีรื่อง สงัขท์อง เป็นวตัถุดบิส าคญัในการชุบชวีติของ
พระสงัข ์ซึง่รูจ้กักนัในชื่อ “เจา้ชายหอย” หรอื “หมอสงัข”์ ใหโ้ลดแล่นในสือ่การต์ูนดว้ย 

ผู้วิจ ัยหวังว่า งานวิจัยเรื่องนี้จะเป็นประโยชน์ต่อการสร้างสรรค์งานของนักเขียน
การต์ูนไทย กล่าวคอืสนับสนุนใหเ้กดิการสรา้งงานเพื่อเตมิเต็มช่องว่างของวฒันธรรมการ์ตูน
ส าหรบัวยัรุ่นคนหนุ่มสาวซึง่เป็นช่วงเปลีย่นผ่านระหว่างวยัเดก็และวยัผูใ้หญ่ รวมไปถงึการต์ูน
ส าหรบัวยัผู้ใหญ่ตอนต้นต่อไป โดยที่มีทุนทางวฒันธรรมเป็นฐานในการต่อยอดสร้างสรรค์
ผลงาน นอกจากนี้ งานวจิยัชิน้นี้อาจเป็นประโยชน์ต่อการประยุกตใ์ชห้รอืท าใหเ้กดิการคดัสรร
การ์ตูนที่สร้างสรรค์จากวรรณคดีไทยทัง้ในรูปแบบหนังสอืและที่เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม
ออนไลน์มาใชใ้นการพฒันาผูเ้รยีนดว้ยแนวทางต่าง  ๆ อย่างเป็นรูปธรรม เพื่อส่งเสรมิการรูจ้กั   
ตนเองและสง่เสรมิการเรยีนรูป้ระเดน็ต่าง ๆ ในสงัคมโลกดว้ย 

ในบทความวจิยันี้ ผู้วิจยัเน้นศกึษาชีวติของตวัละครเอกชายคอืพระสงัขเ์ป็นส าคญั 
ประเด็นที่น่าสนใจศึกษาต่อยอดคือกระบวนการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาส่วนบุคคลของ     
ตวัละครเอกหญงิในการ์ตูนที่สรา้งสรรคจ์ากวรรณคดไีทยโดยเฉพาะในประเดน็ทีเ่กี่ยวขอ้งกบั
การตัง้เป้าหมายในชีวติ การแต่งงาน และการเลอืกคู่ ซึ่งจะช่วยชี้ให้เหน็ต าแหน่งแห่งที่ของ
วรรณกรรมแนวพฒันาบุคคลที่มีตัวละครเอกเป็นผู้หญิง (female Bildungsroman) ต่อไป 
และยงัอาจท าให้เห็นกิ่งก้านสาขาของการ์ตูนแนวพฒันาบุคคลในกลุ่มอื่น  ๆ ที่ไม่ใช่การ์ตูน    
ในแนวตลกร่วมดว้ย ทัง้นี้ ผูว้จิยัหวงัว่า งานวจิยัเรื่องนี้จะเป็นอกีแนวทางหนึ่งในการศกึษาวจิยั
สื่อสร้างสรรคจ์ากวรรณคดไีทยซึง่แสดงใหเ้หน็ศกัยภาพของตวับทที่มบีทบาทส าคญัต่อผูอ้่าน    
ร่วมสมยัในกลุ่มวยัรุ่นและวยัผู้ใหญ่ตอนต้นในลกัษณะที่ “แลไปขา้งหน้า” คอืเน้นศกึษาวจิยั    
เพื่อขยายอาณาบริเวณของการดดัแปลงศึกษาให้กว้างขวางขึ้นจากการศึกษาวิจยัที่เน้น    
“แลไปขา้งหลงั” ในแนวทางการเปรยีบเทยีบสื่อสร้างสรรค์จากวรรณคดไีทยกบัวรรณคดไีทย
ต้นฉบบั ซึ่งเป็นกระแสการวิจยัหลกัและได้รบัความนิยมอย่างแพร่หลายในวงวิชาการด้าน
วรรณคดไีทยตลอดมา 
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