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บทคดัยอ่ 

บทความวจิยัเรื่องนี้มวีตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศกึษาวธิกีารจดัการเรยีนรูเ้ชงิ
บูรณาการทางสังคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทักษะนักคิดสร้างสรรค์ตาม    
แนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรมและ 2) พฒันาและประเมนิชุดกจิกรรม
การจดัการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษาเพื่อส่งเสรมิทกัษะนักคดิ
สรา้งสรรค์ตามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม ใชว้ธิกีารออกแบบวจิยั
แบบผสานวิธี โดยมกีารเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลทัง้เชิง
คุณภาพ และเชงิปรมิาณ โดยเกบ็รวบรวมขอ้มลูจาก 1) เอกสารทีเ่กีย่วขอ้ง 
และ 2) ผู้เชีย่วชาญจ านวน 5 คน ใชเ้ครื่องมอืวจิยัคอื 1) แบบวเิคราะห์
เอกสาร และ 2) แบบประเมนิความเหมาะสม ผลการวจิยัพบประเด็น    
การเรยีนรู้เพื่อส่งเสรมิทกัษะนักคดิสร้างสรรค์จ านวน 2 ประเด็น ได้แก่ 
1) วิธีการจดัการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ข ัน้ตอน ได้แก่ ข ัน้ตอนที่ 1 
ข ัน้ปักหมุดหมายการเรียนรู้ ข ัน้ตอนที่ 2 ข ัน้ทศันศึกษา ขัน้ตอนที่ 3 
ข ัน้เชือ่มโยงความรู ้ข ัน้ตอนที ่4 ข ัน้เลอืกพื้นทีน่กัสรา้งสรรค์ ข ัน้ตอนที ่5 
ข ัน้สรุปความคดิรวบยอด 2) ชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้ประกอบดว้ย 1) แนวคดิ    
และจุดมุ่งหมายการเรยีนรู้ 2) รูปแบบการเรยีนรู้ 3) กจิกรรม “Arts for 
the road” 4) กจิกรรม Makerspace บนพื้นทีป่ระวตัศิาสตร์ “นครหรกิุญชยั” 
5) กิจกรรม “Inspire by เจดีย์” 6) กิจกรรม “พดัสาน ประสานศิลป์” 
7) กจิกรรม “ประตมิากรรมพระ ณ หรภิุญชยั” และผลการประเมนิอยู่ใน
ระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.82, SD = 0.33) 
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Abstract 

This research article aims to study the method of integrating social 
studies learning with a makerspace approach and field trips to 
enhance creative thinking skills according to the concept of soft  
power, and to develop and evaluate a set of activities for integrating 
social studies learning with a makerspace approach and field trips to 
enhance creative thinking skills according to the concept of cultural 
power. A mixed-methods research design was employed, collecting 
and analyzing both qualitative and quantitative data. by collecting data 
from relevant documents and five experts. The research instruments 
used were a document analysis form and an appropriateness  
assessment form. The research findings revealed that the learning 
management method consists of five steps: Step 1: Learning  
Objective Setting, Step 2: Field Trip, Step 3: Knowledge Integration, 
Step 4: Makerspace Selection, Step 5: Concept Summary. The 
learning activity set consists of seven steps: 1) Learning Concepts 
and Objectives, 2) Learning Models, 3) Activity “Arts for the Road”, 
4) Makerspace Activity on the Historical Site “Nakhon Hariphunchai”, 
5) Activity “Inspired by Chedi”, 6) Activity “Weaving Fan, Weaving Art”, 
7) Activity “Sculpture of Buddha at Hariphunchai”. The evaluation 
results were at the highest level (M = 4.82, SD = 0.33). 
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1. ท่ีมาและความส าคญั 

“การศกึษาส าหรบัศตวรรษที ่21” เป็นค าทีย่ ้าใหเ้หน็ว่า ปัจจุบนัสงัคมโลกก าลงัอยู่ใน
ช่วงเวลาแห่งการเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ในสภาพแวดลอ้มทีป่ระเทศต่าง  ๆ มคีวามเชื่อมโยง
กนัมากขึน้เรื่อย ๆ  และระบบการศกึษาจ าเป็นต้องปรบัตวั โดยไม่ใช่แค่การปฏริูปเพยีงครัง้คราว   
แต่ต้องเป็นการปรบัปรุงอย่างต่อเนื่อง เพื่อตอบสนองความต้องการของเยาวชน สงัคม    
ทัง้ในปัจจุบันและอนาคต ซึ่งผู้ก าหนดนโยบายและบุคลากรด้านการศึกษาของไทย  
ล้วนตระหนักว่า การศกึษาควรจะมุ่งเน้นการเตรยีมความพร้อมให้เยาวชนมีทกัษะที่จ าเป็น    
ต่อการใชช้วีติและสอดคลอ้งกบัสงัคมในอนาคต (Delaney, 2019) การศกึษาจงึเป็นเครื่องมอื
ส าคญัในการสร้างคน สร้างสงัคม และสร้างชาติ เป็นกลไกหลกั  ในการพฒันาก าลงัคน    
ให้มคีุณภาพ สามารถด ารงชวีติอยู่ร่วมกบับุคคลอื่นในสงัคมได้อย่างเป็นสุข  ภายใต้กระแส   
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษที่ 21 ประเทศต่าง  ๆ ทัว่โลกให้ความส าคญั    
และทุ่มเทกบัการพฒันาการศกึษาเพื่อพฒันาทรพัยากรมนุษย์ของตนให้สามารถก้าวทนั   
การเปลีย่นแปลงควบคู่กบัการธ ารงรกัษาอตัลกัษณ์ของประเทศ ในสว่นของประเทศไทยไดใ้ห้
ความส าคัญกับการจัดการศึกษา การพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของคนไทย    
ให้มทีกัษะ ความรู้ความสามารถ และสมรรถนะที่สอดคล้องกบัการพฒันาประเทศ รองรบั    
การเปลีย่นแปลงของโลกทัง้ในปัจจุบนัและอนาคต (ส านกังานเลขาธกิารสภาการศกึษา, 2560) 

ทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ (Creative thinking Skills) เป็นทกัษะหนึ่งที่ส าคัญส าหรับ
ผูเ้รยีนในศตวรรษที ่21 เป็นความสามารถในการคดิอย่างสรา้งสรรคแ์ละพฒันาแนวคดิใหม่  ๆ 
ใหม้คีุณค่ามากขึน้อย่างต่อเนื่อง ความคดิสร้างสรรคม์บีทบาทส าคญัต่อการพฒันาชวีติมนุษย์
เป็นอย่างมาก ส่งผลให้โลกทุกวันนี้  ได้รับการพัฒนาความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยไีดอ้ย่างไม่หยุดยัง้ ความคดิสรา้งสรรคจ์งึเป็นทกัษะทีค่วรไดร้บัการปลูกฝังและส่งเสรมิ   
ให้แก่เด็กและเยาวชนเป็นอย่างยิ่งเพราะเอื้อต่อความสามารถที่จ าเป็นในยุคศตวรรษที่ 21 
ช่วยใหเ้ดก็สามารถเผชญิโลกยุคปัจจุบนัไดอ้ย่างมัน่ใจเพราะท าใหเ้ดก็และเยาวชนมศีกัยภาพ
รองรบัการเปลี่ยนแปลงที่เกดิขึน้ การส่งเสรมิให้ผู้เรยีนมคีวามคดิสร้างสรรค์ควรมุ่งใหผู้เ้รยีน     
มีความคิดริเริ่ม มีจินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ และความมีคุณค่า     
ซึง่คุณสมบตัดิงักล่าวมผีลต่อคุณภาพชวีติ (ปัญจนาฏ วรวฒันชยั, 2565) อย่างไรกต็ามการจดั 
การเรียนรู้ทางสงัคมศึกษาในปัจจุบนั ด้วยธรรมชาติของเนื้อหาสาระที่เนื้อหาจ านวนมาก   
การจดัการเรยีนรูจ้งึมกัมุ่งเน้นไปทีก่ารสอนใหผู้เ้รยีนท่องจ าเป็นหลกั หรอืแมก้ระทัง่การทดสอบ
ในระดบัต่าง ๆ ที่นักเรยีนยงัคงต้องตัง้ใจจดจ ารายละเอยีดตามเอกสารต าราทางสงัคมศกึษา    
เพื่อน าไปสอบ ทศันา พุทธประสาท (2565) ยงัไดก้ล่าวว่าการจดัการเรยีนรูใ้นปัจจุบนัยงัมกัพบ
หลายกระบวนวชิาทีส่อนแบบวถิดีัง้เดมิ สอนใหท้่องจ ารวมถงึวชิาสงัคมศกึษาโดยเฉพาะอย่างยิง่    
รายวชิาประวตัศิาสตร์ ในสภาวการณ์จดัการศกึษาในรูปแบบเช่นนี้อาจเป็นอุปสรรคต่อการพฒันา    
การคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เป็นทักษะส าคัญในยุคปัจจุบัน  ดังนัน้ประเด็นส าคัญของ    
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นักการศกึษาคอืต้องแสวงหาวธิกีารส่งเสรมิการเรยีนรู้ทีม่คีวามหลากหลาย บูรณาการเทคนิค
และวธิกีารสอนใหม่ ๆ เพื่อเพิม่บทบาทใหไ้ด้เป็นนักคดิสร้างสรรค์ และทีส่ าคญัคอืสามารถน า
ความคดิสรา้งสรรคม์าสูก่ารลงมอืปฏบิตัจิรงิใหเ้กดิเป็นรปูธรรมได้ 

แนวคดิการเรยีนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศกึษา เป็นแนวคดิที่สร้างขึ้นจากพลวตัิ   
ทางสงัคมทีม่กีารเปลีย่นแปลงอย่างพลกิพลนั ซึง่เป็นปัจจยัส าคญัเพื่อแสวงหานวตักรรมการสอน    
สงัคมศกึษาทีต่อ้งพฒันาชุดความคดิของผูเ้รยีน องคค์วามรูส้งัคมศกึษาเป็นการบรูณาการแนวคดิ   
ทีมุ่่งเน้นการศกึษาสงัคมเพื่อใหผู้เ้รยีนมทีกัษะในการปรบัตวัและอยู่ร่วมกบัสิง่แวดลอ้มใหม่ได ้
นวตักรรมการสอนบูรณาการวชิาสงัคมศกึษานอกจากจะมุ่งปลูกฝังดา้นปัญญา พฒันาการคดิ
ของพลเมอืงใหม้คีวามคดิสรา้งสรรค ์มุ่งพฒันาทกัษะการจดัการตนเอง และปลูกฝังความเป็น
พลเมืองไทย (ชรินทร์ มัง่คัง่, 2565) การเรียนรู้เช ิงบูรณาการจึงต้องให้ความส าคญักบั   
การประยุกต์ใชยุ้ทธวธิกีารสอนในรูปแบบต่าง ๆ  ผสานกนัให้สอดคลอ้งกบัจุดหมายในการเรยีนรู้    
การศกึษาพบว่าแนวคดิการเรยีนรูแ้บบเมกเกอร์สเปซทางสงัคมศกึษา เป็นอกีรูปแบบการเรยีนรู้   
แบบหนึ่งทีส่ง่เสรมิใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูต้ามความสนใจ ตามพืน้ทีน่ักสรา้งสรรคท์ีม่คีวามหลากหลาย   
จงึท าให้เกดิความคดิสรา้งสรรคแ์ละได้ลงมอืปฏบิตัิจรงิทุกขัน้ตอน โดยการใชเ้มกเกอร์สเปซ   
ทางสงัคมศกึษานัน้จะสร้างสภาพแวดล้อมที่ส่งเสรมิให้ผู้เรยีนสามารถศกึษาและเรยีนรู้ได้    
อย่างอสิระ จงึเป็นแนวคดิในการจดัการเรยีนรู้ทีใ่ช้การบูรณาการองค์ความรู้จากหลากหลาย
สาขาวชิา นอกจากนี้การจดัการเรยีนรู้ร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบทศันศกึษาจะยิง่ส่งเสรมิให้เป็น
การขยายห้องเรียนทางสงัคมศึกษาไปสู่บริบทเชิงพื้นที่ การเรียนรู้แบบทศันศึกษามุ่งเน้น    
การใช้ประสบการณ์จริง เช่น การสงัเกตการณ์ธรรมชาติ การเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะและ
วฒันธรรม หรอืการเรยีนรู้จากการท างานในชุมชน โดยการเรยีนรู้ทีไ่ด้รบัจะถูกน ากลบัเขา้สู่  
การเรยีนรู้ในห้องเรียนเพื่อให้เกดิการเรยีนรู้แบบเชงิบูรณาการ ในการดงึเอาวฒันธรรมที่มี
คุณค่าของท้องถิน่มาสู่การสร้างผลงานตามแนวคดิพลงัอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม (Soft Power) 
เป็นไปตามความพยายามผลกัดนัของรฐัมนตรวี่าการกระทรวงศกึษาธกิาร (กระทรวงศกึษาธกิาร, 
2566) ในการผลักดนั Soft Power ด้านการศึกษา เรียนอย่างสร้างสรรค์ พฒันาขยายผลสู่
ชุมชนอย่างยัง่ยนื 
 ดงันัน้ผู้วิจยัจงึสนใจศกึษาการเรยีนรู้เชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษา ที่ได้น าเอาวธิี     
การจดัการเรยีนรู้แบบเมกเกอร์สเปซทางสงัคมศกึษาร่วมกบัการเรยีนรู้แบบทศันศกึษาเพื่อ
สง่เสรมิทกัษะนักคดิสรา้งสรรคต์ามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม ร่วมกบัเทคนิคการสอน
ในรูปแบบอื่น เพื่อใหเ้กดิกระบวนการใหม่ทางการเรยีนรูท้ีจ่ะมบีทบาทส าคญัในการส่งเสรมิให้
นักเรียนไม่เพียงแต่คิดเป็น แต่สามารถคิดสร้างสรรค์และลงมือให้เกิดผลเป็นรูปธรรมได้    
อนัจะก่อใหเ้กดิผลลพัธท์างการเรยีนรู้อย่างยัง่ยนื และเกดิความภาคภูมใินวฒันธรรมทอ้งถิ่น
ของตนต่อไป 
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2. วตัถปุระสงค ์

2.1 เพื่อศึกษาการเรียนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิด
สรา้งสรรคต์ามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม 
 2.2 เพื่อพฒันาและประเมนิชุดกจิกรรมการจดัการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษา   
เพื่อสง่เสรมิทกัษะนกัคดิสรา้งสรรคต์ามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม 
 
3. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 

3.1 แนวคิดพลงัอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม (Soft Power) เป็นแนวคิดที่ส าคัญ
ในช่วงปีที่ผ่านมา หน่วยงานต่าง  ๆ น าเอามาใช้เป็นทิศทางในการพฒันาต่อยอด ยกระดบั
วฒันธรรมดัง้เดมิของตนเองใหม้คีวามร่วมสมยัมากยิง่ขึน้ ผูว้จิยัไดศ้กึษาแนวคดิส าคญัสรุปได้ 
ดงัต่อไปนี้ 

Nye (2004) ศาสตราจารย์ มหาวิทยาลยัฮาร์เวิด ได้เสนอแนวคิดและให้ค านิยาม    
ของค าว่า Soft Power ว่าเป็นอ านาจทีท่ าใหผู้อ้ื่นยนิดปีฏบิตัติามความตอ้งการของเรา โดยไม่ตอ้ง   
มกีารบบีบงัคบัหรอืมขีอ้แลกเปลี่ยน หรอือกีนัยหนึ่ง คอืการท าให้ผู ้อื่นพอใจในผลลพัธ์ที่    
เราต้องการโดยใชส้ิง่ดงึดูดใจน าไปสู่การยอมรบั มากกว่าทีจ่ะใชก้ารขู่หรอืใชก้ าลงั ซึง่อ านาจ
แบบนี้มคีวามแตกต่างโดยสิน้เชงิกบั Hard Power  

ส าหรบัประเทศไทยรฐับาลไดใ้หค้วามส าคญักบัการใช้ Soft Power เพื่อเป็นเครื่องมอื
ในการพฒันาประเทศ ทัง้ในมติสิงัคม เศรษฐกจิ วฒันธรรม ความมัน่คง และการสรา้งภาพลกัษณ์   
ของประเทศสู่เวทโีลก โดยมนีโยบายที่มุ่งส่งเสรมิวฒันธรรม 5F ใหก้ลายเป็นทรพัยากรทาง
วฒันธรรมส าคญัของประเทศ ได้แก่ อาหาร (food) ภาพยนตร์และวดีิทศัน์ (film) การออกแบบ   
แฟชัน่ไทย (fashion) ศิลปะการป้องกันตัวแบบไทย (fighting) และเทศกาลประเพณีไทย 
(festival) ใหก้ลายเป็นสนิคา้สง่ออกทางวฒันธรรมทีส่ าคญัของไทย ซึง่ประเทศทีม่ ีSoft Power 
ทีโ่ดดเด่น สามารถเสรมิสรา้งระบบเศรษฐกจิใหป้ระเทศตนเขม้แขง็ เนื่องจากทีผ่่านมาอ านาจ
ของประเทศต่าง  ๆ ด้วยเอกลกัษณ์วฒันธรรมไทยมปีระวตัิศาสตร์อนัยาวนานเป็นรากฐานที่    
เป็นทุนทางวฒันธรรมสะท้อนผ่านอาหาร ศิลปะ วฒันธรรม บนัเทิง เพลง ภาพยนตร์ และ
สถานทีท่่องเทีย่วจนกลายเป็น Soft Power ไทยเป็นทีรู่จ้กัและได้รบัการชื่นชมจากคนทัว่โลก 
เมื่อผนวกกบัพลงัและศกัยภาพอุตสาหกรรมสรา้งสรรคข์องไทยทีป่ระกอบดว้ย ศลิปินไทยทีม่ี
ความสามารถทมีงานบุคลากรเบือ้งหลงัทีม่ทีกัษะความเชีย่วชาญ ซึง่ถา้ไดร้บัการสนบัสนุนจาก
ภาครฐัจะเป็นการสรา้งโอกาสและช่องทางในการผลกัดนัอุตสาหกรรมสรา้งสรรคแ์ละ Soft Power 
จนกลายเป็นสนิคา้ส่งออกทางวฒันธรรมส าคญัของไทย สามารถน ารายได้เขา้สู่ประเทศและ
ขบัเคลื่อนเศรษฐกจิของไทยกา้วไกลไปทัว่โลก (วมิลรกัษ์ ศานตธิรรม, 2565) 
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3.2 การเรียนรู้แบบเมกเกอรส์เปซทางสงัคมศึกษา (Makerspace for social 
studies) การจดัการเรียนรู้แบบเมกเกอร์สเปซ หรือพื้นที่นักสร้างสรรค์ โดยปกติมกัพบกบั    
การจดัการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ที่มีอุปกรณ์ที่หลากหลาย ซึ่งเมื่อน าไปสู่การจดั    
การเรยีนรู้ในห้องเรยีนสงัคมศกึษา จงึมกีารปรบัให้เข้ากบับรบิทเชิงพื้นที่มากยิ่งขึน้ มุ่งเน้น    
การยกระดบัพลงัอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม โดยใชอุ้ปกรณ์จากสิง่แวดลอ้มรอบตวั จากการศกึษา   
ทัง้ในและต่างประเทศสามารถสรุปแนวคดิที่ส าคญัได้ดงัต่อไปนี้  

Melo (2020) กล่าวว่า เมกเกอรส์เปซ คอื พืน้ทีส่หวทิยาการทีผู่ใ้ชส้ามารถเขา้ถงึและ
ใชเ้ครื่องมอือุปกรณ์ต่าง ๆ ไดโ้ดยตรง เป็นสถานทีท่ีผู่ค้นซึง่มคีวามสนใจเดยีวกนัมารวมตวักนั
เพื่อแบ่งปันความรูแ้ละประสบการณ์ รวมถงึท าโครงงานร่วมกนัใหเ้กดิขึน้จรงิ ภายใต้สิง่แวดลอ้ม   
ทีเ่อือ้ต่อการสรา้งสรรคน์วตักรรมใหม่ ๆ 

เช่นเดยีวกบั Campbell University (2022) กล่าวว่า พืน้ทีน่ักสรา้งสรรคเ์ป็นจุดหมาย
ปลายทางทีน่ักเรยีน (บางครัง้ควบคู่ไปกบัเจ้าหน้าที ่ผูป้กครอง และทีป่รกึษา) สามารถสรา้ง 
แกปั้ญหา และพฒันาทกัษะ พรสวรรค์ การคดิ โดยการจดัพืน้ทีก่ารเรยีนรูท้ีม่าจากสิง่ของง่าย ๆ 
รอบตวั เป็นการจดัการศกึษาทีส่อดคลอ้งกบัหลักสตูรและการจดักจิกรรมทีส่ามารถวดัไดจ้าก
การลงมอืปฏบิตัิ เพื่อให้เกดิการแลกเปลี่ยนมุมมองซึ่งกนัและกนัระหว่างผู้เรยีน 

ในขณะเดยีวกนั นิโลบล วมิลสทิธชิยั (2562) กล่าวว่า พืน้ทีส่รา้งสรรค ์(Makerspaces/ 
Creative Spaces) คอื พืน้ทีห่รอืสิง่แวดลอ้มทีจ่ดัใหม้วีสัดุอุปกรณ์และเครื่องมอืต่าง ๆ  ทีห่ลากหลาย    
และเพยีงพอ เพื่อสนบัสนุนการพฒันาทกัษะของผูท้ า ผูส้รา้ง ผูป้ระดษิฐ ์หรอืผูค้ดิคน้ โดยสามารถ    
เรยีกบุคคลหรอืกลุ่มคนเหล่านี้ว่าเมกเกอร์ (Maker) ซึ่งหมายถึงบุคคลหรอืกลุ่มคนที่น าไปสู่    
การปฏบิตักิารสรา้ง การประดษิฐ ์การคดิคน้ผลงาน และนวตักรรมต่าง ๆ 

มโนทศัน์ส าคญัของการเรียนรู้แบบเมกเกอร์สเปซทางสงัคมศึกษา จึงเป็นพื้นที่    
สหวทิยาการทีผู่ใ้ชส้ามารถเขา้ถงึและใชเ้ครื่องมอือุปกรณ์ต่าง ๆ ไดโ้ดยตรง เป็นสถานทีท่ีผู่ค้น
ซึง่มคีวามสนใจเดยีวกนัมารวมตวักนัเพื่อแบ่งปันความรูแ้ละประสบการณ์ รวมถงึท าโครงงาน
ร่วมกนัใหเ้กดิขึน้จรงิ ภายใต้สิง่แวดลอ้มทีเ่อื้อต่อการสรา้งสรรคน์วตักรรมใหม่  ๆ  เมกเกอร์สเปซ   
สามารถใช้เป็นพื้นที่ส าหรบันักเรยีนในการร่วมกนัคดิค้นและหาวิธแีก้ไขปัญหาสงัคมต่าง  ๆ   
นักเรยีนสามารถท าโครงการเกี่ยวกบัการพฒันาชุมชน การอนุรกัษ์สิง่แวดลอ้ม หรอืการส่งเสรมิ   
ความยุตธิรรมทางสงัคม กล่าวคอื การน าแนวคดิเมกเกอรส์เปซมาใชใ้นวชิาสงัคมศกึษาจะช่วย
เสรมิสรา้งการเรยีนรูท้ีห่ลากหลายและมปีระสทิธภิาพมากขึน้ ทัง้ในการพฒันาทกัษะทางสงัคม 
การคดิสรา้งสรรค ์และการเรยีนรูผ้่านการลงมอืปฏบิตัจิรงิ 

3.3 การเรียนรู้แบบทัศนศึกษา (Field trip) การจดัการเรียนรู้แบบทศันศึกษา   
เป็นวธิกีารสอนทีส่ าคญัทีจ่ะท าใหผู้เ้รยีนไดเ้หน็สภาพพืน้ทีข่องจรงิ นอกห้องเรยีน โดยเฉพาะ
เมื่อนักเรยีนได้เรยีนรู้เชงิลกึเกี่ยวกบัอ านาจอ่อนทางวฒันธรรมนพื้นที่ของตนเอง เนื่องจาก    
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จะท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ยัง่ยืน กล่าวคือนักเรียนได้เรียนรู้ก ับสิ่งที่เป็นวิธีชี วิตของตนเอง 
ผู้วจิยัได้ศกึษาแนวคดิส าคญัและสรุปได้ดงัต่อไปนี้  

การจดัการเรยีนรูแ้บบทศันศกึษา Oxford Learner’s Dictionaries (n.d.) อธบิายไวว้่า 
การทศันศึกษา คือ การเดินทางเป็นกลุ่ม โดยส่วนใหญ่เป็นนักเรียนเพื่อการเรียนรู้บางสิ่ง
บางอย่าง ในลกัษณะเดยีวกนัในพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ. 2554 อธบิายไวว้่า 
ทศันศกึษา คอื ท่องเทีย่วเพื่อแสวงหาความรู ้เป็นการเรยีนรูด้ว้ยการดกูารเหน็, การศกึษานอก
สถานที่ (ส านักงานราชบณัฑติยสภา, 2554) กล่าวคอื การทศันศกึษาเป็นการรวมกลุ่มของ
ผู้เรียน เพื่อเดินทางออกไปเรียนรู้นอกสถานที่ตามเป้าหมายการเรียนรู้ ในส่วนของด้าน    
การจดัการเรยีนรู้โดยใช้การทศันศกึษา ทศินา แขมมณี (2564) ราชบณัฑติ ได้อธบิายไว้ว่า 
วธิสีอนโดยใชก้ารไปทศันศกึษาคอืกระบวนการทีผู่ส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู้
ตามวตัถุประสงคท์ีก่ าหนด โดยผูส้อนและผูเ้รยีนร่วมกนัวางแผนและเดนิทางไปศกึษาเรยีนรู้ 
ณ สถานที่อนัเป็นแหล่งความรู้ในเรื่องนัน้ (ซึ่งอยู่นอกสถานที่ที่เรยีนกนัอยู่เป็นปกติ)  โดยมี
การศกึษาสิง่ต่าง ๆ  ในสถานที่นัน้ตามกระบวนการหรอืวธิกีารที่ไดว้างแผนไวแ้ละมกีารอภปิราย    
สรุปการเรยีนรูจ้ากขอ้มลูทีไ่ดศ้กึษามา วธิสีอนโดยใชก้ารไปทศันศกึษาคอืกระบวนการทีผู่ส้อน
ใชใ้นการช่วยใหผู้้เรยีนเกดิการเรยีนรูต้ามวตัถุประสงคท์ีก่ าหนดโดยผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนั
วางแผนและเดินทางไปศึกษาเรียนรู้ ณ สถานที่อ ันเป็นแหล่งความรู้ในเรื่องนัน้  (ซึ่งอยู่    
นอกสถานทีท่ี่เรยีนกนัอยู่เป็นปกติ) โดยมกีารศกึษาสิง่ต่าง  ๆ ในสถานทีน่ัน้ตามกระบวนการ
หรอืวธิกีารที่ไดว้างแผนไวแ้ละมกีารอภปิรายสรุปการเรยีนรูจ้ากขอ้มูลทีไ่ด้ศกึษามา ขัน้ตอน
ส าคญั (ทีข่าดไม่ได)้ ของการสอน ดงัต่อไปนี้ 

1. ผูส้อนและผูเ้รยีนวางแผนร่วมกนัในเรื่องวตัถุประสงค ์สถานทีท่ีจ่ะไป การเดนิทาง 
สิง่ทีจ่ะไปศกึษา วธิกีารศกึษา ค่าใชจ้่าย ก าหนดการ และหน้าทีค่วามรบัผดิชอบ  

2. ผูส้อนและผูเ้รยีนเดนิทางไปยงัสถานทีเ่ป้าหมาย  
3. ผูเ้รยีนศกึษาสิง่ต่าง ๆ ในสถานทีน่ัน้ตามกระบวนการหรอืวธิกีารศกึษาทีไ่ดว้างแผนไว ้ 
4. ผูส้อนและผูเ้รยีนเดนิทางกลบัและสรุปผลการเรยีนรู ้หรอืผูส้อนและผูเ้รยีนสรุปผล

การเรยีนรู ้และเดนิทางกลบั  
5. ผูส้อนประเมนิผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 

3.4 เทคนิคการตัง้ค าถาม (Questioning techniques) เทคนิคการจดัการเรียนรู้ 
เป็นสิง่ส าคญัทีข่าดไม่ไดส้ าหรบัครูผูส้อน ในทุกระดบัการศกึษา เทคนิคการตัง้ค าถามเป็นอกี
เทคนิคหนึ่งที่สามารถส่งเสรมิให้ผู้เรยีนเกดิความคดิขัน้สูงได้ ทัง้การคดิอย่างมวีจิารณญาณ
และการคดิสรา้งสรรค ์ผูว้จิยัไดศ้กึษาแนวคดิส าคญัดงัต่อไปนี้ 

ชรนิทร ์มัง่คัง่ (2565) ไดอ้ธบิายถงึเทคนิคการตัง้ค าถามเพื่อพฒันาการคดิสรา้งสรรค ์
ไว้ว่า วิธีการออกแบบค าถามพฒันาการคิดเป็นการใช้ค าถามเป็นการทบทวนความเข้าใจ   
ของตนเอง เป็นการใช้ค าถามมาพฒันาการเรยีนรู้สงัคมศกึษาอย่างเป็นระบบของนักเรยีน    
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สู่การพยายามหาค าตอบเป็นการส่งเสริมทกัษะการย้อนคิดทบทวนและการคิดสร้างสรรค์ 
ก่อให้เก ิดการท้าทายทางการเร ียนรู ้ เช่นเด ียวกบัการใช ้ค าถามเป็นเทคนิคส าคญัใน   
การเสาะแสวงหาความรู้ที่มีประสทิธภิาพ เป็นกลวธิกีารสอนที่ก่อให้เกดิการเรยีนรู้ที่พฒันา
ทกัษะการคดิ การตีความ การไตร่ตรอง การถ่ายทอดความคดิ สามารถน าไปสู่การเปลี่ยนแปลง   
และปรบัปรุงการจดักระบวนการเรยีนรูไ้ดเ้ป็นอย่างด ีการถามจงึเป็นสว่นหนึ่งของกระบวนการ
เรยีนรูท้ีช่่วยใหผู้เ้รยีนสรา้งความรู ้ความเขา้ใจ และพฒันาความคดิใหม่  ๆ กระบวนการถามจะ
ช่วยขยายทกัษะการคดิ ท าความเขา้ใจใหก้ระจ่าง ไดข้อ้มลูป้อนกลบัทัง้ดา้นการเรยีนการสอน 
ก่อให้เกิดการทบทวน การเชื่อมโยงระหว่างความคดิต่าง  ๆ ส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็น    
และเกดิความทา้ทาย โดยบทบาทผู้เรยีนจะเรยีนรูจ้ากการคดิเพื่อสร้างขอ้ค าถามและค าตอบ
ด้วยตนเอง (วนัด ีโตสุขศรี, ม.ป.ป.) กล่าวคือ ในกระบวนการหรือรูปแบบการเรียนรู้ต่าง  ๆ 
เทคนิคการสอนเป็นสิง่ส าคญัที่ขาดไม่ได้เพื่อท าให้การเรียนรู้เกิดผลอย่างมีประสทิธิภาพ   
มากยิง่ขึน้ตามจุดประสงคก์ารเรยีนรู ้ซึง่รูปแบบการตัง้ค าถามของวรนิทร สริพิงษ์ณภทัร (2566) 
ไดอ้อกแบบเทคนิคการตัง้ค าถามเอาไว ้8 วธิกีาร ไดด้งัต่อไปนี้ 

1. ค าถามเพื่อเปิดความคดิ : เน้นใหผู้เ้รยีนตอบอธบิาย ผูถ้ามจะไม่ร่วมสนทนาใด ๆ 
จะท าหน้าทีเ่ป็นเพยีงผูร้บัฟังการอธบิายนัน้เท่านัน้ ดงันัน้การตัง้ค าถามส่วนนี้จงึเป็นส่วนส าคญั   
ในการจุดประกายหวัขอ้ของการสนทนาในขัน้ต่อไป  

2. ค าถามเพื่อให้สร้างความเข้าใจแจ่มชดั : เป็นการถามที่ผู้ถามจะคอยขดัเกลา
ความคดิของผูเ้รยีนสลบัไปกบัการตัง้ค าถามต่อยอด ด าเนินไปในลกัษณะเช่นนี้จนไดค้วามชดัเจน   
ของเน้ือหา  

3. ค าถามเพื่อขบคดิความแจ่มชดันัน้ใหเ้กดิเป็นมโนทศัน์ : เป็นการถามเพื่อใหผู้เ้รยีน
ไดพ้จิารณาถงึแนวคดิทีต่นไดต้อบจากขัน้ตอนก่อนหน้าใหเ้กดิเป็นภาพชดัเจนภายในจติใจ  

4. ค าถามเพื่อแสวงหาสมมุติฐานอื่นหรอืก่อให้เกดิสมมุติฐาน : เป็นการถามเพื่อให้
ผูเ้รยีนไดเ้กดิการคดิในมุมมองทีแ่ตกต่างออกไปจากแนวคดิเดมิ ในขัน้ตอนนี้ประเดน็หลกัคอื
การใหผู้้เรยีนได้แลกเปลี่ยนมุมมองตามความคดิเหน็ แนวคดิ ความเชื่อ เพื่อใหเ้กดิประเดน็
ค าถามต่อเน่ืองไป  

5. ค าถามเพื่อทบทวนวรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้งเพื่อสนับสนุนสมมตฐิานนัน้ เป็นการถาม    
เพื่อเพิม่คุณค่าในลกัษณะทีม่คีวามเป็นหลกัวชิาการ โดยปราศจากขอ้คดิเหน็ มกีารหาหลกัการ
หรอืทฤษฎีทีเ่กีย่วขอ้งเพื่อสนับสนุนรองรบัแนวคดิดัง้เดมิทีจ่ะสามารถเพิม่ความน่าเชื่อถอืแก่
แนวคดิ  

6. ค าถามเพื่อขยายมุมมองจากสิง่ทีไ่ด้ : เป็นการยอ้นค าถามอกีครัง้ ผ่านการแสดง
ความคดิเหน็แบบอุปนัย ผูเ้รยีนตัง้สิง่ทีเ่ป็นเฉพาะเจาะจงเรยีบเรยีงเพื่อพจิารณาเปรยีบเทยีบ
กบัค านิยามอื่น  ๆ ในสงัคมโลกแล้วสงัเคราะห์เฉพาะแก่นส าคญัเพื่อให้เขา้ใจอย่างลกึซึ้ งถึง
ประเดน็หลกัส าคญั  
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7. ค าถามเพื่อใหอ้นุมานพยากรณ์ผลลพัธท์ีจ่ะเกดิขึน้ : เป็นการตัง้ค าถามเพื่อใหผู้เ้รยีน  
ได้พยากรณ์แนวคิดที่น าเสนอหลงัจากการสงัเคราะห์ขอ้มูลมาแล้วว่า หากแนวคิดดงักล่าว
เกดิขึน้จรงิผู้เรยีนจะเป็นเช่นไร เกดิขึน้ได้จรงิหรอืไม่ อาจมผีลใดตามมาภายหลงัอกีหรอืไม่
อย่างไร  

8. ค าถามเพื่อพสิจูน์ค าจ ากดัความ : เป็นค าถามทีเ่น้นการตรวจสอบ พสิจูน์ค าจ ากดัความ   
แนวคดิทีผู่เ้รยีนอภปิรายมาทัง้หมด โดยใชว้ธิกีารนิรนยั 

3.5 ทกัษะนักคิดสร้างสรรค ์(Creative thinking Skills) เป็นทกัษะส าคญัจ าเป็น
อย่างยิง่ส าหรบัผูเ้รยีนในยุคศตวรรษที ่21 ผูว้จิยัไดส้รุปแนวคดิส าคญัไวไ้ดด้งัต่อไปนี้ 

นักวิชาการชาวต่างประเทศอย่าง Gardner (1994) ศาสตราจารย์ด้านการศึกษา
มหาวทิยาลยัฮารว์ารด์ กล่าวว่าบุคคลทีม่คีวามคดิสรา้งสรรคแ์ต่ละคนจะมแีรงจงูใจ เป็นลกัษณะ
เด่นทีเ่ป็นขอ้ไดเ้ปรยีบเพราะจะสามารถคดิวเิคราะหจ์ุดแขง็และจุดอ่อนของตนเองเพื่อเอาชนะ
ความล้มเหลวไปสู่ความส าเร็จที่ยิ่งใหญ่ในอนาคตแสดงให้เห็นถึงความฉลาดของตนเองที่
สามารถเขา้ใจแนวทางในกระบวนการคดิสรา้งสรรคไ์ดด้ว้ยตนเอง แรงจงูใจจงึเป็นปัจจยัทีส่ง่ผล
ต่อความคดิ สร้างสรรคม์ากกว่าความรู้ความสามารถ (cognitive abilities) โดยเฉพาะในตอน    
วยัเดก็จะมคีวามอยากรู้ อยากเหน็ (curiosity) และความสนใจที่มาจากภายใน (intrinsic interest) 
เป็นแรงจงูใจกระตุน้ใหเ้กดิ ความคดิสรา้งสรรค ์

เช่นเดยีวกนั สรญัญา เนตรธานนท์ (2563) ความคดิสร้างสรรค์เป็นกระบวนการ    
ทางมนุษย์ ใช้ในการรบัรู้ เรยีนรู้ จนน าไปสู่การเกดิปัญญาไหวพรบิ ผู้ทีม่ทีกัษะดา้นความคดิ
สร้างสรรค์จะสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง  ๆ ที่เกิดจากความประทับใจ 
ความพงึพอใจ และแรงบนัดาลใจ สามารถประยุกต์สร้างสิง่ใหม่โดยมกีาระบวนการคดิ  

ในขณะที ่ปัญจนาฏ วรวฒันชยั (2565) ความคดิสรา้งสรรคเ์ป็นความสามารถทีส่ าคญั
และมีคุณค่ายิ่งของมนุษย์ด้านหนึ่ง  เป็นความสามารถทางสมองที่มีอยู่ในตัวมนุษย์ด้วย    
การจ ินตนาการทางความคิดอย่างหลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาและสร้างสรรค์ความคิด 
ผลิตผลงาน นวัตกรรมใหม่  ๆ ที่มีคุณค่า ความคิดสร้างสรรค์จึงมีความส าคัญทัง้ในระดับ   
บุคคลและระดับสังคม เพราะบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาอุปสรรค สร้างสรรค์ตนเองและสิง่แวดล้อมได้อย่างเหมาะสม มีความภาคภูมิใจ   
ความสุนทรยีภาพ  ความสนุกสนานและความพงึพอใจในชวีติอย่างเป็นสุข 

กล่าวโดยสรุปทกัษะนักคดิสรา้งสรรค ์คอื บุคคลทีม่ทีกัษะความคดิสรา้งสรรคเ์ป็นทกัษะ   
ทีม่คีุณค่ามากในการแกปั้ญหา สรา้งสรรคผ์ลงานและนวตักรรมใหม่  ๆ  ทีม่ปีระโยชน์ ทัง้ในระดบั
บุคคลและระดบัสงัคม บุคคลทีม่คีวามคดิสรา้งสรรคส์ามารถปรบัตวัและปรบัเปลีย่นสิง่แวดลอ้ม
ได้อย่างเหมาะสมท าให้เกิดความภาคภูมใิจและความสุขในชวีติ  กระบวนการของความคิด
สรา้งสรรคเ์ป็นการรบัรูแ้ละเรยีนรูจ้นเกดิปัญญาและไหวพรบิ ความสามารถนี้ช่วยใหผู้ม้ทีกัษะ



วารสารศลิปศาสตร ์ปีที่ 24 ฉบบัที ่3 (กนัยายน - ธนัวาคม 2567)  

498 

สามารถเชื่อมโยงความสมัพนัธข์องสิง่ต่าง ๆ  และประยุกตส์รา้งสิง่ใหม่ ๆ  ทีเ่กดิจากความประทบัใจ    
ความพงึพอใจ และแรงบนัดาลใจ ดงันัน้ แรงจงูใจเป็นปัจจยัส าคญัทีม่ผีลต่อการพฒันาความคดิ
สรา้งสรรคม์ากกว่าความรูห้รอืความสามารถทางการรบัรูเ้พยีงอย่างเดยีว 
 
4. กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 การเรียนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตาม
แนวคิดอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม เป็นการวิจยัแบบผสานวิธี (Mixed Methods Research) 
ผู้วจิยัได้ก าหนดกรอบแนวคดิเกี่ยวกบัการบูรณาการทางสงัคมตามแนวคดิอ านาจอ่อนทาง
วฒันธรรม การเรยีนรูแ้บบเมเกอรส์เปซทางสงัคมศกึษา การเรยีนรูแ้บบทศันศกึษา และเทคนิค
การตัง้ค าถาม โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิการวจิยั 

ตวัแปรต้น  ตวัแปรตาม 
การเรยีนรูเ้ชงิบรูณาการทางสงัคมศกึษา: ประกอบไปดว้ย ขัน้ตอนที ่1 
ข ัน้ปักหมุดหมายการเรยีนรู ้(Specify) ข ัน้ตอนที ่2 ข ัน้ทศันศกึษา 
(Field trip) ข ัน้ตอนที่ 3 ข ัน้เชื่อมโยงความรู้ (Intertextuality) 
ข ัน้ตอนที่ 4 ข ัน้เลือกพื้นที่นักสร้างสรรค์  (Makerspace) และ 
ข ัน้ตอนที ่5 ข ัน้สรุปความคดิรวบยอด (Summarize) 

 
ทกัษะนักคดิสรา้งสรรค์ตาม
แนวคดิพลงัอ านาจอ่อนทาง
วฒันธรรม  

 
5. วิธีด าเนินการวิจยั 

การด าเนินการว ิจยัครัง้นี้เป็นการศึกษาค้นคว้าเพื่อศึกษาพฒันาและประเม ิน    
ความเหมาะสมของชุดกจิกรรมการเรยีนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสรมิทกัษะ    
นักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทางวัฒนธรรม โดยใช้วิธีการออกแบบวิจัยแบบ    
ผสานวธิ ี(Mixed Methodology) โดยมกีารเกบ็รวบรวมขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูลทัง้เชงิคุณภาพ   
และเชงิปรมิาณ 

 5.1 แหล่งข้อมูลและกลุ่มเป้าหมาย 
แหล่งขอ้มูลและกลุ่มเป้าหมายทีใ่ช้ในครัง้นี้ผูว้จิยัได้แบ่งออกตามวตัถุประสงค์การวจิยั  

ดงันี้ 
5.1.1. แหล่งขอ้มูลจากเอกสารเกี่ยวกบัแนวคิดและทฤษฎี เกี่ยวกบัการเรยีนรู้เชิง       

บูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทาง  
วฒันธรรมจากแหล่งขอ้มูลที่น่าเชื่อถือ 
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  5.1.2. กลุ่มเป้าหมาย คอื ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพ โดยการตอบแบบประเมนิ
ความเหมาะสมของชุดกจิกรรมการเรยีนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสรมิทกัษะ    
นักคดิสร้างสรรค์ตามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม รวมทัง้สิน้จ านวน 5 คน โดยใช้วิธี   
การเลอืกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ก าหนดคุณสมบตัิคอื มคีวามเชี่ยวชาญ
ทางดา้นการจดัการเรยีนรูท้างสงัคมศกึษา และดา้นหลกัสตูรและการสอน รวมถงึมปีระสบการณ์    
ในการสอนในโรงเรยีนหรอืมหาวทิยาลยัไม่น้อยกว่า 5 ปี 

 5.2 เครือ่งมือท่ีใช้ในการวิจยั  
เครื่องมอืทีใ่ช้ในการวจิยัเพื่อศกึษาวธิกีารจดัการเรยีนรู้ประวตัิศาสตร์เชงิพื้นที่ด้วย

กระบวนการจดัการเรยีนรูแ้บบเมกเกอร์สเปซทางสงัคมศกึษาร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบทศันศกึษา    
ม ี2 ประเภท คอื  

 5.2.1. แบบวิเคราะหเ์อกสาร ประกอบไปด้วย 1) ล าดบัที่ 2) ชื่อเอกสาร/ประเดน็/
หวัขอ้ 3) ปีทีเ่ผยแพร่ 4) บรรณานุกรม/การเขา้ถงึขอ้มูล และ 5) สรุปสาระส าคญั ปรบัปรุงจาก 
Yimsawat et al. (2020) 

 5.2.2. แบบประเมินความเหมาะสม ของชุดกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทาง
สงัคมศึกษาเพื่อส่งเสร ิมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม 
แบ่งเป็น 2 ตอน ตอนที ่1 คอื แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั และตอนที ่2   
เป็นค าถามปลายเปิดความคดิเหน็เพิม่เตมิทีม่ต่ีอชุดกจิกรรม 

5.3 ขัน้ตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

5.3.1 การศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน พฒันาเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั และศกึษาดา้นเนื้อหา   
เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี เป็นการศึกษาข้อมูลจากเอกสารทางวิชาการ หนังสือ บทความ 
วารสาร และงานวิจัยจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ ซึ่งเป็นเอกสารประเภทบทความวิจัย 
บทความวจิยั เอกสารและต าราเชงิวชิาการ เอกสารทางการภาครฐั ฯลฯ ทีเ่กีย่วขอ้ง 

5.3.2 ออกแบบกระบวนการจดัการเรียนรู ้น าขอ้มลูทีไ่ดน้ ามาเรยีบเรยีงแยกประเดน็   
ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบแนวคดิในการวจิยั และสรุปขอ้มลูทีไ่ดน้ ามาอภปิรายผล
ตามแนวคดิและทฤษฎ ีเพื่อคน้หาขอ้สรุปและขอ้เสนอแนะทีส่ าคญัเพื่อสรา้งชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้

5.3.3 เก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญ น าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปประเมิน
ความเหมาะสมแบบมาตราสว่นประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั และแบบประเมนิเชงิคุณภาพ     
ในลกัษณะค าถามปลายเปิด เพื่อพจิารณาความถูกต้อง เหมาะสมและตรวจสอบความสอดคลอ้ง    
ของชุดกจิกรรม 
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5.3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล น าขอ้มูลที่ได้น ามาเรยีบเรยีงแยกประเดน็ใหส้อดคล้อง
กบัวตัถุประสงคแ์ละกรอบแนวคดิในการวจิยั และสรุปขอ้มลูทีไ่ดน้ ามาอภปิรายผลตามแนวคดิ
และทฤษฎเีพื่อคน้หาขอ้สรุปและขอ้เสนอแนะ 

5.3.5 สรปุผลการวิจยั เป็นการสรุปผลการศกึษาวจิยั เรื่อง การเรยีนรูเ้ชงิบรูณาการ
ทางสงัคมศกึษาเพื่อส่งเสรมิทกัษะนักคดิสร้างสรรค์ตามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม  
โดยการเรยีบเรยีงขอ้มูลเชงิคุณภาพทีไ่ดจ้ากกระบวนการวจิยั ดว้ยการวเิคราะหเ์อกสาร และ
แบบประเมนิความเหมาะสมของชุดกจิกรรม น าเสนอขอ้มูลในลกัษณะการพรรณนาแสดงใหเ้หน็   
ถงึมโนทศัน์ แนวคดิ หลกัการรูปแบบการด าเนินงาน เพื่อน าไปสูก่ารเสนอแนวทางการปฏบิตักิาร    
หอ้งเรยีนสงัคมศกึษาในโรงเรยีน 

5.4 การวิเคราะหข์้อมูล 

5.4.1 ข้อมูลเชิงคณุภาพ ใชก้ารวเิคราะหเ์ชงิเนื้อหา (Content Analysis) จากการศกึษา    
เอกสารที่เกีย่วขอ้งกบัการพฒันาชุดกจิกรรมการเรยีนรู้  และแบบประเมนิความเหมาะสมของ
ชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้ในสว่นแสดงความคดิเหน็เชงิคุณภาพ 

5.4.2 ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยน าแบบประเมนิแต่ละชุด มาวเิคราะหข์อ้มลูดว้ยการหา
ค่าเฉลีย่ (M) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) แลว้น าเสนอในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยาย   
โดยเกณฑก์ารแปลความหมายค่าเฉลีย่ของแบบประเมนิความเหมาะสม ใชม้าตราส่วนประมาณค่า   
(Rating Scale) 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด โดยก าหนดค่า    
ความเหมาะสมแต่ละช่วงคะแนน ดงันี้ 
   ระดบั 5 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมในระดบัมากทีส่ดุ 
   ระดบั 4 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมในระดบัมาก  
   ระดบั 3 หมายถงึ  มคีวามเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
   ระดบั 2 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมในระดบัน้อย  
   ระดบั 1 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมในระดบัน้อยทีส่ดุ 

 ในส่วนการให้ความหมายของค่าที่วดัได้ คณะผู้วิจยัได้ก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการให้
ความหมายน ามาจากแนวคดิของชศูร ีวงศร์ตันะ (2550, น. 69) ดงันี้ 
  ค่าเฉลีย่ 4.50 - 5.00 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่ 3.50 - 4.49 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก  
ค่าเฉลีย่ 2.50 - 3.49 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
ค่าเฉลีย่ 1.50 - 2.49 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อย  
ค่าเฉลีย่ 1.00 - 1.49 หมายถงึ มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อยทีส่ดุ 
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 โดยทีค่่าเฉลีย่ความคดิเหน็ของผู้เชีย่วชาญ ตัง้แต่ 3.50 ขึน้ไป ถอืว่า มคีวามเหมาะสม 
ผู้วิจยัน าข้อมูลที่ได้จากแบบประเมินมาวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติที่
สามารถวเิคราะหข์อ้มูลไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ วเิคราะหโ์ดยใชส้ถติเิชงิพรรณนา (Descriptive 
Statistic) แสดงผลการวเิคราะหข์อ้มลูทางสถติเิป็นค่าเฉลีย่ (M) และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) 
 
6. ผลการวิจยั 

การวิจยัครัง้นี้ ผู้วิจยัได้จดัระเบียบข้อมูลที่ได้จากการศึกษาและเสนอผลการวิจัย    
ตามวตัถุประสงคท์ีก่ าหนดไว ้สามารถน าเสนอไดด้งัต่อไปนี้ 

6.1 วตัถปุระสงค์ข้อท่ี 1 ผลศึกษาการเรียนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อ
ส่งเสริมทกัษะนักคดิสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทางวฒันธรรมที่ผู้วิจยัได้ศึกษาจาก
แนวคดิพลงัอ านาจอ่อนทางวฒันธรรมของ Nye (2004) วมิลรกัษ์ ศานตธิรรม (2565) แนวคดิ
เมกเกอร์สเปซของนิโลบล วิมลสิทธิชัย (2562) Melo (2020) Campbell University (2022) 
แนวคดิการเรยีนรูแ้บบทศันศกึษาของทศินา แขมมณี (2564) และการเรยีนรูโ้ดยการตัง้ค าถาม
ของวรนิทร สริพิงษ์ณภทัร (2566); ชรนิทร ์มัง่คัง่ (2565) พบว่า มกีระบวนการจดัการเรยีนรู้  
ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน เรยีกกระบวนการดงักล่าวว่า SFIMS Model อธบิายไดด้งัต่อไปนี้  

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้ปักหมุดหมายการเรียนรู้ (Specify) ขัน้ตอนการปักหมุดหมาย   
การเรยีนรู ้โดยครแูละผูเ้รยีนร่วมกนัตัง้ประเดน็ทีน่่าสนใจและตกลงร่วมกนั เช่น โดยใชป้ระเดน็
ทางประวตัิศาสตร์เป็นฐานในการปักหมุดหมายการเรียนรู้รวมไปถึงเป้าประสงค์ที่ได้จาก     
การจดัการเรยีนรู ้

ข ัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ทัศนศึกษา (Field trip) เป็นขัน้ตอนให้ผู้เรียนได้ศึกษาและรับ
ประสบการณ์ตรงในเรื่องที่ก าหนดจากการได้เรยีนรู้สภาพความเป็นจรงิและใช้แหล่งชุมชน    
ใหเ้ป็นประโยชน์ต่อการเรยีนรู ้ซึง่เป็นกระบวนการทีผู่ส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู้    
ตามวตัถุประสงค์ที่ก าหนดโดยผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัวางแผนและเดนิทางไปศกึษาเรยีนรู้    
ในสถานที่อนัเป็นแหล่งความรู้ในเรื่องนัน้ (ซึ่งอยู่นอกสถานที่ที่เรยีนกนัอยู่เป็นปกติ) โดยมี
การศกึษาสิง่ต่าง ๆ  ในสถานทีน่ัน้ตามกระบวนการหรอืวธิกีารทีไ่ดว้างแผนไว ้โดยมกีารอภปิราย    
สรุปการเรยีนรูจ้ากขอ้มลูทีไ่ดศ้กึษามาเพื่อน าไปปฏบิตัใินขัน้ตอนต่อไป 

ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้เช่ือมโยงความรู้ (Intertextuality) ขัน้ตอนในการน าความรู้ที่ตนเอง    
ได้รบัจากการทศันศึกษาพื้นที่ก าหนดร่วมกนัเพื่อน าความรู้ที่ได้รบัมาเชื่อมโยงความรู้หรือ
ประเดน็ที่สนใจหรอืที่ได้ก าหนดร่วมกนั เพื่อน าความรู้ในการเลอืกพื้นที่ที่ตนเองสนใจหรอื   
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ปักหมุดหมายในการสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองหรอืน าความรูใ้นการต่อยอดองคค์วามรูเ้ดมิ    
ทีผู่เ้รยีนมอียู่ 

ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้เลือกพื้นท่ีนักสร้างสรรค์ (Makerspace) ขัน้ตอนนี้ผู้เรยีนจะเป็น    
ผู้เลอืกพื้นที่เรยีนรู้ตามความถนัดหรอืสนใจแต่ละบุคคล เพื่อใช้ในการเรยีนรู้หรอืสร้างสรรค์
ผลงานของตนเองทีไ่ดจ้ากการเชื่อมโยงความรูภ้ายหลงัการเรยีนรูร้่วมกบัผูอ้ื่นผ่านพืน้ทีแ่หล่ง
ความรู้ที่ก าหนดร่วมกนัสู่การสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง เงื่อนไขส าคญั คอื เป็นผลงานที่
น าไปสู่การน าเอาความรูท้ีไ่ดม้าสูก่ารสรา้งสรรคผ์ลงานทีอ่ยู่ในขอบขา่ยทีมุ่่งส่งเสรมิวฒันธรรม 
5F ใหก้ลายเป็นทรพัยากรทางวฒันธรรมส าคญัของประเทศ ไดแ้ก่ อาหาร (Food) ภาพยนตร์
และวดีทิศัน์ (film) การออกแบบแฟชัน่ไทย (fashion) ศลิปะการป้องกนัตวัแบบไทย (fighting) 
และเทศกาลประเพณีไทย (festival)  

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้สรปุความคิดรวบยอด (Summarize) ขัน้ตอนสรุปความคดิรวบยอด    
โดยผูเ้รยีนสามารถอภปิรายผลงานของตนเองทีส่รา้งสรรคจ์ากความรูท้ีต่นเองสนใจไดใ้นรูปแบบที่   
เหมาะสม มกีารเชื่อมโยงกบัองคค์วามรูท้างสงัคมศกึษา 

 
ภาพท่ี 2  
SFIMS Model 

 

 สามารถน าเสนอการน าเอากระบวนการจดัการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษา

เพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรมตามแบบ SFIMS 

Model ไดด้งัตารางต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 



JOURNAL OF LIBERAL ARTS 24, 3 (SEPTEMBER - DECEMBER 2024) 

503 

ตารางท่ี 1  
บทบาทนกัเรยีนและบทบาทครใูนการจดัการเรยีนรูแ้บบ SFIMS Model 

ขัน้ตอน บทบาทคร ู บทบาทนักเรียน 
ขัน้ตอนที ่1 
ข ัน้ปักหมดุหมาย  
การเรยีนรู ้
(Specify) 

ครูใช้ค าถามเปิดความคิดของนักเรียน 
และช่วยสรุปกรอบเนื้อหาสาระ รวบรวม
และเรยีงเรยีงประเดน็ทีน่กัเรยีนแต่ละคน
สนใจ เพือ่ก าหนดหมดุหมายในการเรยีนรู ้

นักเรียนเลือกประเด็นที่สนใจร่วมกัน        
มีความอยากศึกษาเรียนรู้  จากพื้นที่    
การเรียนรู้บริเวณโดยรอบท้องถิ่นของ
นักเรียน และแสดงความเห็นว่าเมื่อได้
ศกึษาแลว้จะน าไปสรา้งสรรคผ์ลงานอะไร 

ข ัน้ตอนที ่2 
ข ัน้ทศันศกึษา 
(Field trip) 

ครูวางแผนการเรยีนรู้ในพื้นทีก่ารเรยีนรู้
ตามทีไ่ดต้กลงกนัในขัน้ตอนที ่1 ก าหนด
จุดเริม่ต้นและจุดสิน้สุดของการทศันศกึษา 
เตรียมสื่อในลักษณะของแผนที่หรือ  
สื่อดจิทิลัส าหรบัการน าทาง ครูอาจเป็น
ผู้บรรยายเอง หรอืเชิญวิทยากรมาแล้ว
ท าหน้าทีเ่ป็นผูอ้ านวยความสะดวกแทน 

นักเรียนเดินทศันศึกษาตามความสนใจ
ของตนเอง โดยศกึษาตามกรอบทีค่รูผูส้อน
ไดก้ าหนดเอาไว ้จดบนัทกึประเดน็ทีส่ าคญั
ต่าง ๆ ทีค่น้พบไดจ้ากแหล่งการเรยีนรู ้ 

ข ัน้ตอนที ่3 
ข ัน้เชือ่มโยง
ความรู ้ 
(Intertextuality) 

ครูสนับสนุนการอภิปรายโดยการเชื่อม
ประเด็นส าคัญที่นักเรียนแลกเปลี่ยน   
ซึ่งกันและกัน ใช้ค าถามเพื่อให้สร้าง 
ความเข้าใจแจ่มชัดเพื่อให้เกิดความ
ต่อเนื่ อง ในการสนทนา และน าไปสู่    
การสรุปการทศันศกึษา  

นักเรยีนร่วมกนัสรุปองค์ความรู้ที่ได้จาก
การทศันศกึษา ผ่านการอภปิรายกลุ่มกนั
ระหว่างนกัเรยีน 

ข ัน้ตอนที ่4 
ข ัน้เลอืกพืน้ที ่
นกัสรา้งสรรค ์
(Makerspace) 

ครูจัดเตรียมบริเวณพื้นที่ส าหรับเป็น
พื้นที่สร้างสรรค์ไว้ ให้อยู่บริเวณใกล้  
เคยีงกนั สามารถดแูลไดอ้ย่างทัว่ถงึ เช่น    
ส เปซออกแบบสติก เกอร์ ไ ล น์ จาก
วฒันธรรมท้องถิ่น สเปซวาดรูปตกแต่ง
พดัสาน เป็นตน้ 

นัก เรียน เลือกพื้นที่  หรือส เปซที่ค รู
จัดเตรียมไว้ สร้างสรรค์ชิ้นงาน ตาม    
ความสนใจของนกัเรยีน เช่น หากนกัเรยีน    
เลอืกสเปซวาดรูปตกแต่งพดัสานโดยใช้
แรงบันดาลใจจากเจดีย์ ว ัด วัตถุมงคล 
เรือ่งเล่าวรรณกรรมชุมชน ขึน้อยู่กบัพื้นที่      
ที่นักเรยีนได้ไปทศันศกึษา 

ขัน้ตอนที ่5 
ข ัน้สรุปความคดิ
รวบยอด 
(Summarize) 

ครูสนับสนุนการอภิปรายโดยการเชื่อม
ประเด็นส าคัญที่นักเรียนแลกเปลี่ยน    
ซึ่ งกันและกัน  ครูค าถามเพื่ อขยาย
มุมมองจากสิ่งที่ได้ในการน าไปใช้ใน
ชวีติประจ าวนั  

นักเรียนน าเสนอผลงานของนักเรียน 
อภิปร ายแนวคิด ในการสร้ างสร รค์    
ผลงานว่า ไดร้บัแรงบนัดาลใจมาจากอะไร 
เชื่อมโยงกบัองค์ความรู้ทางสงัคมศึกษา
ไดอ้ย่างไร 
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6.2 วตัถปุระสงค์ข้อท่ี 2 ผลการพัฒนาและประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรู้เชิง     
บูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทาง
วฒันธรรม พบว่าชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้ประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 2 ส่วน ไดแ้ก่ ส่วนที ่1 บทน า    
และจุดมุ่งหมายของชุดกจิกรรม ประกอบดว้ย 1) แนวคดิ/ทฤษฎแีละจุดหมายการจดัการเรยีนรู ้
2) รปูแบบขัน้ตอนการจดัการเรยีนรูข้องชุดกจิกรรม ซึง่ประกอบไปดว้ย 2.1) ขัน้ปักหมุดหมาย
การเรยีนรู ้(specify) 2.2) ขัน้ทศันศกึษา (field trip) 2.3) ขัน้เชื่อมโยงความรู ้(Intertextuality) 
2.4) ขัน้เลอืกพืน้ทีน่ักสรา้งสรรค์ (makerspace) และ 2.5) ขัน้สรุปความคดิรวบยอด (summarize)    
สว่นที ่2 คอืสว่นของแผนการจดัการเรยีนรูข้องชุดกจิกรรม ประกอบดว้ย 1) จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้  
2) สาระส าคญั 3) ภาระชิน้งาน 4) สื่อและแหล่งการเรยีนรู ้5) การบรูณาการ 6) กจิกรรมการเรยีนรู ้  
7) การวดัและประเมินผล 8) แบบวดัและประเมินผล โดยชุดกิจกรรมแบ่งกิจกรรมได้ดงันี้    
1) กจิกรรม “Arts for the road” 2) กจิกรรม Makerspace บนพืน้ทปีระวตัศิาสตร ์“นครหรกิุญชยั” 
3) กจิกรรม “Inspire by เจดยี”์ 4) กจิกรรม “พดัสาน ประสานศลิป์” 5) กจิกรรม “ประตมิากรรมพระ ณ 
หรภุิญชยั” 

เมื่อน าชุดกจิกรรมการเรยีนรูไ้ปประเมนิโดยผูเ้ชีย่วชาญจ านวน 5 คน ผลการประเมนิ
แบ่งออกเป็น 2 ส่วนไดแ้ก่ 1) ผลการประเมนิเชงิปรมิาณ คอื ผลการประเมนิความเหมาะสม
ของชุดกจิกรรม และ 2) ผลการประเมนิเชงิคุณภาพ คอื ข้อแนะน าส าหรบัการปรบัปรุงและ
พฒันาชุดกจิกรรม สามารถน าเสนอได้ดงัต่อไปนี้  

 
ตารางท่ี 2  
ผลการประเมนิชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้

ท่ี รายการประเมิน M SD ความเหมาะสม ล าดบั 

1 อธบิายแนวคดิและทฤษฎทีีน่ ามาใชอ้ย่างชดัเจน 4.60 0.55 มากทีสุ่ด 2 
2 แนวคดิและทฤษฎทีีน่ ามาใชส้อดคลอ้งจุดประสงค์

การเรยีนรู ้
4.40 0.55 มาก 3 

3 จุดประสงคก์ารเรยีนรูท้ีก่ าหนดมคีวามเหมาะสม 
กบัวยัของผูเ้รยีน 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 

4 สาระส าคญัของแผนการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสม 
กบัผูเ้รยีน 

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 

5 ภาระงานทีก่ าหนดมคีวามสอดคลอ้งกบัผูเ้รยีน 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 
6 สือ่และแหล่งการเรยีนรู ้ 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 
7 กจิกรรมการเรยีนรูท้ีก่ าหนดมคีวามสอดคลอ้ง 

กบัผูเ้รยีน 
4.40 0.89 มาก 3 

8 การบรูณาการองคค์วามรูท้ีห่ลากหลาย 
ในการเรยีนรู ้

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 
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ตารางท่ี 2  
ผลการประเมนิชุดกจิกรรมการเรยีนรู ้(ต่อ) 

ท่ี รายการประเมิน M SD ความเหมาะสม ล าดบั 

9 การออกแบบวธิกีารการวดัและประเมนิผล 
การเรยีนรูม้คีวามสอดคลอ้งกบัผูเ้รยีน 

4.60 0.50 มากทีสุ่ด 2 

10 แบบประเมนิพฤตกิรรมสอดคลอ้งกบั 
จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 

11 แบบประเมนิพฤตกิรรมสามารถวดัประเมนิผล
พฤตกิรรมผูเ้รยีนได ้

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 

12 แบบประเมนิชิน้งานสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรยีนรู ้

5.00 0.00 มากทีสุ่ด 1 

13 แบบประเมนิชิน้งานสามารถวดัประเมนิผล 
การเรยีนรูข้องผูเ้รยีนได ้

4.60 0.55 มากทีสุ่ด 2 

 ภาพรวม 4.82 0.33 มากท่ีสดุ  
 

จากตารางที่ 1 ข้างต้นพบว่า ความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้    
มคี่าเฉลีย่รวมอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 4.82, SD = 0.33) เมื่อพจิารณารายขอ้พบว่าขอ้ที่มี    
ผลการประเมนิล าดบัที่ 1 ซึ่งมีผลการประเมินอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 5.00, SD = 0.00) 
ได้แก่ ข้อที่ 3 จุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  ข้อที่ 4 
สาระส าคัญของแผนการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน ข้อที่ 5 ภาระงานที่ก าหนด
มคีวามสอดคล้องกบัผู้เรยีน ขอ้ที่ 6 สื่อและแหล่งการเรยีนรู้ ขอ้ที่ 8 การบูรณาการ ขอ้ที่ 10 
แบบประเมนิพฤติกรรมสอดคล้องกบัจุดประสงคก์ารเรยีนรู้ ขอ้ที ่11 แบบประเมนิพฤตกิรรม
สามารถวดัประเมินผลพฤติกรรมผู้เรยีนได้ และขอ้ที่ 12 แบบประเมินชิ้นงานสอดคล้องกบั
จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้ตามล าดบั  

ผลการประเมนิในล าดบัที่ 2 ซึ่งมผีลการประเมนิอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 4.60, 
SD = 0.55) ได้แก่ ข้อที่ 1 อธิบายแนวคิดและทฤษฎีที่น ามาใช้อย่างชดัเจน และข้อที่ 13 
แบบประเมนิชิน้งานสามารถวดัประเมนิผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนได้   

และผลการประเมินในล าดับสุดท้ายล าดับที่ 3 ซึ่งมีผลการประเมินระดับมาก 
(M = 4.40, SD = 0.55) ไดแ้ก่ ขอ้ที ่2 แนวคดิและทฤษฎทีีน่ ามาใชส้อดคลอ้งจุดประสงคก์ารเรยีนรู้    
และขอ้ที ่7 กจิกรรมการเรยีนรูท้ีก่ าหนดมคีวามสอดคลอ้งกบัผูเ้รยีน 
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ผู้เช่ียวชาญได้มีข้อแนะน าส าหรบัการปรบัปรุงและพฒันาชุดกิจกรรม เรื่อง 
การเรียนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทักษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิด    
อ านาจอ่อนทางวฒันธรรม ดงัประเดน็ต่อไปนี้ 

ด้านแนวคิด/ทฤษฎี มีการระบุความสอดคล้องระหว่างแนวคิด/ทฤษฎีที่ใช้และ
กจิกรรมการเรียนรู้ที่น ามาใช้มีความเหมาะสม น่าสนใจต่อการจดัการเรยีนรู้ของวยัผู้เรียน
สามารถส่งเสรมิทกัษะการเชื่อมโยงความรู้ไดห้ลากหลายมติิมากยิง่ขึน้ โดยมกีารน าแนวคดิ
จากหลากหลายแหล่งทัง้ภายในและภายนอกประเทศ 

“การบูรณาการแนวคดิและทฤษฎต่ีาง ๆ เขา้กบักจิกรรมการเรยีนรู้
อย่างมคีวามสอดคลอ้งและเหมาะสมกบัวยัผูเ้รยีน วธิกีารนี้ไม่เพยีงแต่ท าให้
การเรียนรู้น่าสนใจมากขึ้น แต่ยงัช่วยเสริมทกัษะการเชือ่มโยงความรู้ใน
หลากหลายมิติ การน าแนวคิดจากแหล่งข้อมูลทัง้ภายในและภายนอก
ประเทศมาประยุกตใ์ชย้งัช่วยเพิม่พนูประสบการณ์การเรยีนรูอ้ย่างมาก” 

ผูเ้ชีย่วชาญ 1 

“แนวคิดของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ Filed trip มีความน่าสนใจ 
ส่งเสริมผู้เรียนเชือ่มโยงความรู้ในหลากหลายมิติ เช่น ภูมปิระวตัิศาสตร์ 
เศรษฐศาสตร ์ศลิปวฒันธรรม ภูมปัิญญาไทย-ทอ้งถิน่” 

ผูเ้ชีย่วชาญ 2 

ด้านจดุหมายการจดัการเรียนรู ้ไดร้ะบุไวว้่าจุดหมายการจดัการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสม    
กบักจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารเชื่อมโยงองคค์วามรูท้ีผู่เ้รยีนควรไดร้บัผ่านการเรยีนรูโ้ดยใช้
ผลติภณัฑห์รอืภาระชิน้งานทีก่ าหนด ซึง่มคีวามสอดคลอ้งกบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน สง่เสรมิให้
ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูใ้นทอ้งถิน่ดา้นต่าง ๆ 

“จุดหมายมคีวามชดัเจนในการส่งเสรมิการคดิสร้างสรรค์ รู ้จกั    
การใชท้รพัยากรในทอ้งถิน่อย่างเป็นประโยชน์ไดห้ลากหลาย เป็นการเชือ่มโยง   
ความเขา้ใจผ่าน Product (ผลติภณัฑ์) กบัการเรยีนรู้ในท้องถิน่ โดยอาศยั
การเรยีนรูด้า้นประวตัศิาสตร-์วถิชีวีติ”  

ผูเ้ชีย่วชาญ 1 

“จุดหมายการจดัการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสมกบักจิกรรมการเรยีนรู ้
โดยการเชือ่มโยงองค์ความรู้ทีผู่้ เรียนควรได้รับผ่านการเรียนรู้ด้วย
ผลติภณัฑห์รอืภาระชิ้นงานทีก่ าหนด ซึง่สอดคลอ้งกบัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 
และสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูใ้นทอ้งถิน่ดา้นต่าง  ๆ” 

ผูเ้ชีย่วชาญ 2 
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ด้านรปูแบบขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ ผูเ้ชีย่วชาญไดร้ะบุขอ้เสนอแนะไวว้่าผูว้จิยั
มีการระบุขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้อย่างชัดเจนตามต้นแบบการเรียนรู้ SFIM’S ที่ได้จาก
การศกึษาแนวคดิทฤษฎี ซึ่งมคีวามเหมาะสมต่อการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ด้านการลงพื้นที่
ศกึษาชุมชน และการศกึษาประวตัศิาสตรท์อ้งถิน่ แต่ละขัน้ตอนเกดิกระบวนการจดัการเรยีนรู้
ไดอ้ย่างเป็นระบบ สามารถเกดิผลการสรุปองคค์วามรูไ้ดใ้นแต่ละขัน้ตอน 

“ผู้วจิยัได้ระบุข ัน้ตอนการจดัการเรยีนรู้อย่างชดัเจนตามต้นแบบ
การเรยีนรู้ SFIM’S ทีไ่ด้จากการศกึษาแนวคดิทฤษฎี ซึง่มคีวามเหมาะสม
ต่อการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ด้านการลงพื้นทีศ่กึษาชุมชน และการศกึษา
ประวตัศิาสตร์ทอ้งถิน่ แต่ละขัน้ตอนเกดิกระบวนการจดัการเรยีนรูไ้ด้อย่าง
เป็นระบบ สามารถเกดิผลการสรุปองคค์วามรูไ้ดใ้นแต่ละขัน้ตอน”  

ผูเ้ชีย่วชาญ 1 

“มคีวามชดัเจนโดยใชรู้ปแบบ Field Trip มาเป็นตวัก าหนดรปูแบบ
ขัน้ตอนการจดัการเรยีนรู”้ 

ผูเ้ชีย่วชาญ 2 

ด้านแผนการจดัการเรียนรู้  ได้ระบุขอ้เสนอแนะด้านแผนการจดัการเรยีนรู้ไว้ว่า 
มคีวามเหมาะสมกบัผูเ้รยีน รวมไปถึงสอดคลอ้งกบัรูปแบบบกจิกรรมที่น ามาจดักระบวนการ
เรยีนรู ้มอีงค์ประกอบทีค่รบถ้วนสมบูรณ์ตามรูปแบบของแผนการเรยีนรู ้โดยแผนการเรยีนรู้
แสดงใหเ้หน็ถงึการกระบวนการบูรณาการความรูแ้ละทกัษะต่าง ๆ  เพื่อใหผู้เ้รยีนสามารถเชื่อมโยง   
ความรูท้างประวตัศิาสตรแ์ละองคค์วามรูภ้ายในทอ้งถิน่ได ้ 

“แผนการจดัการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสมกบัผูเ้รยีน และสอดคลอ้ง
กบัรปูแบบกจิกรรมทีน่ ามาจดักระบวนการเรยีนรู ้มอีงคป์ระกอบทีค่รบถว้น
สมบรูณ์ตามรปูแบบของแผนการเรยีนรู ้โดยแผนการเรยีนรูแ้สดงใหเ้หน็ถงึ
กระบวนการบูรณาการความรู้และทักษะต่าง ๆ เพือ่ให้ผู้เรียนสามารถ
เชือ่มโยงความรู”้ 

ผูเ้ชีย่วชาญ 1 
 

ด้านการวดัและประเมินผล ได้ระบุขอ้เสนอแนะด้านการวดัและประเมนิผลไว้ว่า 
แบบวดัและประเมนิผลมคีวามเหมาะสมกบัผูเ้รยีน สามารถน ามาวดัและประเมนิผลของผูเ้รยีน
ไดต้ามสภาพจรงิ ซึ่งวธิกีารจดัการวดัและประเมนิผลมคีวามสอดคล้องกบัจุดประสงค์ รวมไปถึง    
พฤตกิรรมและภาระชิน้งานตามทีก่ าหนดไว ้วธิกีารวดั/ประเมนิผลมคีวามสะดวกต่อการบนัทกึ
และสงัเกตพฤตกิรรมของผูเ้รยีน  
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“สามารถวดัผล/ประเมนิผลสอดคล้องกบัจุดประสงค์,  พฤติกรรม
ผูเ้รยีน, ชิ้นงาน ตอ้งการตามการก าหนดได”้ 

ผูเ้ชีย่วชาญ 1 
 
7. สรปุและอภิปรายผล 

 การเรียนรู้เชิงบูรณาการทางสงัคมศึกษา ที่ได้น าเอาวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ    
เมกเกอรส์เปซทางสงัคมศกึษาร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบทศันศกึษาและเทคนิคการตัง้ค าถามมาสู่
การสง่เสรมิทกัษะนกัคดิสรา้งสรรคต์ามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม วธิกีารจดัการเรยีนรู้
ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอนหลกั ไดแ้ก่ ขัน้ปักหมุดหมายการเรียนรู้ ข ัน้ทศันศกึษา ขัน้เชื่อมโยง
ความรู ้ข ัน้เลอืกพืน้ทีน่ักสรา้งสรรค ์และขัน้สรุปความคดิรวบยอด ทัง้นี้ ชุดกจิกรรมการเรยีนรู้
ทีพ่ฒันาขึน้ประกอบดว้ยแนวคดิและจุดมุ่งหมายการเรยีนรู ้รูปแบบการเรยีนรู ้และกจิกรรมที่
หลากหลาย ผลการประเมนิชุดกจิกรรมการเรยีนรูเ้หล่านี้พบว่าได้รบัการยอมรบัจากผูเ้ชีย่วชาญ   
ในระดบัสูงสุด (M = 4.82, SD = 0.33) แสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ดงักล่าวมี   
ความเหมาะสมและสามารถน าไปใชใ้นการเรยีน การสอนไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพในการสง่เสรมิ
ทกัษะนกัคดิสรา้งสรรคต์ามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม 

 การอภิปราย 
การวิจยัครัง้นี้ ผู้วิจยัได้จดัระเบียบข้อมูลที่ได้จากการศึกษาและเสนอผลการวิจัย     

ตามวตัถุประสงคท์ีก่ าหนดไว ้สามารถน าเสนอไดด้งัต่อไปนี้ 

7.1 วตัถปุระสงคข์้อท่ี 1 ผลการศกึษาการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษาเพื่อ
ส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม พบว่า กระบวนการ
จดัการเรยีนรูท้ ัง้หมด 5 ขัน้ตอน เรยีกกระบวนการดงักล่าวว่า SFIMS Model สามารถอภปิราย   
ไดด้งัต่อไปนี้ 

ข ัน้ตอนที ่1 ขัน้ปักหมุดหมายการเรยีนรู ้(Specify) เป็นขัน้ตอนแรกทีผู่เ้รยีนจะไดร้บั
การก าหนดเป้าหมายการเรยีนรูท้ี่ชดัเจนจากกรอบเนื้อหาอย่างกว้างทีไ่ด้ออกแบบไว ้เพื่อให้
นกัเรยีนมทีศิทางในการเรยีนรูต้ามความสนใจของตนเองในขัน้ต่อไป ดงัที่ XCL World Academy 
(n.d.) กล่าวว่า นักการศกึษาในปัจจุบนักก็ าลงัมุ่งสู่ การเรยีนรู้ส่วนบุคคล ซึ่งค านึงถึงทกัษะ 
เป้าหมาย และความสนใจของนักเรียนเพื่อสร้างเสน้ทางการเรยีนรู้ในอุดมคติ ซึ่งช่วยให้ครู
สามารถสนับสนุนนักเรียนแต่ละคนโดยน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมที่เหมาะสมกบัรูปแบบ   
การเรยีนรู้และความสามารถเฉพาะตวัของพวกเขา 

ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้ทศันศกึษา (Field trip) เป็นการพาผูเ้รยีนออกไปศกึษานอกสถานที่ 
เพื่อใหไ้ดป้ระสบการณ์ตรงจากสถานทีจ่รงิ เช่น การเยี่ยมชมแหล่งประวตัศิาสตร ์วฒันธรรม 



JOURNAL OF LIBERAL ARTS 24, 3 (SEPTEMBER - DECEMBER 2024) 

509 

หรอืสถานที่ที่เกี่ยวขอ้งกบัเนื้อหาการเรยีนรู้ การทศันศกึษานี้เป็นการเสรมิสรา้งความรู้ผ่าน
การสมัผสัประสบการณ์จรงิ ท าใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเน้ือหาในบรบิททีเ่ป็นจรงิ สอดคลอ้งกบัแนวคดิ
การจดัทศันศกึษาแบบบูรณาการของอทิธเิดช น้อยไม้ (2547) กล่าวว่าการจดัทศันศกึษา    
เป็นกจิกรรมการเรยีนการสอนที่มคีวามส าคญัมากอย่างหนึ่งซึ่งจะช่วยให้ผู้เรยีนได้มโีอกาส
เรยีนรูด้้วยตนเองท าใหไ้ดร้บัความรู ้ความเขา้ใจเรื่องที่ศกึษาอย่างแทจ้รงิเป็นการเสรมิสร้าง
ประสบการณ์ของผูเ้รยีนใหส้มบูรณ์มากขึน้ ท าใหไ้ดพ้ฒันาสตปัิญญาความคดิสรา้งสรรค ์จติใจ 
อารมณ์และสงัคม 

ขัน้ตอนที่ 3 ขัน้เชื่อมโยงความรู้ (Intertextuality) เป็นขัน้ตอนที่ผู้เรยีนจะน าความรู้
และประสบการณ์ทีไ่ดจ้ากการทศันศกึษามาเชื่อมโยงกบัเนื้อหาทางทฤษฎทีีเ่รยีนในชัน้เรยีน 
ผ่านการอภิปราย การวเิคราะห์ และการสรุปผล ท าให้ผู้เรยีนสามารถมองเหน็ภาพรวมของ
ความรู้ที่ไดร้บัอย่างเป็นระบบ สอดคลอ้งกบัวธิกีารสอนโดยใช้การนิรนัยของทศินา แขมมณี 
(2564) อธิบายไว้ว่าวิธีการสอนนิรนัยเป็นการที่ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้มาแล้ว  
แล้วจึงยกตัวอย่างโดยการน าข้อสรุปจากการสนทนาไปประกอบใช้กบัสถานการณ์ใหม่  ๆ 
ที่หลากหลายซึ่งวิธีการนี้จะมุ่งช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจอย่างลึกซึ้งมากขึ้น 

ขัน้ตอนที ่4 ขัน้เลอืกพืน้ทีน่ักสรา้งสรรค์ (Makerspace) ในขัน้ตอนน้ี ผูเ้รยีนจะไดร้บั   
การจดัสรรพืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งสรรคผ์ลงานทีเ่ป็นรูปธรรมจากความรูท้ีไ่ดร้บั โดยสามารถใช้
วสัดุและเครื่องมอืต่าง ๆ ในการประดษิฐ ์คดิคน้ หรอืสรา้งสรรคผ์ลงานตามความคดิสรา้งสรรค์
ของตนเองท าใหผู้เ้รยีนได้ฝึกทกัษะการคดิและการลงมอืท าจรงิ สอดคลอ้งกบัแนวคดิการพฒันา    
ความคดิสรา้งสรรคข์องผูเ้รยีน โดยวชิยั วงษ์ใหญ่ และ มารุต พฒัผล (2564) ทีไ่ดอ้ธบิายไวว้่า
การจดัการเรยีนรู้เพื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค์ของนักเรยีนต้องมกีารออกแบบการเรยีนรูใ้ห้
นักเรยีนได้ปฏบิตัิจรงิตามความสนใจของตนเองและเป็นกจิกรรมที่ได้ใชค้วามคดิสร้างสรรค์
อย่างบรูณาการ 

ขัน้ตอนที่ 5 ขัน้สรุปความคดิรวบยอด (Summarize) เป็นขัน้ตอนสุดท้ายที่ผู้เรยีน    
จะน าผลงานทีส่ร้างสรรค์มาแสดงและอธบิายให้เพื่อนร่วมชัน้เรยีนฟัง พรอ้มทัง้สรุปความคดิ
รวบยอดทีไ่ดจ้ากการเรยีนรูใ้นครัง้นี้ การสรุปจะช่วยใหผู้้เรยีนสามารถยนืยนัความเขา้ใจและ
มองเหน็ความส าเรจ็ทีต่นเองไดบ้รรลุ สอดคล้องกบัแนวคดิสมรรถนะการสร้างความคดิรวบยอด   
ทางสงัคมศกึษาของชรนิทร ์มัง่คัง่ (2565) กล่าวว่า ความคดิรวบยอดจะน าไปใชส้ าหรบัจ าแนก
หรือจดัหมวดหมู่ทางความคิด การสอนเพื่อสร้างความคิดรวบยอดในวิชาสงัคมศึกษานัน้ 
ผูเ้รยีนต้องไดล้งมอืปฏบิตัหิรอืมปีระสบการณ์ตรง ซึง่ผูส้อนมบีทบาทส าคญัในการสนับสนุนให้
เกดิกระบวนการดงักล่าว 

7.2 วตัถปุระสงคข์้อท่ี 2 ผลการพฒันาและประเมนิชุดกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการ    
ทางสงัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะนักคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม 
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พบว่าผลการประเมนิจากผู้เชี่ยวชาญภาพรวมอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 4.82, SD = 0.33) 
เนื่องจากชุดกจิกรรมทีพ่ฒันาขึน้ผูว้จิยัไดท้ าการศกึษาขอ้มลูและเอกสารต่าง ๆ  รวมถงึการลงพืน้ที ่   
เพื่อเสน้ทางการเรียนรู้ที่เหมาะสม โดยก าหนดหมุดหมายการเรียนรู้เพื่อปรบัปรุงการสอน 
รวมถึงเนื้อหาและความรู้ที่จ าเป็นต้องเสริมเพื่อให้บรรลุเป้าหมายของการพฒันากิจกรรม 
สอดคลอ้งกบั สคุนธ ์สนิธพานนท ์(2558) การสรา้งชุดกจิกรรมการเรยีนหรอืชุดการเรยีนการสอน    
เพื่อน าไปใช้ในการเรียนการสอนนัน้ครูควรด าเนินการตามขัน้ตอนดงันี้ เลอืกหวัขอ้ ก าหนด
ขอบเขตและประเด็นส าหรับเนื้อหา ก าหนดเนื้อหาที่จะจัดท าชุดการเรียนการสอนเขียน
จุดประสงคใ์นการจดัการเรยีนการสอน สรา้งแบบทดสอบ จดัท าชุดการเรยีนการสอน วางแผน
จดักิจกรรมการเรียนการสอน การรวบรวมและจัดท าสื่อการเรียนการสอน และผู้วิจ ัยได้มี
การศกึษาวธิกีารสอนแบบ Makerspace ซึ่งการสร้างชุดกจิกรรมเน้นการสร้างการเรยีนรู้
ร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยใช้แนวคิดการสอนแบบพื้นที่ส่งเสริมการเรียนรู้  
(Makerspace) มาประกอบ สอดคล้องกับที่ Anderson, (2012) Kim & Shin, (2016) Han et al.   
(2016) และ Sheridan et al. (2014) พื้นที่ส่งเสริมการเรียนรู้ (Makerspace) เป็นสถานที่ที่    
เปิดโอกาสใหบุ้คคลทีม่คีวามสนใจเหมอืนกนัมาแลกเปลีย่นเรยีนรูก้นัอย่างสรา้งสรรค ์แลว้ร่วมกนั    
ผลิตเชิงสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่  ๆ โดยเลือกใช้ทรพัยากรในพื้นที่จดัการเรียนรู้ที่อ านวย    
ความสะดวกไว้ ซึง่เครื่องมอืนัน้  ๆ ต้องมคีวามทนัสมยัและสามารถตอบสนองความต้องการ
ของผูผ้ลติ เป็นการส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิทกัษะดา้นความคดิสรา้งสรรคด์งัที ่คทัลยีา วเิลปะนะ 
(2565) กล่าวไว้ว่า การจดัพื้นที่ส่งเสริมการเรียนรู้ (Makerspace) ทกัษะที่จะต้องเกิดขึ้น   
กบัผู้เรยีนทัง้ 3 ด้าน คอื 1) ความคดิสร้างสรรค์และนวตักรรม (Creatively and Innovation) 
2) ความคดิเชงิวพิากษ์และการแกไ้ขปัญหา (Critical Thinking and Problem Solving) และ 
3) การสื่อสารและการมสี่วนร่วม (Communication and Collaboration) โดยการจดัพื้นที่ส่งเสริม    
การเรยีนรูน้ัน้มลีกัษณะทีส่ าคญัคอื การใหอ้สิระในการเรยีนรูใ้นพืน้ทีส่่งเสรมิการเรยีนรูใ้หก้บั
ผูเ้รยีน อกีทัง้แผนจดัการเรยีนรูท้ีพ่ฒันาขึน้ภายในชุดกจิกรรมการเรยีนรูมุ้่งเน้นการปรบัเปลีย่น
บทบาทของผูส้อนและผูเ้รยีน โดยปรบัเปลีย่นบทบาทของผูส้อนเป็นผูอ้ านวยความสะดวก และ
เพิม่บทบาทของผูเ้รยีนใหม้สีว่นร่วมในการเรยีนรูเ้พิม่ขึน้ สอดคลอ้งกบั ชรนิทร์ มัง่คัง่ (2565) 
ไดก้ล่าวว่าการสอนสงัคมศกึษาไดแ้สดงใหเ้หน็ความเชื่อมโยงของการน าหลกัสตูรไปสูก่ารปฏบิตัิ 
ดงันัน้ความส าคญัของการสอนสงัคมศึกษาในสถานการณ์การศึกษาพลิกพลนั (Disruptive 
Education) จึงมุ่งที่การปรบัเปลี่ยนวิธีคิดของผู้สอน คือ “ผู้จดัการเรียนรู้” มิใช่ “ผู้ส ัง่สอน”     
เพื่อสะท้อนให้เห็นว่าผู้เรียนที่บรรลุความส าเร็จในการเรียนการสอนสงัคมศึกษาเกิดขึ้นใน    
หลายปัจจยั ไดแ้ก่ ผลลพัธก์ารเรยีนรู ้(Leaning Outcomes) ผลจากปฏสิมัพนัธร์ะหว่างครแูละ
นักเรยีน (Student and Teacher Relationship) ผลจากสิง่อ านวยความสะดวกในการเรยีน     
ผลจากการจดัและบรหิารโรงเรยีน รวมทัง้ผลจากการสอนทีอ่อกแบบอย่างมปีระสทิธภิาพดว้ย 
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ผลความส าเร็จในการเรียนจึงมิใช่ตัวการใดตัวการหนึ่ง ซึ่งกระบวนการสร้างและพฒันา    
ชุดกจิกรรรมเรื่องการเรยีนรูเ้ชงิบูรณาการทางสงัคมศกึษาเพื่อส่งเสรมิทกัษะนกัคดิสรา้งสรรค์
ตามแนวคดิอ านาจอ่อนทางวฒันธรรม จงึปรากฏผลการประเมนิชุดกจิกรรมจากผูเ้ชีย่วชาญ    
อยู่ในระดับมากที่สุดดังข้างต้น สอดคล้องกับงานวิจัยของเกียรติศักดิ ์วงษ์เลี้ยง (2565)     
จากผลการวจิยัเหน็ไดว้่า ผลการประเมนิความเหมาะสมของชุดกจิกรรมการเรยีนรู้อยู่ในระดบั
มากที่สุดเนื่องมาจากผู้วิจยัด าเนินการ เป็นขัน้ตอน อย่างเป็นระบบโดยเริ่มจากการศึกษา
สภาพปัจจุบนัและปัญหาของการจดัการเรยีนรู ้
 
8. ข้อเสนอแนะ 

 8.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช้ 
 8.1.1 ผลการวจิยัพบว่าการจดัการเรยีนรูเ้ชงิบรูณาเพื่อใหเ้กดิความยัง่ยนื ควรเชื่อมโยง    
กบับรบิทเชงิพื้นที่ให้ได้เหมาะสม มกีารสนับสนุนกจิกรรมที่เชื่อมโยงกบัชุมชน สถานศกึษา
และองค์กรทีเ่กี่ยวขอ้งสามารถจดักจิกรรมที่เชื่อมโยงกบัชุมชนในการสร้างสรรค ์เช่น การจดั
นิทรรศการหรอืกจิกรรมอื่น ๆ ทีเ่ปิดใหป้ระชาชนร่วมรบัสว่นร่วม 
 8.1.2 ผลการวจิยัชีใ้หเ้หน็ว่า การมพีืน้ทีก่ารเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมกบัจุดหมายการเรยีนรู้
นัน้มผีลมากต่อคุณภาพของรปูแบบการจดัการเรยีนรู ้ดงันัน้การสรา้งพืน้ทีเ่รยีนรูแ้บบเมกเกอร์
สเปซทางสงัคมศกึษาในโรงเรยีน จงึเป็นสิง่ส าคญัสถานศกึษาสามารถสร้างพื้นที่ทีเ่หมาะสม
และทรงพลงัใหก้บัการเรยีนรูแ้บบเมกเกอรส์เปซได ้เช่น การจดัองคป์ระกอบและอุปกรณ์ทีใ่ช้
ในการสรา้งสรรคเ์พื่อสนบัสนุนการเรยีนรูต้ามแนวคดิอ านาจทางวฒันธรรม 
 8.2 ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 
 8.2.1 การวจิยัเรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคใ์นการน ามาปรบัใชก้บัแนวคดิ
การบูรณาการทางสงัคมศึกษา ควรมีการศึกษาวิธีการน าเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์เพื่อ     
เสรมิสรา้งและพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาและการคดิสรา้งสรรค ์ 
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