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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
บทละครเร่ืองเงาะป่า ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

THE DEVELOPMENT OF COMPUTER ASSISTTED  INSTRUCTION 
FOR TEACHING THAI ON THE TOPIC OF NGOA PAA PLAY 

FOR PRATHOMSUKSA 4 STUDENTS. 
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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่ม
สาระ  การเรียนรู้ภาษาไทย บทละครเร่ืองเงาะป่า  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ปีที่ 4   
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทละครเร่ืองเงาะป่าก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรี ยน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา   ปีที่ 4  ที่มี
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษา  ปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558  โรงเรียนนาคประสิทธิ์  จ านวน 45  คน  
ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายใช้เวลาในการทดลอง 8 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่  
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทละครเรื่อง เงาะป่า 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
บทละครเรื่องเงาะป่าก่อนและหลังเรียนและ 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ( X )  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และค่าทดสอบสถิติ t-test dependent  แบบไม่อิสระต่อกันและการวิเคราะห์เนื้อหา 
 ผลการวิจัยมีดังต่อไปนี้  1) ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทละคร
เรื่องเงาะป่า  มีค่าเท่ากับ 81.15 /82.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80  2) คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  สูงกว่าก่อนเรียนอย่างนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01  และ 3) นักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมากท่ีสุด   
 

ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, บทละครเรื่องเงาะป่า 
 

ABSTRACT 
 The  purposes  of  this  research  were: 1) to develop a computer assisted 
instruction on “Ngoa Paa” for Prathomsuksa 4 students, 2) to compare the 
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students’ learning achievement before and after using the computer assisted 
instruction, and  3) to study the students’ attitude toward the CAI lessons. The 
samples are 45 Prathomsuksa 4 students  studying in the second semester during 
the academic year 2015 of Nakprasith school, as the result of the simple random 
sampling. The research demonstrating 8 hours.  The instrument used for gathering 
data were comprised of  1) CAI lessons on “Ngoa Paa” for Prathomsuksa 4 students, 
2) An achievement test, and 3) A questionnaire on the students’ opinion toward 
the CAI lessons.  The collected data were analyzed by mean, standard deviation 
and t-test dependent and content analysis. 
 The results revealed that: 
 1. The efficient of the CAI lessons on “Ngoa Paa” for Prathomsuksa 4 
students was 81.15 /82.56  which met analysis the hypothetical criterion of 80/80. 
 2. The students’ learning achievement after using the CAI lessons was 
higher than before using the CAI lessons at a .01 significance level. 
 3. The students’ attitude toward the CAI program at the high level. 
Keywords: Computer assisted instruction / Ngoa Paa / Literature 
 
 
1. บทน า 

 ชาติไทยมีความเจริญรุ่งเรืองด้วยอารยธรรมอย่างสูงมาตั้งแต่โบราณ ดังตัวอย่างวรรณคดี
มีใช้ถ้อยค าส านวนโวหารสละสลวยเพ่ือให้ผู้อ่านซาบซึ้ง ดูดดื่ม เร้าใจ สะเทือนใจ และตื่นเต้นเกิด
ความคิดเป็นจริงโดยมโนภาพ สารประเสริฐ กล่าวในหนังสือกวีนิพนธ์ว่า วรรณคดีมีคุณสมบัติอัน
ส าคัญยิ่ง คือ ย่อมรักษาขนบธรรมเนียมประเพณีของชาติไว้ได้อย่างมั่นคง ดังนั้ น วรรณคดีจึงเป็น
อาภรณ์ของชาติ หนึ่งถ้อยค าที่ได้ร้อยกรองเป็นค ากวี  มีคุณค่าเหมือนเพชรที่เจียระไนแล้ว ย่อมมี
รัศมีสีแสงแพรวพราวงดงามน่าดูน่าชม  เพราะค ากวีมีรสไพเราะซาบซึ้งตรึงตราใจกล่อมเกลาน้อม
น้ าใจให้เคลิบเคลิ้มไปตามบทประพันธ์จูงใจให้เกิดความนิยมในสิ่งที่สวยงามตามธรรมชาติ  ปลอบใจ
ให้เกิดความรักความสงสาร ปลุกใจให้เกิดความกล้าหาญในอันที่จะประพฤติความดี สอนให้มีความ
ซื่อสัตย์และรักเกียรติ อบรมบ่มนิสัยให้ตั้งอยู่ในสามัคคีธรรม  อุทาหรณ์สอนใจจากวรรณคดี
ก่อให้เกิดการโน้มน้าว ความรู้สึกในแง่ของคติสอนใจที่มีคุณประโยชน์ในการเสริมสร้างปัญญา โดย
ความงามของวรรณคดีประเภทร้อยกรองนั้นประกอบด้วย ความงามของเนื้อหาสาระและศิลปะการ
ใช้ถ้อยค า การเล่นค า เล่นอักษร เล่นสระ และเล่นเสียง ให้มีรสสัมผัสนอกและสัมผัสในเพ่ือช่วยใน
การเสริมคุณค่าทางสุนทรียะของนาฏศิลป์ไทยยิ่งขึ้น (สารประเสริฐ, 2502) 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดเนื้อหาของ
การศึกษาวรรณคดีวรรณกรรมไว้คือ วิเคราะห์วรรณคดีวรรณกรรมเพ่ือหาข้อมูลแนวความคิดคุณค่า
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ของงานประพันธ์และเพ่ือความเพลิดเพลิน ซึ่งได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียม
ประเพณีเรื่องราวของสังคมในอดีตและความงามของภาษาเพ่ือให้เกิดความ ซาบซึ้งและภูมิใจใน
บรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน  โดยก าหนดไว้ในสาระที่ 5 วรรณคดี วรรณกรรม และ
มาตรฐาน ท 5.1 ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ของผู้เรียนไว้ว่าผู้เรียนต้องเข้าใจและแสดงความ
คิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  โดย
ผู้เรียนสามารถอธิบายข้อคิดจากการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรม  เพ่ือน าไปใช้ในชีวิตจริงร้องเพลง
พ้ืนบ้าน และท่องบทอาขยานตามที่ก าหนด และบทร้อยกรองที่มีคุณค่าตามความสนใจ  (กรม
วิชาการ,กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

จากประสบการณ์สอนวรรณคดีของผู้วิจัยและภาษาไทยในโรงเรียนนาคประสิทธิ์ระดับชั้น
ประถมศึกษา ท าให้ทราบสาเหตุหลักของปัญหาที่ส าคัญ 2 ประการ คือ ประการที่หนึ่ง ศักยภาพ
ของผู้เรียนที่แตกต่างกัน พบว่า ผู้เรียนขาดความพร้อมอาจขึ้นอยู่กับภาวะการรับรู้หรือขาดความ
กระตือรือร้นในการเรียน  วัยวุฒิที่เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละระดับชั้น หรือจากความเบื่อหน่ายใน
การเรียนวรรณคดีของผู้เรียน  ประการที่สอง คือ เนื้อหาของวรรณคดีเป็นเรื่องไกลตัวเหตุการณ์ไม่
เป็นปัจจุบัน  เนื้อหามีความยากต่อการเข้าใจได้ทันทีไม่เหมือนวรรณกรรม ค าศัพท์โบราณไม่ตรงตัว
ต้องตีความและถอดค าประพันธ์ก่อนจึงจะเข้าใจได้ หรือการขาดพ้ืนฐานความรู้ของผู้เรียนซึ่งมีส่วน
ส าคัญที่จะช่วยให้ผู้เรียนท าความเข้าใจต่อวรรณคดีนั้นได้เร็วขึ้น  

 นอกจากนี้ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้กล่าวถึงปัญหาการเรียนการสอนภาษาไทยได้คือ
ประการแรกครูส่วนใหญ่ยังคงจัดกระบวนการเรียนการสอนโดยยึดตัวเองเป็นส าคัญ ใช้สื่อการเรียน
การสอนในระดับที่น้อยมาก รวมทั้งการวัดและประเมินผลที่เน้นในด้านความรู้ความจ าทั้งนี้สาเหตุ
เกิดจากครูขาดความรู้ความเข้าใจในการน ารูปแบบการสอนและเทคนิคการสอนแบบใหม่ๆที่มีความ
หลากหลายมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ขาดความรู้ความเข้าใจในการผลิตและใช้สื่อ 
รวมทั้งขาดความรู้ความเข้าใจในการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง ประการที่สองผู้เรียนมักเบื่อ
หน่าย ไม่อยากเรียน ไม่เห็นความส าคัญและไม่สนใจในการเรียนภาษาไทย ผู้เรียนมักมีทัศนคติที่ไม่ดี
ต่อวิชาภาษาไทย รวมทั้งผู้เรียนขาดความตระหนักในความส าคัญของภาษาไทย (กรมวิชาการ,
กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 สายศิลป์ สายยืน กล่าวถึงการจัดการศึกษาจ าเป็นต้องมีการพัฒนาและการใช้สื่อ
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา  การพัฒนากระบวนการเรียนรู้และการวิจัยเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา
โดยเฉพาะด้านการจัดหาสื่อและเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา การพัฒนาสื่อและนวัตกรรมใหม่ ๆ เพ่ือ
น ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน  การจัดให้มีศูนย์สื่อหรือศูนย์วิชาการของสถานศึกษา
โดยเฉพาะการใช้สื่อและนวัตกรรมการสอน และวิธีสอนหลายๆ วิธีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองตามวัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้เรียนจะมีส่วน
ร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ตามความสามารถของแต่ละบุคคล สามารถใช้เรียนได้ทั้งแบบกลุ่ม
และรายบุคคล (สายศิลป์ สายืน, 2550) 
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 การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพต้องอาศัยสื่อที่ทันสมัยและเหมาะสมกับความ
ต้องการของผู้เรียน เน้นการเรียนการสอนที่ท าให้ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาเป็นและสื่อที่สอนต้อง
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้  ถนอมพร เลาหจรัสแสง กล่าวว่า สื่อการเรียนการสอนใน
ปัจจุบันที่มีความน่าสนใจคือการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย ปัจจุบันบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
สื่อการเรียนการสอนที่สามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นสามารถที่จะจูงใจผู้เรียนให้เกิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนและสนุกสนาน
ไปกับการเรียนตามแนวคิดในการเรียนรู้ในปัจจุบันซึ่งหมายถึงการเรียนรู้เป็นเร่ืองสนุก (ถนอมพร 
เลาหจรัส, 2541) 
 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในด้านการเรียนการสอน ถือเป็นสื่อการสอนที่ดี
เพราะสามารถท าในสิ่งที่สื่อชนิดอ่ืนไม่สามารถท าได้ เช่น การตัดสินใจในการเสนอเนื้อหาใหม่หรือ
ให้ศึกษาเนื้อหาเดิม การแก้ปัญหาระหว่างครูกับนักเรียน สามารถกระท าได้เพราะเป็นการเรียนการ
สอนแบบรายบุคคล สามารถโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์และผู้เรียนมีอิสระในการ
เรียนไม่ต้องนัดแนะกับเพ่ือนร่วมชั้นหรือกับครูผู้สอน ความแปลกใหม่ของคอมพิวเตอร์ท าให้
นักเรียนเลือกบทเรียนและวิธีการเรียนได้หลายแบบ โดยการให้ผลย้อนกลับทันทีในรูปของค าอธิบาย 
สีสัน ภาพ และเสียง เป็นต้น การควบคุมผลสัมฤทธิ์ในการเรียน กระท าได้ง่ายด้วยการท าให้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการบันทึกการตอบค าถามและการท างานของผู้เรียนเอาไว้ด้วยแล้ว ผู้ สอน
สามารถตรวจสอบคุณภาพของบทเรียน ตลอดจนผลสัมฤทธิ์ของการเรียนได้อย่างละเอียด ในด้าน
การจัดท าบทเรียนก็ประหยัดค่าใช้จ่ายและเวลาได้หากมีการปรับปรุงเนื้อหาบทเรียนสามารถกระท า
ได้อย่างรวดเร็ว  ระบบคอมพิวเตอร์จึงเป็นสื่อสนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
โดยใช้ทรัพยากรน้อยที่สุดในสถานการณ์และเนื้อหาวิชาที่มีความยาวเหมาะสมกับวุฒิภาวะของการ
รับรู้ของผู้เรียนให้มีส่วนร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ผู้เรียนได้ทราบผลแห่งการท ากิจกรรมทันที
และผู้เรียนได้รับประสบการณ์แห่งความส าเร็จในการเรียน 

 จากผลการวิจัยที่นักศึกษาได้ให้ความสนใจศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยได้ผลการวิจัยตรงกัน คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
สื่อการเรียนการสอนที่ท าให้ผู้เรียนนั้นมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นกว่าเดิม ซึ่งมีผลสรุปดังนี้   
เรื่องรามเกียรติ์ตอนศึกไมยราพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของสมศักดิ์ อัมพรวิสิทธิ์โสภา 9 พบว่า
นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับมากที่สุด (สมศักดิ์ อัมพรวิ
สิทธิ์โสภา, 2548)  เรื่องไตรภูมิ พระร่วง ตอนอุตรกุรุทวีป ส าหรับนักเรียนช่วงชั้นที่ 4 ของ ปารณีย์ 
โชติมั่นเศรษฐ์ พบว่า บทเรียนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 88.67/94.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่
ก าหนด (ปารณีย์ โชติมั่นเศรษฐ์, 2550)  เรื่องไตรภูมิ  พระร่วง ตอนมนุสสภูมิ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ของพิมณิชา พรหมมานต นักเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนอยู่ในระดับมาก (พิมณิชา พรหมมานต,2553)  และในงานวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้วยวิธีสอนแบบหมวกหกใบและวิธีสอนแบบปกติร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เรื่องสามก๊ก ตอนกวนอูไปรับราชการกับ โจโฉ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ของ ทรง
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ฤทธิ์ ฉิมโหมด พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบหมวกหกใบร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนสูงกว่า กลุ่มที่ใช้การสอนแบบปกติร่วมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์  ช่วยสอนและนักเรียนมี
ความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดี (ทรงฤทธิ์ ฉิมโหมด, 2553) 

 ผลการวิจัยดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า การใช้สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้     
ผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นสื่อที่
สามารถช่วยแก้ปัญหาในการจัดการเรียนรู้ได้ อีกทั้งผู้วิจัยเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่เป็น
วรรณคดียังมีจ านวนน้อย หนึ่งในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ใน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ได้ก าหนดให้น าวรรณคดีมรดกและวรรณกรรมหลายเรื่องที่สอดแทรก
เรื่องราวค าสอนต่างๆมาใช้ประกอบการเรียนการสอน ได้แก่ เรื่องพระอภัยมณี  ตอนสุดสาครตาม
หาพระบิดา และเข้าเมืองผีดิบ  กลอนบทละคร เรื่องเงาะป่า พระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระ
จุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว (กรมวิชาการ, 2551)  ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทละครเรื่องเงาะป่า ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  เพ่ือเป็นการ
แก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ าและสนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ
ค านึงถึงเนื้อหาเนื้อหาวิชาที่มีความยาวเหมาะสมกับวุฒิภาวะของการรับรู้ของผู้เรียน รวมถึงให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์แห่ งความส าเร็จในการ
เรียนสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนได้เปลี่ยนทัศนคติในการเรียนวรรณคดีให้ดีขึ้น และเป็นการพัฒนา
สื่อให้ทันสมัยแก้ไขปัญหาเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียนรู้ 
 
2. วัตถุประสงค์การวิจัย  
 2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
บทละคร เรื่อง  เงาะป่า   ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่   4 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์  80/80 
 2.2  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยบทละคร
เรื่อง เงาะป่าส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ก่อนและหลังด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
 2.3  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย บทละคร เรื่อง  เงาะป่า ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
 
3. ขอบเขตของการวิจัย 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนนาค
ประสิทธิ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 366 คน 
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 กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนนาคประสิทธิ์ อ าเภอ
สามพราน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2558  จ านวน 45 คน  ใช้วิธีสุ่มแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) การจับฉลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม 
 3.2 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรที่ศึกษาส าหรับการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
 ตัวแปรต้น  คือ การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระ การเรียนรู้
ภาษาไทย บทละคร เรื่อง เงาะป่า ส าหรับนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 3.3 ตัวแปรตาม คือ   
  1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  บทละครเรื่อง 
เงาะป่า ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
  2) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยบทละคร เรื่อง เงาะป่า ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
  3) เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย  สาระที่ ในสาระที่  5 วรรณคดีและวรรณกรรม  มาตรฐาน 
ท 5.1  ได้ก าหนดให้เข้าใจและแสดงความคิดเห็นวิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็น
คุณค่าและน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง บทละคร เรื่องเงาะป่า ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่  4 
 3.4. ระยะเวลาในการวิจัยการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาการทดลองในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ใช้เวลาในการทดลอง 4 วัน วันละ 2 ชั่วโมง รวม 8 ชั่วโมง 
 
4. วิธีด าเนินการวิจัย  
 ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมการวิจัย 
 1. ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนาคประสิทธิ์ ต าบลคลองใหม่ อ าเภอสาม
พราน จังหวัดนครปฐม 
 2. ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 3. ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4. ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ การ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ก าลังศึกษาใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนนาคประสิทธิ์ ต าบลคลองใหม่ อ าเภอสามพราน จังหวัด
นครปฐม จ านวน 9 ห้องเรียน รวม 366 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4/1โรงเรียน
นาคประสิทธิ์ ต าบลคลองใหม่ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ที่ก าลังศึกษา ในภาคเรียนที่ 2 ปี
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การศึกษา 2558 มีจ านวนนักเรียน 45 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบง่าย (Simple random sampling) 
การจับฉลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม 
 ขั้นที่ 2 ขั้นสร้างเครื่องมือ 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง กลอนบทละคร เรื่อง เงาะป่า  
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน บทละครเรื่องเงาะป่า 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนบทละครเรื่องเงาะป่าด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการทดลอง 
 รูปแบบของการทดลอง 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ใช้รูปแบบการวิจัยแบบกลุ่มเดียวมีการทดสอบก่อน
และหลังการทดลองรูปแบบของการทดลองเขียนเป็นแผนภูมิได้ดังนี้ (ล้วน สายยศ และอังคณา สาย
ยศ, 2538) 
  O1  X  O2 
 ความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการทดลอง 
  O1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน 
  X    หมายถึง การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  O2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียน     
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. แจ้งจุดประสงค์ในการเรียนให้นักเรียนทราบเพ่ือเข้าใจตรงกัน แนะน าการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ชี้แจงให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน และแจ้ง
จุดมุ่งหมายของการเรียนและการประเมินผล 
 2. ท าการทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนที่ เป็นกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและตรวจสอบคุณภาพแล้ว 
 3. ด าเนินการสอนกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างตามแผนการจัดการเรียนรู้การเรียน
วรรณคดีด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลอนบทละคร  เรื่องเงาะป่า ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและตรวจสอบคุณภาพแล้วน ามาทดลองเป็นเวลา 8 ชั่วโมง  แบ่งเป็นวันละ 2  
ชั่วโมง  รวม 4 วัน 
 4. เมื่อด าเนินการสอนครบแล้วมีการทดสอบหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง เสร็จแล้วให้
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบสอบถามความคิดเห็น 
 ขั้นที่ 4 ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่สอนโดยการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) ทดสอบค่า
ทีแบบไมเ่ป็นอิสระต่อกัน (Dependent samples t-test) 
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 2. วิเคราะห์ผลความคิดเห็นของผู้เรียน โดยใช้ค่าเฉลี่ย ( X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D) แล้วน าค่าเฉลี่ย ( X ) มาเปรียบเทียบจากเกณฑ์  
 
5. ผลการศึกษา 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
บทละครเรื่องเงาะป่า  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 สามารถสรุปผลการวิเคราะห์
ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย บทละครเรื่อง เงาะป่า  ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ผู้วิจัย
ด าเนินการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  คือนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 45 คน จากนั้นวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน  โดยหาค่าร้อยละของคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลัง
เรียน  ซึ่งได้ค่าผลการทดสอบระหว่างเรียน  มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ  81.15  และทดสอบหลังเรียน  
มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ  82.56  แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยบทละครเรื่องเงาะป่า  มีประสิทธิภาพ 81.15/82.56 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  ที่
ก าหนดไว้ 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  บทละครเรื่องเงาะป่า ส าหรับนัก เรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 4 ผู้วิจัยได้ทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ก่อนเรียน(pretest)และหลังเรียน(posttest) แล้วน า
ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ พบว่า ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนพบว่าคะแนนเฉลี่ย บทละครเรื่องเงาะป่า ของกลุ่มตัวอย่าง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยค่าของคะแนนหลังการทดลองเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเท่ากับ  16.5  คะแนน  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.23 ( X  
= 16.51, SD.= 1.23 ) ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนก่อนการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนที่มีค่าเท่ากับ) 7.84 คะแนนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.30 ( X  = 7.84, SD.= 
2.30) 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนนาคประสิทธิ์  
อ าเภอสามพราน  จังหวัดนครปฐม  ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย  บทละครเรื่องเงาะป่า  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยด าเนินการและ
ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยให้กลุ่มตัวอย่างทั้ง 45  คน 
ท าแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ านวน 20 ข้อ หลังจากการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จากนั้นน าค่าระดับที่ได้มาหาค่าเฉลี่ย  ( X ) และส่วน
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เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วน าไปแปลความหมายค่าระดับตามที่เกณฑ์ก าหนด พบว่าความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  บทละครเรื่อง เงาะป่า  ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 45 คน  โดยภาพรวมมีความคิดเห็นอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (
X =4.57, S.D. = 0.56) เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนมีความน่าสนใจเข้าใจง่าย  ผู้เรียนสามารถ
ย้อนกลับไปเพื่อทบทวนบทเรียนได้อย่างอิสระตามความต้องการของตนเอง   
 
6. อภิปรายผล 
 จากการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  บทละครเรื่อง เงาะป่า  ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  บทละครเรื่อง เงาะป่า  ซึ่งผู้วิจัยได้ตั้งสมมติฐานไว้  80/80  ผล
ปรากฏว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ  81.15/82.56  เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ตั้งไว้  
หมายความว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  สาระการเรียนรู้ภาษาไทย บทละครเร่ืองเงาะป่า
ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนคิดเป็นร้อยละ 81.15  และท าคะแนนจากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดร้อยละ 82.56 ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดังต่อไปนี้ 

 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีการพัฒนาอย่างเป็นระบบตามขั้นตอนคือได้มี
การศึกษาและมีการวิเคราะห์เนื้อหาของบทเรียนผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้งด้าน
เนื้อหาและด้านสื่อ  และมีการทดลองตามล าดับขั้นตอน  วิจัยได้ปฏิบัติตามแนวคิดด้านการประเมิน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ  วัชรพล  วิบูลยศริน กล่าวว่า ในการพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนควรด าเนินการตาม  4 ขั้นตอนต่อไปนี้คือขั้นวางแผนก าหนดเนื้อหาที่จะสอนและขอบเขตของ
เนื้อหา และก าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปหรือเชิงพฤติกรรม  เพ่ือเป็นกรอบและแนวทางในการเขียน
เนื้อหา  มีการวิเคราะห์เนื้อหาและสร้างแบบทดสอบเพ่ือประเมินว่าผู้เรียนเรียนรู้และปฏิบัติได้ตาม
วัตถุประสงค์หรือไม่  เมื่อพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเสร็จเรียบร้อยแล้วยังไม่สามารถน าไปใช้กับ
ผู้เรียนได้ในทันที  เพราะผู้พัฒนายังไม่ทราบประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จึงจ าเป็นต้อง
น าไปทดลองใช้จากกลุ่มตัวอย่างเพ่ือรับทราบข้อบกพร่องความคิดเห็น  ค าแนะน าและด าเนินการ
ปรับแก้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีคุณภาพมากท่ีสุด (วัชรพล วิบูลยศริน, 2556) 
 
 การเก็บคะแนนย่อยระหว่างการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยจะท าให้ผู้เรียนไม่
ค่อยกดดันเท่าที่ควร ผลคะแนนจึงได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด  ส่วนในการหาประสิทธิภาพ E2  คือการ
เรียนทั้ง 4 หน่วยจบแล้วต้องท าแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีรูปแบบที่น่าสนใจ  คือมี ทั้งภาพและเสียงประกอบค าบรรยาย การให้ผล
ย้อนกลับมายังตัวผู้เรียน เพ่ือท ากิจกรรมได้ถูกต้อง สนุกสนานไปกับการเรียน ประกอบกับความ
สวยงามของตัวบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท าให้ผู้เรียนมีการจดจ า  มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียน
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วรรณคดี  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด  โดยได้มีการทดลองใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กับกลุ่มทดลอง 3 คน จากการคัดเลือกนักเรียนที่มีผลการเรียน อยู่ในระดับ
เก่ง  ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 1 คน และก็ได้ปรับปรุงเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  ซึ่งได้พบปัญหาต่างๆ  เช่นค าถามไม่ชัดเจน  เสียงไม่มาพร้อมภาพ 
รายละเอียดเนื้อหาค่อนข้างมาก ตัวอักษรอ่านยาก  เสียงซ้อนภาพซ้อน  หลังท าการทดลองกับกลุ่ม 
9 คนโดยตั้งประสิทธิภาพไว้ที่เกณฑ์ 80/80 ได้ผลการทดลองออกมามีค่า เท่ากับ 80.08/80.56  ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ ที่ก าหนดไว้  ดังนั้นจึงเป็นสาเหตุประการหนึ่ง ที่ส่งผลให้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เมื่อน าไปทดลองจริง จึงมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  คือสูงหรือต่ ากว่า
ร้อยละ 80 ไม่เกินร้อยละ 5 และผู้วิจัยปรับปรุงข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยที่ขาดปุ่ม
ย้อนกลับแบบลัดเพ่ือไปหน้าเมนูย่อย ดังนั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงได้รับการพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพก่อนไปใช้จริง 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนจากผลการวิจัย  พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อน
เรียนมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้เนื่องมาจากนักเรียนที่เรียน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูง
กว่าก่อนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.01 ด้วยคะแนน
การทดสอบ ก่อนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 7.84  และ คะแนน
การทดสอบหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ได้คะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 16.51 จะเห็นได้ว่า
คะแนน ก่อนเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาภาษาไทย บทละครเร่ืองเงาะป่า  อยู่ใน
ระดับที่ผ่านเกณฑ์ขั้นต่ า เนื่องจากผู้เรียนที่เข้าเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  กลุ่มตัวอย่าง
การทดลอง มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และมีความพร้อมใฝ่เรียนรู้ เป็นอย่างดี  เมื่อน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชาภาษาไทย บทละครเรื่องเงาะป่า  ซึ่งนักเรียนได้เรียนรู้ พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญที่ ระดับ .01  เนื่องจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ได้ผ่าน  การพัฒนามาอย่างเป็นขั้นตอน ท าให้บทเรียนมีความสมบูรณ์ 
น าเสนอได้อย่างดี นักเรียนมีความสนใจ จดจ าได้ กระตือรือร้น  และมีความสุขในการเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง 

 3. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย บทละครเรื่องเงาะป่ากลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบว่านักศึกษาส่วนใหญ่มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากที่สุด ( X =4.57 , S.D.=0.56 ) ในเนื้อหาของบทเรียนมีความน่าสนใจ
เข้าใจง่าย  รองลงมาคือ เกิดความกระตือรือร้นและมีความสนุกในการเรียน ( X =4.71 , S.D. 
=0.51) โดยภาพรวมนักเรียนชอบบทเรียนนี้ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนเป็นการสร้างความแปลกใหม่เนื่องจากนักเรียนไม่เคยได้เรียนด้วยวิธีการนี้มา
ก่อน โดยเฉพาะการเรียนวรรณคดีจากคอมพิวเตอร์  ในการเรียนรู้ของนักเรียน สามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเอง สามารถทบทวนความรู้ที่ยังไม่เข้าใจ ให้มีความเข้าใจชัดเจนได้ยิ่งขึ้น ในการเรียนรู้จาก
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การฟัง การอ่านและการศึกษา ตามความพอใจของตนเอง ในตัวของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มีความน่าสนใจเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย   ส่วนการทดสอบ นักเรียนมีความเห็นว่าการทดสอบตรง
กับเนื้อหาที่เรียนและมีความพึงพอใจกับคะแนนที่ได้ ด้านสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์การสอน
แปลกใหม่ น่าสนใจ ช่วยให้การเรียนในเนื้อหาง่ายขึ้น  นักเรียนอยากให้มีค าศัพท์ความหมายของค า
เพ่ิมข้ึน อยากให้พัฒนาด้านภาพเครื่องไหวเพ่ิมขึ้น ดนตรีประกอบให้สนุกสนาน  อยากให้มีเนื้อเร่ือง
เงาะป่าฉบับเต็มเรื่อง จะได้เรียนรู้เนื้อหาได้นานขึ้นรวมถึงการรู้จักตัวละครทุกตัว    อยากรู้จัก
วรรณคดีเรื่องอ่ืน  ในการเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   สอดคล้องกับ กิดานันท์ มะลิทอง ได้กล่าวว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สามารถให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจ คือ คอมพิวเตอร์ช่วยเพ่ิม
แรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผู้เรียน มีการใช้สี ภาพลายเส้นที่ดูคล้ายการเคลื่อนไหว เสียงดนตรี เป็น
การเพ่ิมความเหมือนจริง และเร้าใจผู้เรียนให้เกิดความอย่างรู้  อยากเรียนมากขึ้น ใช้ในการเรียนรู้
รายบุคคลได้เป็นอย่างดี ให้ความเป็นส่วนตัวแก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจที่ดีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (กิดานันท์ มลิทอง, 2543) 
 
7. ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรมีลักษณะมัลติมีเดียโดยเฉพาะการมีตัวการ์ตูนที่
สามารถเคลื่อนไหว เล่าเรื่อง และโต้ตอบได้ตลอดการเรียน  เพื่อเร้าความสนใจของผู้เรียน 
 2. ครูผู้สอนควรศึกษาขั้นตอนและวิชาการสร้างโปรแกรมเพ่ือเสริมให้นักเรียนเกิด
แรงจูงใจ และเข้าใจง่าย ชัดเจน โดยค านึงถึงความเหมาะสมกับกลุ่มและวัยของนักเรียน ตลอดจน
ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3.  การใช้สื่อเทคโนโลยีได้นั้นโรงเรียนต้องสนับสนุน ให้มีความพร้อมด้านอุปกรณ์ด้าน
อิเล็กทรอนิกส์เตรียมใช้กับเทคโนโลยีที่ก้าวพัฒนาไปข้างหน้าตลอดเวลา  ผู้เรียนสามารถมีสถานที่
พร้อมน าไปปฏิบัติการเรียนรู้ได้ง่าย สะดวกในการรองรับจ านวนปริมาณจ านวนผู้เรียนได้อย่าง
เหมาะสม 
 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่างๆ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ ควรศึกษา
รูปแบบ เทคนิคการสร้าง และวิธีการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
รูปแบบต่างๆ เช่น รูปแบบการศึกษาในโลกยุคดิจิตอลคือการเรียนการสอนผ่าน MOOCs  นั้นมี
รูปแบบที่เหมือนกับการเรียนการสอนบน E-Learning โดยผู้สอนมีการสร้างเนื้อหาความรู้กระจาย
ส่งให้กับผู้เรียนทางเดียวในระยะเวลาที่จ ากัด แต่ต้องมีความพิเศษตรงที่มีการเก็บผลการสอบก่อน
เรียน (ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา) การออกแบบการสอนนั้นต้องมีการวางแผนเพ่ิมเข้ามา อีกทั้งเมื่อมี
การวางแผนว่าจะน าเสนอบทเรียน และรูปแบบการสอนแบบไหนแล้ว ยังต้องมีการออกแบบฟอร์ม
ของแบบทดสอบ (Assignment) พร้อมระยะเวลาในการส่งผ่านระบบออนไลน์ ซึ่งจะเป็นรูปแบบกึ่ง
บังคับการใช้ Project-Based Learning หรือ Problem-Based Learning ท าให้กิจกรรมการเรียน
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ระหว่างที่ออนไลน์บนระบบของ MOOCs นั้นให้น่าสนใจและสร้างความรู้สึกให้เกิดความสนใจตื่นตัว
ต่อบทเรียน แล้วจึงค่อยน าผลลัพธ์ก่อนเรียนมาเปรียบเทียบกับผลลัพธ์หลังเรียน แล้วใช้วิธีแบบ 
MOOCs เป็นทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดมาผสมผสานกับ CAI  โดยต้องปรับพ้ืนฐานระดับความรู้
ความสามารถที่ตัวผู้เรียนด้วยให้เหมาะกับเนื้อหา  
 2.  สามารถน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  มาเป็นสื่อประสมประกอบการสอนแบบ
อภิปรายและเสริมด้วยกิจกรรมการเรียนที่หลากหลาย โดยน าไปใช้เรียนบูรณาการวรรณคดี
ประกอบนาฏศิลป์การแสดง  เช่น การแสดงละคร  โขน  ลิเก  บทบาทสมมุติ หรือการร้องเล่นแบบ
ท านองเสนาะ 
 
 
References 
Charuwan Tienngern. (2547). Achievement Comparison of Thai Literature Critique of 

Grade 5 Secondary Students between Sternburg and Normal Teaching 
Styles (Master of Education Thesis). Graduate School: Silpakorn University.  

Department of Academics, Ministry of Education. (2544). Curriculum of Basic 
Education 2544. Bangkok: Express Delivery Organization. 

Kidanant Malitong. (2543). Educational Technology and Innovation. Bangkok: 
Faculty of Education. Chulalongkorn University. 

 Luan Saiyud and Ankana Saiyud. (2538). Educational Research Technique. Bangkok: 
Suveeriyasarn. 

Paranee Chotimanset. (2550). Development of Computer-Assisted Lesson entitled” 
Tripumpraruang, Uttarakurutaveep Section” for Elementary Students of 
Grade 4  (Master of Education Thesis). Graduate School: Silpakorn 
University 

Phrakhrupariyatsuwanrangsi (Choosak Phuwongsa). (2559). Development of Morality 
Enhancing Curriculum in The Asean Community Era Applying The 
Contemplative And Yoniso Manasikara Concepts for Primary Students 
Under The Office of Sakon Nakhon Primary Education Service Area 1. MCU 
Journal of Social Sciences, 6(1), 41-52. 

Pimnicha Prommanote. (2553). Development of Computer-Assisted Lesson entitled” 
Tripumpraruang, Manussapum Section” for Elementary Students of Grade 
6 (Master of Education Thesis). Graduate School: Silpakorn University. 

Saraprasert. (2502). Poem about Composing Klon. Klong and Chant. Bangkok: 
Government Saving Bank. 



203วารสาร มจร สังคมศาสตร์ปริทรรศน์

Somsak Ampornvisitsopa. (2548). Development of Computer-Assisted Lesson of Thai 
Language Group for Grade 6 Elementary Students entitled “Ramakien, 
Miyarab War Section (Master of Education Thesis). Graduate School: 
Silpakorn University. 

Songrit Chimmote. (2553). Achievement Comparison between Six Hats and Normal 
Teaching Styles with Computer-Assisted Lessons (Master of Education 
Thesis) Graduate School: Silpakorn University. 

Vajarapol Viboonyossarin. (2556). Innovation and Media for Teaching Thai 
Luanguage. Bangkok: Chulalongkorn University Press.  

 
 



ปีที่ 6 ฉบับที่ 2 เมษายน-มิถุนายน 2560204




