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แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสุพรรณภูมิ จังหวัดสุพรรณบุรี* 
THE DEVELOPMENT OF SCIENCE AND TECHNOLOGY SKILLS BY INTERGATED STEAM 

LEARNING MANAGEMENT THROUGH SEARCH PROCESS FOR KNOWLEDGE FOR 
PRATHOMSUKSA 3 STUDENTS IN SUPHANNAPOOM SCHOOL SUPHANBURI 

จันทร์ทิพย์ มีแสงพันธ์, ปรณัฐ กิจรุ่งเรือง 
Jantip Meesangphan, Poranat Kitroongrueng 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 
Silpakorn University 

Corresponding Author E-mail: Jantipmeesangpan@gmail.com 
บทคัดย่อ 
  บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับ
นักเรียน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 3)  
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  เป็นการวิจัยเชิงทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/4 โรงเรียนสุพรรณภูมิ จังหวัดสุพรรณบุรี ปี
การศึกษา 2561 จ านวน 45 คน เครื่องมือที่ใช้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้  แบบประเมิน
การเรียนรู้แบบบูรณาการสตีม แบบประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ  วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบค่าที ( t-test dependent) ผลการวิจัย
พบว่า 1) นักเรียนมีทักษะทางวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย การสังเกต การวัด การจ าแนก
ประเภท การใช้ความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส  (Space and Space) และสเปสกับ
เวลา (Space and Time) การค านวณ การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล การลง
ความคิดเห็นจากข้อมูล การพยากรณ์ อยู่ในระดับดี ( X̅ = 2.75, S.D. = 0.06) และทักษะ
ทางเทคโนโลยี ประกอบด้วย การตัดสินใจ ความคิดขั้นสูง การสื่อสาร การออกแบบ อยู่ใน
ระดับดี (X̅ = 2.91, S.D. = 0.08) 2) นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก (X̅= 2.66, S.D.= 0.04)  
ค าส าคัญ : ทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี; การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีม;
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
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Abstract 
 The purposes of this research were to: 1) to develop science and 

technology skills by integrated STEAM learning management through search 
process for knowledge for Prathomsuksa 3 students, 2) to compare the 
learning achievement before and after 3) investigate satisfaction of students 
of through. The target group was 45 students of Prathomsuksa 3/4 in 1 st 
semester of the 2018 academic year at Suphannapoom School Suphanburi. 
Experimental Research (The One-Group Pretest-Posttest Design). The 
research instruments were lesson plans, STEAM integrated learning 
assessment forms, science and technology skills assessment forms, a 
learning achievements test, satisfaction for student questionnaire. The data 
were analyzed by using mean (X)  standard deviation (S.D.), and t-test 
dependent. The results of the study were as follows :1) Students has 
science process skill contains Observation, Measurement, using number, 
Classification, space/space relationships and space/time relationships, 
Organizing Data and Communication, Inferring, Prediction to be at a good 
level (X̅= 2.75, S.D. = 0.06).Technology skills contained Decision Making, 
Higher-Ordered Thinking, Communication Skills design was at a good level 
(X̅= 2.91, S.D. = 0.08 2) Students who got into knowledge with post-test, 
learning achievement scores were higher than before learning at the 
statistically significant value  at .05, 3) By overall, students satisfaction with  
knowledge was at a high level (X= 2.66, S.D. = 0.04). 
Keywords: Science and Technology Skills; STEAM Integrated Learning; 
Inquiry Process 

 

บทน า 
สังคมไทยในยุคปัจจุบันเป็นยุคโลกาวิวัฒน์ที่มีการใช้เทคโนโลยีในการติดต่อสื่อสาร 

แลกเปลี่ยนข้อมูลต่าง ๆ นักเรียนต้องมีการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ให้เป็นผู้ คิดเป็น 
ท าเป็น และใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้  พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2545) ได้ก าหนดแนวทางในการจัด
การศึกษาผู้เรียนทุกคนสามารถที่จะเรียนรู้ พัฒนาตนเองตามศักยภาพ การจัดเนื้อหาสาระ
บูรณาการรวมเข้ากับสาระการเรียนรู้ ด้านต่าง  ๆ ตามความเหมาะสมของแต่ละระดับ
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การศึกษา เพ่ือประยุกต์ใช้ในแก้ปัญหาให้ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ 
การคิด และเกิดการใฝ่รู้ อย่างต่อเนื่องเหมาะสม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) การเรียน
วิทยาศาสตร์เป็นการพัฒนาผู้เรียนให้ได้รับความรู้ กระบวนการและเจตคติที่ ดี เน้นให้เกิด
ทักษะกระบวนการที่น าไปสู่ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยเฉพาะทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้เรียนต้องมีส่วนร่วมในการเรียนและเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเองทุกขั้นตอน (Prince, 2004) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน 
ได้แก่ การสังเกต การวัด การจ าแนกประเภท การใช้ความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส 
(Space and Space) และสเปสกับเวลา (Space and Time) การค านวณ การจัดกระท า
และสื่อความหมายข้อมูล การลงความคิดเห็นจ ากข้อมูล การพยากรณ์ และทักษะทาง
เทคโนโลยี ได้แก่ การตัดสินใจ ความคิดขั้นสูง การสื่อสาร และการออกแบบ ( สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี,2556) ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีเป็น สิ่งส าคัญที่จะช่วยพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะทางสติปัญญาเพ่ือใช้ใ น
การศึกษาค้นคว้าสืบเสาะหาความรู้และมีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ที่ดี (วรรณทิพา รอดแรง
ค้า, 2544) 

การจัดการเรียน รู้แบบสตีมเป็นกา รบูรณา การวิชา วิทยาศา สตร์ เทคโนโลยี
วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศิลปะ เพ่ือจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีทักษะการคิด ทักษะ
การอภิปราย การสืบเสาะหาความรู้ มีส่วนร่วมในประสบการณ์การเรียนรู้  ตลอดจนการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ การท างานร่วมกัน และการใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
จินตนาการออกแบบชิ้นงานให้สวยงาม (วศิณีส์ อิศรเสนา ณ อยุธยา, 2559) จากงานวิจัย
ของ Yakman (2010) จุดเน้นของสตีม พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมต้อง
เริ่มเรียนต้ังแต่ยังเล็ก เพราะเด็กช่วงวัยนี้มีความอยากรู้  อยากเห็น อยากลงมือปฏิบัติจน
สามารถเกิดความคิดรวบยอดได้ ท าให้นักเรียนเกิดความคิดและจดจ าประเด็นส าคัญได้
อย่างดี  

 กระบวนการสืบเสาะหาความรู้เป็นกิจกรรมที่เริ่มต้นด้วยค าถามกระตุ้นให้นักเรียน
พยายามค้นหาค าตอบด้วยตนเองจากข้อมูล หลักฐาน และใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เพ่ือน ามาสร้างเป็นความรู้ใหม่มี 5 ขั้นตอน คือ 1) การสร้างความสนใจ 2) การส ารวจและ
ค้นหา 3) การอธิบาย 4) การขยายความรู้ 5) การประเมินผล (พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์, 2557) 
ผลลัพธ์ท่ีได้คือผู้เรียนได้พัฒนาการคิดอย่างเต็มที่ ฝึกการปฏิบัติ ได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
มีการถ่ายโยงการเรียนรู้ท าให้จดจ าได้นานและน าไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ได้ (ภพ เลาห
ไพบูลย์, 2552)  

การจัดเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยียังไม่ประสบความส าเร็จมากนัก 
เนื่องจากผู้ เรี ยนเน้นการท่ องจ ามากกว่า การลงมือปฏิ บัติ ผู้ เรียนจึงขาดทักษะทา ง
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วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไม่สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้ได้ ขาดทักษะการเชื่อมโยง
กระบวนการคิด หรือสร้างสรรค์งานใหม่ๆได้ ส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจวิชาที่เรียนน้อยลงเรื่อย 
ๆ (สุเนตร สืบค้า, 2559) สอดคล้องกับปัญหาการเรียนวิทยาศาสตร์โครงการ TIMSS 2015 
ปี 2558 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 456 คะแนน ต่ ากว่าค่ามาตรฐาน คือ 500 คะแนน ผลจาก
การท าข้อสอบพบว่า การท าข้อสอบแบบเขียนตอบนักเรียนไม่สามารถเขียนอธิบายที่ ต้อง
แสดงเหตุผลประกอบได้ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี,2558) การ
จัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของโรงเรียน สุพรรณภูมิก็พบปัญหาเช่นเดียวกัน สังเกตได้จาก
ผลการประเมินคุณภาพการศึกษา (NT) ป.3 ด้านเหตุผล ปีการศึกษา 2556 – 2558 มีผล
คะแนนร้อยละ 52.14, 57.54 และ 62.48 ควรต้องพัฒนาให้สูงขึ้นกว่านี้ ดังนั้นจุดเน้นของ
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเก่ียวข้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ที่ส า คัญ 2 ทฤษฎี คือ 
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา ทฤษฎีการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้  มาสร้างองค์
ความรู้ พัฒนากระบวนการคิดในศาสตร์ต่าง ๆ ผ่านการท ากิจกรรม วางแผน ลงมือปฏิบัติ 
ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ จากแหล่งเรียนรู้หลากหลาย สอดคล้องกับ
งานวิจัยของอนุพร ทิพย์สิงห์ (2559) ในเรื่องทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนหลังสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ . 05 และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของปพิชญา นิ่มพิลา (2560) นักเรียนมีคะแนนกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น
บูรณาการวงรอบที่ 1 คะแนนเฉลี่ย 22.11 คิดเป็น ร้อยละ 75.69 วงรอบที่ 2 คะแนนเฉลี่ย 
25.04 คิดเป็นร้อยละ 75.69 วงรอบที่ 3 คะแนนเฉลี่ย 27.25 คิดเป็นร้อยละ 90.83  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องพบว่าการจัดการเรียนรู้แ บบบูรณา
การสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้จะสามารถช่วยพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยีของนักเรียนได้ แล้วยังพัฒนาระบบการคิดที่เกิดจากแสวงหาความรู้ ด้วย
ตนเอง น ามาสร้างองค์ความรู้ใหม่ ฝึกการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ได้ลงมือปฏิบัติ ท าให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหาสาระมากขึ้น การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวยังเป็นแนวทางในการ
พัฒนาการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ระดับประถมศึกษาต่อไป  

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณา
การสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 
บูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  
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3. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบ บูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. รูปแบบการวิจัย 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้แบบแผนการ

วิจัย การทดลองกลุ่มเดียว มีการสอบก่อนและสอบหลัง ( The One-Group Pretest–
Posttest Design) 

2. ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้วิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ของโรงเรียนสุพรรณภูมิ จ านวน 307 คน กลุ่มตัวอย่างใน
การวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/4 โรงเรียนสุพรรณภูมิ ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน 45 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1) แผนหน่วยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหา

ความรู้  รวมทั้งสิ้น 3 แผน 14 คาบเรียน คาบเรียนละ 1 ชั่วโมง โดยมีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00   

2) แบบประเมินการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีม เป็นแบบประเมินพัฒนาการใน
ระหว่างเรียนใน 5 วิชา คือ วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ ศิลปะ และ
คณิตศาสตร์ โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนรูบริค (Scoring Rubric) มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) เท่ากับ 1.00  

3) แบบประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วัดได้จากการปฏิบัติ
กิจกรรมทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามใบกิจกรรม ประเมินโดยใช้เกณฑ์การให้
คะแนนรูบริค มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00  

4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางกา รเรี ยน เรื่อ งธร รมชาติรอบ ตัว เป็ น
แบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) เท่ากับ 0.96 ค่า ความเชื่อม่ัน (Reliability) เท่ากับ 0.81 ค่าความยากง่ายต้ังแต่ 
0.38-0.77 และค่า อ านาจจ าแนกมีค่าต้ังแต่ 0.23-0.69  

5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  แบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 3 ระดับ จ านวน 15 ข้อ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00  
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4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ท าการเก็บข้อมูลในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 รวมทั้งสิ้น 7 สัปดาห์ 

โดยผู้วิจัยด าเนินการทดลองแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนดังนี้  
1) ขั้นเตรียมก่อนการทดลอง ด าเนินการสร้างเครื่องมือ คือ แผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ผู้วิจัยน าหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บ
ข้อมูลไปเสนอต่อผู้อ านวยการ และนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
3/4 จ านวน 45 คน ท าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ 

2) ขั้นด าเนินการทดลอง ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้สอนกับกลุ่ม ตัวอย่าง 
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/4 ซ่ึงแบ่งกลุ่มคละความสามารถ กลุ่มละ 5–6 คน โดย
ท าการทดลอง สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 1 ชั่วโมง รวมระยะเวลา 7 สัปดาห์ 
14 คาบเรียน ซ่ึงมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  ขั้นที่ 1 การสร้างความสนใจ 
(Engage) ขั้นที่ 2 การส ารวจและค้นหา (Explore) ขั้นที่ 3 การอธิบาย (Explain) ขั้นที่ 4 
การขยายความรู้ (Elaborate) ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluate)  

3) ขั้นหลังการทดลอง หลังจากผู้วิจัยสอนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ให้
นักเรียนท าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน จ านวน 20 ข้อ พร้อมทั้งเขียนแบบประเมิน
ตนเอง เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์ผลการประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี และผลการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีม พร้อมทั้งตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าข้อมูลและข้อเสนอแนะมาวิเคราะห์ผลต่อไป 

5. การวิเคราะห์  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
1) วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจากแบบ

ประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และแบบประเมินการจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการสตีมหลังเรียน โดยค านวณหาคะแนนค่าเฉลี่ย (X) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

2) วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาผลการเรียนรู้จากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียน
และหลังเรียน โดยค านวณหาคะแนนค่าเฉลี่ย (X) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และใช้
สถิติทดสอบค่าที (t-test dependent) 

3) วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนค านวณหาคะแนนค่าเฉลี่ย 
(X) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
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ผลการวิจัย  
ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยการจัดการเรียนรู้

แบบ บูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
ตารางท่ี 1  ผลการศึกษาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประกอบด้วยทักษะทาง

วิทยาศาสตร์ 8 ด้าน และทักษะเทคโนโลยี 4 ด้าน 

ผลการศึกษาทักษะทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

จ านวน
นักเรียน 

(N) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย 
X̅ 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 
ระดับ 

ทักษะทางวิทยาศาสตร์      

1. การสังเกต 45 3 2.96 0.15 ดี 
2. การวัด 45 3 2.90 0.22 ดี 
3. การค านวณ 45 3 2.85 0.26 ดี 
4. การจ าแนกประเภท 45 3 2.66 0.32 ดี 
5. การใช้ความสัมพันธ์ระหว่างสเปส
กับสเปส และสเปสกับเวลา 

45 3 2.50 0.17 ดี 

6. การจัดกระท าและการส่ือ
ความหมายของข้อมูล 

45 3 2.48 0.26 พอใช้ 

7. การลงความคิดเห็นจากข้อมูล 45 3 2.70 0.32 ดี 
8. การพยากรณ์ 45 3 2.92 0.20 ดี 
รวม 45 3 2.75 0.06 ดี 
ทักษะทางเทคโนโลยี      

1. การตัดสินใจ 45 3 2.78 0.32 ดี 
2. การใช้ความคิดข้ันสูง 45 3 2.96 0.15 ดี 
3. การส่ือสาร 45 3 2.93 0.21 ดี 
4. การออกแบบ 45 3 2.95 0.17 ดี 
รวม 45 3 2.91 0.08 ดี 

จากตารางที่ 1 พบว่านักเรียนมีทักษะทางวิทยาศาสตร์ในภาพรวมอยู่ในระดับดี ( X̅ = 
2.75, S.D. = 0.06) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีทักษะทางวิทยาศาสตร์
เรียงล าดับด้านการสังเกตมีคะแนนสูงที่สุด อยู่ในระดับดี ( X̅ = 2.96, S.D. = 0.15) และ
ทักษะทางเทคโนโลยีในภาพรวมอยู่ในระดับดี ( X̅ = 2.91, S.D. = 0.08) เม่ือพิจารณาเป็น
รายด้าน พบว่า นักเรียนมีทักษะทางเทคโนโลยีเรียงล าดับด้านการใช้ความคิดขั้นสูงมี
คะแนนสูงที่สุด อยู่ในระดับดี (X̅ = 2.96, S.D. = 0.15)  
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ตารางท่ี 2 ผลการศึกษาการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
ดังนี้ 

การจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการสตีม 

จ านวน 
นักเรียน (N) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย (X̅) 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ระดับ 

วิทยาศาสตร์ (S) 45 3 2.71 0.20 ดี 
เทคโนโลยี (T) 45 3 2.66 0.25 ดี 
วิศวกรรมศาสตร์ (E) 45 3 2.65 0.17 ดี 
ศิลปะ (A) 45 3 2.64 0.26 ดี 
คณิตศาสตร์ (M) 45 3 2.61 0.28 ดี 

รวม 45 3 2.61 0.11 ดี 
จากตารางที่  2 พบว่านักเรียนมีผลการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่าน

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในภาพรวมอยู่ในระดับดี ( X̅ = 2.61, S.D. = 0.11) เม่ือ
พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีคะแนนพัฒนาการด้านวิทยาศาสตร์สูงที่สุด อยู่ใน
ระดับดี (X̅ = 2.71, S.D. = 0.20) และด้านคณิตศาสตร์มีคะแนนพัฒนาการต่ าที่สุด อยู่ใน
ระดับดี (X̅ = 2.61, S.D. = 0.11) ตามล าดับ 

 
ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 

บูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อน
เรียนและหลังเรียน  
ตารางท่ี 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีม

ผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อน
เรียนและ หลังเรียน  

ผลสัมฤทธ์ิทาง การ
เรียนวิทยาศาสตร์ 

N คะแนนเต็ม 
คะแนน
เฉล่ีย 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
(S.D.) 

t p 

ก่อนเรียน 45 20 10.36 2.00 
35.45 .00 

หลังเรียน 45 20 16.78 1.72 
ตารางที่ 3 พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (X̅ = 16.78, S.D. = 
1.72) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (X̅ = 10.36, S.D. = 2.00)  
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ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ มีต่อการ
จัด การเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
ตารางท่ี 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ มีต่อการ

จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้     
 

ความพึงพอใจ 𝐱̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ ล าดับท่ี 
ด้านบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ 2.66 0.02 มาก (2) 
ด้านการจัดการเรียนรู้ 2.62 0.01 มาก (3) 
ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการจัดการเรียนรู้ 2.70 0.06 มาก (1) 

โดยภาพรวม 2.66 0.04 มาก  
 
 

 ตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวมมี
ค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (𝐱̅ = 2.66, S.D. = 0.04) เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้าน
ประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีความพึงพอใจสูงที่สุด อยู่ในระดับมาก (𝐱̅ 
= 2.70, S.D. = 0.06) และด้านการจัดการเรียนรู้นักเรียนมีความพึงพอใจต่ าที่สุด อยู่ใน
ระดับมาก (𝐱̅= 2.62, S.D. = 0.01) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยการจัด 

การเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถอภิปรายผลของ 
การวิจัยได้ดังนี้  

1. การพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  จากแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ดังกล่าวส่งผลให้นักเรียนมีการพัฒนาอยู่ในระดับดี นักเรียนมีทักษะทางวิทยาศาสตร์ 
ด้านการสังเกตสูงที่สุด เนื่องจากครูได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้ามามีส่วนร่วมใน
ท ากิจกรรมต่าง ๆ ที่อาศัยประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกันโดยตรง
เพ่ือค้นหาข้อมูลที่เป็นรายละเอียดของสิ่งนั้น ท าให้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้ เรียนจะ
เรียนรู้ได้ดีเม่ือได้ลงมือกระท า มีส่วนร่วมเป็นผู้สร้างองค์ความรู้ที่ได้เรียนรู้  มีการจัด
บรรยากาศท่ามกลางบรรยากาศที่สนุกสนานต่ืนเต้น สอดคล้องกับความสนใจและความ
ต้องการของผู้เรียน (ทิศนา แขมมณี, 2542) ส่วนทักษะทางเทคโนโลยีด้านการใช้ความคิด
ขั้นสูงมีคะแนนสูงที่สุด เป็นผลมาจากกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในขั้นอธิบาย การ
ขยายความรู้ และขั้นประเมินผล นักเรียนได้ใช้กระบวนการที่มีจากความคิดขั้นสูงที่ได้จาก
การฝึกฝนจึงท าให้ทักษะการใช้ความคิดขั้นสูงมีคะแนนสูงกว่าด้านอ่ืน  ๆ (ทิศนา แขมมณี, 
2554) กล่าวว่า ทักษะการคิดเป็นทักษะทางปัญญาที่ใช้กระบวนการทางสมองในการ
ประมวลผลที่รับเข้ามาผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 ผู้ เรียนจ าเป็นต้องได้รับการสอนและฝึก
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เพ่ือให้สามารถน าไปใช้ในการแสวงหาค าตอบ การตัดสินใจ และการแก้ปัญหาต่าง  ๆ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของอนุพร ทิพย์สิงห์ (2559) การพัฒนาการคิดวิเคราะห์และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักร การสืบเสาะหาความรู้  
5 ขั้น ร่วมกับ เทคนิคหมวกหกใบของนัก เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของปพิชญา นิ่มพิลา (2560) นักเรียนมีคะแนน
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการวงรอบที่ 1 คะแนนเฉลี่ย 22.11 คิดเป็น ร้อยละ 
75.69 วงรอบที่ 2 คะแนนเฉลี่ย 25.04 คิดเป็นร้อยละ 75.69 วงรอบที่ 3 คะแนนเฉลี่ย 
27.25 คิดเป็นร้อยละ 90.83 ทั้งนี้ เนื่องจากทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีเป็นกระบวนการที่จะน าไปสู่การสืบค้นการแสวงหาความรู้  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการ
สืบเสาะ หาความรู้ทั้ง 5 ขั้น ต้ังแต่ขั้นที่ 1 – 5 ของการบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบ
เสาะหาความรู้เป็นขั้นตอนที่นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นระบบแบบซ้ า  ๆ และต่อเนื่อง 
นักเรียนได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินผล สร้างองค์ความรู้ เชื่อมโยงกับการ
พัฒนาสติปัญญา ส่งผลให้เกิดการพัฒนาความคิดอย่างเต็มที่จากการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเองหรือการแสวงหาความรู้ ด้วยตนเอง รู้จักการผสมผสานความรู้ไปใช้ร่วมกับการ
วิเคราะห์ในการแก้ปัญหา สร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ และประเมินผลเพ่ือปรับปรุง ให้ดีขึ้น ผู้ เรียน
ทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การเรียนรู้ที่สนุกสนานนั้นสมองสามารถเก็บข้อมูล
ได้เพ่ิมขึ้น สามารถปฏิบัติได้ยาวนานขึ้น (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์,2559) สอดคล้องกับงานวิจัย
ของฟัตมาอัสไวนี ตาเย๊ะ (2560) ผลของ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสตีมศึกษาที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ . 01 และมี
คะแนนพัฒนาการทางการเรียนวิทยาศาสตร์เฉลี่ยร้อยละ 57.12 สอดคล้องกับงานวิจัยของ
สุวธิดา ล้านสา (2559) การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และจิตวิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ผลการทดลองใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นักเรียนให้ความสนใจ 
และมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่างสนุกสนาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ .05  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
เนื่องจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่น ามาใช้นี้  นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ทาง
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วิทยาศาสตร์อย่างเป็นขั้นตอน มีทักษะการคิดที่หลากหลาย ฝึกการลงมือปฏิบัติ มีความ
สนุกสนานการสร้างชิ้นงาน สอดคล้องกับงานวิจัยของฟัตมาอัสไวนี ตาเย๊ะ (2560) ผลของ
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด สตีมศึกษาที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ 
ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ การจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
สอดคล้องกับงานวิจัยของสุวธิดา ล้านสา (2559) การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์และจิต
วิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ผู้ เรียนมีความคิดเห็นต่อชุด
กิจกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก  

 

องค์ความรู้จากการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 องค์ความรู้จากการวิจัย 
ท่ีมา: จันทร์ทิพย์ มีแสงพันธ์ (2562) 

 

ทักษะทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

ความพึงพอใจของ
นักเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิทยาศาสตร์ 

นั ก เ รี ยน มีคว า มพึ ง
พอใจ ต่อกา รจั ดกา ร
เรียนรู้แบบบูรณาการ
สตีมผ่านกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้ใ น

ระดับมาก   

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง      การ
เรียนวิท ยาศาสต ร์สูง   เ นื่องจา ก
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้  ท า
ให้ เกิดการพั ฒนากระบวนการคิ ด  
สามา รถส ร้าง อง ค์ ควา มรู้ไ ด้ด้ว ย
ตนเอง  ช่วยกระตุ้นความสนใจของ
นักเรียนมีการกระตือรือร้นที่จะ เรียน  
กล้าแสดงออก  ท างานอย่าง เป็น
ระบบ  รู้จักวางแผน  บรรยากาศใน
การเรียนสนุกสนาน  เกิดการเรียน รู้
ไ ด้ เร็ ว   ส มอ ง สา มา ร ถจ ดจ า ไ ด้
ยาวนานและมีความเข้าใจมากข้ึน     

นักเรียนมีทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
คือ การสังเกต การค านวณการ
วัด การจ าแนกประเภท การใ ช้
ความสัม พัน ธ์ระ หว่างส เปส
กับสเปสและสเปสกับเวลา การ
ลงความคิดเห็นจากข้อมูล การ
ตัดสิน ใจ  การส่ื อสาร  กา ร
พยากรณ์ ความคิดข้ันสูง การ
ออกแบบ การจัดกระท าและส่ือ
ความหมายข้อมูล   

องค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัย 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
1. การจัดการเรียนรู้นี้เป็นกระบวนการที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้ กับวิชาต่าง  ๆ 

ของผู้เรียน ครูจึงต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล สภาพความพร้อมความรู้
พ้ืนฐานหรือประสบการณ์เดิมของผู้ เรียนแต่ละคนเพ่ือที่จะได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนให้สูงขึ้น 

2. การสังเกตพฤติกรรมที่แสดงออกถึงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีของผู้เรียน อาจจะมีปัญหากับห้องเรียนที่จ านวนมาก ครูต้องใช้การสังเกตอย่ าง
ละเอียดและรอบคอบ 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการท าวิจัยครั้ง ต่อไป  
1. ควรศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการสืบ

เสาะหาความรู้ที่มีต่อทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูงหรือทักษะการคิดขั้นสูง  
2. ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การบูรณาการสตีมผ่านกระบวนการ

จัดการเรียนรู้รูปแบบอ่ืน ๆ อาทิ เช่น PBL (Problem Based Learning การจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน) หรือโครงงาน เป็นต้น 
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