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บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย
ผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ และผลของการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เก็บข้อมูลกับเด็กนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนบ้านโนนคูณ อ าเภอบ้านแท่น จังหวัด
ชัยภูมิจ านวน 40 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ 
แผนการเรี ยนรู้จ ากบท เรียนคอมพิวเตอร์ช่ว ยสอน และแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐา นทา ง
วิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย ซ่ึงมีค่าความเที่ยงของแบบทดสอบทั้ งฉบับเท่ากับ 0.77 ผล
การศึกษาพบว่า 1) ระดับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับดีมาก และระดับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์หลัง
การเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับดี 2) การจัดการเรียนรู้
แบบเน้นประสบการณ์ที่มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ในภาพรวม เด็กปฐมวัยมีคะแนน
พัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูง คิดเป็นร้อยละ 69.92 และ 3) การเรียนรู้จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ในภาพรวม เด็กปฐมวัยมีคะแนน
พัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับกลาง คิดเป็นร้อยละ 38.46  
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Abstract 
Objectives of this article were to study basic science skills of early 

childhood, effects of experiential learning, and effects of learning from 
Computer Assisted Instruction (CAI). Population in this study are 40 childhoods in 
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Ban Non Koon School, Ban Thaen District, Chaiyaphum. Tools in this study are 
experiential learning management plan and CAI management plan. A tool for 
data collection is basic science skills test for early childhood which the reliability 
is 0.77Results of the study show that 1) basic science skills after using 
experiential learning of early childhood is very good and basic science skills after 
using CAI of early childhood is good,2) effects of experiential learning on overall 
basic science skills enhance the Relative development score of early childhood 
to be high or 69.92%,and 3) effects of CAI on overall basic science skills enhance 
the Relative development score of early childhood to be medium or 38.46%. 

 

Keywords: Experiential Learning; Computer Assisted Instruction; Basic Science 
Skills 
 

บทน า 
วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในการด ารงชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ทุกคนต่างก็มี

ความเก่ียวข้องกับวิทยาศาสตร์ทั้งสิ้นการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงมีความส าคัญที่จะท าให้คนได้
พัฒนาวิธีคิด และความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับธรรมชาติและ
เทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างขึ้น วิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นวิธีการที่ใช้ในการค้นคว้าหาค าตอบของ
สิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวให้เห็นเป็นค าตอบที่เป็นรูปธรรมมากขึ้น การพัฒนาบุคลากรที่มีศักยภาพ
ด้านวิทยาศาสตร์ของชาติ จึงควรริเริ่มต้ังแต่วัยเด็กโดยเฉพาะเด็กปฐมวัย ซ่ึงเป็นวัยที่การ
เจริญเติบโตของเซลล์สมองอย่างรวดเร็ว โดยจะพัฒนาเด็กได้ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านร่างกาย ด้าน
อารมณ์ ด้านสังคม และด้านสติปัญญา เป็นการเตรียมความพร้อมที่จะเรียนรู้ และสร้างรากฐาน
ชีวิตให้พัฒนาไปสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ( สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2551) เด็กปฐมวัยเรียนวิทยาศาสตร์เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ (กุล
ยา ตันติผลาชีวะ, 2551) ซ่ึงสอดคล้องกับพิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2545) ได้กล่าวว่า ทักษะพ้ืนฐาน
ทางวิทยาศาสตร์ คือ ความช านาญ หรือความสามารถในการใช้ความคิด เพ่ือค้นหาความรู้
รวมทั้งการแก้ปัญหา ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์เป็นทักษะทางปัญญา ( Intellectual skill) 
เพราะเป็นการท างานของสมองในรูปแบบการคิดพ้ืนฐาน และวรรณทิพา รอดแรงค้า  (2544) 
กล่าวว่า ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ เป็นวิธีการที่ส าคัญในการที่จะได้มาซ่ึงความรู้ใหม่ ๆ ไม่
ว่าจะเป็นเนื้อหาวิชาการ สรุปหรือการตีความหมายซ่ึงสามารถจะใช้ทักษะได้หลาย ๆ ทักษะ
ด้วยกัน ซ่ึงงานวิจัยของยุพาภรณ์ ชูสาย (2555) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องสีจาก
ธรรมชาติที่มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ผลการทดลองพบว่า หลังการใช้
กิจกรรมการเรียนรู้เรื่องสีจากธรรมชาติ เด็กปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับ
มากที่สุด  
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ในการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ที่ส่งผลให้เกิดทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็ก
ปฐมวัยมีวิธีการที่หลากหลายซ่ึงกุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ ดีก็คือการให้
เด็กได้รับประสบการณ์และได้ลงมือกระท าด้วยตนเอง เด็กเรียนรู้ได้ดีจากประสบการณ์ การให้
เด็กได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นประสบการณ์ ท าให้เด็กได้ใช้สมองทั้งซีกซ้ายซีกขวา และ  
ทิศนา แขมมณี (2559) กล่าวว่า ประสบการณ์เป็นแหล่งที่มาของการเรียนรู้และเป็นพ้ืนฐาน
ส าคัญของการเกิดความคิด ความรู้ และการกระท าต่าง ๆ ซ่ึงสอดคล้องกับบุญเลี้ยง ทุมทอง 
(2556) ว่าการเรียนรู้ที่เริ่มจากประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมเห็นได้ชัดเจน ซ่ึงสามารถน าไปสู่การ
เรียนรู้เชิงนามธรรมอันส่งผลต่อการคิด การปฏิบัติหรือการกระท าใหม่ ๆ ต่อไป การที่ผู้ เรียน
ได้รับประสบการณ์ตรงและค้นพบการเรียนรู้ด้วยตนเอง จะช่วยให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายต่อ
ตนเองและจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความผูกพัน ความต้องการและความรับผิดชอบที่จะเรียนรู้ ต่อไป 
ซ่ึงทิศนา แขมมณี (2559) และบุญเลี้ยง ทุมทอง (2556) เรียกการจัดการเรียนรู้ ในรูปแบบนี้ว่า 
การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ (Experiential Learning) ซ่ึงทิศนา แขมมณี (2559) 
และบุญเลี้ยง ทุมทอง (2556) ได้ให้ความหมายว่า การด าเนินการอันจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามเป้าหมายโดยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ (Experience) ที่จ า เป็นต่อการเรียนรู้ใน
เรื่องที่เรียนรู้ก่อน แล้วจึงให้ผู้เรียนย้อนไปสังเกต ทบทวนสิ่งที่ เกิดขึ้นและน าสิ่งที่ เกิดขึ้นมาคิด
พิจารณาไตร่ตรองร่วมกันจนกระทั่งผู้เรียนสามารถสร้างความคิดรวบยอดน าไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ ๆ ต่อไป ซ่ึงในงานวิจัยของศศิธร จันทมฤก (2554) ศึกษาการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์และวัฏจักรการสืบสอบหาความรู้ เพ่ือ
เสริมสร้างจิตวิทยาศาสตร์ของเด็กอนุบาล ผลการวิจัยพบว่า เด็กอนุบาลกลุ่มทดลองมีคะแนน
เฉลี่ยของจิตวิทยาศาสตร์และการเรียนรู้จากประสบการณ์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่ างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ความก้าวหน้าในด้านเทคโนโลยีในปัจจุบันเกิดขึ้นอย่างไม่หยุดยั้งท าให้สังคมโลกทุกวันนี้ 
ให้ความส าคัญกับการน าเทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวัน เม่ือสังคมโลกมีการ
เปลี่ยนแปลง กระบวนทัศน์ในการพัฒนาเด็ก ต้องมีการเปลี่ยนแปลงให้ เป็นไปตามยุคสมัยของ
ศตวรรษที่ 21 เนื่องจากเทคโนโลยีเข้ามาเก่ียวข้องกับเด็กปฐมวัยในทุกรูปแบบโดยเฉพาะ
เทคโนโลยีทางการศึกษา การน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการเรียนการสอนระดับอนุบาลนั้น ผู้ที่ มี
บทบาทส าคัญเป็นอย่างยิ่ง คือ ครูหรือผู้ที่เก่ียวข้องทางการศึกษา หากครูสามาร ถออกแบบหรือ
วางแผนกิจกรรม การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับความสามารถของเด็กโดยบูรณาการกิจกรรม
หลาย ๆ อย่างเข้าด้วยกันและสอดคล้องกับการเรียนรู้ของเด็กมากเพียงใดเท่ากับเป็นการช่วยให้
เด็กสามารถเรียนรู้ได้ ดียิ่งขึ้นเท่านั้น (พนิดา ชาตยาภา , 2559) โดยทิศนา แขมมณี (2559) 
กล่าวว่า คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือที่สามารถน ามาขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เร็ว เรียนรู้ได้ดี รวมทั้งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ด้วยตนเอง
ตามความสามารถของผู้ เรียน และกิดานันท์  มลิทอง (2548) กล่าวว่า การน าบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอนมีคุณค่าด้านต่าง ๆ มากมายทั้งต่อ
ผู้เรียนและผู้สอน เช่น คอมพิวเตอร์จะช่วยเพ่ิมแรงจูงใจและกระตุ้นการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียนด้วย
บทเรียนหลากหลายรูปแบบและการใช้งานสื่อหลายมิติ และการใช้สีภาพเคลื่อนไหวเสียงน านา
ประเภท จะเป็นการเพ่ิมความเหมือนจริง โดยทิศนา แขมมณี (2550) ได้ให้ความหมายของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ว่า การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือช่วยขยาย ขอบเขต
ความสามารถในการเรียนรู้ของผู้ เรียน โดยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ขึ้นมา และใช้
คอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอบทเรียน ด้วยวิธีใด วิธีหนึ่ง โดยมีการน าสื่อประสมเข้ามาช่วยในการ
น าเสนอ เช่น ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ผู้เรียนได้รับผลย้อนกลับซ่ึงในงานวิจัยของ 
พุทธชาด เล็กมีมงคล (2554) ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัวเด็ก ส าหรับ เด็กปฐมวัยเครือข่ายโรงเรียนที่ 70 ผลจากการวิจัยสรุปได้ว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญที่ระดับ .01 ใน หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560  กระทรวงศึกษาธิการ 
(2560) ได้ก าหนดแนวทางการจัดประสบการณ์ให้เด็กปฐมวัยเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติ และได้รับการ
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม บุคคล และสิ่งต่าง ๆ ด้วย
กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือให้เด็กเกิดพัฒนาการ เด็กได้ลงมือกระท าผ่านประสาท
สัมผัสท้ังห้า สังเกต สืบค้น ทดลองและเด็กแก้ปัญหาด้วยตนเอง  

จากการศึกษาแนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ท าให้ได้ทราบถึงความส าคัญของ
การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์และการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
มุ่งเน้นให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเองโดยมีครูคอยให้ค าแนะน า เปิดโอกาสให้เด็กได้ออก ไปส ารวจ
ธรรมชาติรายรอบห้องเรียนซ่ึงพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ท าให้เด็กมี
ปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย และการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท าให้เด็กเกิดองค์ความรู้ที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีรอบตัว และเพ่ิมแรงจูงใจให้แก่เด็ก 
เพราะเป็นการเพ่ิมความเหมือนจริง  ซ่ึงท าให้เด็กเกิดทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 
ทักษะการสังเกต ทักษะการวัด ทักษะการจ าแนกประเภท ทักษะการสื่อความหมายข้อมูล และ
ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล เพ่ือให้เด็กปฐมวัยมีความรู้ ความเข้าใจมากขึ้น และน าความรู้
ไปปรับใช้ในขั้นสูงต่อไป 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
2. เพ่ือศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์  
3. เพ่ือศึกษาผลของการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเก่ียวกับหลักการทฤษฎีและงานวิจัย

ที่เก่ียวข้องกับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์และการ
เรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพ่ือน าความรู้ที่ได้มาปรับใช้ในงานวิจัยในครั้งนี้ โดยมี
การด าเนินการวิจัยดังต่อไปนี้  

1. ก าหนดประชากร และเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  คือ 
เด็กปฐมวัยชาย-หญิง อายุระหว่าง 4-5 ปี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาล 2 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2560 ของโรงเรียนบ้านโนนคูณ อ าเภอบ้านแท่น จังหวัดชัยภูมิ สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ เขต 2 จ านวน 40 คน ทั้งหมด 2 ห้องเรียน เนื้อหาที่ใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ มีเนื้อหาดังนี้ 1) เรื่องราวเก่ียวกับตัวเด็ก 2) บุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 3) 
ธรรมชาติรอบตัว และ 4) สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 

2. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัย
ก่ึงทดลองใช้แบบทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design ผู้วิจัยด าเนินการเก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วยเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยจ าแนกเป็น 2 ประเภท คือ เครื่องมือที่ใช้ในการ
ทดลอง คือ แผนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ และแผนการเรียนรู้จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือ แบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย 

3. วิธีการด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการทดลอง
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 เวลา 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 30 นาที รวมทั้งสิ้น 
360 นาที เท่ากับ 6 ชั่วโมง รวมทั้งหมด 12 ครั้ง ในช่วงกิจกรรมเสริมประสบการณ์  ผู้วิจัยเก็บ
ข้อมูลด้วยแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 2 ครั้ง คือ 1) ทดสอบ
ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ก่อนทดลอง (Pretest) ด้วยแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน 2) เม่ือเสร็จสิ้นการทดลองใน
สัปดาห์ ที่ 5 ปร ะเ มินหลังกา รทดลอง (Posttest)  ด้วยแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทา ง
วิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นชุดเดียวกับประเมินก่อนการทดลอง ( Pretest) เพ่ือเปรียบเทียบ
ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

4. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 1) หาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 2) วิเคราะห์ เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลี่ ยก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ และการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพ่ือศึกษาทักษะ
พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยทั้งในภาพรวมและราย 3) ค านวณคะแนนพัฒนาการ
สัมพัทธ์ จากแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ก่อนทดลองและหลัง
ทดลอง โดยใช้สูตรคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ และแปลคะแนนตามเกณฑ์ระดับพัฒนาการ
สัมพัทธ์  และสถิติที่ใ ช้ในกา รหาคุณภาพของเครื่องมือ  1) ห าความตรงตามเนื้อหาของ
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แบบทดสอบโดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับพฤติกรรม 2) ค านวณค่าความ
ยากง่ายของแบบทดสอบปฏิบัติวัดทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์  3) ค่าอ านาจจ าแนกของ
แบบทดสอบการปฏิบัติวัดทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 4) หาค่าความเที่ยง
ของแบบทดสอบเชิงปฏิบัติการทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์โดยใช้วิธีขอ งคูเตอร์-ริชาร์ด 
(Kuder-Richarson) จากสูตร KR-20  

5) คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์โดยใช้สูตรของ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2556) 
 

ผลการวิจัย  
1. ผลการศึกษาระดับของทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยท้ังโดยรวม

และรายด้าน    
เม่ือพิจารณาโดยรวมพบว่า ระดับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้

แบบเน้นประสบการณ์ของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับดีมาก (x̅=16.15, S.D.= 2.42) และการเรียนรู้
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับดี ( x̅=13.25, S.D.= 2.73)เม่ือ
พิจารณารายด้านพบว่า ระดับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของการจัดการเรียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ของเด็กปฐมวัย ด้านทักษะการสังเกตอยู่ในระดับดีมาก ( x̅= 3.70, S.D.= 0.47) 
ทักษะการวัดอยู่ในระดับดีมาก (x̅= 3.55, S.D.= 0.51) ทักษะการจ าแนกประเภทอยู่ในระดับดี
มาก (x̅= 3.05, S.D.= 0.60)  ทักษะการสื่อความหมายข้อมูลอยู่ในระดับดี ( x̅= 2.95, S.D.= 
0.39) และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลอยู่ในระดับดี (x̅= 2.90, S.D.= 0.45) เม่ือพิจารณา
รายด้านพบว่า ระดับทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ในการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนของเด็กปฐมวัย ด้านทักษะการสังเกตอยู่ในระดับดี ( x̅= 3.00, S.D.= 0.56) ทักษะการวัด
อยู่ในระดับดี (x̅= 2.75, S.D.= 0.55) ทักษะการจ าแนกประเภทอยู่ในระดับดี ( x̅= 2.45, S.D.= 
0.60) ทักษะการสื่อความหมายข้อมูล (x̅= 2.50, S.D.= 0.51) และทักษะการลงความเห็นจาก
ข้อมูลอยู่ในระดับดี (x̅= 2.55, S.D.= 0.51) 

2. ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ท่ีมีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์
ของเด็กปฐมวัยท้ังโดยรวมและรายด้าน  

เม่ือพิจารณาในภาพรวม ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ที่ มีต่อทักษะ
พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูง 
(ร้อยละ 69.92) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ที่ มีต่อ
ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ด้านทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนกประเภท ซ่ึงประเมินจาก
คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูงมาก (ร้อยละ 100.00) ส่วนด้านทักษะการวัด ทักษะ
การสื่อความหมายข้อมูล และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล ซ่ึงประเมินจากคะแนน
พัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูง (ร้อยละ 66.67) 
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3. ผลการ เรี ยนรู้จากบทเรียนคอม พิวเตอร์ ช่ วยสอนท่ีมี ทักษะ พ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัยท้ังโดยรวมและรายด้าน  

เม่ือพิจารณาในภาพรวม ผลการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อทักษะ
พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับกลาง (ร้อยละ 
38.46) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า ผลการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อ
ทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ด้านทักษะการสังเกต และทักษะการจ าแนก ซ่ึงประเมินจาก
คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับกลาง (ร้อยละ 50.00) ส่วนทักษะการวัด ทักษะการสื่อ
ความหมายข้อมูล และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการ
สัมพัทธ์อยู่ในระดับกลาง (ร้อยละ 33.33)  
 

อภิปรายผล 
1. ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ท่ีมีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์

ของเด็กปฐมวัย 
ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ที่มีทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ของเด็ก

ปฐมวัยทั้งโดยรวมและรายด้าน พบว่า เม่ือพิจารณาในภาพรวม ผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้น
ประสบการณ์ที่มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ อยู่
ในระดับสูง และในรายด้านที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ด้านทักษะการสังเกต 
ทักษะการจ าแนกประเภท ซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูงมาก ส่วน
ด้านทักษะการวัด ทักษะการสื่อความหมายข้อมูล และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล ซ่ึง
ประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์อยู่ในระดับสูง ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ ต้ังไว้ คือ  เด็ก
ปฐมวัยที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มีทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ สูงขึ้น
กว่า ก่อนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ เพราะประสบการณ์เป็นแหล่งที่มาของการ
เรียนรู้และเป็นพ้ืนฐานส าคัญของการเกิดความคิด ความรู้ และการกระท าต่าง ซ่ึงๆ ทิศนา แขม
มณี (2559) มีความเห็นสอดคล้องกับบุญเลี้ยง ทุมทอง (2556) กล่าวว่า ผู้ เรียนมีการสร้าง
ความคิดรวบยอด หลักการ สมมติฐาน จากประสบการณ์ที่ได้รับ และผู้ เรียนมีการสะท้อน
ความคิด (Reflect) และอภิปรายร่วมกันเก่ียวกับสิ่งที่ได้ประสบมาหรือเกิดขึ้นในสถานการณ์การ
เรียนรู้นั้นโดยมีงานวิจัยที่มีความเห็นสอดคล้องคือนิทรา ช่อสูงเนิน (2556) ศึกษาการพัฒนา
ยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เน้นการสืบเสาะเพ่ือเสริมสร้างความสามารถ
ในการคิดเชิงเหตุผลและความสามารถในการแสวงหาความรู้ของเด็กปฐมวัย พบว่า เด็กปฐมวัย
กลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เน้น
การสืบเสาะพบว่ากลุ่มทดลองที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามยุทธศาสตร์การจัดการการเรียนรู้ เชิง
ประสบการณ์เน้นการสืบเสาะหลังการทดลองมีความสามารถในการแสวงหาความรู้สูงกว่ากลุ่ม
ควบคุมที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 
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2. ผลการ เรี ยนรู้จากบทเรียนคอม พิวเตอร์ ช่ วยสอนท่ีมี ทักษะ พ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

ผลการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์
ซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ อยู่ในระดับกลาง และในรายด้านที่เรียนรู้จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงประเมินจากคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ อยู่ในระดับกลาง เนื่องจาก 
การใช้คอมพิวเตอร์สร้างปฏิสัมพันธ์ให้กับผู้เรียนติดตามหรือค้นหาความรู้ในบทเรียน โดยยึด
หลักที่ส าคัญคือบทเรียนจะต้องมีความง่ายและความสะดวกที่จะใช้ ความสวยงาม ดูดีและเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้รับความรู้ที่ถูกต้อง แม่นย า รวดเร็วและครบถ้วน ( วุฒิชัย ประสารสอย, 
2543) สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2550) ได้กล่าวว่า การน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียน
การสอน เพ่ือช่วยขยาย ขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียน และความสามารถของ
การสอนของครู โดยการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ขึ้นมา และใช้คอมพิวเตอร์ ในการน าเสนอ
บทเรียน ด้วยวิธีใด วิธีหนึ่ง โดยมีการน าสื่อประสมเข้ามาช่วยในการน าเสนอ เช่น ข้อความ เสียง 
ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว ผู้เรียนได้รับผลย้อนกลับ และเม่ือเรียนจบผู้เรียนจะได้รับการประเมินผล
การเรียนรู้ของตน และทราบผลการเรียนรู้ของตน  โดยมีงานวิจัยที่ มีความเห็นสอดคล้องคือ 
ณัฐชยา ยิ้มวิไล (2544) ได้ศึกษาการพัฒนาและทดลองใช้ บทเรียนนิทานการ์ตูนส่งเสริม
จริยธรรมสิ่งแวดล้อม เรื่องทรัพยากรป่าไม้และสัตว์ป่า ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ส าหรับเด็กปฐมวัย บทเรียนนิทานส่งเสริมจริยธรรมสิ่งแวดล้อม เรื่อง ทรัพยากรป่าไม้ และสัตว์
ป่าด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส าหรับเด็กปฐมวัย มีประสิทธิภาพดี สามารถตอบสนอง
ผู้เรียน จึงท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมมากขึ้น  

 

องค์ความรู้จากการวิจัย 
 การศึกษาครั้งนี้ เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์  และ

การศึกษาผลการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ เด็กปฐมวัย พบว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ ของเด็กปฐมวัยจะช่วยให้เด็กปฐมวัย  มีทักษะพ้ืนฐานทา ง
วิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูง ทั้งนี้เพราะการเรียนรู้จากประสบการณ์โดยใช้วิธีสอนที่เน้นการ
เรียนรู้จากการกระท า (Learning By Doing) ซ่ึงเน้น ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการจั ด
ประสบการณ์ที่ท าให้เกิดการเรียนรู้และเป็นพ้ืนฐานส าคัญของการเกิดความคิด ความรู้  และการ
กระท าต่าง ๆ ตามแนวคิดของคอล์ป (Kolb, 1984) ที่เรียกว่า Experiential Learning และการ
เรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะช่วยให้เด็กปฐมวัยมีทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์
ในระดับกลาง ทั้งนี้เพราะการน าคอมพิวเตอร์มาใช้กับเด็กปฐมวัย  ควรจะให้เด็กได้รู้จักค้นคว้า
โดยใช้กิจกรรมวัสดุอุปกรณ์ที่เป็นรูปธรรมก่อนแล้วจึงแนะน า ให้เด็กได้มีประสบการณ์ด้าน
คอมพิวเตอร์ เพ่ือที่เด็กจะได้น าประสบการณ์ที่มีอยู่นั้นมาประยุกต์ใช้กับคอมพิวเตอร์ได้ง่ายขึ้น 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการวิจัย 
1.  การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ มีเทคนิคในการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย 

ส่งผลให้เด็กมีความกระตือรือร้น และเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เช่น ในส่วนของเนื้อหา บริบท
ของโรงเรียน เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อเด็กปฐมวัย 

2.  ในการจัดการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้สอนควรจัดเตรียม
คอมพิวเตอร์ให้เพียงพอในการจัดกิจกรรม อันจะท าให้ผู้เรียนมีความต้ังใจมากยิ่งขึ้น และครูต้อง
มีหน้าที่คอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือเนื่องจากผู้เรียนยังอยู่ในวัยเด็กที่ ต้องคอยดูแล ก ากับอย่าง
ใกล้ชิด 

3.  ในกรณีที่ทรัพยากร สื่อสารสนเทศมีจ ากัดครูสามารถเลือกใช้ การจัดการเรียนรู้แบบ
เน้นประสบการณ์ได้ เพราะสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ที่ ดีขึ้น โดย
การเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อาจเป็นทางเลือกที่สองหากมีเวลาและทรัพยากรที่
เพียงพอ 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้ง ต่อไป 
ควรศึกษาเรื่อง การสร้างตัวบ่งชี้ความส าเร็จจากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบเน้น

ประสบการณ์ และการเรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ มีต่อทักษะพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
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