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บทคัดยCอ 

บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค7เพื่อ 1) พัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา 2) พัฒนานวัตกรรมดิจิทัลสำหรับการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

และ 3) ประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัล เปRนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ และการวิจัยแบบผสานวิธี 

ประกอบดBวยการวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บรวมรวมขBอมูลโดยการสัมภาษณ7เชิงลึกผู Bที ่เกี ่ยวขBองกับอุทยาน

ประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย อุทยานประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย และอุทยาน

ประวัติศาสตร7กำแพงเพชร จำนวน 23 คน และผูBทรงคุณวุฒิเขBารYวมการสนทนากลุYมเฉพาะ จำนวน 5 คน 

วิเคราะห7ขBอมูลเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห7เนื้อหา สYวนการวิจัยเชิงปริมาณ ใชBแบบสอบถามเก็บรวมรวม

ขBอมูลจากกลุYมตัวอยYาง 400 คน ไดBมาจากการสุYมแบบบังเอิญ วิเคราะห7ขBอมูลโดยการวิเคราะห7คYาเฉลี่ย รBอย

ละ และสYวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวYา 1) การพัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

ในพื้นที่ของอุทยานประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง รวม 27 สถานที่ มีองค7ประกอบทางพระพุทธศาสนา 5 ดBาน คือ 

ศาสนสถาน ศาสนวัตถุ ศาสนบุคคล ศาสนพิธี และศาสนธรรม แบYงเปRน 3 เสBนทาง คือ (1) เสBนทางสายพระ

บรมสารีริกธาตุจักรวาลวิทยา (2) เสBนทางสายมหาสติปbฏฐาน และ (3) เสBนทางสายอริยสัจ 4 ทางแหYงความ

ดับทุกข7 2) การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลสำหรับการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

จัดทำสื่อการเรียนรูBเปRน 2 รูปแบบ คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 และวิดีโอคลิป และจัดทำชYองทางเขBาถึงสื่อการ

เรียนรูBเปRน 2 ชYองทาง คือ ชYองยูทูป และแอพพลิเคชั่น และ 3) ประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัล 

พบวYาความเห็นในภาพรวม (1) ดBานหนังสืออิเล็กทรอนิกส7 มีคYาเฉลี่ยเทYากับ 4.44 สYวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทYากับ 0.49 อยูYในระดับมากท่ีสุด (2) ดBานวิดีโอคลิป มีคYาเฉล่ียเทYากับ 4.46 สYวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทYากับ
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0.50 อยูYในระดับมากที่สุด และ (3) ดBานแอพพลิเคชั่น มีคYาเฉลี่ยเทYากับ 4.32 สYวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทYากับ 

0.45 อยูYในระดับมากท่ีสุด 
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Abstract  

The objectives of this research article are 1) to develop database of world cultural 

heritage in Buddhist context; 2) to develop digital innovation for learning world cultural 

heritage in Buddhist context; and 3) to publicize and evaluate satisfaction of the digital 

innovations. This research is an action research with mixed methods approach combining 

qualitative research and quantitative research.  The qualitative research is used to collect 

information from 23 key informants of those involved in Ayutthaya Historical Park, Sukhothai 

Historical Park, Si Satchanalai Historical Park, and Khamphaeng Phet Historical Park; and 5 

experts participated in a specific group discussion. Content analysis is used to analyze the 

qualitative information.  The quantitative research is used to collect data from a sample of 

400 participants by accidental sampling.  The quantitative data is analyzed using descriptive 

statistics including mean, percentage, and standard deviation.  

The results showed that 1. The development of database of world cultural heritage in 

Buddhist context of 27 historical landmarks in the 4 historical parks consist of information 

about 5 Buddhist components including religious sites, religious objects, religious persons, 

religious services, and religious teachings. These components are divided into 3 paths: (1) 

Buddha relic cosmology; (2) Mahā Satipaṭṭhāna; and (3) the Four Noble Truths; 2. The 

development of digital innovation for learning world cultural heritage in Buddhist context 

provided 2 forms of learning materials including electronic book (E-Book) and video clips 

through 2 learning channels:- YouTube channel and applications; and 3. The learning materials 

were publicized and evaluated for satisfaction. It showed the overall satisfaction (1) on 

electronic book (E-Book) with mean equal to 4.44, standard deviation 0.49, the highest level 

(2) on video clips with mean equal to 4.46, standard deviation 0.50, the highest level and (3) 

on applications with mean equal to 4.32, standard deviation 0.45, the highest level. 
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บทนำ  

มรดกโลก (World Heritage) เปRนแหลYงวัฒนธรรมและธรรมชาติที ่มีคุณคYาโดดเดYนระดับสากล  

จนไดBรับการประกาศขึ้นทะเบียนใหBเปRนแหลYงมรดกโลก ภายใตBหลักเกณฑ7ที่ระบุไวBในอนุสัญญาวYาดBวยการ

คุBมครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทางธรรมชาติ ปbจจุบันมีมรดกโลกที่ขึ้นทะเบียนแลBว 1154 แหYง แบYง

ออกเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรม 897 แหYง มรดกโลกทางธรรมชาติ 218 แหYง และมรดกโลกแบบผสม  

39 แหYง ตั้งอยูYใน 167 ประเทศ ประเทศไทยมีแหลYงมรดกโลกที่ไดBขึ้นทะเบียนแลBว 6 แหลYง ประกอบดBวย

แหลYงมรดกโลกทางวัฒนธรรม 3 แหลYง ไดBแกY อุทยานประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา (Historic City of 

Ayutthaya) เมืองประวัติศาสตร7สุโขทัยและเมืองบริวาร (Historic Town of Sukhothai and Associated 

Historic Towns) แหลYงโบราณคดีบBานเชียง (Ban Chiang Archaeological Site) และแหลYงมรดกโลกทาง

ธรรมชาติ 3 แหลYง ไดBแกY กลุYมป�าดงพญาเย็น-เขาใหญY (Dong Phayayen-Khao Yai Forest Complex) กลุYม

ป�าแกYงกระจาน (Kaeng Krachan Forest Complex) เขตรักษาพันธุ7สัตว7ป�าทุYงใหญY-หBวยขาแขBง (Thungyai-

Huai Kha Khaeng Wildlife Sanctuaries) (UNESCO, 2021) 

ตั้งแตYป� พ.ศ. 2515 องค7การยูเนสโกไดBคัดเลือกมรดกโลกเพื่อเปRนการบYงบอกถึงคุณคYาของสิ่งท่ี

มนุษยชาติ หรือธรรมชาติไดBสรBางข้ึนมา และควรจะปกป�องส่ิงเหลYาน้ันไดBอยYางไร เพ่ือใหBไดBตกทอดไปถึงอนาคต 

มรดกโลกแตYละแหYงเปRนทรัพย7สินของประเทศที่เปRนเจBาของดินแดนที่มรดกโลกตั้งอยูY แตYไดBถูกพิจารณาใหBเปRน

ผลประโยชน7ของประชาคมระหวYางประเทศในการอนุรักษ7มรดกโลกแหYงนั ้น (Foreign Affairs Division, 

2013) อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย ศรีสัชนาลัย และกำแพงเพชร ไดBรับการประกาศขึ้นทะเบียนเปRนมรดก

โลกภายใตBช่ือ "เมืองประวัติศาสตร7สุโขทัยและเมืองบริวาร" จากการประชุมคณะกรรมการมรดกโลกสมัยสามัญ

ครั้งที่ 15 เมื่อป� พ.ศ. 2534 ที่เมืองคาร7เทจ ประเทศตูนิเซีย โดยมีคุณสมบัติการเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรม

ตรงตามหลักเกณฑ7 2 ขBอคือ ขBอ 1 เปRนตัวแทนในการแสดงผลงานชิ้นเอกที่จัดทำขึ้นดBวยการสรBางสรรค7 

อันชาญฉลาดของมนุษย7 และขBอ 3 เปRนสิ่งที่ยืนยันถึงหลักฐานของวัฒนธรรม หรืออารยธรรมที่ปรากฏใหBเห็น

อยูYในปbจจุบันหรือวYาที่สาบสูญไปแลBว สYวนอุทยานประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา ไดBรับการประกาศข้ึน

ทะเบียนเปRนมรดก เมื่อวันที่ 13 ธันวาคม 2534 โดยมีคุณสมบัติการเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรมตรงตาม

หลักเกณฑ7ขBอ 3 คือ เปRนสิ่งที่ยืนยันถึงหลักฐานของวัฒนธรรม หรืออารยธรรมที่ปรากฏใหBเห็นอยูYในปbจจุบัน

หรือวYาที่สาบสูญไปแลBว (ASEAN NOTES, 2014) นับเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรมที่เปRนความภาคภูมิใจของ

ประเทศไทย อีกทั้งการทYองเที่ยวยังเปRนภาคเศรษฐกิจที่มีศักยภาพ สะทBอนจากอันดับดัชนีชี้วัดความสามารถ

ในการแขYงขันดBานการทYองเที่ยวป� 2562 โดย World Economic Forum ที่ประเทศไทยติดอันดับ 31 จาก 

140 ประเทศทั ่วโลก และเปRนอับดับ 3 ของอาเซียนรองจากสิงคโปร7และมาเลเซีย (World Economic 

Forum, 2019) 

จากการศึกษาขBอมูลพบวYา อุทยานประวัติศาสตร7ของไทยซึ่งเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรมนั้น มีวัดซ่ึง

นับไดBวYาเปRนศูนย7รวมจิตใจของชาวพุทธที่ศรัทธาในพระพุทธศาสนาตั้งอยูYเปRนจำนวนมาก ดังนั้น การพัฒนาชุด

ความรูBเพ่ือใหBพุทธศาสนิกชนหรือผูBสนใจ ไดBเรียนรูBพระพุทธศาสนาผYานมรดกโลกทางวัฒนธรรมของไทย จึงนับ

ไดBวYามีความสำคัญอยYางยิ่ง บทความวิจัยนี้ จะนำเสนอการพัฒนาฐานขBอมูลและนวัตกรรมดิจิทัล เพื่อใหBเปRน



 
วารสารสันติศึกษาปริทรรศน/ มจร ป3ที่ 10 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม 2565)     974 

ระบบการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา ที่มีความทันสมัย สามารถเรียนรูBไดBทุกที่ทุก

เวลา นวัตกรรมดิจิทัลนี ้ จะชYวยสYงเสริมการเรียนรู BพระพุทธศาสนาไดBอยYางเหมาะสมและสอดคลBองกับ

ความกBาวหนBาของระบบการเรียนรูBในยุคปbจจุบัน 

  

วัตถุประสงคSของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาฐานขBอมูลเก่ียวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

2. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลสำหรับการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

3. เพ่ือประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัล 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

งานวิจัยน้ี เปRนรูปแบบการวิจัยเปRนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (action research) และการวิจัยแบบผสาน

วิธี (mixed methods research) ประกอบดBวย การวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) และการวิจัย

เชิงปริมาณ (quantitative research)  

ดำเนินการในพื้นที่ของมรดกโลกทางวัฒนธรรม 2 แหYงคือ นครประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา และ

เมืองประวัติศาสตร7สุโขทัยและเมืองบริวาร (ศรีสัชนาลัยและกำแพงเพชร) โดยไดBศึกษาวัด 27 แหYง ซึ่งตั้งอยูYใน

พื้นที่ 3 จังหวัด มีรายละเอียดคือ 1) อุทยานประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

ประกอบดBวยวัด 8 แหYง 2) อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย จังหวัดสุโขทัย ประกอบดBวยวัด 7 แหYง 3) อุทยาน

ประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย ประกอบดBวยวัด 8 แหYง และ 4) อุทยานประวัติศาสตร7กำแพงเพขร 

จังหวัดกำแพงเพชร ประกอบดBวยวัด 4 แหYง 

การวิจัยแบYงเปRน 3 ระยะตามวัตถุประสงค7การวิจัย มีรายละเอียดดดังน้ี 

ระยะที่ 1 การพัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา เปRนการ

วิจัยเชิงคุณภาพ เก็บรวมรวมขBอมูลโดยการสัมภาษณ7เชิงลึกผูBที่เกี่ยวขBองกับอุทยานประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง 

จำนวน 23 คน ไดBมาโดยการเลือกแบบเจาะจง ประกอบดBวย ผูBอำนวยการหรือหัวหนBาอุทยานประวัติศาสตร7 

เจBาหนBาที่การทYองเที่ยวและกีฬาจังหวัด และมัคคุเทศก7 เครื่องมือวิจัยคือแนวคำถามสัมภาษณ7 วิเคราะห7ขBอมูล

เชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห7เน้ือหา  

ข้ันตอนดำเนินการ มีรายละเอียดดังน้ี 

1) วิเคราะห7และสังเคราะห7หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยที่เกี ่ยวขBองกับอุทยาน

ประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง ซึ่งเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรมของไทย แนวคิดการพัฒนาฐานขBอมูล และหลักธรรม

ทางพระพุทธศาสนา เพื่อสรBางกรอบแนวคิดและเครื่องมือวิจัย โดยมีแนวคำถามเกี่ยวกับประวัติความเปRนมา

ของมรดกโลกทางวัฒนธรรม และเกี่ยวกับสิ่งสำคัญซึ่งมีความเชื่อมโยงกับองค7ประกอบทางพระพุทธศาสนา 2) 

สัมภาษณ7เชิงลึกผูBท่ีเก่ียวขBองกับอุทยานประวัติศาสตร7ท้ัง 4 แหYง 3) การสนทนากลุYมเฉพาะ และ 4) การพัฒนา

และปรับปรุงฐานขBอมูลใหBมีประสิทธิภาพ 
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ระยะที ่  2 การพัฒนานวัตกรรมดิจ ิท ัลสำหรับการเร ียนรู Bมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา เปRนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เก็บรวมรวมขBอมูลโดยการสัมภาษณ7เชิงลึกผูBที่เกี่ยวขBองกับอุทยาน

ประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง จำนวน 23 คน ไดBมาโดยการเลือกแบบเจาะจง ประกอบดBวย ผูBอำนวยการหรือ

หัวหนBาอุทยานประวัติศาสตร7 เจBาหนBาที่การทYองเที่ยวและกีฬาจังหวัด และมัคคุเทศก7 นอกจากนั้นยังมี

ผูBทรงคุณวุฒิเขBารYวมการสนทนากลุYมเฉพาะ จำนวน 5 คน ไดBมาโดยการเลือกแบบเจาะจง ประกอบดBวย

ผู Bเชี ่ยวชาญจากกรมการศาสนา กระทรวงวัฒนธรรม และผูBเชี ่ยวชาญจากสำนักโบราณคดีกรมศิลปากร 

เครื ่องมือวิจัยคือแนวคำถามสัมภาษณ7 โดยมีแนวคำถามเกี ่ยวกับประวัติความเปRนมาของมรดกโลกทาง

วัฒนธรรม และเกี่ยวกับสิ่งสำคัญซึ่งมีความเชื่อมโยงกับองค7ประกอบทางพระพุทธศาสนา วิเคราะห7ขBอมูล 

เชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห7เน้ือหา 

ข้ันตอนดำเนินการ มีรายละเอียดดังน้ี 

1) กิจกรรมการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส7 จำนวน 1 เลYม ประกอบดBวยข้ันตอนคือ การเก็บรวบรวม

ขBอมูล การออกแบบและการพัฒนาหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส7 การตรวจสอบ และการทดลองใชBหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส7  

2) กิจกรรมการพัฒนาสื่อการเรียนรูBในรูปแบบวิดีโอคลิปแบYงตามชื่อของมรดกโลกทางวัฒนธรรม 

จำนวน 27 คลิป ประกอบดBวยขั้นตอนคือ การเก็บรวบรวมขBอมูล การออกแบบและพัฒนาวิดีโอคลิป การ

ตรวจสอบวิดีโอคลิป และสุดทBายคือการทดลองใชBส่ือการเรียนรูBในรูปแบบวิดีโอคลิป 

3) กิจกรรมการพัฒนาแอพพลิเคช่ันเพ่ือเปRนชYองทางเขBาถึงส่ือการเรียนรูB ประกอบดBวยข้ันตอนคือ การ

เก็บรวบรวมขBอมูล การออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคชั่น การตรวจสอบแอพพลิเคชั่น และสุดทBายคือการ

ทดลองใชBแอพพลิเคช่ัน  

ระยะที่ 3 การประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัล เปRนการวิจัยเชิงปริมาณ เก็บรวมรวม

ขBอมูลจากกลุYมตัวอยYาง 400 คน ไดBมาจากการสุYมแบบบังเอิญ เครื่องมือวิจัยคือแบบสอบถาม วิเคราะห7ขBอมูล

โดยการวิเคราะห7คYาเฉลี่ย รBอยละ และสYวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ7ในการพิจารณาคYาเฉลี่ยของคะแนน 

คือ 1.00–1.80 = มีความเห็นในระดับนBอยที่สุด, 1.81- 2.60 = มีความเห็นในระดับนBอย 2.61-3.40 =  

มีความเห็นในระดับปานกลาง, 3.41-4.20 = มีความเห็นในระดับมาก, และ 4.21-5.00 = มีความเห็นในระดับ

มากท่ีสุด 

ข้ันตอนดำเนินการ มีรายละเอียดดังน้ี 

1) ประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัลผYานชYองทางออนไลน7 2) สYงแบบสอบถามผYานทาง

สื่อสังคมออนไลน7เพื่อสำรวจความพึงพอใจจากกลุYมตัวอยYาง 3) รวบรวมขBอมูลและวิเคราะห7โดยหาคYาเฉล่ีย 

รBอยละ และสYวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ 4) นำเสนอผลการประเมิน 
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ผลการวิจัย 

การศึกษาวิจัยเรื่องนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อพัฒนาระบบการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา สรุปผลการศึกษาไดB ดังน้ี 

วัตถุประสงค4ที่ 1 การพัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

ผลการวิจัยพบวYา 

การวิจ ัยดำเนินการในพื ้นท่ีของอุทยานประวัต ิศาสตร7 4 แหYง ค ือ อ ุทยานประวัต ิศาสตร7

พระนครศรีอยุธยา อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย อุทยานประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย และอุทยานประวัติศาสตร7

กำแพงเพชร ต้ังอยูYในพ้ืนท่ี 3 จังหวัด โดยศึกษาวัด 27 แหYง มีรายละเอียดดังน้ี  

1. อุทยานประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา มี 8 วัด ประกอบดBวย 1) วัด

พุทไธศวรรย7 2) วัดมหาธาตุ 3) วัดราชบูรณะ 4) วัดพระศรีสรรเพชญ7 5) วัดพนัญเชิงวรวิหาร 6) วิหารพระ

มงคลบพิตร 7) วัดหนBาพระเมรุ และ 8) วัดไชยวัฒนาราม 

2. อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย จังหวัดสุโขทัย มี 7 วัด ประกอบดBวย 1) วัดมหาธาตุ 2) วัดศรีสวาย 

3) วัดสระศรี 4) วัดตระพังเงิน 5) วัดพระพายหลวง 6) วัดศรีชุม และ 7) วัดชBางลBอม  

3. อุทยานประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย มี 8 วัด ประกอบดBวย 1) วัดเจดีย7เจ็ดแถว 2) วัด

นางพญา 3) วัดสวนแกBวอุทยานใหญY 4) วัดสวนแกBวอุทยานนBอย 5) วัดเขาพนมเพลิง 6) วัดเขาสุวรรณคีรี  

7) วัดพระศรีรัตนมหาธาตุเชลียง และ 8) วัดชBางลBอม 

4. อุทยานประวัติศาสตร7กำแพงเพขร จังหวัดกำแพงเพชร มี 4 วัด ประกอบดBวย 1) วัดพระแกBว  

2) วัดพระธาตุ 3) วัดพระนอน และ 4) วัดพระส่ีอิริยาบถ 

ฐานขBอมูลสำหรับการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา มีองค7ประกอบทาง

พระพุทธศาสนาในอุทยานประวัติศาสตร7 ไดBแกY (1) โบราณสถานที่เปRนศาสนสถาน วัด หรืออาคารสิ่งกYอสรBาง 

(2) โบราณวัตถุที่เปRนศาสนวัตถุ พระพุทธรูป ประติมากรรมประดับอาคาร จิตรกรรมฝาผนัง (3) บุคคลผูBสรBาง

วัดและทำนุบำรุงพระพุทธศาสนาที่เปRนศาสนบุคคล ไดBแกY พระมหากษัตริย7 และ (4) พิธีทางพระพุทธศาสนาท่ี

เปRนศาสนพิธีไดBทำสืบตYอกันมา ทั้งนี้ ฐานขBอมูลจะครอบคลุม 6 สารสนเทศ คือ (1) ที่ตั ้ง การติดตYอ และ

ชYองทางประชาสัมพันธ7 (2) ประวัติความเปRนมา (3) ประเภทเสBนทาง (Route) ของสถานท่ีน้ี (4) สถานท่ีสำคัญ 

ๆ ภายในสถานท่ีน้ี (มีไดBหลายรายการ) (5) ชุดความรูB และ (6) คุณคYาเชิงพุทธปรัชญา 

การพัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา แบYงเปRนเสBนทางการ

เรียนรูB 3 เสBนทาง ดังภาพท่ี 1 
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รูปภาพท่ี 1 เสBนทางการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

1) เสBนทางสายพระบรมสารีกธาตุจักรวาลวิทยา “ไหวBพระธาตุ เพื่อ ทาน ศีล ภาวนา” เปRนเสBนทาง

การเรียนรูBพระพุทธศาสนาเพื่อนำไปสูYการปฎิบัติบูชาใหBเปRนมงคลชีวิตที่ยิ่งใหญY มีคุณคYาเชิงพุทธปรัชญา คือ

บุญกิริยาวัตถุ 3 ประการ และโอวาทธรรม 3 ประการ 

2) เสBนทางสายมหาสติปbฎฐาน “พัฒนาปbญญาเพื่อลดโทสะ” เปRนเสBนทางมุYงเนBนการพัฒนาจิต 

เกื้อหนุนใหBเขBาถึงความดีงาม สรBางเครือขYาย ขยายผลในการพัฒนาปbญญาเพื่อลดโทสะ โลภะ โมหะ และ

พัฒนามนุษย7ใหBมีความสมบูรณ7ในชีวิต มีคุณคYาเชิงพุทธปรัชญาคือ มหาสติปbฏฐาน 4 

3) เสBนทางสายอริยสัจ 4 ทางแหYงความดับทุกข7 “สัจจธรรมนำชีวิต รูB ตื่น เบิกบาน” เปRนเสBนทาง

มุYงเนBนความเขBาใจ ความเขBาถึงแกYนของสัจจธรรมเพ่ือนำชีวิตใหBเปRนผูBรูB ผูBต่ืน ผูBเบิกบาน นำไปปฎิบัติเพ่ือพัฒนา

จิตใจ อารมณ7 ใหBมีความมั่นคงและบริสุทธ7ผYองใสมีคุณคYาเชิงพุทธปรัชญา คือ อริยสัจ 4 และโพธิปbกขิยธรรม 

37 ประการ 

วัตถุประสงค4ที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลสำหรับการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา ผลการวิจัยพบวYา  

2.1 การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลในรูปแบบระบบการเรียนรูBสำหรับสถานที่ทั้ง 27 แหYง ท่ีเหมาะสมและ

สอดคลBองกับความกBาวหนBาของระบบการเรียนรูBในยุคปbจจุบัน มีรายละเอียดดังน้ี 

2.1.1 การนำเสนอเน้ือหาของส่ือการเรียนรูBเปRน 2 รูปแบบ คือ 

1) สื่อดิจิทัลประเภท “หนังสืออิเล็กทรอนิกส7” เพื่อการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมใน

บริบทพระพุทธศาสนา แบYงการนำเสนอเปRน 2 ตอน ตอนท่ีหน่ึง เปRนการนำเสนอขBอมูลวัดท้ัง 27 แหYง โดยแบYง
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ตามอุทยานประวัติศาสตร7 และตอนที่สอง เปRนการนำเสนอขBอมูลวัดทั้ง 27 แหYง โดยแบYงตามเสBนทางมรดก

โลกทางวัฒนธรรม 3 เสBนทาง เนื ้อหาประกอบดBวยพื้นที ่ของอุทยานประวัติศาสตร7 4 แหYง คือ อุทยาน

ประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย อุทยานประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย และอุทยาน

ประวัติศาสตร7กำแพงเพชร อยูYในพื้นที่ 3 จังหวัด คือ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 8 วัด จังหวัดสุโขทัย 15 วัด 

และจังหวัดกำแพงเพชร 4 วัด รวมจำนวน 27 วัด สามารถแบYงเปRนเสBนทางเพื่อการเรียนรูBมรดกโลกทาง

วัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 3 สาย คือ (1)  เสBนทางสายพระบรมสารีริกธาตุจักรวาลวิทยา (2) เสBนทาง

สายมหาสติปbฏฐาน และ (3)  เสBนทางสายอริยสัจ 4 ทางแหYงความดับทุกข7 สามารถอYานหนังสืออิเล็กทรอนิกส7

ไดBจากลิงค7 https://online.pubhtml5.com/zkfp/ebxm/ 

2) สื ่อดิจิทัลประเภท “วิดีโอคลิป” จำนวน 27 รายการ เพื ่อการเรียนรู Bมรดกโลกทาง

วัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา แบYงตามชื่อของมรดกโลกทางวัฒนธรรมทั้ง 27 แหYง ที่ไดBจัดทำเปRน

ฐานขBอมูลไวB 

2.1.2 การจัดทำชYองทางการเขBาถึงส่ือการเรียนรูBดังกลYาวเปRน 2 ชYองทาง คือ 

1) ทางชYองยูทูป ชื่อ “มรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา” จะนำเสนอส่ือ

ประเภท “วิดีโอคลิป” จำนวน 27 คลิป ซึ่งมีเนื้อหาแยกตามชื่อมรดกโลกทางวัฒนธรรมทั้ง 27 วัด/แหYง รับชม

วิด ีโอคลิปได Bจากลิงค 7 https://youtube.com/playlist?list=PL0EE_PqObGQ_3ZbAwJz6xWnqQ64 

4lQuzm 

2) ทางแอพพลิเคช่ันบนมือถือ ช่ือ “Thailand world heritage” 

2.2 การพัฒนาสื่อการเรียนรูBในรูปแบบวิดีโอคลิป เปRนการจัดทำวิดีโอคลิป จำนวน 27 คลิป ตามช่ือ

ของมรดกโลกทางวัฒนธรรมที่ไดBจัดทำเปRนฐานขBอมูลไวB ความยาวประมาณ 4 นาทีตYอคลิป แบYงออกเปRน

เสBนทางการเรียนรูBพระพุทธศาสนา 3 เสBนทาง สามารถสรุปเปRนเสBนทางเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมใน

บริบทพระพุทธศาสนา ไดBดังตารางท่ี 1 ตYอไปน้ี 
 

ตารางที่ 1 แสดงเสBนทางเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา อุทยานประวัติศาสตร7

สุโขทัย ศรีสัชนาลัย กำแพงเพชร และพระนครศรีอยุธยา 

ชื่อเส'นทางการเรียนรู' (ชุดความรู') ชื่ออุทยานประวัติศาสตร? ชื่อวัด  

1) เส'นทางสายพระบรมสารีริกธาตุ
จักรวาลวิทยา เสZนทางนี้เป_นเสZนทาง 
“ไหวZพระธาตุ เพื่อ ทาน ศีล ภาวนา” 

อุทยานประวัติศาสตรkสุโขทัย 
 
 
อุทยานประวัติศาสตรkศรีสัชนาลัย 
 
 
 
 
 
อุทยานประวัติศาสตรkกำแพงเพชร 
อุทยานประวัติศาสตรkพระนครศรีอยุธยา 

วัดมหาธาตุ วัดศรีสวาย วัดสระ
ศร ี
วัดตระพังเงิน วัดพระพายหลวง 
วัดชZางลZอม (สุโขทัย) 
วัดเจดียkเจ็ดแถว วัดนางพญา 
วัดสวนแกZวอุทยานใหญx 
วัดสวนแกZวอุทยานนZอย 
วัดเขาพนมเพลิง วัดสุวรรณคีรี 
วัดพระศรีรัตนมหาธาตุ 
วัดชZางลZอม (ศรีสัชนาลัย) 



                                                                                       Journal of MCU Peace Studies Vol.10 No.3 (May 2022)       979 

วัดพระแกZว วัดพระธาตุ วัดพระ
นอน 
วัดพุทไธศวรรยk วัดมหาธาตุ 
วัดราชบูรณะ วัดพระศรีสรร
เพชญk 
วัดไชยวัฒนาราม 

2) เส'นทางสายมหาสติปHฏฐาน เสZนทาง
นี้เป_นเสZนทาง “พัฒนาป{ญญาเพื่อละ
โทสะ” 

อุทยานประวัติศาสตรkกำแพงเพชร วัดพระสี่อิริยาบถ 

3) เส'นทางสายอริยสัจ 4 ทางแหNงความ

ดับทุกข? เสZนทางนี้เป_นเสZนทาง 

“สัจจธรรมนำชีวิต รูZ ตื่น เบิกบาน” 

อุทยานประวัติศาสตรkสุโขทัย 

อุทยานประวัติศาสตรkพระนครศรีอยุธยา 

วัดศรีชุม 

วัดพนัญเชิงวรวิหาร วัดหนZาพระ

เมร ุ

วิหารพระมงคลบพิตร 
 

วัตถุประสงค4ที ่  3 ประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจ ิท ัล ผลการวิจ ัยพบวYา การ

ประชาสัมพันธ7หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 วิดีโอคลิป และแอพพลิเคชั่น ผYานทางสื่อออนไลน7 ผูBตอบแบบสอบถาม

แสดงความเห็นดังตารางตYอไปน้ี 

ตารางท่ี 2 คYาเฉล่ีย สYวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับความเห็นของกลุYมตัวอยYางท่ีมีตYอหนังสืออิเล็กทรอนิกส7

อุทยานประวัติศาสตร7 จำแนกตามรายขBอ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส?อุทยานประวัติศาสตร? x" SD 
ระดับ

ความเห็น 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk จัดแบxงหมวดหมูxของขZอมูลไดZชัดเจน ไมxซ้ำซZอน 4.41 0.49 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZรายละเอียดแตxละขZอมูลชัดเจน 4.42 0.49 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใชZภาษาที่อxานเขZาใจไดZงxาย 4.45 0.49 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZรายละเอียดดZานที่ตั้ง การติดตxอ และประชาสัมพันธk ไดZ

เหมาะสม 
4.37 0.48 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZรายละเอียดดZานสถานที่สำคัญภายในอุทยานประวัติศาสตรk 

ไดZเหมาะสม 
4.41 0.50 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZรายละเอียดดZานชุดความรูZ ไดZเหมาะสม 4.36 0.47 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZความรูZเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรม 4.47 0.50 มากที่สุด 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสk ใหZความรูZเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา 4.43 0.49 มากที่สุด 

ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสkอุทยานประวัติศาสตรk 4.44 0.49 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 2 พบวYา กลุYมตัวอยYางมีความเห็นตYอหนังสืออิเล็กทรอนิกส7อุทยานประวัติศาสตร7รายขBอ 

โดยเรียงลำดับจากคYาเฉลี่ยมากไปหานBอย ซึ่งหัวขBอหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ใหBความรูBเกี่ยวกับมรดกโลกทาง

วัฒนธรรมมีคYาเฉลี่ยสูงสุด (คYาเฉลี่ย เทYากับ 4.47, SD = 0.50) รองลงมา คือ หัวขBอหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ใชB

ภาษาที่อYานเขBาใจไดBงYาย (คYาเฉลี่ย เทYากับ 4.45, SD = 0.49) และหัวขBอหนังสืออิเล็กทรอนิกส7ใหBความรูB



 
วารสารสันติศึกษาปริทรรศน/ มจร ป3ที่ 10 ฉบับที่ 3 (พฤษภาคม 2565)     980 

เกี่ยวกับพระพุทธศาสนา (คYาเฉลี่ย เทYากับ 4.43, SD = 0.49) ตามลำดับ ทั้งนี้ ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส7อุทยานประวัติศาสตร7มีคYาเฉล่ียสูงสุด (คYาเฉล่ีย เทYากับ 4.44, SD = 0.49) 

ตารางท่ี 3 คYาเฉลี่ย สYวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเห็นของกลุYมตัวอยYางที่มีตYอวิดีโอคลิปอุทยาน

ประวัติศาสตร7 จำแนกตามรายขBอ 

วิดีโอคลิป x"	 SD 
ระดับ

ความเห็น 

วิดีโอคลิป ใหZรายละเอียดแตxละขZอมูลชัดเจน 4.40 0.49 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใชZภาษาที่อxานเขZาใจไดZงxาย 4.46 0.50 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใหZรายละเอียดดZานประวัติและความเป_นมา ไดZเหมาะสม 4.43 0.49 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใหZรายละเอียดดZานสถานที่สำคัญภายในอุทยานประวัติศาสตรk ไดZเหมาะสม 4.41 0.49 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใหZรายละเอียดดZานชุดความรูZ ไดZเหมาะสม 4.40 0.49 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใหZความรูZเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรม 4.42 0.45 มากที่สุด 

วิดีโอคลิป ใหZความรูZเกี่ยวกับพระพุทธศาสนา 4.40 0.49 มากที่สุด 

ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับวิดีโอคลิปอุทยานประวัติศาสตรk 4.46 0.50 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 3 พบวYากลุYมตัวอยYางมีความเห็นตYอวิดีโอคลิปรายขBอ โดยเรียงลำดับจากคYาเฉลี่ยมากไป

หานBอย ซึ่งหัวขBอวิดีโอคลิปใชBภาษาที่อYานเขBาใจไดBงYายมีคYาเฉลี่ยสูงสุด (คYาเฉลี่ย = 4.46, SD = 0.50) รองลงมา คือ 

หัวขBอวิดีโอคลิปใหBรายละเอียดดBานประวัติและความเปRนมาไดBเหมาะสม (คYาเฉลี่ย = 4.43, SD = 0.48) และหัวขBอ 

วิดีโอคลิปใหBใหBความรูBเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมไดBเหมาะสม (คYาเฉลี่ย = 4.42,  SD = 0.45) ตามลำดับ ทั้งน้ี 

ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับวิดีโอคลิปอุทยานประวัติศาสตร7มีคYาเฉลี่ยสูงสุด (คYาเฉลี่ย เทYากับ 4.46, SD = 

0.50) 

ตารางที่ 4 คYาเฉลี่ย สYวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเห็นของกลุYมตัวอยYางที่มีตYอแอพพลิเคชั่นอุทยาน

ประวัติศาสตร7 จำแนกตามรายขBอ 

แอพพลิเคชั่น x" SD ระดับความเห็น 

แอพพลิเคชั่น ใหZรายละเอียดแตxละขZอมูลชัดเจน 4.46 0.50 มากที่สุด 

แอพพลิเคชั่น ใชZภาษาที่อxานเขZาใจไดZงxาย 4.36 0.48 มากที่สุด 

แอพพลิเคชั่น ใหZรายละเอียดดZานที่ตั้ง การติดตxอ และประชาสัมพันธk ไดZเหมาะสม 4.43 0.49 มากที่สุด 

แอพพลิเคชั่น ใหZรายละเอียดดZานประวัติและความเป_นมา ไดZเหมาะสม 4.42 0.49 มากที่สุด 

แอพพลิเคชั่น ใหZรายละเอียดดZานสถานที่สำคัญภายในอุทยานประวัติศาสตรk ไดZ

เหมาะสม 
4.41 0.49 มากที่สุด 

แอพพลิเคชั่น ใหZรายละเอียดดZานชุดความรูZ ไดZเหมาะสม 4.37 0.48 มากที่สุด 

ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่นอุทยานประวัติศาสตรk 4.32 0.45 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4 พบวYากลุYมตัวอยYางมีความเห็นตYอแอพพลิเคชั่นรายขBอ โดยเรียงลำดับจากคYาเฉลี่ยมาก

ไปหานBอย ซึ่งหัวขBอแอพพลิเคชั่นใหBรายละเอียดแตYละขBอมูลชัดเจนมีคYาเฉลี่ยสูงสุด (คYาเฉลี่ย = 4.46, SD = 0.50) 

รองลงมา คือ หัวขBอแอพพลิเคชั่นใหBรายละเอียดดBานที่ตั้ง การติดตYอ และประชาสัมพันธ7ไดBเหมาะสม (คYาเฉล่ีย 

= 4.43, SD = 0.49) และหัวขBอแอพพลิเคชั่น ใหBรายละเอียดดBานประวัติและความเปRนมา ไดBเหมาะสม (คYาเฉลี่ย = 

4.42, SD = 0.49) ตามลำดับ ทั้งนี้ ความเห็นในภาพรวมเกี่ยวกับแอพพลิเคชั่นอุทยานประวัติศาสตร7มีคYาเฉล่ีย

สูงสุด (คYาเฉล่ีย เทYากับ 4.32, SD = 0.45) 

ทั้งนี้ ผลการประเมินระดับความเห็นเกี่ยวกับนวัตกรรมดิจิทัลในภาพรวม พบวYา (1) ดBานหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส7 มีคYาเฉลี่ยเทYากับ 4.44 สYวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทYากับ 0.49 อยูYในระดับมากที่สุด (2) ดBานวิดีโอ

คลิป มีคYาเฉลี ่ยเทYากับ 4.46 สYวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทYากับ 0.50 อยู Yในระดับมากที ่สุด และ (3) ดBาน

แอพพลิเคช่ัน มีคYาเฉล่ียเทYากับ 4.32 สYวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทYากับ 0.45 อยูYในระดับมากท่ีสุด 

สรุปไดBวYา การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื ่อสYงเสริมการเรียนรู Bมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา เริ่มจากการพัฒนาฐานขBอมูลในพื้นที่ของอุทยานประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง สามารถแบYง

เสBนทางการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบททางพระพุทธศาสนา ไดBเปRน 3 เสBนทาง คือ (1) เสBนทาง

สายพระบรมสารีริกธาตุจักรวาลวิทยา (2) เสBนทางสายมหาสติปbฏฐาน และ (3) เสBนทางสายอริยสัจ 4 ทางแหYง

ความดับทุกข7 เมื ่อพัฒนาฐานขBอมูลเรียบรBอยแลBว จึงพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อนำเสนอขBอมูลดังกลYาว 

ประกอบดBวย (1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 จำนวน 1 เลYม และ (2) วิดีโอคลิป จำนวน 27 คลิป ตามช่ือของมรดก

โลกทางวัฒนธรรมที่ไดBจัดทำเปRนฐานขBอมูลไวB โดยแตYละคลิปมีความยาวประมาณ 4 นาที และพัฒนาชYองทาง

เขBาถึงสื่อการเรียนรูB ประกอบดBวย (1) ทางชYองยูทูป ชื่อ “มรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา” 

และ (2) ทางแอพพลิเคชั่นบนมือถือ ชื่อ “Thailand World Heritage” สุดทBายคือ การประชาสัมพันธ7และ

ประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัลโดยสYงแบบสอบถามผYานสื่อสังคมออนไลน7 เพื่อสำรวจความพึงพอใจจากกลุYม

ตัวอยYาง 400 คน พบวYาความพึงพอใจในภาพรวมทั้งดBานหนังสืออิเล็กทรอนิกส7 ดBานวิดีโอคลิป และดBาน

แอพพลิเคช่ัน มีคYาเฉล่ียอยูYในระดับมากท่ีสุด 

 

องคSความรูใ̀หมC 

องค7ความรูBจากการวิจัยเร่ือง นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือพัฒนาระบบการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมใน

บริบทพระพุทธศาสนา สามารถสังเคราะห7ขBอมูลเปRนแผนภาพไดBดังน้ี 

D = Database 

1. วัดในอุทยานประวัติศาสตร7

พระนครศรีอยุธยา 8 แหYง 

2. วัดในอุทยานประวัติศาสตร7

สุโขทัย 7 แหYง 

E = หนังสืออิเล็กทรอนิกสS 

เสBนทางการเรียนรูB 3 สาย เก่ียวกับ

วัดในอุทยานประวัติศาสตร7ท่ีเปRนมรดก

โลกทางวัฒนธรรมของไทย 

 

V = วิดีโอคลิป 

คลิป 27 รายการ เก่ียวกับวัด

ในอุทยานประวัติศาสตร7ท่ีเปRน

มรดกโลกทางวัฒนธรรมของ

ไทย 
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3. วัดในอุทยานประวัติศาสตร7

ศรีสัชนาลัย 8 แหYง 

4. วัดในอุทยานประวัติศาสตร7

กำแพงเพชร 4 แหYง 

 

APP “Thailand World Heritage” 

รูปภาพท่ี 2 Model DEV-APP “Thailand World Heritage”  

โมเดลนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค7ที่ 1 การพัฒนาฐานขBอมูลเกี่ยวกับมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนาพบวYา วัดซึ่งเปRนมรดกโลกทางวัฒนธรรมในพื้นที่วิจัย คือ อุทยานประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง  

มีเจดีย7อยูYเปRนจำนวนมาก ดังเชYน เจดีย7ประธานทรงพุYมขBาวบิณฑ7หรือทรงดอกบัวตูม ทรงระฆังหรือทรงกลม

หรือทรงลังกา ทรงปรางค7 ซึ่งสะทBอนใหBเห็นถึงคุณคYาเชิงพุทธปรัชญาวYาดBวย ทาน ศีล ภาวนา ซึ่งสอดคลBองกับ

หลักบุญกิริยาวัตถุ 3 ประการ (Thai Tripitakas: 23/294/126) และสะทBอนใหBเห็นถึงคุณคYาเชิงพุทธปรัชญา

วYาดBวย การไมYทำบาปทั้งปวง การทำกุศลใหBถึงพรBอม การทำจิตของตนใหBผYองแผBว ซึ่งสอดคลBองกับหลักโอวาท

ธรรม 3 ประการ (Thai Tripitakas: 25/183/90)  

 นอกจากนั้น วัดในอุทยานประวัติศาสตร7ทั้ง 4 แหYง มียังมีพระพุทธรูปอยูYเปRนจำนวนมาก ดังเชYน 

พระพุทธรูปปางมารวิชัย ปางลีลา นาคปรกปางสมาธิ ปางไสยาสน7 พระอัฏฐารศ ซ่ึงสะทBอนใหBเห็นถึงคุณคYาเชิง

พุทธปรัชญาที่สอดคลBองกับหลักอริยสัจ 4 วYาดBวยทางแหYงความดับทุกข7 โดยการปฏิบัติตามหลักโพธิปbก- 

ขิยธรรม 37 ประการ ประกอบดBวย สติปbฏฐาน 4 วYาดBวยการฝ±กสติ (Thai Tripitakas: 10/373/301) 

สัมมัปปธาน 4 วYาดBวยความเพียร (Thai Tripitakas: 11/310/283-284) อิทธิบาท 4 วYาดBวยความสำเร็จ (Thai 

Tripitakas: 35/431/342) อินทรีย7 5 วYาดBวยธรรมท่ีเปRนใหญY (Thai Tripitakas: 20/163/404) พละ 5 วYาดBวย

ธรรมที ่ เป Rนกำลัง (Thai Tripitakas: 22/13/17) โพชฌงค7 7 วYาดBวยหลักธรรมตรัสร ู B  (Thai Tipitaka: 

35/466/358) มรรคมีองค7 8 วYาดBวยทางสายกลาง (Thai Tripitakas: 29/50/174) สำหรับพระสี่อิริยาบถ  

มีหลักธรรมปรากฏในหมวดอิริยาบถ เปRนขั้นการปฏิบัติกายานุปbสสนาสติปbฏฐานในวิปbสสนากัมมัฏฐาน โดยต้ัง

สติไวBท่ีฐานคืออิริยาบถ 4 ไดBแกY ยืน เดิน น่ัง นอน เปRนหลักมหาสติปbฏฐาน 4  

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค7ที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อพัฒนาระบบการเรียนรูBมรดกโลกทาง

วัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา เริ่มจากการนำฐานขBอมูลวัด 27 แหYงมาจัดทำเปRนสื่อการเรียนรูBในรูปแบบ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 แบYงการนำเสนอเปRน 2 ตอน ตอนที่หนึ่ง เปRนการนำเสนอขBอมูลวัดทั้ง 27 แหYง โดยแบYง

ตามอุทยานประวัติศาสตร7 และตอนที่สอง เปRนการนำเสนอขBอมูลวัดทั้ง 27 แหYง โดยแบYงตามเสBนทางมรดก
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โลกทางวัฒนธรรม 3 เสBนทาง สำหรับสื่อการเรียนรูBในรูปแบบวิดีโอคลิป จำนวน 27 คลิป ตามชื่อของมรดก

โลกทางวัฒนธรรมที่ไดBจัดทำเปRนฐานขBอมูลไวB ความยาวประมาณ 4 นาทีตYอคลิป สำหรับการจัดทำชYองทาง

การเขBาถึงสื่อการเรียนรูB แบYงเปRน 2 ชYองทาง คือ 1. ทางชYองยูทูป ชื่อ “มรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบท

พระพุทธศาสนา” จะนำเสนอสื่อประเภท “วิดีโอคลิป” จำนวน 27 คลิป ซ่ึงมีเนื้อหาแยกตามชื่อมรดกโลกทาง

วัฒนธรรม และ 2. ชYองทางแอพพลิเคชั่นบนมือถือ ชื่อ “Thailand World Heritage” ที่สำคัญคือ ผูBสนใจ

สามารถเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบททางพระพุทธศาสนา ผYานสมาร7ทโฟนและโซเชียลมีเดียไดBทุกท่ี

ทุกเวลา และใชBงานไดBงYาย ซึ่งสอดคลBองกับแนวทางการใชBเทคโนโลยีที่เนBนใหBผูBใชBไดBรับความสะดวกและใชB

ประโยชน7จากทรัพยากรไดBอยYางเต็มท่ี (Huang et al. 2017) 

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค7ที่ 3 การประชาสัมพันธ7และประเมินผลนวัตกรรมดิจิทัลผYานชYองทาง

ออนไลน7 การจัดทำชYองทางการเขBาถึงสื่อการเรียนรูBผYานชYองยูทูป และแอพพลิเคชั่นบนมือถือนั้น ผลการ

ประเมินทำใหBทราบถึงการยอมรับการใชBระบบเทคโนโลยี ตามแนวคิดการยอมรับเทคโนโลยีของผูBใชBงาน 

(Technology Acceptance Model: TAM) (Davis et al. 2017) กลYาวคือ การสYงแบบสอบถามผYานทางส่ือ

สังคมออนไลน7เพื่อสำรวจความพึงพอใจจากกลุYมตัวอยYาง 400 คน พบวYาความพึงพอใจในภาพรวมทั้งดBาน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 ดBานวิดีโอคลิป และดBานแอพพลิเคชั่น มีคYาเฉลี่ยอยูYในระดับมากที่สุด ทั้งนี้ ผูBใชBระบบ

เทคโนโลยีสYวนใหญYใหBความเห็นวYาไดBรับประโยชน7และใชBงานงYาย 

 

สรุป 

การพัฒนานวัตกรรมดิจิทัลเพื่อสYงเสริมการเรียนรูBมรดกโลกทางวัฒนธรรมในบริบทพระพุทธศาสนา 

ใหBความสำคัญกับการนำฐานขBอมูลที่มีคุณภาพมาจัดทำเปRนสื่อการเรียนรูBท่ีมีเนื้อหาครบถBวน และนำเสนอ

ขBอมูลตรงประเด็น ชัดเจน นYาสนใจ และมีประโยชน7 โดยเฉพาะอยYางย่ิง ส่ือการเรียนรูBและชYองทางการเรียนรูBมี

ความทันสมัย สามารถใชBงานไดBงYายและใชBไดBทุกที่ทุกเวลา ซึ่งมีความสอดคลBองกับความตBองการของผูBเรียนรูBท่ี

กำลังแสวงหาความรู BโดยใชBเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปRนเครื ่องมือ ดังนั ้น ผลจาการพัฒนา

ฐานขBอมูลและนวัตกรรมดิจิทัลซึ่งประกอบดBวย หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 วิดีโอคลิป ชYองยูทูป และแอพพลิเคช่ัน 

จึงนับไดBวYาเปRนชุดเครื่องมือแสวงหาความรูBเกี่ยวกับพระพุทธศาสนาและมรดกโลกทางวัฒนธรรมของไทยซ่ึง

สYงผลทางตรงตYอแนวทางการเรียนรูB และความสนใจเรียนรูBของผูBเรียนที่กำลังแสงหาความรูBทYามกลางสังคม

ดิจิทัล ท่ีตBองการเคร่ืองมือแสวงหาความรูBท่ีทันสมัย ใชBงานไดBความสะดวก และสามารถใชBเปRนเคร่ืองมือสำหรับ

การเรียนรูBไดBอยYางตYอเน่ือง จนเกิดผลลัพธ7การเรียนรูBไดBอยYางเปRนรูปธรรม 
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ข`อเสนอแนะ 

ผลจากการวิจัยดังกลYาว มีขBอเสนอแนะ ดังน้ี 

1. ขeอเสนอแนะจากการวิจัย  

1.1 นักวิชาการสามารถใชBฐานขBอมูลวัดในอุทยานประวัติศาสตร7พระนครศรีอยุธยา 8 แหYง วัดใน

อุทยานประวัติศาสตร7สุโขทัย 7 แหYง วัดในอุทยานประวัติศาสตร7ศรีสัชนาลัย 8 แหYง และวัดในอุทยาน

ประวัติศาสตร7กำแพงเพชร 4 แหYง เปRนแหลYงอBางอิงทางวิชากร 

1.2 ผูBสนใจสามารถใชBนวัตกรรมดิจิทัลซึ่งประกอบดBวย หนังสืออิเล็กทรอนิกส7 วิดีโอคลิป ชYองยูทูป 

และแอพพลิเคชั่น เปRนชุดเครื่องมือแสวงหาความรูBเกี่ยวกับพระพุทธศาสนาและมรดกโลกทางวัฒนธรรมของ

ไทยไดBทุกท่ีทุกเวลา จนเกิดผลลัพธ7การเรียนรูBไดBอยYางเปRนรูปธรรม 

1.3 สถานศึกษาสามารถใชBเปRนสื่อการเรียนการสอนในรายวิชาที่เกี่ยวขBองกับพระพุทธศาสนาไดBเปRน

อยYางดี 

2. ขeอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต#อไป 

 สำหรับประเด็นในการวิจัยคร้ังตYอไปควรทำวิจัยในประเด็นเก่ียวกับ 

2. ขBอเสนอแนะเชิงนโยบาย หนYวยงานภาครัฐและภาคเอกชน ควรสYงเสริมและสนับสนุนใหBมีการวิจัย

ในพ้ืนท่ีของมรดกโลกของไทยท้ัง 6 แหYง 

3. ขBอเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งตYอไป การพัฒนาสื่อการเรียนรูBแบบหลายภาษา เพื่อสYงเสริมใหBเกิด

การเรียนรูBในวงกวBาง สำหรับผูBสนใจท้ังท่ีเปRนคนไทยและคนตYางชาติ 
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