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บทคัดยBอ  

 บทความวิจัยน้ี มีวัตถุประสงค7งานวิจัยเพื ่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะ

นวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต 2) เพื่อพัฒนาทักษะนวัตกรรมของ

เยาวชนไทย 3) เพื่อศึกษาผลการใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนไทยสำหรับ

รองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต โดยใชRกระบวนการวิจัยและพัฒนา 4 ระยะ ไดRแกC ระยะที่ 1 ศึกษา

ขRอมูลพื้นฐานและความจำเปVน ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบ ระยะที่ 3 ทดลองใชRรูปแบบ ระยะ 4 ศึกษาผลการใชR

และปรับปรุงรูปแบบ กลุCมเปWาหมายมี 3 กลุCม ไดRแกC กลุCมเยาวชนที่จะประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต  

กลุCมเยาวชนที่จะประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต และกลุCมเยาวชนที่จะประกอบอาชีพดRานการ

ประกอบการในอนาคต รวมจำนวน 150 คน ซึ่งไดRมาโดยการการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชRในการเก็บ

รวบรวมขRอมูลไดRแกC แผนการจัดการเรียนรูR แบบสังเกตพฤติกรรม แบบสัมภาษณ7 แบบสอบถาม และ แบบ

บันทึกภาคสนาม วิเคราะห7ขRอมูลโดยใชRสถิติพื้นฐาน ไดRแกC คCาความถ่ี รRอยละ คCาเฉลี่ย สCวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และใชRสถิติทดสอบพาราเมตริก ไดRแกC การทดสอบคCาที  

 ผลการวิจัยพบวCา 1) ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชน

สำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC (1) หลักการแนวคิดและทฤษฎี

พื้นฐาน (2) วัตถุประสงค7 (3) ขั ้นตอนการเรียนรูR (4) ระบบสังคม (5) หลักการตอบสนอง และ (6) ระบบ

สนับสนุน ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบพบวCามีความเหมาะสมของรูปแบบโดยรวมอยูCในระดับ

มาก 2) เยาวชนไทยที่เรียนโดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับ

การประกอบอาชีพในโลกอนาคต มีทักษะนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวCากCอนเรียนอยCางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 และ 3) ผลการศึกษาการใชRรูปแบบพบวCา เยาวชนไทยมีทักษะนวัตกรรมอยูCในระดับสูง เม่ือพิจารณาราย
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กลุCมยCอยพบวCา เยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคตมีทักษะนวัตกรรมสูงที่สุด รองลงมา

คือเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต และเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต

ต่ำที่สุด นอกจากนี้พบวCาหากจะนำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชRกับกลุCมเปWาหมายแตCละกลุCม ผูRสอนควรออกแบบ

กิจกรรมและสรRางแรงบันดาลใจใหRมีความเหมาะสมกับเยาวชนแตCละกลุCม  
 

คำสำคัญ: ทักษะนวัตกรรม; รูปแบบการเรียนการสอน; การพัฒนาเยาวชนไทย  

 

Abstract  

 This research aimed to 1) develop a teaching model to enhance innovation skills of 

Innovation skills for Thai youth to support their careers in the future, 2) develop innovation 

skills of Thai youth, 3) evaluate the results of using the teaching model to enhance innovation 

s k i l l s  of Innovation skills for Thai youth to support their careers in the future. The research 

and development process was conducted in 4 phases: Phase 1 studied basic information and 

necessity, Phase 2 model development, Phase 3 model experiment, Phase 4 study the results 

and improve the model. There are 3 target groups: youth who will pursue a career in education 

in the future, youth groups who will pursue a career in agriculture in the future and youth 

groups who will pursue careers in the future of entrepreneurship. A total of 150 people were 

obtained by purposive selection. The tools used to collect information include: lesson Plan, 

behavioral observation form, interview form, questionnaire form and field note. Data were 

analyzed by using basic statistics such as frequency, percentage, mean, standard deviation. 

Using parametric test statistics such as t-test. 

 The results of the research were as follows: 1) The teaching model to enhance 

i nnova t i on  s k i l l s  of Innovation skills for Thai youth to support their careers in the future 

consists five parts: (1) learning principles and theories (2) objectives (3) teaching process (4) 

social system (5) response principle and (6) support system. The evaluation of the suitability 

of the Teaching model revealed that the overall suitability of the model was at a high level. 

2) Thai youth who had learned by the teaching model to enhance innovation skills had high 

posttest scores than those pretest score at .05. 3) The results of the study revealed that Thai 

youths had high level of innovation skills. When considering the subgroups, it was found that 

Young entrepreneurs in the future have the most innovation skills, followed by youth pursuing 

a career in education in the future and youth employed in agriculture in the future the lowest. 

In addition, it was found that if the developed model was applied to each target group 

Teachers should design and motivate activities that are appropriate for each youth group.  
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บทนำ  

 การดำรงชีวิตของมนุษย7ในโลกยุคป�จจุบันนั้น สถานการณ7ที่โลกเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาสCงผลใหRเกิด

ป�ญหาในภาคเศรษฐกิจ ทักษะนวัตกรรม (Innovation Skills) เปVนทักษะสำคัญในภาคเศรษฐกิจ เพราะเปVน

ทักษะที่นำไปสูCการสรRางนวัตกรรม (Innovation) (Drapeau, 2014; Lee, and Benza 2015) ในบริบทโลก

การจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัยชั้นนำตCางก็เห็นความสำคัญของทักษะนวัตกรรม จึงมุCงที่จะพัฒนาใหRเกิด

ขึ ้นกับนักศึกษา ในบริบทประเทศไทยเองก็ไดRเห็นความสำคัญของทักษะนวัตกรรม โดยไดRสCงเสริมเปVน 

เชิงนโยบายในดRานการศึกษา อาทิเชCน แผนอุดมศึกษาระยะยาว 15 ป� ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2551 - 2565) ไดR

กำหนดเปWาหมายในการผลิตบัณฑิตใหRสามารถพัฒนานวัตกรรมไดR (Office of the Higher Education 

Commission, 2006) สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาไดRกำหนดใหRสถาบันผลิตบัณฑิต ตRองผลิต

บัณฑิตใหRไดRตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหCงชาติ โดยมุCงพัฒนาทักษะทางป�ญญา เพ่ือพัฒนาการสอน

ใหRนักศึกษาเกิดความเจริญงอกงามทางนวัตกรรม (Office of the Higher Education Commission, 2006) 

นอกจากนี้โมเดลประเทศไทย 4.0 ไดRระบุวCาการที่การที่คนไทยจะนำพาประเทศไปสูCความยั่งยืนไดRนั้นจะตRอง

พัฒนาและขับเคล่ือนเศรษฐกิจดRวยนวัตกรรม น่ันคือตRองพัฒนาทักษะนวัตกรรมใหRเกิดในเยาวชนไทย 

 ในบริบทจังหวัดรRอยเอ็ด ไดRมีการจัดทำแผนพัฒนาจังหวัดรRอยเอ็ดป� 2561-2564 ที่ตRองการสCงเสริม 

ใหRเยาวชนมีทักษะนวัตกรรมเพื่อรองรับการประกอบอาชีพในอนาคต จากที่ผู RวิจัยไดRศึกษาลักษณะอาชีพ 

ของเยาวชนรRอยเอ็ดพบวCา ประกอบดRวย 3 กลุCม ไดRแกC กลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต กลุCม 

ผูRประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต และกลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคต ซึ่งเปVน

นักศึกษาจากสถาบันการศึกษาหลักในจังหวัดรRอยเอ็ด ไดRแกC มหาวิทยาลัยราชภัฏรRอยเอ็ด วิทยาลัยเกษตรและ

เทคโนโลยีรRอยเอ็ด และวิทยาลัยอาชีวศึกษารRอยเอ็ด ซ่ึงทั้งสถาบันการศึกษาหลักนี้ตCางมีเปWาหมายรCวมกันคือ

สCงเสริมทักษะนวัตกรรมใหRกับเยาวชนไทย (Roi Et Provincial Office, 2008) 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยเพื่อสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรมกับเยาวชนพบวCา Wu, 

Hwang, Kuo, and Huang (2013) ไดRทำการวิจัยเพื ่อสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรมนักศึกษา จาก

งานวิจัยพบวCาการเรียนรูRแบบรCวมมือ ชCวยพัฒนาการทักษะนวัตกรรมนักศึกษา Orlandi (2010) ไดRทำการวิจัย

เพื่อพัฒนาการทักษะนวัตกรรมนักศึกษา ผลการวิจัยเขาพบวCาการเรียนรูRจากประสบการณ7ชCวยพัฒนาการ

ทักษะนวัตกรรมของนักศึกษาไดRเปVนอยCางดี Morad, Ragonis, and Barak (2014) ไดRทำการวิจ ัยเพ่ือ

พัฒนาการทักษะนวัตกรรมกับผูRเรียนในระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยเขาพบวCาเทคโนโลยีในการศึกษาชCวย

สนับสนุนใหRเกิดการทักษะนวัตกรรมกับนักศึกษา Shekar (2013) ไดRทำการวิจัยเพื ่อพัฒนาการทักษะ

นวัตกรรมกับนักศึกษา ซึ่งเขาพบวCาเมื ่อนำการเรียนรูRแบบโครงงานมาจัดการเรียนรูRกับนักศึกษาไดRชCวย

พัฒนาการทักษะนวัตกรรมกับนักศึกษาไดRดี จากงานวิจัยของ Nussbaum-Beach, and Hall (2012) พบวCา

การนำเทคโนโลยีในการศึกษา มาจัดการเรียนรูRจะชCวยสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรม และ ทักษะการ

รCวมมือของผู Rเรียน Amelink, Fowlin, and Scales (2013) ไดRทำการวิจัยเพื ่อสCงเสริมทักษะการทักษะ
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นวัตกรรมกับนักศึกษาพบวCา การเรียนรูRแบบรCวมมือ การใชRเทคโนโลยีในการเรียนรูR และการเรียนรูRที่มีการ

ออกแบบภาระงานจะชCวยสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรม นอกจากนี้ Hart (2013) ใหRขRอเสนอแนะวCาการ

จัดการสอนที่จะสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรมใหRเกิดขึ้นกับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษาไดRนั้นควรจัดการ

สอนแบบผCานประสบการณ7 และเรียนรูRแบบรCวมมือ นอกจากนี้ควรออกแบบการเรียนรูRเปVนลักษณะโครงงาน 

สอดคลRองกับ Andrews, and Clark (2018) ไดRใหRขRอสรุปวCาทักษะการทักษะนวัตกรรมเปVนทักษะที่สำคัญ

สำหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา การจัดการเรียนรูRที่จะสCงเสริมทักษะการทักษะนวัตกรรมไดRดีนั้น จะเปVน

ลักษณะการเรียนรู RในลักษณะโครงงานและใชRประสบการณ7ในการเรียนรูR สอดคลRองกับ Mugione, and 

Penaluna (2018) ไดRเสนอแนะวCาทักษะการทักษะนวัตกรรมเปVนทักษะที่สำคัญที่ควรสCงเสริมใหRกับผูRเรียนโดย

ออกแบบการเรียนรูRใหRผูRเรียนไดRใชRเทคโนโลยีในการเรียนรูR สอดคลRองกับ Garrison (2015) ไดRสรุปวCาการ

ทักษะนวัตกรรมน้ันเกิดจากประสบการณ7ในการเรียนรูRผนวกกับการเรียนรูRจากเทคโนโลยี  

 จากที่กลCาวมาจะไดRวCาการจัดการเรียนรูRที่จะสCงเสริมนักศึกษาใหRเกิดการทักษะนวัตกรรมไดRนั้น ผูRสอน

จะตRองจัดสถานการณ7ใหRผูRเรียนไดRเผชิญกับสถานการณ7ป�ญหา ใหRผูRเรียนไดRรCวมมือกันคิดและออกแบบวิธีการ

แกRป�ญหาเหลCานั้นรCวมกัน การเรียนรูRเปVนการปฏิบัติจริง และลงมือกระทำจริง มุCงใหRนักเรียนเกิดประสบการณ7

จริง  ในการเรียนรูRผูRเรียนสามารถนำความรูRทางเทคโนโลยีมาประยุกต7ใชRในการแกRป�ญหา ควรมีการสะทRอน

ความคิดเกี่ยวกับประสบการณ7ที่เกิดขึ้นและสนับสนุนใหRผูRเรียนมีการชCวยเหลือซึ่งกันและกันทำงานรCวมกัน

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันรับผิดชอบงานรCวมกัน จากที่ผูRวิจัยไดRศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวขRองดังกลCาว 

จึงสรุปไดRวCา แนวคิดทฤษฎีทางการศึกษาที่จะชCวยสCงเสริมสนับสนุนใหRเยาวชนไทยเกิดทักษะนวัตกรรมน้ัน  

มี 4 แนวคิด คือ 1) แนวคิดการเรียนรูRแบบรCวมมือ 2) แนวคิดการเรียนรูRจากประสบการณ7 3) แนวคิดการ

เรียนรูRแบบโครงงาน และ 4) แนวคิดเทคโนโลยีการศึกษา ดRวยหลักการและเหตุผลที่กลCาวมา จะเห็นวCาทักษะ

นวัตกรรมเปVนเรื่องสำคัญมากในยุคป�จจุบัน เพราะจะนำไปสูCการสรRางวัตกรรม ซึ่งเปVนป�จจัยสำคัญในการ

พัฒนาประเทศ  การที่ประเทศจะพัฒนาไปไดRนั้นจำเปVนอยCางยิ่งที่ตRองเกิดนวัตกรรม ซึ่งผูRสรRางนวัตกรรมใหR

เกิดขึ้นก็คือเยาวชนไทยที่มีทักษะนวัตกรรม ดังนั้นผูRวิจัย จึงไดRพัฒนารูปแบบการเรียนรูRเพื่อสCงเสริมทักษะ

นวัตกรรมของเยาวชนไทย องค7ประกอบของรูปแบบการเรียนรูRสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนไทย มี  6  

องค7ประกอบ คือ ทฤษฎีและแนวคิดพื้นฐาน วัตถุประสงค7 ขั้นตอนการเรียนรูR ระบบสังคม หลักการตอบสนอง 

และระบบสนับสนุน อันจะเปVนการรองรับการประกอบอาชีพในอนาคตของเยาวชนไทย 

 

วัตถุประสงคQของการวิจัย  

 1. เพื ่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการ

ประกอบอาชีพในโลกอนาคต 

 2. เพื่อพัฒนาทักษะนวัตกรรมของเยาวชน กลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต กลุCมผูR

ประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต และกลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคต โดยใชR

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึน   
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 3. เพื่อศึกษาผลการใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับ

การประกอบอาชีพในโลกอนาคต 

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 การดำเนินการวิจัยครั้งนี้ใชRกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยใชR

วิธีการวิจัยแบบผสม (Mixed method) ผูRวิจัยมีการเก็บขRอมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยออกแบบ

ข้ันตอนการดำเนินการวิจัยออกเปVน 4 ระยะ ดังน้ี 

 ระยะที่ 1 ศึกษาขRอมูลพื้นฐานและความจำเปVนในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะ

นวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต (Research - R1: Analysis) 

 ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการ

ประกอบอาชีพในโลกอนาคต (Development - D1: Design and Development) 

 ระยะที่ 3 ทดลองใชRรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น  (Research - R2: Implementation)  

มีจำนวน 3 วงรอบ ดังน้ี 

 วงรอบที่ 1 ใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรม กับเยาวชนกลุCมที่ 1 ผูRประกอบ

อาชีพดRานการศึกษาในอนาคต ศึกษาผลการใชRรูปแบบ และปรับปรุงรูปแบบสำหรับขยายผล  

 วงรอบที่ 2 ขยายผลสูCเครือขCายสถานศึกษาใหมC กลุCมเปWาหมาย คือ นักศึกษาวิทยาลัยเกษตรและ

เทคโนโลยีรRอยเอ็ด โดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมกับเยาวชนกลุCมที่ 2 ผูRประกอบ

อาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต ศึกษาผลการใชRรูปแบบ และปรับปรุงรูปแบบสำหรับขยายผลตCอ  

 วงรอบที่ 3 ขยายผลสูCเครือขCายสถานศึกษา กลุCมเปWาหมาย คือ นักศึกษาวิทยาลัยอาชีวศึกษารRอยเอ็ด 

โดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมกับเยาวชนกลุCมที ่ 3 ผู RประกอบอาชีพดRานการ

ประกอบการในอนาคต ศึกษาผลการใชRรูปแบบ 

 ระยะที่ 4 ศึกษาผลการใชRและปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชน

สำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคตใหRมีคุณภาพย่ิงข้ึน (Development - D2: Evaluation) 

 

ผลการวิจัย  

 วัตถุประสงค(ที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับ

รองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต ผลการวิจัยพบวCา รูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรม

ของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC 1) หลักการแนวคิดและ

ทฤษฎีพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค7 3) ขั้นตอนการเรียนรูR 4) ระบบสังคม 5) หลักการตอบสนอง และ 6) ระบบ

สนับสนุน ทั้งนี้ไดRสังเคราะห7ขั้นตอนการจัดการเรียนรูRเปVน 5 ขั้น ไดRแกC ขั้นระบุเปWาหมาย ขั้นระดมแนวคิด  

ขั้นประดิษฐ7ชิ้นงาน ขั้นทดลองใชR และขั้นสรุปผล ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบพบวCามีความ

เหมาะสมของรูปแบบโดยรวมอยูCในระดับมาก  
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 วัตถุประสงค(ที่ 2 ผลการพัฒนาทักษะนวัตกรรมของเยาวชน กลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการศึกษา 

ในอนาคต กลุCมผูRประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต และกลุCมผูRประกอบอาชีพดRานการประกอบการใน

อนาคต โดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น  ผลการวิจัยพบวCาเยาวชนไทยที่เรียนโดยใชRรูปแบบการ

เรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มีทักษะ

นวัตกรรมหลังเรียนสูงกวCากCอนเรียนอยCางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 วัตถุประสงค(ที ่ 3 ผลการศึกษาผลการใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของ

เยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต ผลการวิจัยพบวCา ยาวชนไทยมีทักษะนวัตกรรมอยูC 

ในระดับสูง เมื่อพิจารณารายกลุCมยCอยพบวCา เยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคตมีทักษะ

นวัตกรรมสูงที่สุด รองลงมาคือเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต และเยาวชนที่ประกอบอาชีพ

ดRานเกษตรกรรมในอนาคตต่ำที่สุด นอกจากนี้พบวCาหากจะนำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชRกับกลุCมเปWาหมายแตCละ

กลุCม ควรออกแบบกิจกรรมใหRมีความเหมาะสมกับกลุCมเปWาหมายแตCละกลุCม กลุCมเยาวชนท่ีประกอบอาชีพดRาน

การประกอบการในอนาคตควรออกแบบกิจกรรมใหRผูRเรียนไดRลงมือปฏิบัติจริงกับสถานประกอบการและเป�ด

โอกาสใหRคิดสรRางสรรค7ใหRเต็มที่ กลุCมเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต ผูRเรียนควรไดRออกแบบ

การจัดการเรียนรูRเชิงนวัตกรรม มีการสรRางสื่อการสอนแนวคิดใหมC และใชRกระบวนการวิจัยและพัฒนาผนวก

การจัดการเรียนรูRในชันเรียน  และเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต ผูRเรียนควรกำหนด

เปWาหมายใหมC เปVนเกษตรแนวคิดใหมC จัดกิจกรรมใหRผูRเรียนคระหนักถึงควรผลิตใหRเปVนอินทรีย7 หรือ ใหRมี

มาตรฐานสากล ตลอดจนฐานคิดเศรษฐกิจพอเพียง  

 

องคQความรู^ใหมB  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 1 รูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนไทย 
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 จากภาพประกอบ 1 จะไดRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนไทย 

มี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC 1) แนวคิดพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค7 3) ขั้นตอนการจัดการเรียนรูR 4) ระบบสังคม  

5) หลักการตอบสนอง และ 6) ระบบสนับสนุน ผูRวิจัยไดRสังเคราะห7ข้ันตอนการจัดการเรียนรูRเปVน 5 ข้ัน ดังน้ี 

 ขั้นท่ี 1 ขั้นระบุเปWาหมาย (Goal Identification) ขั้นนี้เปVนการจัดกิจกรรมเปVนกลุCมใหRเยาวชนไทยไดR

รCวมมือกันศึกษาป�ญหา หรือความตRองการ ในการพัฒนานวัตกรรม จากกลุCมเปWาหมายที่จะนำนวัตกรรม 

ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองหรือวิจัย โดยรCวมกันรวบรวมขRอมูลจากประสบการณ7ของตนเอง และสืบคRนขRอมูลจาก

อินเทอร7เน็ต เพิ่มเติม โดยผูRสอนใชRคำถามนำ แลRววิเคราะห7ขRอมูลความตRองการพัฒนานวัตกรรม จากน้ัน

รCวมกันกำหนดหัวขRอ จากเนื้อหาวิชาที่ตRองการพัฒนานวัตกรรม แลRวรCวมกันระบุเปWาหมายความตRองการที่จะ

พัฒนานวัตกรรม 

 ขั้นท่ี 2 ขั้นระดมแนวคิด (Brainstorming) ขั้นนี้เปVนการจัดกิจกรรมเยาวชนไทยทำงานรCวมกันเปVน

กลุCมใหRภาระงานสำเร็จ โดยใชRกระบวนการทางความคิด คิดหาวิธีการหรือนวัตกรรมใหRบรรลุเปWาหมายตามท่ีไดR

กำหนดไวRขณะเรียนรูRผูRสอนจะใชRคำถามนำการเรียนรูR แลRวใหRเยาวชนไทยระดมความคิดรCวมกันในการคิดหาวิธี

แกRป�ญหาที่แปลกใหมC และหลากหลาย ซึ่งสามารถใชRโปรแกรมอินเทอร7เน็ตชCวยสืบคRน จากนั้นรCวมกันสรุป

ความคิดรวบยอดเปVนแผนภาพมโนทัศน7 แลRวรCวมกันประเมิน วิเคราะห7วิจารณ7แนวคิดที่เสนอ แลRวเลือกหรือ

หลอมรวมแนวคิดท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใชRประสบการณ7เปVนฐานในการพิจารณา 

 ขั้นท่ี 3 ขั้นประดิษฐ7ชิ้นงาน (Creating) ขั้นนี้เปVนการจัดกิจกรรมใหRเยาวชนไทยทำงานรCวมกันกับผูRอ่ืน 

เพื่อสรRางหรือประดิษฐ7นวัตกรรมใหRสำเร็จตามรCางตRนแบบนวัตกรรมที่กำหนดไวR ในการสรRางนวัตกรรมไดR

รCวมกันเสนอแนวคิด อภิปรายแนวคิด สะทRอนแนวคิด จากประสบการณ7ที่มีตลอดจนใชRโปรแกรมตกแตCงภาพ

ชCวยในการสรRางนวัตกรรมจนสำเร็จตามรCางตRนแบบที่กำหนดไวR จากนั ้นนำนวัตกรรมเสนอในชั ้นเรียน  

แลRวสังเคราะห7ผลการสะทRอนจากผูRอ่ืน แลRวดำเนินการปรับปรุงพัฒนา นวัตกรรมของตนเองใหRสมบูรณ7ย่ิงข้ึน 

 ข้ันท่ี 4 ข้ันทดลองใชR (Try Out) ข้ันน้ีเปVนการนำนวัตกรรมไปนำเสนอตCอผูRใชRเพ่ือดึงความตRองการของ

ผูRใชRใหRสนใจตCอนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น ในที่นี้คือการจัดกิจกรรมใหRเยาวชนไทยแตCละกลุCมไดRรCวมมือกันแบCง

บทบาทหนRาที่และลงมือปฏิบัติรCวมกัน  โดยการนำนวัตกรรมไปทดลองใชRกับผูRใชRที่เหมาะสม และสอบถาม

เก่ียวกับผลการทดลองใชRนวัตกรรม จากน้ันเยาวชนไทยแตCละกลุCมรCวมกันสรุปผลการใชRนวัตกรรม 

 ขั ้นท่ี 5 ขั ้นสรุปผล (Conclusion)  ขั ้นนี ้เปVนการจัดกิจกรรมใหRเยาวชนไทยรCวมกันประเมินผล 

ความสำเร็จหรือไมCสำเร็จของนวัตกรรม หลังจากที่ไดRทอลองใชRกับผูRใชRที่เหมาะสมแลRว โดยมีขRอมูลในการ

ประเมินจาก เยาวชนไทย และผูRที่เกี่ยวขRอง ซึ่งประเมินผลการใชRนวัตกรรมในประเด็นที่สำเร็จ ประเด็นที่ไมC

สำเร็จ พรRอมขRอเสนอแนะ สรุปภาพรวมการประเมินผลลัพธ7ของนวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึน  

 

อภิปรายผลการวิจัย  

 เสนอเปVนความเรียง ชี้ใหRเห็นถึงความเชื่อมโยง ความสอดคลRอง ความเหมือน ความแตกตCางกับกรอบ

แนวคิดทฤษฎี งานวิจัยอ่ืนๆ ในอดีตท่ีผCานมาอยCางไร 
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 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขRอที่ 1 พบวCาผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะ

นวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC 1) หลักการ

แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค7 3) ขั้นตอนการเรียนรูR 4) ระบบสังคม 5) หลักการตอบสนอง และ 

6) ระบบสนับสนุน ทั้งนี้ไดRสังเคราะห7ขั้นตอนการจัดการเรียนรูRเปVน 5 ขั้น ไดRแกC ขั้นระบุเปWาหมาย ขั้นระดม

แนวคิด ขั้นประดิษฐ7ชิ้นงาน ขั้นทดลองใชR และขั้นสรุปผล มีผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบพบวCา 

มีความเหมาะสมของรูปแบบโดยรวมอยูCในระดับมาก แสดงใหRเห็นวCารูปแบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

และสามารถนำไปใชRไดRจริง ทั้งนี้เพราะ ผูRวิจัยพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดRวยกระบวนการวิจัยและพัฒนา 

สอดคลRองกับแนวคิดของ Buason (2013) ที่กลCาววCา กระบวนการวิจัยและพัฒนาเปVนกระบวนการวิจัยที่เปVน

ที่ยอมรับวCาเมื่อนำนวัตกรรมใด ๆ มาผCานกระบวนการแลRวนวัตกรรมนั้นจะมีคุณภาพและเปVนที่ยอมรับไดR  

ซึ่งควรเริ่มจากการศึกษาป�ญหาและความตRองการ แลRวคCอยพัฒนาและศึกษาผลการใชRนวัตกรรม  สอดคลRอง

กับ Keeves (1997) ไดRกลCาววCากระบวนการการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนนั้น ควรเริ่มดRวยการศึกษา

แนวคิด ทฤษฎีเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรูR เมื่อไดRรูปแบบแลRวควรมีการการตรวจสอบคุณภาพและปรับปรุง

รูปแบบ จากนั้นควรมีการทดสอบรูปแบบ และการสรุปผลการใชRรูปแบบการเรียนรู R และสอดคลRองกับ 

Anderson (2001) ที่กลCาววCาองค7ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนนั้นตRองมีความสอดคลRองสัมพันธ7กัน

โดยพิจารณาตามวัตถุประสงค7ของรูปแบบเปVนหลัก แตCละองค7ประกอบควรมีความสัมพันธ7กัน 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขRอที่ 2 พบวCาเยาวชนไทยที่เรียนโดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริม

ทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มีทักษะนวัตกรรมหลังเรียนสูง

กวCากCอนเรียนอยCางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เปVนเพราะรูปแบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 

และมีความเหมาะสมของรูปแบบในระดับมาก สอดคลRองกับแนวคิดของ Joyce, Weil, and Calhoun (2011) 

ที่ไดRนำเสนอองค7ประกอบของรูปแบบโดยมีกรอบคือศึกษาความรูRจากงานวิจัยสูCการกำหนดแนวคิดทฤษฎี

พื้นฐาน วัตถุประสงค7ของรูปแบบ ขั้นตอนการจัดการเรียนรูR การเชื่อมตCอของระบบสังคมและผลที่ตRองการ 

ใหRเกิดขึ้น หลักการของผูRสอนที่จะชCวยใหRผูRเรียนแสดงการตอบสนองตCอกระบวนการเรียนรูRและระบบสนับสนุน

ที่จะชCวยใหRเกิดประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรูR สอดคลRองกับงานวิจัยของ Nakin (2016) ไดRทำการวิจัย

เกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูRเพื่อสCงเสริมจริยธรรมสำหรับนักศึกษา โดยไดRพัฒนารูปแบบการ

จัดการเรียนรูRขึ้นมี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC แนวคิดและทฤษฎีพื้นฐาน วัตถุประสงค7 ขั้นตอนการจัดการเรียนรูR 

ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนับสนุน ผลการวิจัยพบวCา ผลการเปรียบเทียบความรู Rเชิง

จริยธรรมของผูRเรียนหลังใชRรูปแบบการจัดการเรียนรูRมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวCากCอนเรียนอยCางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลRองกับงานวิจัยของ Pharanat (2014) ไดRทำการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนวิทยาศาสตร7ที่สCงเสริมการโตRแยRงอยCางมีเหตุผล ผลการวิจัยพบวCาความสามารถในการโตRแยRง

อยCางมีเหตุผล การใหRเหตุผลเชิงจริยธรรม และการคิดอยCางมีวิจารณญาณ หลังเรียนสูงกวCากCอนเรียนอยCาง 

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคลRองกับงานวิจัยของ Chimphali (2016) ไดRทำการวิจัยเกี่ยวกับการ

พัฒนารูปแบบการเรียนรูRเพื่อสCงเสริมความเขRาใจในธรรมชาติของวิทยาศาสตร7สำหรับนักเรียน ผลการวิจัย
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พบวCานักเรียนที่ไดRรับการจัดการเรียนรูRตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความเขRาใจธรรมชาติของวิทยาศาสตร7หลัง

เรียนสูงกวCากCอนเรียนอยCางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขRอที่ 3 พบวCาเยาวชนไทย มีทักษะนวัตกรรมอยูCในระดับสูง ทั้งนี้เปVน

เพราะผูRวิจัยใชRกระบวนการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดRวยกระบวนการวิจัยและพัฒนาสCงผลใหRรูปแบบ

การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ สอดคลRองกับ Phusee-orn (2011) ที่กลCาววCารูปแบบการเรียนการสอนเปVน

นวัตกรรมประเภทหนึ่งซึ่งจะมีคุณภาพเมื่อกระบวนการวิจัยและพัฒนา โดยมีการศึกษาและทำความเขRาใจจาก

ขRอมูลพื้นฐาน รCางนวัตกรรม ตรวจสอบคุณภาพเบื้องตRน ปรับปรุงนวัตกรรม ทดลองใชR ปรับปรุงนวัตกรรมใหR

สมบูรณ7 จึงสCงผลใหRรูปแบบการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ เมื่อจัดการเรียนรูRดRวยรูปแบบการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพ นอกจากน้ีอาจมีสาเหตุมาจากการที่รูปแบบการเรียนรูRสCงเสริมทักษะนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น มี

ขั้นตอนจัดการเรียนรูRเอื้อตCอการพัฒนาทักษะนวัตกรรมของเยาวชนไทย ซึ่งแตกตCางจากการจัดการเรียนการ

สอนวิธีปกติ ซึ ่งสอดคลRองกับแนวคิดของ Australian National Training Authority (2001) ที ่วCาการจัด

กิจกรรมที่สCงเสริมทักษะนวัตกรรม ควรใหRผูRเรียนไดRศึกษาป�ญหา ความตRองการ โอกาส และกำหนดเปWาหมาย

ในการพัฒนานวัตกรรม ใหRผูRเรียนไดRคิดหาวิธีการที่หลากหลาย แปลกใหมC แลRวประเมิน วิเคราะห7 วิจารณ7

แนวคิด จากนั้นเลือก หรือหลอมรวมแนวคิดใหRไดRแนวคิดที่ดีที่สุดสำหรับพัฒนาเปVนรCางนวัตกรรม จากนั้นใหR

ผูRเรียนรCวมกันคิดและตCอยอดความคิด แบCงบทบาทหนRาที่กัน ชCวยเหลือกัน รCวมมือกัน สรRางนวัตกรรม แลRวนำ

นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นไปนำเสนอกับผูRใชRที่เหมาะสม แลRวศึกษาผลลัพธ7ของนวัตกรรม และอาจมีสาเหตุมาจาก

การที่ผูRวิจัยจัดสถานการณ7เรียนรูRใหRเยาวชนไทยไดRเผชิญกับป�ญหาซึ่งมีความทRาทายในการปฏิบัติภาระงาน  

ซึ่งไดRแกC การพัฒนานวัตกรรม ในการจัดการเรียนรูRจะมีการสรRางแรงบันดาลใจโดยการตั้งคำถามกระตุRนใหRคิด

เพื่อใหRเกิดความทRาทายอยากพัฒนานวัตกรรมใหRสำเร็จ ในขณะที่วิธีสอนปกติไมCมี โดยสอดคลRองกับแนวคิด

ของเบนเดอร7 (Bender, 2012) ท่ีวCาการเรียนรูRในลักษณะโครงงานผูRเรียนจะไดRเผชิญกับป�ญหาหรือสถานการณ7

จริง โดยที่ผูRสอนมีการสรRางแรงบัลดาลใจและกระตุRนดRวยคำถามจะสCงผลใหRผูRเรียนเกิดความสนใจและอยาก

เรียนรูR และการที่ผู Rสอนจัดสถานการณ7เรียนรูRใหRผู RเรียนทำงานเปVนกลุCมรCวมมือจะสCงผลใหRภาระงานหรือ

นวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึนประสบผลสำเร็จ 

 

สรุป  

 รูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลก

อนาคต มี 6 องค7ประกอบ ไดRแกC หลักการแนวคิดและทฤษฎีพื้นฐาน วัตถุประสงค7 ขั้นตอนการเรียนรูR ระบบ

สังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนับสนุน ทั้งนี้ไดRสังเคราะห7ขั้นตอนการจัดการเรียนรูRเปVน 5 ขั้น ไดRแกC  

1) ขั้นระบุเปWาหมาย ขั้นระดมแนวคิด ขั้นประดิษฐ7ชิ้นงาน ขั้นทดลองใชR และขั้นสรุปผล เยาวชนไทยที่เรียน

โดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลก

อนาคต มีทักษะนวัตกรรมหลังเรียนสูงกวCากCอนเรียน เยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคต

มีทักษะนวัตกรรมสูงที่สุด รองลงมาคือเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการศึกษาในอนาคต และเยาวชนท่ี
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ประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคตต่ำที่สุด หากจะนำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชRกับกลุCมเปWาหมายแตCละ

กลุCม ควรออกแบบกิจกรรมใหRมีความเหมาะสมกับเยาวชนไทยในแตCละกลุCม  

 

ข^อเสนอแนะ  

 จากผลการวิจัย ผูRวิจัยมีขRอเสนอแนะ ดังน้ี 

 1. ขWอเสนอแนะจากการวิจัย  

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ที่ 1 พบวCา รูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมมีความ

เหมาะสมในระดับมาก ดังนั้นหากสถานศึกษาใดตRองการที่จะสCงเสริมทักษะนวัตกรรมใหRกับนักเรียน ควรนำ

รูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใชRโดยคำนึงถึง 6 องค7ประกอบที่สำคัญ ไดRแกC หลักการแนวคิดและทฤษฎี

พื้นฐาน วัตถุประสงค7  ขั้นตอนการเรียนรูR  ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และ ระบบสนับสนุน ซึ่งสามารถ

ศึกษาไดRจากคูCมือการใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริมทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการ

ประกอบอาชีพในโลกอนาคต 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ที่ 2 พบวCา เยาวชนไทยที่เรียนโดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริม

ทักษะนวัตกรรมของเยาวชนสำหรับรองรับการประกอบอาชีพในโลกอนาคต มีทักษะนวัตกรรมหลังเรียนสูง

กวCากCอนเรียน สื่อใหRเห็นวCาการจัดการเรียนการสอนตามวิธีการสอนปกติยังไมCสCงเสริมทักษะนวัตกรรม ดังน้ัน

หากสถานศึกษาใดตRองการที่จะสCงเสริมทักษะนวัตกรรมใหRกับนักเรียน ควรนำรูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใชR 

และจัดการเรียนรู RดRวยกระบวนการ 5 ขั ้น คือ ขั ้นระบุเปWาหมาย ขั ้นระดมแนวคิด ขั ้นประดิษฐ7ชิ ้นงาน 

ข้ันทดลองใชR และข้ันสรุปผล 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ที่ 3 พบวCา การจัดการเรียนรูRโดยใชRรูปแบบการเรียนการสอนสCงเสริม

ทักษะนวัตกรรมเยาวชนไทยมีทักษะนวัตกรรมอยูCในระดับสูง หากสถานศึกษาจะนำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นไปใชR

กับกลุCมเปWาหมายแตCละกลุCม ควรออกแบบกิจกรรมใหRมีความเหมาะสมกับกลุCมเปWาหมายแตCละกลุCม ดังน้ัน

หนCวยงานที่เกี่ยวขRองเมื่อจะนำรูปแบบการเรียการสอนไปใชRควรจัดกิจกรรมการเรียนรูRใหRเหมาสมกับเยาวชน

แตCละกลุCม คือ กลุCมเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคตควรออกแบบกิจกรรมใหRผูRเรียนไดR

ลงมือปฏิบัติจริงกับสถานประกอบการและเป�ดโอกาสใหRคิดสรRางสรรค7ใหRเต็มที่ กลุCมเยาวชนที่ประกอบอาชีพ

ดRานการศึกษาในอนาคต ซึ่งจะเปVนครูในอนาคตควรไดRออกแบบการจัดการเรียนรูRท่ีมีการสรRางสื่อการสอน

แนวคิดใหมC และใชRกระบวนการวิจัยและพัฒนาผนวกการจัดการเรียนรูRในชันเรียน และเยาวชนที่ประกอบ

อาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต ควรกำหนดเปWาหมายใหมC เปVนเกษตรแนวคิดใหมC จัดกิจกรรมใหRตระหนักถึง

ควรผลิตใหRเปVนอินทรีย7 หรือ ใหRมีมาตรฐานสากล ตลอดจนฐานคิดเศรษฐกิจพอเพียง 

 2. ขWอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต̂อไป  

 สำหรับประเด็นในการวิจัยคร้ังตCอไปควรทำวิจัยในประเด็นเก่ียวกับ 

 2.1 ควรมีการพัฒนาตCอยอดเก่ียวกับ ผลสำเร็จในการพัฒนานวัตกรรมในการประกอบอาชีพในอนาคต

ของเยาวชนไทย ทั้งกลุCมเยาวชนที่ประกอบอาชีพดRานการประกอบการในอนาคต เยาวชนที่ประกอบอาชีพ

ดRานการศึกษาใน และเยาวชนท่ีประกอบอาชีพดRานเกษตรกรรมในอนาคต 
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 2.2 ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ ผลผลิตนวัตกรรมกรรมใหมCของเยาวชนไทย จากการประกอบอาชีพ

ในโลกอนาคต  

 

References  

Amelink, C., Fowlin, J., & Scales, G. (2013). Defining and Measuring Innovative Thinking Among 

 Engineering Undergraduates. 120th ASEE Annual Conference and Exposition, June 22-

23 (1-5). Atlanta: American Society for Engineering Education. 

Anderson, L.W. (2001). A Taxonomy for Learning Teaching, and Assessing: A Revision of 

 Bloom's Taxonomy of Education Objectivcs. New York: Addison Wesley Longman. 

Andrews, J., & Clark, R. (2018). Engaging with Heritage to Promote Innovative Thinking in 

 Engineering Management Education. Retrieved May 3, 2021, from 

https://www.researchgate.net/publication/328557445_Engaging_with_Heritage_to_Pr

omote_Innovative_Thinking_in_Engineering_Management_Education 

Bender, W. N. (2012). Project-based learning: Differentiating instruction for the 21st century. 

 United States: Corwin.  

Buason, R. (2013). Qualitative research of education. Bangkok: V. PRINT (1991) COMPANY 

 LIMITED. 

Chimphali, K. (2016). Development of Instructional Model to Promote Understanding of Nature 

 of Science for High School Students. (Doctoral Dissertation). Mahasarakham University. 

 Maha Sarakham. 

Drapeau, P. (2014). Sparking student creativity: Practical ways to promote innovative thinking 

 and problem solving. Virginia USA: ASCD.  

Garrison, D. R. (1993). A cognitive constructivist view of distance education: An analysis of 

 teaching	learning assumptions. Distance education, 14(2), 199-211. 

Hart, S. (2013). Thinking through teaching: A framework for enhancing participation and 

 learning. New York: Routledge.  

Joyce, B., Weil, M., & Calhoun, E. (2011). Models of Teaching. (8th ed.). Boston: Pearson 

 Education.  

Keeves, J.P. (1997). Educational Research Methodology and Measurement. An International 

 Handbook. Oxford: Pergamon Press. 

Lee, C., & Benza, R. (2015). Teaching Innovation Skills: Application of Design Thinking in a 

 Graduate Marketing Course. Business Education Innovation Journal, 7(1), 43-50. 



วารสารสันติศึกษาปริทรรศน/ มจร ป3ที่ 10 ฉบับที่ 2 (มีนาคม-เมษายน 2565)      508 

Morad, S., Ragonis, N., & Barak, M. (2014). Innovative Thinking and ICT Expertise of 

 Undergraduate Students in Education. In Eshet-Alkalai, Y. et al. (Eds.), Learning in the 

Technological Era: Proceedings of the 9th Chais Conference for the Study of Innovation 

and Learning Technologies (112-120). Israel: The Open University of Isreal. 

Mugione, F., & Penaluna, A. (2018). Developing and Evaluating Enhanced Innovative Thinking 

 Skills in Learners. In Entrepreneurial Learning City Regions (pp. 101-120). Springer: 

Berlin/Heidelberg, Germany. 

Nakin, S. (2016). The development of Learning Management Model to Enhance Ethics for Pre-

 service teachers: Case study of Nakhonratchasima Rajabhat University. (Doctoral 

 Dissertation). Mahasarakham University. Maha Sarakham. 

Nussbaum-Beach, S., & Hall, L. R. (2012). The connected educator: Learning and leading in a 

 digital age. Unite States: Solution Tree Press. 

Office of the Higher Education Commission. (2006.) National Qualifications Framework for 

 Higher Education in Thailand Implementation Handbook. Bangkok: National Statistical 

 Office. 

Orlandi, A. E. C. (2010). Experimental experience in design education as a resource for 

 innovative thinking: The case of Bruno Munari. Procedia-Social and Behavioral 

 Sciences, 2(2), 5039-504. 

Pharanat, W. (2014). Development of Science Instructional to Promote Reasoned 

 Argumentation. (Doctoral Dissertation). Mahasarakham University. Maha Sarakham. 

Phusee-orn, S. (2011). Application of SPSS in Research Data Analysis, (5th ed.). Bangkok: 

 Mahasarakam University. 

Roi Et Provincial Office. (2008). Roi Et Provincial Development Plan 2018-2021. Roi Et: Roi Et 

 Provincial Office 

Shekar, A. (2013). Teaching innovative thinking and consumer-oriented design to engineering 

 students: perspectives based on observations and experience. International Journal of 

 Mechanical Engineering Education, 41(1), 14-16.  

Wu, C. H., Hwang, G. J., Kuo, F. R., & Huang, I. (2013). A mindtool-based collaborative learning 

 approach to enhancing students' innovative performance in management courses. 

 Australasian Journal of Educational Technology, 29(1), 128-142.  


