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บทคัดยUอ 
บทความวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค�เพ่ือวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของ

นักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสัง กัดสํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ดําเนินการวิจัยโดยการวิเคราะห�เอกสาร การสัมภาษณ�ผูMทรงคุณวุฒิ และการบรรยายเชิง
วิเคราะห� กลุYมเปZาหมายในการสัมภาษณ�เป[นผูMทรงคุณวุฒิ จํานวน 9 คน เครื่องมือท่ีใชMในการเก็บรวบรวม
ขMอมูลประกอบดMวย แบบวิเคราะห�เอกสาร และแบบบันทึกการสัมภาษณ� วิเคราะห�ขMอมูลโดยการวิเคราะห�เชิง
เนื้อหา 

ผลการวิจัยพบวYา ทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มี 3 องค�ประกอบหลัก ไดMแกY       
1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ การคิดอยYางสรMางสรรค� การทํางานรYวมกับ    
คนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� และการนํานวัตกรรมไปใชM 2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา                 
มี  4 องค�ประกอบยYอย คือ การวิ เคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ การคิดแกMปcญหา การใหM เหตุผล                  
อยYางมีประสิทธิภาพ และการคิดอยYางเป[นระบบ และ 3) การสื่อสารและการรYวมมือ มี 3 องค�ประกอบยYอย 
คือ การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ และการใชMสื่อเทคโนโลยี 
 

คําสําคัญ: ทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม; องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม; นักเรียน
ประถมศึกษา 
 
Abstract  

The objective of this research was to analyze the factors of learning and innovation 
skills for primary students in schools under the Office of the Basic Education Commission in 
the Northeast.  Document analysis, interview and analytic description were used as research 
methodology. Target group for interview were 9 experts. Research instruments were document 
                                                           

*Received June 4, 2021; Revised July 8, 2021; Accepted August 25, 2021 



Journal of MCU Peace Studies Vol.10 No.6 (September-October 2022)     2623 

analysis form, and fieldnotes of interviews.  The obtained data were analyzed by content 
analysis. 

The findings of the research were as follows:  Factors of learning and innovation skills 
for primary students in schools under the Office of the Basic Education Commission in the 
Northeast consisted of 3 main components:  1)  Creativity and Innovation consisted of 3 
subcomponents:  Think creativity, Work creatively with others and Implement Innovations;        
2)  Critical Thinking and Problem Solving have 4 subcomponents:  Data analysis in decision 
making, Problem solving, Efficient reasoning and Systematic Thinking; 3)  Communication and 
Collaboration consisted of 3 subcomponents:  Collaborating with others, Communicating 
clearly, and Using technology media. 

 

Keywords:  Learning and Innovation Skills; Factors of Learning and Innovation Skills; Primary 
School Students 
 
บทนํา  

ศตวรรษท่ี 21 เป[นยุคแหYงกระแสโลกาภิวัตน� ยุคท่ีความรูMและขMอมูลขYาวสารสามารถสYงถึงกันไดM    
อยYางสะดวกรวดเร็ว โดยอาศัยความกMาวหนMาทางเทคโนโลยีท่ีเชื่อมโยงขMอมูลขYาวสารตYางๆ เขMาดMวยกัน ทําใหM
เกิด การเปลี่ยนแปลงอยูYตลอดเวลา ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงดังกลYาวสYงผลกระทบตYอคนในสังคมแทบจะทุกดMาน   
ไมYวYาจะเป[นดMานการเมือง ดMานสังคม ดMานเศรษฐกิจ ดMานวัฒนธรรม และดMานการศึกษา สถานศึกษาจึงตMองมี 
การวางแนวทางในการพัฒนาผูMเรียนใหMเขMมแข็งพรMอมรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคศตวรรษท่ี 21         
การจัด การศึกษาจึงจําเป[นตMองพัฒนาใหMสอดคลMองกับสภาพปcจจุบันของสังคม มุYงเนMนท่ีจะจัดการเรียนรูM   
ตลอดชีวิต (Long Life Learning) กลYาวคือเป[นการเรียนรูMเพ่ือรูM (Learning to know ) การเรียนรูMเพ่ือปฏิบัติ 
(Learning to do) การเรียนรูMท่ีจะอยูYรYวมกันในสังคม (Learning to live together) และการเรียนรูMเพ่ือชีวิต 
(Learning to be) ควบคูYกันไป ท้ังนี้ เครือขYายองค�กรภาคีเพ่ือทักษะแหYงศตวรรษท่ี 21 (The Partnership 
for the 21st Century Skills) หนYวยงานเหลYานี้เห็นถึงความจําเป[นท่ีเยาวชนจะตMองมีทักษะสําหรับการออกไป
ดํารงชีวิต ในโลกแหYงศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีสภาพแวดลMอมและบริบทเปลี่ยนไปจากเดิม จึงไดMพัฒนาวิสัยทัศน�และ
กรอบความคิดเพ่ือการเรียนรูMในศตวรรษท่ี 21 ข้ึน โดยเล็งเห็นความสําคัญของผูMเรียนทุกคนจําเป[นตMองไดMรับ
การพัฒนาใหMมีความรูMความเขMาใจในเนื้อหาหลักทางวิชาการ เพ่ือจะไดMนําความรูMดังกลYาวมาเป[นพ้ืนฐาน ในการ
คิดพิจารณาไตรYตรองอยYางมีวิจารณญาณและสามารถสื่อสารไดMอยYางมีประสิทธิภาพ นอกเหนือจากการสอน
ความรูMวิชาหลักแลMว ผูMเรียนยังตMองเรียนรูMทักษะท่ีจําเป[น เพ่ือใหMประสบความสําเร็จในโลกยุคใหมY ท้ังทักษะชีวิต
และอาชีพ ทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม และทักษะดMานสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี ซ่ึงในขณะเดียวกัน
กรอบความคิดดังกลYาว จําเป[นตMองมีระบบสนับสนุนการศึกษา อันไดMแกY มาตรฐานและการวัดผลการเรียนรูM 
หลักสูตรและวิธีสอน การพัฒนาวิชาชีพ และบรรยากาศการเรียนรูMท่ีสYงเสริมใหMผูMเรียนมีสYวนรYวมในกระบวนการ
เรียนรูMมากข้ึน (Pichikhom, 2016) ซ่ึงแนวทางดังกลYาวสอดคลMองกับหลักการสําคัญของแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแหYงชาติ ฉบับท่ี 12 (2017–2021) เปZาหมายในการพัฒนา คือ คนไทยทุกกลุYมวัยมีทักษะและความรูM
ความสามารถท่ีจะเป[นฐานในการพัฒนาประเทศ เด็กวัยเรียนมีนิสัยรักการอYานและมีทักษะการเรียนรูMในเชิงคิด
สังเคราะห� สรMางสรรค�ตYอยอดไปสูYการสรMางนวัตกรรมความรูM และมีทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะทางการเงิน 
ทักษะสารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี วัยแรงงาน เพ่ิมสมรรถนะท้ังความรูM ทักษะ คุณลักษณะ ใหMสอดคลMองกับ
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ความตMองการของตลาดงาน มีความรูMและทักษะการบริหารจัดการ ทางการเงินท่ีเหมาะสมกับสภาพแวดลMอม
ทางเศรษฐกิจ มีงานทําและรายไดMท่ีเหมาะสมกับศักยภาพ (Ministry of Education, 2016) 

ทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) เป[นทักษะพ้ืนฐานของมนุษย�   
ในศตวรรษท่ี 21 เพราะโลกจะยิ่งเปลี่ยนแปลงเร็วข้ึนเรื่อยๆ และมีความซับซMอนมากข้ึน คนท่ีอYอนแอในทักษะ
การเรียนรูMและนวัตกรรมจะเป[นคนท่ีตามโลกไมYทัน การใชMชีวิตก็จะยากลําบาก การเรียนรูMทักษะในการเรียนรูM 
(Learning how to learn หรือ Learning Skills) และทักษะในการสรMางการเปลี่ยนแปลงไปในทางดีข้ึน 
(นวัตกรรม) ซ่ึงหมายถึง การประยุกต�ใชMความคิดและการประดิษฐ� ซ่ึงผูMเรียนจะตMองใชMทักษะเหลYานี้ในการ
ดํารงชีวิต เพ่ือการเรียนรูMตลอดชีวิตของตนเอง และเพ่ือการทํางานสรMางสรรค�ท่ีมีคุณคYาตYอการดํารงชีวิตในโลก
ของการทํางานท่ีเนMนความรูM จึงนับเป[นการทMาทายครูวYาจะสามารถออกแบบการเรียนรูMใหMแกYผูMเรียนไดMอยYางไร 
เพ่ือใหMผูMเรียนไดMเรียนรูMทักษะเหลYานี้ติดตัวไป ทักษะเหลYานี้สอนโดยตรงไมYไดM แตYจัดกระบวนการใหMเรียนรูMไดM 
(Phanid, 2012) 

การพัฒนาทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนในหลายประเทศ เชYน สิงคโปร� เกาหลีใตM       
ไดMพัฒนาหลักสูตรการศึกษาท่ีเนMนสรMางกระบวนการเรียนรูMท่ีจําเป[นในศตวรรษท่ี 21 หรือ 21st Century 
Competencies เนMนใหMเด็กมีทักษะการเรียนรูMและความคิดสรMางสรรค�เพ่ือสรMางสรรค�นวัตกรรม ซ่ึงเป[นท่ีมา
ของทิศทางในการจัดการศึกษาใหมYท่ีเนMนกระบวนการเรียนรูMสําคัญกวYาความรูM (Sankaburanurak, and 
Promsuk, 2017) การออกแบบการจัดการเรียนรูM ถือไดMวYาเป[นสิ่งสําคัญท่ีจะชYวยสYงเสริมและสนับสนุนทักษะ
การเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน การออกแบบการเรียนรูMตMองมีการเรียนรูMแบบท่ีเด็กรYวมกันสรMางความรูM
เองและเรียนรูMเป[นทีม ฝ�กการต้ังคําถามท่ีถูกตMองสําคัญมากกวYาการหาคําตอบ แนวทางการพัฒนาทักษะ     
การเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน 1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม ควรจัดการเรียนรูMท่ีเนMนผูMเรียน    
เป[นสําคัญ (student – centered approach) และการจัดการเรียนรูM ท่ีเป�ดโอกาสใหMผูMเรียนมีสYวนรYวม      
อยYางท่ัวถึง (inclusive approaches) เชYน การจัดการเรียนรูMแบบใชMปcญหาเป[นฐาน (problem–based 
learning) หรือ การจัดการเรียนรูMโดยใชMโครงงาน (project – based learning) (Wongyai, and Phatphol, 
2017) 2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา ควรเริ่มจากการปลูกฝcงและการใหMความรูMแกYนักเรียน
โดยการคิดอยYางมีเหตุมีผลตามความเป[นจริงวYาอะไรคือสาเหตุของปcญหาและจะนําไปสูYการคิดเพ่ือหา        
แนวทางการแกMไขปcญหาตYางๆ ไดMอยYางเป[นระบบ และ 3) การสื่อสารและความรYวมมือ โดยการกระตุMนใหM
นักเรียนเกิดกระบวนการสื่อสารและความรYวมมือกันผYานทางกิจกรรมในชั้นเรียน โดยเนMนใหMนักเรียนเกิดความ
รYวมมือรับผิดชอบงานรYวมกัน (Chaingliw, and Paiwithayasiritham, 2018) จากท่ีกลYาวมา ทักษะ          
การเรียนรูMและนวัตกรรม เป[นทักษะท่ีจําเป[นท่ีผูMเรียนทุกคนตMองไดMรับการพัฒนาอยYางตYอเนื่อง เพ่ือสามารถ
ประกอบอาชีพไดMอยYางสรMางสรรค� ดํารงชีวิตอยูYในสังคมไดMอยYางสรMางสรรค� เป[นบุคคลท่ีสังคมตMองการ           
ซ่ึงจะเป[นประโยชน�ในการพัฒนาประเทศอยYางแทMจริง 

จากเหตุผลและความสําคัญของทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม ซ่ึงเป[นทักษะท่ีจําเป[นท่ีผูMเรียนทุกคน
ตMองไดMรับการพัฒนาอยYางตYอเนื่อง เพ่ือสามารถประกอบอาชีพไดMอยYางสรMางสรรค� ดํารงชีวิตอยูYในสังคมไดMอยYาง
สรMางสรรค� ทําใหMผูMวิจัยตระหนักถึงบทบาทของสถานศึกษา และบทบาทของครูผูMสอนในการวางแผนการ      
จัดกิจกรรมการเรียนรูM เพ่ือสYงเสริมใหMผูMเรียนมีทักษะดังกลYาว ผูMวิจัยจึงสนใจศึกษาองค�ประกอบทักษะ        การ
เรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท้ังนี้เพ่ือใหMสถานศึกษา และครูผูMสอนไดMเขMาใจองค�ประกอบทักษะดังกลYาวและหา
แนวทางการบริหารงานหรือการจัดกิจกรรมการเรียนรูMท่ีชYวยในการพัฒนาใหMผูMเรียนเกิดทักษะการเรียนรูMและ
นวัตกรรม สามารถพัฒนานักเรียนใหMเป[นผูMมีความรูM ความสามารถในการคิดเป[น ทําเป[น แกMปcญหาเป[น มี
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ทักษะเพ่ือการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ตลอดจนพรMอมท่ีจะเติบโตเป[นพลเมืองท่ีดี เป[นกําลังสําคัญในการ
พัฒนาประเทศ  
 
วัตถุประสงค
ของการวิจัย  

เพ่ือวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัด
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 
วิธีดําเนินการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เป[นการวิจัยเอกสาร (Documentary Research) โดยจําแนกการดําเนินการวิจัย
ออกเป[น 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขMองกับองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม
ของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ โดยการวิเคราะห�แนวคิดและผลการวิจัยเก่ียวกับองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและ
นวัตกรรมของนักเรียน จํานวน 10 แหลYง 

ข้ันตอนท่ี 2 เก็บรวบรวมขMอมูลภาคสนาม ในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดคณะกรรมการการศึกษา  
ข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท่ีมีการพัฒนาทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมและเป[นตMนแบบ          
ท่ีประสบผลสําเร็จเป[นเลิศในการดําเนินการ จํานวน 3 โรงเรียน โดยการสัมภาษณ�ผูMทรงคุณวุฒิ จํานวน 9 คน 
ประกอบดMวย ผูMบริหารสถานศึกษา จํานวน 3 คน ครูวิชาการ จํานวน 3 คน และครูผูMสอน จํานวน 3 คน       
ซ่ึงเลือกแบบเจาะจง โดยใชMแบบสัมภาษณ�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ      
มีลักษณะเป[นแบบสัมภาษณ�ก่ึงมีโครงสรMาง (Semi-Structured Interview) ท่ีสรMางข้ึนจากการวิเคราะห�      
ตัวแปร และองค�ประกอบตามกรอบแนวคิดท่ีใชMในการวิจัย ซ่ึงแบYงออกเป[น 3 ตอน ไดMแกY ตอนท่ี 1 ขMอมูล
พ้ืนฐานของผูMใหMสัมภาษณ� ตอนท่ี 2 ประเด็นสัมภาษณ�ความคิดเห็นเก่ียวกับองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและ
นวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ และตอนท่ี 3 ขMอเสนอแนะเพ่ิมเติมเก่ียวกับทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ      
มีลักษณะเป[นคําถามปลายเป�ด โดยเลือกองค�ประกอบท่ีสําคัญท่ีสYงผลตYอการพัฒนาทักษะการเรียนรูMและ
นวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา เพ่ือนําขMอมูลดังกลYาวไปใชMในการวิเคราะห�ขMอมูลตYอไป 

ข้ันตอนท่ี 3 วิเคราะห�เนื้อหาและตรวจสอบความสมบูรณ� ดMวยการตรวจสอบแบบสามเสMาดMานวิธีการ 
(Methodological Triangulation) คือ การเก็บรวบรวมขMอมูลจากการสังเคราะห�เอกสารและงานวิจัย          
ท่ีเก่ียวขMองท้ังในประเทศและตYางประเทศ และการสัมภาษณ�จากผูMทรงคุณวุฒิทางดMานการศึกษา จากนั้น      
จึงจําแนกขMอมูลออกเป[นหมวดหมูY 

ข้ันตอนท่ี 4 นําเสนอบทสรุปท่ีไดMจากการวิจัยโดยจัดกลุYมประเด็นหลักเสนอรายงานแบบพรรณนา  
เชิงวิเคราะห� (Analytical Description) เพ่ืออธิบายองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา อันจะเป[นประโยชน�ตYอการสYงเสริมและพัฒนาทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
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ผลการวิจัย  
จากวัตถุประสงค�การวิจัยเพ่ือวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน

ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
ผูMวิจัยไดMดําเนินการศึกษาแนวคิด ผลการวิจัยท่ีเก่ียวขMอง และวิเคราะห�ผลการสัมภาษณ� ผูMวิจัยไดMวิเคราะห�
เอกสารแนวคิดและผลการวิจัยของนักการศึกษาและนักวิจัยหลายทYาน ไดMแกY Partnership for 21st Century 
Skills (2011); Phanid (2012); Siripatthachai (2013); Phaiwittayasiritham (2014); Boyaci, and Atalay 
( 2016) ; Wilcox, Liu, Thall, and Howley ( 2017) ; Tarbutton ( 2018) ; Bedir ( 2019) ; Atalay ( 2019) ; 
Ortega-Dela Cruz (2020) ใชMเกณฑ�จัดกลุYมเนื้อหาสาระท่ีมีความสอดคลMองกันเป[นสYวนใหญYหรือต้ังแตYรMอยละ 
50 ข้ึนไปนํามาเป[นองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิเคราะห�
แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา   
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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1. การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม/ 
การสรMางสรรค�สิ่งใหมY  

√ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 10 100 

2. การคิดอยYางมีวิจารณญาณและ
การแกMปcญหา 

√ √   √ √ √  √ √ 7 70 

3. การคิดเชิงวิพากษ� และการ
แกMปcญหา  

  √  √      2 20 

4. การสื่อสารและการรYวมมือ/การ
ทํางานรYวมกัน 

√ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 10 100 

5. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
ตัดสินใจรYวมกัน 

   √       1 10 

6. การเช่ือมโยงความคิด    √       1 10 

7. การใชMเหตุผล    √       1 10 

8. การแกMปcญหาดMวยวิธีการ
หลากหลาย 

   √       1 10 

จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห�เนื้อหาเก่ียวกับองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของ
นักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสัง กัดสํ านักงานคณะกรรมการการศึกษา ข้ัน พ้ืนฐาน ในภาค
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ตะวันออกเฉียงเหนือ พบวYา องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา               
มี 3 องค�ประกอบ ไดMแกY 1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม 2) การสื่อสารและการรYวมมือ และ 3) การคิด
อยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา 

ผลการวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียน
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยการสัมภาษณ�แบบก่ึง     
มีโครงสรMาง (Semi-Structured Interview) ของผูMทรงคุณวุฒิในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท่ีมีการพัฒนาทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมและ          
เป[นตMนแบบท่ีประสบผลสําเร็จเป[นเลิศในการดําเนินการ จํานวน 3 โรงเรียน ผูMวิจัยใชMเกณฑ�จัดกลุYมเนื้อหา
สาระท่ีมีความสอดคลMองกันเป[นสYวนใหญYหรือต้ังแตYรMอยละ 50 ข้ึนไป นํามาเป[นองค�ประกอบทักษะการเรียนรูM
และนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ผลการวิเคราะห�แสดงดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียน
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (โดยการสัมภาษณ�) 

 ผู�ทรงคุณวุฒิ 
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นวัตกรรม 
1.1 การคิดอยYางสรMางสรรค� 
1.2 การทํางานรYวมกับคนอ่ืน
อยYางสรMางสรรค� 
1.3 การนํานวัตกรรมไปใชM 
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2. การคิดอยYางมีวิจารณญาณ
และการแกMปcญหา 
2.1 การวิเคราะห�ขMอมูลในการ
ตัดสินใจ 
2.2 การคิดแกMปcญหา 
2.3 การใหMเหตุผลอยYางมี
ประสิทธิภาพ 
2.4 การคิดอยYางเป[นระบบ 
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3.1 การใหMความรYวมมือกับ
บุคคลอ่ืน 
3.2 การสื่อสารอยYางมี
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 จากตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห� พบวYา องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ      
มี 3 องค�ประกอบหลัก ไดMแกY 1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ การคิด         
อยYางสรMางสรรค� การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� และการนํานวัตกรรมไปใชM 2) การคิด              
อยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา มี 4 องค�ประกอบยYอย คือ การวิเคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ การคิด
แกMปcญหา การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ และการคิดอยYางเป[นระบบ และ 3) การสื่อสารและการรYวมมือ    
มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ และการใชM       
สื่อเทคโนโลยี  

ผลจากการวิเคราะห�ขMอมูลท่ีไดMจากการวิเคราะห�เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขMองและการสัมภาษณ�
ผูMทรงคุณวุฒิ สรุปไดMวYา องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียน
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มี 3 องค�ประกอบหลัก ไดMแกY 
1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม 2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา และ 3) การสื่อสารและ
การรYวมมือ แตYละองค�ประกอบมีรายละเอียด ดังนี้ 1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม (Creativity and 
Innovation) หมายถึง ความสามารถในการคิดหลากหลายรูปแบบ หลายแนวทาง คิดไดMกวMางไกลเพ่ือท่ีจะ
นําไปสูYสิ่งใหมYๆ แนวทางใหมYๆ รวมถึงการพัฒนาสิ่งท่ีมีอยูYเดิมใหMเปลี่ยนแปลงแตกตYางและดีข้ึน ประกอบดMวย 
1) การคิดอยYางสรMางสรรค� (Think Creativity) 2) การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� (Work Creativity 
with Others) และ 3) การนํานวัตกรรมไปใชM (Implement Innovations) 2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและ
การแกMปcญหา (Critical Thinking and Problem Solving) หมายถึง ความสามารถในการใชMเหตุผล พิจารณา
ไตรYตรองอยYางพินิจพิเคราะห�ถึงสิ่งตYางๆ เพ่ือหาสาเหตุท่ีทําใหMเกิดปcญหาและหาแนวทางแกMไข ตัดสินใจเลือก
วิธีการท่ีถูกตMองไดMอยYางสมเหตุผล ประกอบดMวย 1) การวิเคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ (Data analysis in 
decision making) 2) การคิดแกMปcญหา (Problem solving thinking) 3) การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ 
(Efficient reasoning) และ 4) การคิดอยYางเป[นระบบ (Systems Thinking) และ 3) การสื่อสารและ         
การรYวมมือ (Communication and Collaboration) หมายถึง ความสามารถในการใชMเหตุผล พิจารณา
ไตรYตรองอยYางพินิจพิเคราะห�ถึงสิ่งตYางๆ เพ่ือหาสาเหตุท่ีทําใหMเกิดปcญหาและหาแนวทางแกMไข ตัดสินใจเลือก
วิธีการท่ีถูกตMองไดMอยYางสมเหตุผล ประกอบดMวย 1) การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน (Collaborate with 
Others) 2) การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ (Communication Clearly) และ 3) การใชMสื่อเทคโนโลยี (Using 
of technology media) 
 
องค
ความรู�ใหมU  

ผูMวิจัยไดMรับองค�ความรูMใหมYเก่ียวกับองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ประกอบดMวยองค�ประกอบหลัก 3 องค�ประกอบ องค�ประกอบยYอย 10 องค�ประกอบ ดังแสดงในภาพท่ี 1 
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ภาพท่ี 1 องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

จากภาพท่ี 1 อธิบายไดMวYา ผลจากการสังเคราะห�เนื้อหาและการสัมภาษณ�ผูMทรงคุณวุฒิเก่ียวกับ
องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา มี 3 องค�ประกอบ ไดMแกY 

1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) ประกอบดMวย 3 องค�ประกอบ
ยYอย คือ การคิดอยYางสรMางสรรค� (Think Creativity) การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� (Work 
Creativity with Others) และการนํานวัตกรรมไปใชM (Implement Innovations) 

2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา (Critical Thinking and Problem Solving) 
ประกอบดMวย 4 องค�ประกอบยYอย คือ การวิเคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ (Data analysis in decision 
making) การคิดแกMปcญหา (Problem solving thinking) การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ (Efficient 
reasoning) และการคิดอยYางเป[นระบบ (Systems Thinking) 

3)  ก า ร สื่ อ ส า ร แล ะ ก า ร รY ว ม มื อ  ( Communication and Collaboration)  ป ร ะกอ บ ดM ว ย                     
3 องค�ประกอบยYอย คือ การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน (Collaborate with Others) การสื่อสาร          
อยYางมีประสิทธิภาพ (Communication Clearly) และการใชMสื่อเทคโนโลยี (Using of technology media) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

ผลการวิเคราะห�องค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา ในโรงเรียน
สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ดังกลYาวขMางตMน พบวYา      
การคิดสรM างสรรค� และนวัตกรรม (Creativity and Innovation)  และการสื่ อสารและการรY วม มือ 
(Communication and Collaboration) เป[นองค�ประกอบท่ีมีคYาความถ่ีรMอยละ 100 แสดงวYา                   เป[น

การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม 
(Creativity and Innovation) 

ประกอบดMวย 3 องค�ประกอบยYอย 
คือ 1) การคิดอยYางสรMางสรรค� 

(Think Creativity) 2) การทํางาน
รYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� 

(Work Creativity with Others)    
และ 3) การนํานวัตกรรมไปใชM 
(Implement Innovations) 

การสื่อสารและการรYวมมือ 
(Communication and 

Collaboration) ประกอบดMวย 3 
องค�ประกอบยYอย คือ 1) การใหM

ความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน 
(Collaborate with Others)      

2) การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ 
(Communication Clearly) และ 
3) การใชMสื่อเทคโนโลยี (Using of 

technology media) 

 

การคิดอยYางมีวิจารณญาณและ  
การแกMปcญหา (Critical Thinking 

and Problem Solving) 
ประกอบดMวย 4 องค�ประกอบยYอย 
คือ  1) การวิเคราะห�ขMอมลูในการ

ตัดสินใจ (Data analysis in 
decision making) 2) การคิด
แกMปcญหา (Problem solving 

thinking) 3) การใหMเหตุผลอยYางมี
ประสิทธิภาพ (Efficient 

reasoning) และ 4) การคิดอยYาง
เป[นระบบ (Systems Thinking) 

ทักษะการเรียนรู�และนวัตกรรม 

(Learning and Innovation Skills) 
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องค�ประกอบท่ีสําคัญท่ีสุดของทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา สะทMอนใหMเห็นวYา การ
คิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม จะทําใหMเกิดทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมตามท่ีออกแบบไวMหรือไมYเพียงใด 
ข้ึนอยูYกับ การคิดสรMางสรรค� การคิดเริ่มสิ่งใหมYๆ การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� ทํางานดMวยแนวคิด
หรือวิธีการใหมYๆ และการนํานวัตกรรมไปใชM สอดคลMองกับแนวคิดของ Wongyai, and Phatphol (2017) 
กลYาววYา ทักษะการสรMางสรรค�และนวัตกรรม คือ ความชํานาญหรือความสามารถในการใชMกระบวนการ      
ทางความคิดสรMางสรรค� โดยใชMจินตนาการและการถYายทอด ใชMทักษะในการสรMางสิ่งท่ีมีเอกลักษณ�ของตน      
จนทําใหMเกิดสิ่งใหมYหรือนวัตกรรมท่ีทําข้ึนใหมYหรือพัฒนาข้ึนซ่ึงอาจอยูYในรูปแบบของความคิด วิธีการ         
การกระทําหรือสิ่งประดิษฐ� และยังสะทMอนใหMเห็นวYาการสื่อสารและการรYวมมือจะทําใหMเกิดทักษะการเรียนรูM
และนวัตกรรมตามท่ีกําหนดไวMหรือไมYอยYางไรนั้น ข้ึนอยูYกับความสามารถในการใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน 
การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพท้ังการพูด การอYาน การเขียน และการใชMสื่อเทคโนโลยี ในการรับขMอมูลขYาวสาร 
สอดคลMองกับ Nachanthong (2017) กลYาววYา ทักษะการสื่อสารและความรYวมมือ (Communication and 
Collaboration) คือ พฤติกรรมความสามารถในการสื่อสารความคิด โดยใชMภาษาพูด ภาษาเขียนและอวัจน
ภาษา รวมท้ังการฟcงไดMอยYางมีประสิทธิภาพและสามารถทํางานรYวมกับผูMอ่ืนไดMสําเร็จตามเปZาหมาย ดังนั้น การ
คิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม การสื่อสารและการรYวมมือ จึงมีความสําคัญตYอทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม
ของนักเรียน มาเป[นอันดับแรก  

อีกท้ังองค�ประกอบหลักท้ัง 3 องค�ประกอบ ของทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน
ประถมศึกษา เป[นไปตามแนวทางการศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวขMองรวมไปถึงการสัมภาษณ�ผูMทรงคุณวุฒิ 
ดังนี้ 1. องค�ประกอบดMานการคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม ประกอบดMวย การคิดอยYางสรMางสรรค� การทํางาน
รYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� และการนํานวัตกรรมไปใชM สอดคลMองกับการศึกษาของ Sankaburanurak, 
and Promsuk (2017) ท่ีวYาการจัดการเรียนรูMในศตวรรษท่ี 21 ควรมุYงเนMนไปสูYการพัฒนาความสามารถ
ทางการคิด ปฏิบัติอยYางสรMางสรรค� และความคิดสรMางสรรค�เป[นสิ่งจําเป[นในศตวรรษท่ี 21 นอกจากนี้           
ยังสอดคลMองกับ Arreerard, and Arreerard (2019) ท่ีวYาความริเริ่มสรMางสรรค�และนวัตกรรม เป[นการ
สรMางสรรค�สิ่งแปลกใหมYและเสริมสรMางคุณคYาทางความคิดและสติปcญญา ประเมินแนวความคิด เพ่ือนําไปสูY   
การปรับปรุง พัฒนางานในเชิงสรMางสรรค� สามารถทํางานรYวมกับผูMอ่ืนไดMอยYางมีประสิทธิภาพ และสอดคลMอง
กับ Chomphuphan Khumkhet, and Wilaikeaw (2021)  ท่ีวY า เ ด็ก เยาวชนยุคใหมY  มีลักษณะเป[น            
ชนพ้ืนเมืองดิจิทัล (Digital native) การศึกษายุคใหมYจึงตMองเนMนการแสวงหาเรียนรูMไดMเองอยYางทMาทาย 
สรMางสรรค�ความรูMใหมY ตYอยอดความรูMเดิม คิดและประยุกต�ใชMความรูMใหMเกิดประโยชน�ไดM เหมาะกับตนเอง สังคม 
ตามสถานการณ� 2. องค�ประกอบดMานการสื่อสารและการรYวมมือ ประกอบดMวย การใหMความรYวมมือกับบุคคล
อ่ืน การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ และการใชMสื่อเทคโนโลยี สอดคลMองกับการศึกษาของ Saepolkrung, and 
Keeratichamroen (2019) ท่ีสรุปวYา การจัดการเรียนรูMในศตวรรษท่ี 21 ใหMความสําคัญกับประสบการณ�   
ความสนใจ ความกระตือรือรMนและการมีสYวนรYวมของนักเรียน มุYงเนMนการรับผิดชอบตYอการเรียนรูMของตนเอง
ในตัวนักเรียนมากข้ึน โดยนักเรียนมีบทบาทสําคัญตYอ การดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูMดMวยตนเอง ซ่ึงการ
เรียนรูMนั้นสามารถทําไดMหลายทางไมYวYาจะเป[น การฟcง การอYาน การเขียน การอภิปราย การแกMปcญหาหรือ   
การประยุกต�ใชMสูYสถานการณ�จริงรYวมไปถึงการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย เพ่ือใหMนักเรียนเกิดการเรียนรูMสูงสุด  
ท้ังดMานความรูM ทักษะและเจตคติ โดยเฉพาะอยYางยิ่งนักเรียนจะตMองมีสYวนรYวมในงานท่ีกYอใหMเกิดทักษะการคิด
ข้ันสูง นอกจากนี้ยังสอดคลMองกับการศึกษาของ Praphin, Kongmanus, Chiranuparp, and Kaewurai 
(2019)    ท่ีกลYาววYาการรูMเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร คือ ความสนใจ เจตคติ และความสามารถของ
แตYละคนในการนําเทคโนโลยี และเครื่องมือการสื่อสารในการเขMาถึงขMอมูล การเชื่อมโยงขMอมูลขYาวสาร         
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เขMาดMวยกัน รวมไปถึงการประเมิน การลําดับเนื้อหา และการสื่อสาร เพ่ือนําไปใชMในการทํางานไดM             
อยYางมีประสิทธิภาพ และสอดคลMองกับการศึกษาของ Onjai-uea (2019) ท่ีกลYาววYา การจัดการเรียนรูM         
ในศตวรรษท่ี 21 มุYงสรMางเสริมทักษะสมรรถนะและอุปนิสัยในการเรียนรูMโดยเนMนการสYงเสริมใหMผูMเรียน           
มีความสามารถใน การเรียนรูMรYวมกัน และจัดสภาพแวดลMอมในการเรียนรูMท่ีเอ้ือใหMผูMเรียนไดMเรียนรูMรYวมกัน     
การแลกเปลี่ยนรูM รY วมกันในกลุYมเ พ่ือน นําไปสูYการพัฒนาความรูM  ความเขMาใจในเรื่อง ท่ี เรียนรูM ไดM                   
อยYางมีประสิทธิภาพ และ 3. องค�ประกอบดMานการคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา ประกอบดMวย 
การวิเคราะห�ขMอมูล ในการตัดสินใจ การคิดแกMปcญหา การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ และการคิดอยYางเป[น
ระบบ สอดคลMองกับการศึกษาของ Rahman (2019) กลYาวไวMวYา ทักษะการแกMปcญหาเป[นหนึ่งในกระบวนการ
รับรูMพ้ืนฐานของมนุษย� เม่ือใดก็ตามท่ีนักเรียนเผชิญกับสถานการณ�ท่ีพวกเขาไมYรูMวิธีทํางานใหMเสร็จ ปcญหา       
ก็ เ กิด ข้ึน การแกMปcญหาเป[นกระบวนการ ซ่ึงเ ก่ียวขMอง กับการสั ง เกตอยY างเป[นระบบและการ คิด                   
อยYางมีวิจารณญาณเพ่ือหาทางออกหรือวิธีการท่ีเหมาะสมบรรลุเปZาหมายท่ีตMองการ กรอบการแกMปcญหา
ประกอบดMวยทักษะสําคัญสองประการ คือ ทักษะการสังเกตและการคิดอยYางมีวิจารณญาณ ทักษะการสังเกต 
หมายถึงการรวบรวมขMอมูลทําความเขMาใจและตีความความหมายของขMอมูลโดยใชMประสาทสัมผัสท้ังหมด      
การคิดอยYางมีวิจารณญาณเก่ียวขMองกับความสามารถของแตYละบุคคลในการกําหนดแนวความคิด การใชM
เหตุผลเชิงตรรกะ และการตัดสินใจเพ่ือแกMปcญหาใดๆ นอกจากนี้ยังสอดคลMองกับ Phanid (2012) กลYาววYาการ
ออกแบบการเรียนรูMการคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา ควรมีเปZาหมายและมีวิธีการ ประกอบดMวย 
1) นักเรียนสามารถใชMเหตุผล คิดไดMอยYางเป[นเหตุเป[นผลหลายๆ แบบ ไดMแกYคิดแบบอุปนัย (Inductive)        
คิดแบบอนุมาน (Deductive) แลMวแตYสถานการณ� 2) นักเรียนสามารถใชMการคิดกระบวนระบบ (Systems 
Thinking) วิเคราะห�ไดMวYาปcจจัยยYอยมีปฏิสัมพันธ�กันอยYางไร จนเกิดผลในภาพรวม 3) นักเรียนสามารถ         
ใชMวิจารณญาณและตัดสินใจ วิเคราะห�ประเมินขMอมูลหลักฐาน เปรียบเทียบและประเมินความเห็นหลักๆ 
สังเคราะห�และเชื่อมโยงแปลความหมายของสารสนเทศ ตีความและทบทวนอยYางจริงจัง (Critical Reflection) 
ในดMานการเรียนรูMและกระบวนการ และ 4) นักเรียนสามารถแกMปcญหาไดM ฝ�กแกMปcญหาท่ีไมYคุMนเคยหลายแบบ 
ท้ังโดยแนวทางท่ียอมรับกันท่ัวไป และแนวทางท่ีแหวกแนว ต้ังคําถามสําคัญท่ีชYวยทําความกระจางใหMแกY
มุมมองตYางๆ เพ่ือนําไปสูYทางออกท่ีดีกวYา และสอดคลMองกับ Sokkram, and Samanacup (2017) กลYาววYา 
การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา ประกอบดMวย การมีเหตุผล การคิดอยYางเป[นระบบ การตัดสินใจ/
ตัดสิน และการแกMปcญหา 
 
สรุป  

จากผลการวิจัยในครั้งนี้ไดMองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา     
ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ประกอบดMวย
องค�ประกอบหลัก 3 องค�ประกอบ องค�ประกอบยYอย 10 องค�ประกอบ ดังนี้ 1) การคิดสรMางสรรค�และ
นวัตกรรม หมายถึง ความสามารถในการคิดหลากหลายรูปแบบ หลายแนวทาง คิดไดMกวMางไกลเพ่ือท่ีจะนําไป  
สูYสิ่งใหมYๆ แนวทางใหมYๆ รวมถึงการพัฒนาสิ่งท่ีมีอยูYเดิมใหMเปลี่ยนแปลงแตกตYางและดีข้ึน มี 3 องค�ประกอบ
ยYอย คือ การคิดอยYางสรMางสรรค� การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� และการนํานวัตกรรมไปใชM            
2) การคิดอยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา หมายถึง ความสามารถในการใชMเหตุผล พิจารณาไตรYตรอง
อยYางพินิจพิเคราะห�ถึงสิ่งตYางๆ เพ่ือหาสาเหตุท่ีทําใหMเกิดปcญหาและหาแนวทางแกMไข ตัดสินใจเลือกวิธีการ      
ท่ีถูกตMองไดMอยYางสมเหตุผล มี 4 องค�ประกอบยYอย คือ การวิเคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ การคิดแกMปcญหา 
การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ และการคิดอยYางเป[นระบบ และ 3) การสื่อสารและการรYวมมือ หมายถึง 
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ความสามารถในการใชMเหตุผล พิจารณาไตรYตรองอยYางพินิจพิเคราะห�ถึงสิ่งตYางๆ เพ่ือหาสาเหตุท่ีทําใหMเกิด
ปcญหาและหาแนวทางแกMไข ตัดสินใจเลือกวิธีการท่ีถูกตMองไดMอยYางสมเหตุผล มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ       
การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ และการใชMสื่อเทคโนโลยี ดังนั้นถMาตMองการ
ประเมินวYานักเรียนประถมศึกษามีทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรม ตMองมีการประเมินใหMครบท้ัง 3 องค�ประกอบ
หลักและ 10 องค�ประกอบยYอย ดังกลYาว 
 
ข�อเสนอแนะ  

จากผลการวิจัย ผูMวิจัยมีขMอเสนอแนะ ดังนี้ 
1. ข�อเสนอแนะจากการวิจัย  
สถานศึกษาและครูผูMสอน สามารถนําองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียน

ประถมศึกษา ในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ     
ซ่ึงประกอบดMวย 3 องค�ประกอบหลัก ไดMแกY 1) การคิดสรMางสรรค�และนวัตกรรม มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ 
การคิดอยYางสรMางสรรค� การทํางานรYวมกับคนอ่ืนอยYางสรMางสรรค� และการนํานวัตกรรมไปใชM 2) การคิด     
อยYางมีวิจารณญาณและการแกMปcญหา มี 4 องค�ประกอบยYอย คือ การวิเคราะห�ขMอมูลในการตัดสินใจ การคิด
แกMปcญหา การใหMเหตุผลอยYางมีประสิทธิภาพ และการคิดอยYางเป[นระบบ และ 3) การสื่อสารและการรYวมมือ    
มี 3 องค�ประกอบยYอย คือ การใหMความรYวมมือกับบุคคลอ่ืน การสื่อสารอยYางมีประสิทธิภาพ และการใชM       
สื่อเทคโนโลยี ไปใชMเพ่ือการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูMท่ีสYงเสริมและพัฒนาทักษะการเรียนรูMและ
นวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา และนําไปใชMเป[นกรอบในการประเมินความสามารดMานทักษะการเรียนรูM
และนวัตกรรมของนักเรียน ในระดับประถมศึกษา 

2. ข�อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตUอไป  
2.1 ควรมีการศึกษาองค�ประกอบทักษะการเรียนรูMและนวัตกรรมในระดับการศึกษาอ่ืนๆ ไดMแกY 

การศึกษาปฐมวัย มัธยมศึกษา อาชีวศึกษา และอุดมศึกษา 
2.2 ควรมีการศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีสYงเสริมและพัฒนาทักษะ       

การเรียนรูMและนวัตกรรมของนักเรียนประถมศึกษา 
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