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บทคัดยIอ  

  บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค7เพื่อ 1) ศึกษาปCญหาของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7

มีกระดูกสันหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” 2) พัฒนาการเรียนรูV

วิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมอง

เปXนฐาน (BBL) 3) นำเสนอการพัฒนาผลสำฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) เปXนการวิจัยเชิงปริมาณ 

เครื ่องมือที ่ใชVในการวิจัย คือ แบบสอบถาม และแบบทดสอบ กลุ aมตัวอยaางในการวิจัยคือ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” จำนวน 40 คน ทำการวิเคราะห7ขVอมูลโดย คaาเฉล่ีย 

สaวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห7องค7ประกอบหลัก  

 ผลการวิจัยพบวaา 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” ยังขาด

ความรูVความเขVาใจในเรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ทั้งทางสรีระวิทยา ทางกายวิภาคศาสตร7 และเกณฑ7การจัด

จำแนกสัตว7มีกระดูกสันหลัง 2) รูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ทำใหVนักเรียนมีความรูVความเขVาใจ

เกี่ยวกับสัตว7มีกระดูกสันหลังมากขึ้น 3) รูปแบบการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มี

กระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปOที ่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรู V โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

ผลการวิจัยพบวaา นักเรียนจะเกิดการเรียนรูVและจดจำไดVดีเมื่อใชVประสาทสัมผัสตaาง ๆ คือ การคิดวิเคราะห7 

การสังเกต  การฟCง การสัมผัส การพูดอธิบาย และความสนใจ ยิ่งมีการใชVประสาทสัมผัสตaาง ๆ มาก นักเรียน

จะย่ิงมีความเขVาใจ และจดจำไดVดีข้ึน 
 

คำสำคัญ: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน; สัตว7มีกระดูกสันหลัง; กระบวนการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน  
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Abstract 

 This research has three objectives: 1) to study the problem of learning achievement 

of biology in vertebrates of grade 6 students of Nakhonluang Udomratwitthaya school, 2) 

Developing learning in biology on vertebrate animals of students in Grade 6 with learning 

management using the Brain -  Based Learning ( BBL) , and  3) to present the development of 

academic achievement in biology subject on Vertebrates of students in Grade 6 with learning 

management using the brain as the base (BBL). This is a quantitative research has research 

tool was a questionnaire and quiz. The samples in the research were 40 students in grade 6 

student of Nakhonluang Udomratwitthaya school.  The data were analyzed by mean, standard 

deviation and factor analysis. 

 From the study, it was found as follows: 1) Grade 6 students of Nakhonluang 

Udomratwitthaya school lacking knowledge and understanding about animals both 

physiological anatomy and classification of vertebrates. 2) A model for the development of 

learning in vertebrate biology subject of grade 6 students by using Brain - Based Learning (BBL) 

as a result, students have a greater understanding of vertebrates. 3) A model for the 

development of the learning effect of the biology of vertebrates of grade 6 students by using 

Brain - Based Learning (BBL) the research results were found that students learn and remember 

better when they use their senses: thinking, analysis, observation, listening, touch, speaking, 

explanation and attention. The more students will understand and remember better.  
 

Keywords: Learning achievement; Vertebrate; using Brain - Based Learning (BBL)  

 

บทนำ  

 วิทยาศาสตร7มีบทบาทสำคัญอยaางยิ่งในสังคมโลกปCจจุบันและในอนาคต เพราะวิทยาศาสตร7เกี่ยวขVอง

กับทุกคนทั้งในชีวิตประจำวัน รวมถึงในการงานอาชีพตaาง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใชVและ

ผลผลิตตaาง ๆ ที่มนุษย7ไดVใชVเพื่ออำนวยความสะดวกในชีวิตและการทำงานสิ่งเหลaานี้ ลVวนเปXนผลของความรูV

ทางวิทยาศาสตร7 ผสมผสานกับความคิดสรVางสรรค7และศาสตร7อื่นๆ เพราะเหตุน้ีวิทยาศาสตร7ชaวยใหVมนุษย7ไดV

พัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิดเปXนเหตุเปXนผล คิดวิเคราะห7 คิดสรVางสรรค7 วิจารณ7 มีทักษะสำคัญตaางๆในการคVนควVา

หาความรูVมีความสามารถในการแกVปCญหาอยaางเปXนระบบสามารถตัดสินใจโดยใชVขVอมูลที่หลากหลายและเปXนท่ี

ประจักษ7สามารถตรวจสอบไดV วิทยาศาสตร7จึงเปXนวัฒนธรรมในโลกสมัยใหมaซ่ึงเปXนสังคมแหaงการเรียนรูV ทุกคน

จึงจำเปXนตVองไดVรับการพัฒนาความรูVทางวิทยาศาสตร7 เพื่อที่จะมีความรูVความเขVาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยี

ตaาง ๆ ที่มนุษย7สรVางสรรค7ขึ้น สามารถนำความรูVไปใชVอยaางมีเหตุผล มีความคิดสรVางสรรค7 และมีคุณธรรม 

(Ministry of Education, 2017) โดยเฉพาะวิชาชีววิทยาเปXนรายวิชาหนึ่งในกลุaมสาระการเรียนรูVวิทยาศาสตร7
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และเทคโนโลยี ที่ศึกษาเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตตaางๆบนโลกทำใหVมนุษย7เกิดความเขVาใจและนำความรูVที ่ไดVจาก

การศึกษาไปประยุกต7ใชVในชีวิตประจำวันไดVเปXนอยaางดี การศึกษาของประเทศไทยในปCจจุบัน ยังพบวaาผูVสอน

สaวนมาก ยังคงสอนแบบใชVการบรรยาย โดยเนVนใหVผูVเรียนใชVการทaองจำเนื้อหาในบทเรียน ทั้งผูVเรียน ผูVสอน 

ผูVปกครองไมaใหVความสำคัญกับการเรียนการสอนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพราะเห็นความสำคัญของการ

สอบเขVามหาวิทยาลัยมากกวaาท่ีจะนำไปใชVในชีวิตประจำวัน 

เนื่องจากเนื้อหาในบทเรียนท่ีมีมากอีกทั้งระยะเวลาที่ใชVในการสอนมีไมaเพียงพอตaอเนื้อหาที่มีอยูaเปXน

จำนวนมาก จึงทำใหVผูVสอนจึงตVองเรaงสอนใหVทันเวลา ผูVเรียนจึงไมaไดVลงมือปฏิบัติการอันเปXนเหตุใหVไมaไดVฝ�ก

กระบวนการคิด ไมaไดVรับขVอมูลอยaางเพียงพอ และจากการที่ผูVวิจัยไดVสอบถามผูVเรียนเกี่ยวกับปCญหาการเรียน 

ในวิชาชีววิทยา พบวaา ผูVเรียนสaวนมากไมaคaอยเขVาใจเนื้อหาในบทเรียน ทั้งที่ผูVเรียนหลายคนไดVไปเรียนพิเศษมา

จากสถาบันกวดวิชาตaาง ๆ มาแลVวก็ตาม ซึ่งสาเหตุเหลaานี้เกิดมาจากการที่ผู Vเรียนไมaสามารถจดจำเนื้อหา 

ที่มีเปXนจำนวนมากไดV และเกิดความเหนื่อยลVาจากการไปเรียนพิเศษหลังเลิกเรียนทุกวัน ทำใหVผูVเรียนเกิดความ

เบ่ือหนaาย จนทำใหVผูVเรียนบางคนเกิดความเครียด บรรยากาศในหVองเรียนจึงมีแตaความตึงเครียด  

จากสาเหตุขVางตVนผู Vว ิจัยจึงสนใจศึกษาหาวิธีการที ่เหมาะสม ที ่จะนำมาใชVในการแกVปCญหาน้ี  

จากการศึกษาเอกสาร ตาราและงานวิจัยที่เกี่ยวขVอง พบวaากิจกรรมการเรียนรูVที่ดี ควรเปXนกิจกรรมที่เหมาะสม

กับผูVเรียน และควรมีการจัดสภาพแวดลVอมท่ีสaงเสริมการเรียนรูV ซ่ึงวิชาชีววิทยา เปXนสาขาวิทยาศาสตร7วิชาหน่ึง

ที่ศึกษาเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต ซึ่งเนื้อหามีความหลากหลายและสามารถนำไปใชVในชีวิตประจำวันไดV แตaผูVเรียนสaวน

ใหญaมักจะเรียนดVวยการทaองจำและเนื้อหาวิชาชีววิทยาบางเรื่อง เชaน เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง เปXนเนื้อหา 

ท่ีคaอนขVางเขVาใจยาก ตVองใชVความรูVดVานสรรีระวิทยา กายวิภาคศาสตร7 สัณฐานวิทยา ประกอบดVวย จึงทำใหV

เกิดความรูVสึกเบื่อหนaาย จึงไมaสนใจเรียน และทำใหVมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ ดังนั้นครูผูVสอนจึงควรจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่ทำใหVนักเรียนไดVเรียนอยaางสนุกพรVอมไดVสาระทำใหVผูVเรียนสนใจการเรียนมากข้ึน 

รวมทั้งทำใหVผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มสูงขึ ้น โดยการเรียนการสอนที่กระตุVนใหVผู Vเรียนเกิดความสนใจ  

ใครaอยากเรียนรูVดVวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูVที่หลากหลาย สอดคลVองกับความตVองการของแตaละบุคคล และ

สaงเสริมใหVผูVเรียนทุกคนไดVเรียนรูVอยaางเต็มศักยภาพการทำงานของสมอง ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูVโดยใชVแนวคิด

สมองเปXนฐาน (BBL) Jensen (2000) กลaาววaา การเรียนรูVโดยใชVสมองเปXนฐาน (Brain Based Learning ) 

คือ การเรียนรูVที่สอดคลVองกับวิถีการเรียนรูVหรือการทํางานของสมองทางธรรมชาติ (Learning in ccordance 

with the way the brain is naturally designed to learn) โดยการใชVความรูVความเขVาใจที ่เกี ่ยวขVองกับ

สมองเปXนเครื่องมือในการออกแบบกระบวนการเรียนรูVและกระบวนการอื่น ๆ ที่เกี่ยวขVองเพื่อสรVางศักยภาพ

สูงสุดในการเรียนรูVของมนุษย7ภายใตVแนวคิดที่วaา ทุกคนสามารถเรียนรูVไดVทุกคนมีสมองพรVอมที่จะทําเรียนรูV 

มาตั้งแตaกําเนิด เปXนแนวทางหนึ่งที่สามารถนำมาใชVในการพัฒนาการเรียนการสอนเปXนการสอนแบบเนVน

ผู VเรียนเปXนสำคัญโดยพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห7 สังเคราะห7 ประเมินแกVปCญหา การตัดสินใจและ 

การวางแผนเพื่อนำไปสูaการลงมือทำจริง ที่สอดคลVองกับกระบวนการสมอง ใหVสมองไดVทำงานทั้งการคิด  

การเกิดความรู VสึกและการลงมือปฏิบัติจริงไปพรVอมๆ กัน (Caine, 2008) นอกจากนี้การจัดบรรยากาศ 

ในหVองเรียนใหVเกิดการตื่นตัวแบบผaอนคลายนั้นเปXนสิ่งสำคัญ โดยการเรียนการสอนนั้นใชVการจัดกิจกรรม
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กระตุVนใหVผูVเรียนเกิดความสนใจ และตั้งใจเรียน มากขึ้น เกิดความพยายามที่จะเรียนรูVและสามารถนาความรูV 

ที่เรียนมาไปประยุกต7ใชVไดV เพราะในขณะที่ทำกิจกรรมผูVเรียนจะมุaงความสนใจไปที่การเลaนจะตVองพูดและทำ

กิจกรรมดVวยความตั้งใจและรวดเร็วเพื่อจะไดVทากิจกรรมใหVเสร็จโดยเร็วและถูกตVอง สอดคลVองกับทฤษฎีการ

เรียนรูVของโรเจอร7ที่กลaาววaา มนุษย7จะสามารถพัฒนาตนเองไดVดี หากอยูaในสภาพการณ7ที่ผaอนคลายและเปXน

อิสระมีการจัดบรรยากาศ การเรียนท่ีผaอนคลายและเอ้ือตaอการเรียนรูV (Wichanee, 2016) 

จากเหตุผลดังกลaาวขVางตVนน้ี ผูVวิจัยจึงทำการวิจัยรูปแบบการพัฒนาผลสำฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

ชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXน

ฐาน (BBL) โดยผลการวิจัยที่ไดVจะเปXนแนวทางในการจัดรูปแบบการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพตaอไป  

โดยสามารถประยุกต7ใชVการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) เขVารaวมกับการจัดการศึกษาดVวยวิธีอื่น ๆ 

เพ่ือชaวยใหVผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีใชVรูVแบบน้ีมีผลการเรียนท่ีสูงมากข้ึน 

 

วัตถุประสงคVของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาสภาพปCจจุบัน และปCญหาของการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา”    

2. เพื่อพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 

โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา”  ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

3. เพื่อนำเสนอรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOท่ี 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา”  ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL)  

 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 การดำเนินการวิจัยครั ้งนี ้ใชVการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) มีแบบสอบถามเปXน

เคร่ืองมือในการวิจัย โดยมีรายละเอืยดดังตaอไปน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 การกำหนดประชากรและกลุaมตัวอยaาง  

ประชากรในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” จำนวน 

120 คน ตัวอยaางในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6/1 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” จำนวน 

40 คน 

ข้ันตอนท่ี 2 เคร่ืองมือท่ีใชVในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชVในการวิจัย คือ แบบสอบถามเกี่ยวกับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา 

เร่ือง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

จำนวน 120 ขVอ และแบบทดสอบความรูV จำนวน 30 ขVอ โดยทำการศึกษา แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับรูปแบบ

การจัดการเรียนรูV และการวิเคราะห7สภาพปCญหาของผูVเรียนวิชาชีววิทยา เร่ือง สัตวืมีกระดูกสันหลัง ดำเนินการ

วิจัยเชิงเอกสาร สืบคVนขVอมูล และศึกษาแผนการจัดการเรียนรู Vวิชาชีววิทยา เรื ่องสัตว7มีกระดูกสันหลัง  

การจัดการเรียนรู V โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) และสรVางแบบสอบถาม และแบบทดสอบความรูV สำหรับ
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สอบถาม และทดสอบผูVเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 จำนวน 40 คน เพื่อทราบสภาพปCญหา และสรVาง

รูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการ

จัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL)  

ข้ันตอนท่ี 3 การเก็บรวบรวมขVอมูล  

1. การสอบถามนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที ่ 6 ดVวยแบบสอบถาม จำนวน 120 ขVอ ผูVเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 จำนวน 40 คน เพื่อเปXนขVอมูลในการพัฒนารูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชา

ชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6  ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXน

ฐาน (BBL) 2. การทดสอบความรูVใชVแบบทดสอบ จำนวน 30 ขVอ ทดสอบความรูVนักเรียนกaอนและหลังการใชV

รูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื ่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6  

ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ท่ีพัฒนาข้ึน 

ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะห7ขVอมูล  

1. นำขVอมูลที่ไดVจากการสอบถามนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยแบบสอบถาม จำนวน 120 

ขVอ ผูVเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 จำนวน 40 คน มาวิเคราะห7รูปแบบโดยการวิเคราะห7องค7ประกอบหลัก 

(Factor Analysis) เพื ่อสรVางรูปแบบการพัฒนาการเรียนรู Vวิชาชีววิทยา เรื ่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 2. เปรียบเทียบผลการเรียน

หลังการใชVรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ดVวยแบบทดสอบกaอนเรียนและหลังเรียน จำนวน 30 

ขVอ 

 

ผลการวิจัย 

การศึกษาวิจัยเร่ือง รูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เร่ือง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6  ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ท้ัง 3 วัตถุประสงค7 สรุปผลไดVดังน้ี  

วัตถุประสงค(ที่ 1 สภาพปCจจุบัน และปCญหาการเรียนวิชาชีววิทยา พบวaา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี 

6 โรงเรียนนครหลวง “อุดมรัชต7วิทยา” ยังขาดความรูVความเขVาใจในเรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ทั้งทางสรีระ

วิทยา ทางกายวิภาคศาสตร7 และเกณฑ7การจัดจำแนกสัตว7มีกระดูกสันหลัง เนื่องมาจากพื้นฐานความรูVที่ไดVรับ

มามีความแตกตaางกันในแตaละคน และนักเรียนแตaละคนยังขาดทักษะการคิดวิเคราะห7 ทำใหVมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนในวิชาชีววิทยา โดยเฉพาะ เร่ืองสัตว7มีกระดูกสันหลังคaอนขVางต่ำ 

วัตถุประสงค(ที่ 2 วิธีการพัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวaา รูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชา

ชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXน

ฐาน (BBL) ทำใหVนักเรียนมีความรูVความเขVาใจเกี่ยวกับสัตว7มีกระดูกสันหลัง  และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี

ขึ้น เพราะนักเรียนไดVใหVความสนใจ และใชVประสาทสัมผัสตaางๆของรaางกายทำใหVเกิดความเขVาใจและจดจำส่ิง

ตaางๆไดVงaายข้ึน   
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 วัตถุประสงค(ที่ 3 รูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) พบวaา ผูVเรียนจะเกิดความสนใจและใหV

ความรaวมมือ ในการรaวมกิจกรรมในช้ันเรียนจนเกิดความรูVความเขVาใจในเน้ือหา โดยวิธีการตaอไปน้ี 

1. การสรVางแรงจูงใจ 

 1) กaอนเขVาสูaบทเรียนผูVสอนใชVการพูดคุยเพื่อลดความตึงเครียดในการเรียน และผูVสอนมีการจัดเกมส7

หรือกิจกรรมเพื่อดึงความสนใจ โดยการใชVภาพหรือสื่อ เกี่ยวกับสัตว7มีกระดูกสันหลัง ใหVผูVเรียนรaวมกันตอบ

คำถามในหVองเรียน และมีการสรVางแรงจูงใจโดยการใหVรางวัลสำหรับคนที่ตอบคำถามไดVกaอน ซึ่งจะตรงกับ

ทฤษฎีของมาสโลว7 (Maslow, 1954) 

 2) จัดกลุaมนักเรียน 4-5 คน ใหVอยูaตามโต¤ะ ที่มีตัวอยaาง โมเดล รูปภาพ พรVอมคำบรรยายของสัตว7 

มีกระดูกสันหลัง วางเอาไวV ใหVนักเรียนไดVมีโอกาสจับตVองตัวอยaาง พรVอมกับสังเกตสaวนประกอบตaางๆของสัตว7 

มีกระดูกสันหลัง พรVอมกับแจกใบงานใหVนักเรียนแตaละคน เพื่อรaวมกัน คิดวิเคราะห7 แลกเปลี่ยนความรูV และ

แสดงความคิดเห็น โดยแตaละโต¤ะจะมีการกำหนดเวลาเอาไวV เมื่อหมดเวลาใหVทำการเปลี่ยนไปยังโต¤ะถัดไป 

เร่ือย ๆ จนครบทุกโต¤ะ เพ่ือเปXนการกระตุVนใหVผูVเรียนเกิดการต่ืนตัวและแขaงขันกับเวลา  

 3) หลังจากนั้นใหVแตaละกลุaมออกมานำเสนอ โดยกลุaมที่ตอบคำถามถูกมากที่สุดจะไดVรับรางวัลไป  

ซึ่งจะทำใหVผูVเรียนสนุกกับการเรียนเกิดความกระตือรื้น และสามารถเรียนรูVและจดจำไดVดี (Subsukon, 2019)

ซึ ่งการแขaงขันและการรaวมมือ (Completion and Co-operation) วิธีนี ้ใชVเพื ่อใหVผู Vเรียนเกิดความมานะ

พยายามปรับปรุงตนเองขึ้นเรื่อยๆ ซึ่งอาจเปXนแบบใหVแขaงกับสถิติของตนเอง แขaงกับเพื่อนหรืออาจรaวมกันเปXน

ทีม ใหVคะแนนเฉลี่ยของทีมสูงขึ้น หรือใหVคะแนนเฉลี่ยทีมของตนสูงกวaาทีมอื่น ที่ไดVผลดีที่สุดนaาจะไดVแกaการ

แขaงขันกับสถิติของตนเอง และการแขaงขันเปXนกลุaมจะไดVผลดีกวaาการแขaงขันเปXนรายบุคคล เพราะเปXนการ

สรVางความสามัคคีภายในกลุaม กaอใหVเกิดการรวมพลังในทางสรVางสรรค7ดีกวaาการแขaงขันเปXนรายบุคคล จะทำใหV

เด็กท่ีเกaงมักจะโอVอวดและทะนงตนมากข้ึน และเด็กท่ีเรียนไมaเกaงออาจจะเกิดปมดVอยข้ึนไดV 

2. ครูผูVสอนเปXนผูVสรVางแรงจูงใจใหVกับนักเรียน 

1) กระตุ VนใหVผู Vเรียนเกิดความสนใจและมีความอยากรู Vอยากเห็นเกิดขึ ้น โดยใชVประเด็นปCญหา 

ท่ีเก่ียวขVองกับการเรียนท่ีเปXนเร่ืองใกลVตัว ต้ังคำถาม “ทำไม” ใหVผูVเรียนไดVคVนหาคำตอบใหVมากท่ีสุด 

2) สรVางความเชื ่อมั ่นในตนเองใหVกับผู Vเรียนในความสามารถที ่เขามี เพื ่อใหVผู Vเร ียนนำความรูV

ความสามารถท่ีมีอยูaท้ังหมด ไปใชVในการเรียนรูVใหVมีประสิทธิภาพ ซ่ึงอาจทำไดVโดยวิธีตaอไปน้ี 

2.1) ใหVผูVเรียนไดVเรียนหรือไดVทำงานที่เหมาะสมกับระดับความสามารถ เพื่อใหVผูVเรียนไดVพบ

ความสำเร็จในขั้นตVนเสียกaอน เพื่อชaวยใหVเขามีความเชื่อมั่นในตนเองเกิดขึ้น ตaอจากนั้นคaอยๆเพ่ิม

ระดับความยากหรือความสลับซับซVอนของงาน หรือส่ิงท่ีเรียนข้ึนไปเร่ือย ๆ 

2.2) แบaงจุดประสงค7การเรียนรูVออกเปXนชaวงส้ัน ๆ เพ่ือใหVผูVเรียนประสบกับความสำเร็จในการ

เรียนในชaวงระยะเวลาไมaนานนัก และทำใหVผูVเรียนไดVทราบถึงความกVาวหนVาในการเรียนของตนเอง 

นอกจากน้ันผูVสอนตVองสรVางความชัดเจนในจุดประสงค7ของการเรียนใหVกับผูVเรียนดVวย 
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3. สรVางเจตคติที่ดีตaอการเรียน และใหVผูVเรียนเห็นความสำคัญของสิ่งที่เรียน ทั้งที่เปXนประโยชน7ใน

ปCจจุบัน และเปXนประโยชน7ในอนาคต ไมaใชaการเรียนเพื่อใหVไดVเกรด สอบผaาน หรือเพื่อสำเร็จการศึกษาเทaาน้ัน 

อาจทำไดVโดย 

1) ทำใหVการเรียนสนุกสนาน บางบทเรียนอาจจัดการเรียนการสอนในรูปของเกม ซึ่งผูVเรียนจะไดV

ความรูVและความสนุกสนานควบคูaกันไปดVวย 

2) สอนใหVคลVายคลึงกับสถานการณ7ในชีวิตจริง และอธิบายใหVเห็นความสัมพันธ7ระหวaางสิ่งที่เรียนใน

ปCจจุบันกับชีวิตจริงในสังคม 

3) ใชVเครื่องลaอหรือสิ่งลaอใจที่เหมาะสม คุVมคaาเวลาและความพยายามของผูVเรียนโดยใชVเทคนิคตaางๆ 

เชaน การใหVรางวัล การลงโทษ การแขaงขัน และการทดสอบ 

4. ใหVผูVเรียนตระหนักวaาการเรียนหรือการทำกิจกรรมใด ๆ ก็ตาม อาจประสบกับปCญหา อุปสรรคหรือ

ความลVมเหลว ความผิดพลาดไมaไดVเปXนสิ่งที่เลวรVายเสมอไป ถVารูVจักใชVประโยชน7ก็จะเปXนบทเรียนที่ดี และเป¦ด

โอกาสใหVไดVเรียนรูVมากขึ้นกวaาเดิมก็ไดV สำหรับผูVเรียนที่มีปCญหาการเรียนในรายวิชาหนึ่ง ก็ใชaวaาจะประสบกับ

ความลVมเหลวไปในทุกรายวิชาหรือทุกๆเรื่อง บางรายวิชาอาจประสบความสำเร็จในระดับสูงไดV นอกจากน้ัน

ความสามารถในการเรียนรูVของคนเรา ยังสามารถทีจะปรับปรุงและพัฒนากันไดV 

5. สนองความตVองการเบ้ืองตVนของผูVเรียน อาจทำไดVโดย 

1) สรVางบรรยากาศในหVองเรียนใหVมีความอบอุaน ไมaทำใหVผูVเรียนแบaงพรรคแบaงพวกกัน ครูผูVสอนใหV

ความสนใจและใหVความสำคัญแกaผู VเรียนในหVองเรียนอยaางทั ่วถึง ไมaวaาผู Vเรียนจะมีความสามารถสูงหรือ

ความสามารถต่ำ 

2) มอบหมายใหVผูVเรียนทำงานท่ีทVาทายความสามารถ โดยงานน้ันจะตVองไมaยากหรืองaายจนเกินไป 

6. ใหVผูVเรียนไดVเห็นตัวแบบที่ประสบความสำเร็จ โดยใชVตัวแบบที่มีความสามารถระดับใกลVเคียงกับ

ผูVเรียน ตัวแบบดังกลaาวจะชaวยใหVผูVเรียนไดVเห็นวaา ถVาเขามีความหมายก็จะมีโอกาสประสบความสำเร็จไดVดVวย 

 

องคVความรูcใหมI 

องค7ความรูVที่ไดVจากการวิจัยครั้งนี้ คือ การสรVางเจตคติ และการสรVางแรงจูงใจของผูVเรียนและผูVสอน  

6 ดVานดVวยกัน คือ ดVานการสรVางเจตคติที่ดีตaอการเรียน และใหVผูVเรียนเห็นความสำคัญของสิ่งที่เรียน ดVานการ

สรVางแรงจูงใจซึ่งกันและกัน ดVานครูผูVสอนเปXนผูVสรVางแรงจูงใจใหVกับนักเรียน ดVานสนองความตVองการเบื้องตVน

ของผูVเรียน ดVานผูVเรียนไดVเห็นตัวแบบที่ประสบความสำเร็จ และดVานผูVเรียนตระหนักวaาการเรียน อาจประสบ

กับปCญหา อุปสรรคเปXนเรื่องงธรรมดา เมื่อ 6 ดVานสมบูรณ7ก็จะเปXนรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา 

เรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

ก็จะเปXนรูปแบบที่มีประสิทธิภาพที่ใชVในการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ดังภาพรูปแบบการพัฒนาการ

เรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชV

สมองเปXนฐาน (BBL) 
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รูปภาพท่ี 1 รูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เร่ืองสัตว7มีกระดูกสันหลังของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6  ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยเรื่อง รูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ไดVตั้งวัตถุประสงค7ไวV 3 ขVอ ซึ่งคVนพบผล

วิจัย มีประเด็นท่ีนaานำมาอภิปรายผล ดังน้ี 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขVอที่ 1  พบวaานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 โรงเรียนนครหลวง “อุดม

รัชต7วิทยา” ยังขาดความรูVความเขVาใจในเรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ทั้งทางสรีระวิทยา ทางกายวิภาคศาสตร7 

และเกณฑ7การจัดจำแนกสัตว7มีกระดูกสันหลัง เนื่องมาจากพื้นฐานความรูVที่ไดVรับมามีความแตกตaางกันตั้งแตa

ระดับชั้นประถมศึกษาจนถึงมัธยมศึกษา และนักเรียนแตaละคนยังขาดทักษะการคิดวิเคราะห7 ทั้งนี้อาจเปXน

เพราะการขาดการฝ�กฝน และขาดแรงจูงใจ ทำใหVมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาชีววิทยา โดยเฉพาะ เรื่อง

สัตว7มีกระดูกสันหลังคaอนขVางต่ำ สอดคลVองกับงานวิจัยของเนตรดาว สรVอยแสง ไดVศึกษา ผลการจัดการเรียนรูV

แบบวัฏจักรสืบเสาะหาความรูV 7 ขั้น โดยเนVนการใชVประจักษ7พยานทางวิทยาศาสตร7รaวมกับเทคนิคผังกราฟ¦กท่ี

มีผลตaอการคิดวิเคราะห7และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 พบวaา การ

คิดวิเคราะห7หลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 กลุaมที่เรียนดVวยการจัดการเรียนรูVแบบวัฏจักรสืบ

เสาะหาความรูV 7 ขั้น โดยเนVนการใชVประจักษ7พยานทางวิทยาศาสตร7รaวมกับเทคนิคผังกราฟ¦กสูงกวaากลุaมท่ี

เรียนดVวยการจัดการเรียนรูVแบบปกติอยaางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ชีววิทยาหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 กลุaมท่ีเรียนดVวยการจัดการเรียนรูVแบบวัฏจักรสืบเสาะหา

ความรูV 7 ขั้น โดยเนVนการใชVประจักษ7พยานทางวิทยาศาสตร7 รaวมกับเทคนิคผังกราฟ¦ก สูงกวaากลุaมที่เรียนดVวย

การจัดการเรียนรูVแบบปกติอยaางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (Soisang, 2019) 

รูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชา

ชีววิทยา เร่ืองสัตว7มีกระดูกสันหลัง

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 6  

ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมอง

เปXนฐาน (BBL) 
 

การสรVางแรงจูงใจ 

ซ่ึงกันและกัน 

 

ครูผูVสอนเปXนผูVสรVาง

แรงจูงใจใหVกับนักเรียน 

สรVางเจตคติท่ีดีตaอการเรียน 

และใหVผูVเรียนเห็น

ความสำคัญของส่ิงท่ีเรียน 

ผูVเรียนตระหนักวaาการเรียน 

อาจประสบกับปCญหา 

อุปสรรคเปXนเร่ืองงธรรมดา 

สนองความตVองการเบ้ืองตVน

ของผูVเรียน 

 

ผูVเรียนไดVเห็นตัวแบบท่ี

ประสบความสำเร็จ 
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ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขVอที่ 2 พบวaารูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูก

สันหลัง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) ทำใหVนักเรียน 

มีแรงจูงใจในการพัฒนา ความรูVความเขVาใจเกี่ยวกับสัตว7มีกระดูกสันหลัง มีทักษะการคิดวิเคราะห7ท่ีเพิ่มข้ึน 

สaงผลใหVมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น ทั้งนี้อาจเปXนเพราะนักเรียนไดVใหVความสนใจ และใชVประสาทสัมผัส

ตaาง ๆ ของรaางกายทำใหVเกิดความเขVาใจและจดจำสิ่งตaาง ๆ ไดVงaายขึ้น สอดคลVองกับงานวิจัยของพัชรี จักรชุม 

ไดVศึกษา การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูVเพื่อเสริมสรVางความคิดสรVางสรรค7สาระพระพุทธศาสนา กลุaมสาระ

การเรียนรูVรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 ผลการวิจัย พบวaานักเรียนมีเจต

คติตaอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดVวยชุดกิจกรรมการเรียนรูVเพ่ือเสริมสรVางความคิดสรVางสรรค7 กลุaมสาระ

การเรียนรู Vรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั ้นมัธยมศึกษาปOที ่ 2 โดยรวมอยู aในระดับดี 

(Jankchum, 2011) 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค7ขVอที่ 3 พบวaาผูVเรียนจะเกิดความสนใจและใหVความรaวมมือ ในการรaวม

กิจกรรมในชั้นเรียนจนเกิดความรูVความเขVาใจในเนื้อหา โดยจะตVองมีกระบวนการดังตaอไปน้ี 1) การสรVาง

แรงจูงใจ โดยกaอนเขVาสูaบทเรียนผูVสอนใชVการพูดคุยเพื่อลดความตึงเครียดในการเรียน และผูVสอนมีการจัดเกมส7

หรือกิจกรรมเพื่อดึงความสนใจ โดยการใชVภาพหรือสื่อ เกี่ยวกับสัตว7มีกระดูกสันหลัง ใหVผูVเรียนรaวมกันตอบ

คำถามในหVองเรียน และมีการสรVางแรงจูงใจโดยการใหVรางวัลสำหรับคนที่ตอบคำถามไดVกaอน 2) มีการใชVส่ือ

การสอนเชaน โมเดล รูปภาพ พรVอมคำบรรยาย และมีการจัดกลุaมนักเรียน ใหVอยูaตามโต¤ะ ใหVนักเรียนไดVมีโอกาส

จับตVองตัวอยaาง พรVอมกับสังเกตสaวนประกอบตaางๆของสัตว7มีกระดูกสันหลัง พรVอมกับแจกใบงานใหVนักเรียน

แตaละคน เพื่อรaวมกัน คิดวิเคราะห7 แลกเปลี่ยนความรูV และแสดงความคิดเห็น ซึ่งกันและกัน 3) มีการสรVาง

แรงจูงใจโดยใหVรางวัลกลุaมที่ตอบคำถามถูกมากที่สุด  ซึ่งจะทำใหVผูVเรียนสนุกกับการเรียนเกิดความกระตือร้ืน 

และสามารถเรียนรูVและจดจำไดVดี โดยการแขaงขันและการรaวมมือ (Completion and Co-operation) วิธีนี้ใชV

เพื่อใหVผูVเรียนเกิดความมานะพยายามปรับปรุงตนเองขึ้นเรื่อยๆ ซึ่งอาจเปXนแบบใหVแขaงกับสถิติของตนเอง แขaง

กับเพื่อนหรืออาจรaวมกันเปXนทีม ใหVคะแนนเฉลี่ยของทีมสูงขึ้น หรือใหVคะแนนเฉลี่ยทีมของตนสูงกวaาทีมอื่น ท่ี

ไดVผลดีที่สุดนaาจะไดVแกaการแขaงขันกับสถิติของตนเอง และการแขaงขันเปXนกลุaมจะไดVผลดีกวaาการแขaงขันเปXน

รายบุคคล เพราะเปXนการสรVางความสามัคคีภายในกลุaม กaอใหVเกิดการรวมพลังในทางสรVางสรรค7ดีกวaาการ

แขaงขันเปXนรายบุคคล ทั้งนี้อาจเปXนเพราะกิจกรรมตaาง ๆ ในโรงเรียนมามากมายผูVสอยควรมีเทคนิคในการดึง

ความสนใจของเด็ก ๆ มารaวมกิจกรรมในช้ันเรียนใหVมากข้ึน สอดคลVองกับงานวิจัยของพรรณภัทร เกษประสิทธ์ิ 

และคณะ ไดVศึกษา การจัดกิจกรรมการเรียนรู Vภาษาอังกฤษ โดยใชVเทคนิคซินเนคติกส7 (Synectic) เพ่ือ

เสริมสรVางความคิดสรVางสรรค7ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 1 ผลการวิจัยพบวaา 1) แผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูVภาษาอังกฤษ โดยใชVเทคนิคซินเนคติกส7 (Synectic) เพื่อเสริมสรVางความคิดสรVางสรรค7ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 1 มีความเหมาะสมมากที่สุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนหลังเรียนสูง

กวaากaอนเรียนอยaางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ความคิดสรVางสรรค7ของนักเรียนหลังสูงกวaากaอน

เรียนอยaางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (Kedprasit, Wattanatorn, and Rittikoop, 2020) 
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สรุป   

  วิชาชีววิทยา ในเร่ืองสัตว7มีกระดูกสันหลังเปXนวิชาท่ีตVองอาศัยความเขVาใจ และการตVองจำคaอนขVางมาก 

การเรียนรูVของนักเรียนถVาอาศัยการสอนแบบบรรยายเพียงอยaางเดียว จะทำใหVผูVเรียนเกิดความเขVาใจ และ

จดจำไดVคaอนขVางนVอย เนื่องจากผูVเรียนมีพื้นฐานความรูVความเขVาใจท่ีแตกตaางกัน  เพราะเหตุนี้จึงตVองมีการใชV

ประสาทสัมผัสตaางๆทั้งการมอง  การสัมผัส การฟCง การพูดคุย การคิดวิเคราะห7และการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ซึ่งจะชaวยใหVผูVเรียนสามารถเขVาใจและจดจำไดVดีขึ้น  ดังนั้นรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา 

เรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน (BBL) 

จึงสามารถตอบโจทย7 และเปXนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวิชาชีววิทยา ในเรื่องสัตว7มีกระดูกสันหลังไดV 

ซึ่งเป¨นอีกแนวทางหนึ่งในการชaวยใหVผูVเรียนมีความรูVความเขVาใจ มีทักษะการคิดวิเคราะห7 และสามารถนำไปใชV

ประโยชน7ตaอไปในชีวิตประจำวันไดV  

  

ขcอเสนอแนะ 

จากผลการวิจัย ผูVวิจัยมีขVอเสนอแนะ ดังน้ี       

1. ขXอเสนอแนะจากการวิจัย 

1.1 นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 หลายคนยังไมaเขVาใจในเนื้อหาวิชาชีววิทยาในหลายๆเรื่อง 

ดังนั้นจึงเปXนหนVาที่ของครูผูVสอนที่จะคิดหาวิธี หรือ แนวทางเพิ่มเติมเพื่อชaวยใหVนักเรียนมีความรูV ความเขVาใจ 

ในวิชาชีววิทยาเพ่ิมข้ึน 

1.2 ควรนำรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน มาใชVในเนื้อหาวิชาชีววิทยาเรื่องอื่นๆ หรือนำมา

ประยุกต7ใชVกับรายวิชาตaาง ๆ เพ่ือชaวยในการแกVปCญหาการเรียนของนักเรียน  

1.3 ผูVเรียนจะเกิดการเรียนรูVไดVดีเมื่อมี พูดคุยเพื่อลดความตึงเครียดกaอนเขVาสูaบทเรียน มีความสนใจ 

แรงจูงใจ เชaน รางวัล การเอาชนะ ผูVเรียนเห็นความสำคัญของส่ิงท่ีเรียน ท้ังท่ีเปXนประโยชน7ในปCจจุบัน และเปXน

ประโยชน7ในอนาคต และใหVผูVเรียนไดVเห็นตัวแบบที่ประสบความสำเร็จ โดยใชVตัวแบบที่มีความสามารถระดับ

ใกลVเคียงกับผูVเรียน 

2. ขXอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต]อไป 

สำหรับประเด็นในการวิจัยคร้ังตaอไปควรทำวิจัยในประเด็นเก่ียวกับ 

2.1 ควรมีการตaอยอดรูปแบบพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูV โดยใชVสมองเปXนฐาน  ใหVสามารถนำมาใชVกับเนื้อหาวิชาชีววิทยา

เร่ืองอ่ืนๆ หรือนำมาประยุกต7ใชVกับรายวิชาอ่ืนๆไดV 

2.2 ควรมีการศึกษาปCญหาการเรียนวิชาชีววิทยากับนักเรียนระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อนำมาวิเคราะห7และ

แกVปCญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาชีววิทยาตaอไป 
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2.3 ควรนำรูปแบบการพัฒนาการเรียนรูVวิชาชีววิทยา เรื่อง สัตว7มีกระดูกสันหลัง ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 6 ดVวยการจัดการเรียนรูVโดยใชVสมองเปXนฐานมาประยุกต7 และเสริมกิจกรรมอื่นเขVาไป เพื่อใหV

สามารถใชVไดVในหลาย ๆ วิชา และนักเรียนไดVหลายกลุaม 
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