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Abstract 
 This article presents the heroic aspects of the villain characters 
portrayed in two 3D animated movies which are Wreck it Ralph produced 
by Walt Disney and Giant produced by Workpoint Pictures. The analyzed 
villains play the leading roles in both stories. The aim of the analysis is to 
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reflect the happiness of the villains from what area and the world they live. 
The similarities and differences between the two characters in terms of 
duties, understanding of life and self-acceptance are linked to friendship 
and learning of being their true selves in accordance with social and 
cultural contexts which are presented in the form of modern folklore. 
The author analyzes and describes both leading villains on the basis of 
folklore-based archetypal criticism.  

Keyword:  3D animated movies, villain, archetype, modern folklore 

บทคัดย่อ 
 บทความวิชาการนี้ น าเสนอวายร้ายในมุมของวีรบุรุษจากการชมภาพยนตร์
การ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิติ 2 เรื่อง คือเรื่อง วเร็ค อิท ราล์ฟ ด าเนินการสร้างโดยวอลท์ดิสนีย์
และเรื่อง ยักษ์ ด าเนินการสร้างโดยบริษัท เวิร์คพอยท์ พิคเจอร์ส การวิเคราะห์ตัวละคร
วายร้ายที่รับบทเป็นตัวเอกของเรื่องเพื่อสะท้อนภาพความสุขของวายร้ายในสิ่งที่เขาเป็น
และโลกที่เขาด ารงอยู่ ความเหมือนคล้ายและแตกต่างของตัวละครวายร้ายในการท าตาม
หน้าที่ ความเข้าใจในชีวิตและการยอมรับในสิ่งที่ตนเองเป็น ทั้งหมดถูกผูกโยงเข้ากับ
มิตรภาพและการเรียนรู้ที่จะเป็นตัวของตัวเองอย่างแท้จริงตามบริบทของสังคมวัฒนธรรม
ซึ่งถูกน าเสนอในรูปแบบคติชนสมัยใหม่ บทความวิชาการฉบับนี้ผู้เขียนวิเคราะห์และ
อธิบายตัวละครวายร้ายที่รับบทเป็นตัวเอกผ่านทฤษฎีอาร์คีไทพ์ในมุมมองคติชนวิทยา  

ค าส าคัญ: ภาพยนตร์การ์ตูนแอนเิมชนั 3 มิต ิ ตัวละครวายร้าย  อาร์คีไทพ ์ คติชนสมัยใหม ่  

บทน า 
 บทความวิชาการฉบับนี้  เขียนขึ้นมาจากความคิดนอกกรอบของผู้ เขียน 
คนหนึ่งมาทางสายวรรณคดี ในขณะที่อีกคนหนึ่งมาทางสายคติชนวิทยาพวกเราให้
ความสนใจเกี่ยวกับความคิดเล็ก ๆ ที่ว่า “ไม่มีใครอยากเป็นวายร้าย เราทุกคนต่างก็
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อยากเป็นวีรบุรุษด้วยกันทั้งนั้น” เห็นได้จากในแต่ละสังคมวัฒนธรรมมักจะมีเร่ืองเล่า 
นิทาน วรรณกรรม เทพปกรณัม ที่กล่าวถึงการเดินทางของวีรบุรุษ (Hero’s Journey) 
ที่ต้องฝ่าฟันอุปสรรคหลากหลาย ได้รับของวิเศษ ต่อสู้กับเหล่าวายร้าย ช่วยคนที่รักและ
ได้รับรางวัลตอบแทนมากมาย ผู้คนส่วนใหญ่ต่างตื่นเต้นและตื้นตันกับวีรกรรมของ
วีรบุรุษคนแล้วคนเล่า วีรบุรุษจึงติดตราตรึงใจและได้รับการยกย่องเสมอ ไม่ว่าจะใน
จินตนาการหรือความเป็นจริง  “แล้ววายร้ายล่ะ?” ในฐานะที่เป็นขั้วตรงกันข้ามของ
วีรบุรุษ พวกเขาเป็นอย่างไร มีชีวิตอย่างไร ในฐานะตัวละครที่มีบทบาทส าคัญไม่แพ้
วีรบุรุษ หรือที่จริงแล้วเขาก็อยากเป็นวีรบุรุษเหมือนกัน ความน่าสนใจนี้จึงน าทางไปสู่
การค้นคว้าคัดสรรข้อมูลมาวิเคราะห์น าเสนอ  
 ผู้เขียนพบว่า ความคิดความสนใจที่มีต่อวายร้ายนั้นปรากฏขึ้นแล้วในคติชน
สมัยใหม่ที่สามารถขยายการรับรู้ไปสู่มวลชนได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งในบทความฉบับนี้  
คติชนสมัยใหม่ หมายถึง ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน (Cartoon Animation)  จากการชม
ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันหลายเรื่องเพื่อให้เห็นจุดร่วมของวายร้าย ในที่สุดผู้เขียนก็
ตัดสินใจเลือกภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันสองเรื่อง คือ ยักษ์ (The Giant King)4 และ  
วเร็ค อิท ราล์ฟ5 (วายร้ายหัวใจฮีโร่ - Wreck it Ralph) ด้วยเหตุผลที่ว่า ภาพยนตร์การ์ตูน
แอนิเมชันทั้งสองเรื่องนั้น ด าเนินเรื่องราวกระชับ มีประเด็นที่ชัดเจน น่าติดตามและ 
ให้ความเพลิดเพลิน อีกทั้งยังสามารถศึกษาเปรียบเทียบความเหมือนและความต่างตาม
บริบทสังคมวัฒนธรรมได้ โดยวายร้ายจากภาพยนตร์แอนิเมชันทั้งสองเรื่องคือ น้าเขียว 
(ทศกัณฐ์) จากเรื่องยักษ์ และ ราล์ฟ จากเรื่อง วเร็ค อิท ราล์ฟ ทั้งสองถูกน าเสนอใหม่ 
ในฐานะตัวเอกของเรื่อง โดยเรื่องหนึ่งเป็นตัวแทนวายร้ายในฝั่งโลกตะวันออกท่ีปรากฏใน
วรรณคดีคลาสสิกเรื่องรามเกียรติ์ ซึ่งถูกน าเสนอใหม่ในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันสามมิติ 

                                                           
4ผลงานร่วมทุนสร้างระหว่างบริษัท สหมงคลฟิล์ม อินเตอร์เนชั่นแนล จ ากัด , บริษัท บ้านอิทธิฤทธิ์ จ ากัด, 
บริษัท ซูเปอร์จิ๋ว จ ากัด และด าเนินงานสร้างโดย บริษัท เวิร์คพอยท์ พิคเจอร์ส จ ากัด ผลงานก ากับของ
ประภาส ชลศรานนท์ร่วมกับชัยพร พานิชรุทติวงศ์  
5อ านวยการสร้างโดย  Walt Disney Animation Studios  
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ส่วนอีกเรื่องหนึ่งเป็นตัวแทนวายร้ายในฝั่งโลกตะวันตกที่ปรากฏในเกมตู้หยอดเหรียญ 
(arcade game) เป็นเกม สองมิติ ขนาด 8 บิต (ความคมชัดภาพและเสียงน้อยกว่าเกม
ปัจจุบันมาก) ซึ่งได้รับความนิยมในช่วงปี 80 ที่ถูกน าเสนอใหม่ในรูปแบบแอนิเมชัน  
สามมิติ  บทความนี้ผู้เขียนมีจุดมุ่งหมายส าคัญในการน าเสนอ คือ เพื่อสะท้อนภาพ
ความสุขของวายร้ายในสิ่งที่เขาเป็นและโลกที่เขาด ารงอยู่ โดยวิเคราะห์และอธิบายผ่าน
ทฤษฎีอาร์คีไทพ์ในมุมมองคติชนวิทยา  

อาร์คีไทพ์ในมุมมองคติชนวิทยา 
 อาร์คีไทพ์ (Archetype) หมายถึง แบบหรือต้นแบบของการรับรู้และความเข้าใจ
ของมนุษย์ที่ยังคงอยู่ในจิตไร้ส านึกร่วมของมนุษย์ทั่วทั้งโลกอย่างเหนียวแน่น ไม่ถูกจ ากัด
ด้วยกาลเทศะเป็นมรดกทางความคิดที่ปรากฏอยู่ซ้ า ๆ พบเห็นได้อยู่เสมอในรูปของเทพ
ปกรณัม ศาสนา ความฝัน นิทาน วรรณคดีและศิลปะ (Aungthonggumnerd, 2013, p. 9) 
จากการศึกษาของ Aungthonggumnerd (2013, pp. 37 - 40) พบว่า อาร์คี ไทพ์ ใน
ช่วงแรกถูกใช้ในความหมายเชิงอภิปรัชญาเชื่อมโยงกับเบื้องบนในฐานะที่เป็นต้นแบบของ
สรรพสิ่งที่ได้มาจากพระเจ้า เป็นสิ่งที่มีอยู่ก่อนและคงอยู่เป็นนิรันดร ทุกสิ่งในโลกล้วน
เลียนแบบมาจากอาร์คีไทพ์ แต่ในช่วงหลังค าอาร์คีไทพ์ถูกลดทอนคุณค่าความหมายลง
ให้เหลือแต่เพียงสัญชาตญาณที่มนุษย์มีร่วมกันและเป็นเพียงภาวะรับรู้หนึ่งในจิตเท่านั้น 
 ในบทความนี้ผู้เขียนใช้ความหมายของค าอาร์คีไทพ์ทางเทพปกรณัมในมุมมอง
คติชนวิทยาที่เชื่อมโยงถึงเทพปกรณัม ศาสนา ความฝัน นิทาน วรรณคดีและศิลปะ  
ค าว่าอาร์คีไทพ์กลับมารู้จักกันอย่างแพร่หลายอีกครั้ง ในชื่อทฤษฎีของนักจิตวิทยาและ
แพทย์ผู้เป็นปราชญ์แห่งยุคนามว่า คาร์ล กุสตาฟ ยุง (Carl G. Jung) เขาน าอาร์คีไทพ์
มาประยุกต์ใช้ในการศึกษาด้านจิตวิเคราะห์ โดยการน าภาพความฝันของผู้ป่วยมา
เปรียบเทียบกับอาร์คีไทพ์ที่ปรากฎในเทพปกรณัมและศาสนา เพื่อตีความภาพฝันนั้น
จนพบสาเหตุที่แท้จริงของอาการเจ็บป่วย อาร์คีไทพ์เกี่ยวข้องกับจิตไร้ส านึกร่วม 
(collective unconscious) คาร์ล ยุงอธิบายไว้ว่า โครงสร้างจิตมนุษย์แบ่งออกเป็น  
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3 ระดับ คือ จิตส านึก (consciousness) จิตไร้ส านึกส่วนบุคคล (personal conscious) 
และจิตไร้ส านึกร่วม (collective unconscious) จิตไร้ส านึกร่วมเป็นสิ่งสากลที่มนุษย์
ทุกคนมีร่วมกัน ไม่ใช่ความคิดที่เกิดขึ้นกับใครเพียงคนใดคนหนึ่งเท่านั้น  

โจเซฟ แคมพ์เบลล์ (Joseph Campbell) นักเทพปกรณัมผู้มีชื่อเสียงได้รับ
อิทธิพลทางความคิดในเร่ืองทฤษฎีอาร์คีไทพ์ของยุง ได้กล่าวไว้ว่า “จิตไร้ส านึกร่วมของ
มนุษยชาตินี้ เอง เป็นแหล่งที่มาของอาร์คีไทพ์ ซึ่งหมายถึงความคิดเบื้องต้นหรือ
ความคิดพื้นฐานเป็นต้นแบบของจิตไร้ส านึกซึ่งแสดงออกมาในรูปสัญลักษณ์ที่ปรากฎใน
ความฝันหรือแสดงออกมาในรูปสัญลักษณ์และอนุภาคในเทพปกรณัม” (Campbell 
1990, p. 50 cited in Boonsong, 2009, p. 49) ในการศึกษาเทพปกรณัมจากทั่วโลก
โดยใช้ทฤษฎีอาร์คีไทพ์ของโจเซฟ แคมพ์เบลล์พบว่าเรื่องราวที่ปรากฏในเทพปกรณัม
นั้นมีรูปแบบความคิดหรือมีอาร์คีไทพ์เหมือนคล้ายกัน “เราสามารถพบอาร์คีไทพ์ได้ 
ทุกหนทุกแห่งในบันทึกประวัติศาสตร์ของวัฒนธรรมมนุษย์ ในภาพพื้นฐานของพิธีกรรม  
เทพปกรณัมและในความคิด” (Campbell, 1993, p. 18 cited in Aungthonggumnerd, 
2013, p. 44)  แคมพ์เบลล์วิเคราะห์และอธิบายว่า การที่เทพปกรณัมและนิทานทั่วโลก
มีความคล้ายคลึงกันมีสาเหตุส าคัญสองประการคือ สาเหตุทางจิตวิทยาและสาเหตุทาง
ประวัติศาสตร์ แคมพ์เบลล์อธิบายว่า จิตของมนุษย์โดยพื้นฐานแล้วเหมือนกัน จิตเป็น
ประสบการณ์ด้านในกายมนุษย์จากพื้นฐานร่วมกันในมนุษย์ทุกคน เช่น อวัยวะ 
สัญชาตญาณ แรงผลักดัน ความขัดแย้ง ความกลัว เป็นต้น สิ่งที่มีร่วมกันเหล่านี้เป็น
ความคิดที่มีปรากฎร่วมกันในเทพปกรณัม  

ส่วนในแง่ประวัติศาสตร์อาร์คีไทพ์หรือรูปแบบความคิดปฐมภูมินี้ปรากฏข้ึนใน
รูปที่หลากหลายภายใต้เงื่อนไขทางสิ่งแวดล้อมและเงื่อนไขเชิงประวัติศาสตร์ โจเซฟ 
แคพ์เบลล์ กล่าวไว้ว่า “แนวคิดที่เกิดขึ้นในเทพปกรณัมแทบทุกเร่ืองและในศาสนาแทบ
ทุกศาสนาในโลก ประเด็นความคิดพื้นฐานจะปรากฏในรูปท่ีแตกต่างกันและได้รับการ
ตีความแตกต่างกันในแต่ละภูมิภาคขึ้นอยู่กับกาลเทศะ” (Campbell, 1990, p. 68 
cited in Boonsong 2009, p. 50) โจเซฟ แคมพ์เบลล์มองว่า เทพปกรณัมไม่ใชเร่ืองที่
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จงใจแต่งขึ้นด้วยสมอง แต่เป็นเร่ืองราวที่ถ่ายทอดออกมาด้วยหัวใจสอดคล้องกับทฤษฎี
อาร์คีไทพ์ที่เขาใช้ในการศึกษาเทพปกรณัม ดังที่เขากล่าวไว้ใน The hero’s journey: 
Joseph Campbell on his life and work (2003, p. 73) ว่ า  “What’s made up in 
the head is the fiction; what comes out of [the heart] is a myth” สิ่ ง ที่ ใช้ หั ว 
(คิด) นั้นเป็นเร่ืองแต่ง ส่วนสิ่งที่ออกมาจากหัวใจเป็นเทพปกรณัม   

อาร์คีไทพ์จากต้นสายทางอภิปรัชญาถูกรื้อฟื้นมาใช้ในทางจิตวิทยาของคาร์ล 
ยุง อันมีอิทธิพลมาถึงโจเซฟ แคมพ์เบลล์ในทางเทพปกรณัมยังส่งผลต่อมาอีกในวงการ
วรรณกรรมและภาพยนตร์โดยคริสโตเฟอร์ โวกเลอร์ (Christopher Vogler) นักเขียน
และนักวิจารณ์บทภาพยนตร์ เจ้าของผลงาน The Writer’s Journey ได้รับอิทธิพล
จากงานเขียนของโจเซฟ แคมพ์เบลล์เรื่อง The Hero with a Thousand Faces 
โวกเลอร์เสนอว่า อาร์คีไทพ์เป็นเครื่องมือส าคัญของนักเขียนเพราะมีลักษณะเป็น
ภาษาสากล เป็นความคิดที่มีอยู่ร่วมกันในมนุษย์ทุกคน โดยในหนังสือของเขากล่าวถึง
อาร์คีไทพ์ที่ปรากฏในขั้นตอนการเดินทางของวีรบุรุษ ซึ่งประยุกต์มาจากทฤษฎีการ
ผจญภัยของวีรบุรุษของโจเซฟ แคมพ์เบลล์ และกล่าวถึงอาร์คีไทพ์ของตัวละครในแง่
ของบทบาททางจิตวิทยาหรือบุคลิกภาพที่แสดงออกมาและบทบาทการแสดงในเร่ือง  
 วายร้ายที่ เป็ นตัวเอกภาพยนตร์การ์ตูนแอนิ เมชันทั้ งในเรื่องยักษ์ และ 
วเร็ค อิท ราล์ฟ ต่างก็ได้รับอิทธิพลมาจาก อาร์คีไทพ์หรือต้นแบบที่อยู่ในจิตไร้ส านึกร่วม
ของมนุษย์ ทั้งสองเป็นวายร้ายเพราะถูกก าหนดให้เป็นตามบทที่ต้องแสดง แต่เมื่อหมด
เวลาท างาน (ในกรณีของราล์ฟ) หรือ ละทิ้งตัวตนเดิมไปแล้วจากอาการความจ าเสื่อม  
(น้าเขียว) วายร้ายก็อาจกลายเป็นวีรบุรุษได้โดยไม่ตั้งใจ  ความคิดที่แฝงอยู่ในเนื้อเรื่องได้
ซ่อนอาร์คีไทพ์วีรบุรุษไว้เมื่อวายร้ายจะกลับกลายเป็นวีรบุรุษ  เส้นทางการผจญภัยในชีวิต
ของตัวละครทั้งสองได้สะท้อนความคิด ความเห็นในเรื่องชีวิตของพวกเขาซึ่งสามารถน ามา
วิเคราะห์และอธิบายให้เห็นถึงภาพตัวแทนจากฝั่งแนวคิดตะวันตกและแนวคิดตะวันออก  

อาร์คีไทพ์ที่ปรากฏจะช่วยตอบเรื่องของความเหมือนคล้ายหรือแตกต่างจาก
สิ่งแวดล้อมและบริบททางสังคมวัฒนธรรม อีกทั้งยังสะท้อนความสุขของการตระหนักรู้ใน
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ตนเองผ่านตัวละครทั้งสองอีกด้วย ความสุขที่ยั่งยืนมาจากการยอมรับและเข้าใจตนเองใน
แบบที่เราเป็น  แบบอย่างที่สังคมก าหนดให้ไม่ส าคัญเท่าแบบที่คนเราค้นพบด้วยตนเอง 
แบบที่ให้ความสุขล้นพ้นคือสิ่งที่คนเราควรติดตามเพื่อที่จะได้พบสิ่งที่วิเศษยิ่งขึ้น  

ราล์ฟและน้าเขียว: เรื่องโดยสังเขปของภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 

 
ภาพประกอบ 1 หน้าปกดีวีดีภาพยนตร์แอนิเมชัน่เร่ืองยักษ์ 

ที่มา: Yak, 2012 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องยักษ์ (Chonsaranon, 2012) ถูกน าเสนอใน
รูปแบบใหม่ที่อิงวรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์โดยก าหนดให้ตัวละครแต่ละตัวเป็นหุ่นกระป๋อง 
เนื้อเรื่องโดยสังเขปกล่าวถึง การสู้รบระหว่างหุ่นยนต์สองฝ่าย โดยมีราม (RAM) ดาวเทียม
ที่ควบคุมสรรพสิ่งในโลกของหุ่นกระป๋องทั้งสร้างและท าลายอยู่เบื้องหลัง รามมีค าสั่งให้
หนุมาน (เผือก) ทหารเอกไปก าจัดทศกัณฐ์ (น้าเขียว) ผู้คิดครองโลกของหุ่นกระป๋อง  
เรื่องราวของยักษ์นั้นเริ่มต้นหลังจากสงครามระหว่างหุ่นกระป๋องทั้งสองฝ่ายจบลง   
ทุกสิ่งทุกอย่างถูกฝังกลบอยู่ใต้พื้นดินยาวนานนับ 1,000,000 วัน  ถึงแม้ว่าทศกัณฐ์และ
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หนุมานจะรอดจากการท าลายล้างของลูกศรที่ยิงมาจากฟากฟ้าของรามได้ แต่ทว่าทั้งคู่
จดจ าอดีตไม่ได้กลายเป็นหุ่นกระป๋องความจ าเสื่อม ทศกัณฐ์กลายเป็นน้าเขียวส่วนหนุ
มานกลายเป็นเจ้าเผือกทั้งคู่ถูกยึดติดกันไว้ด้วยโซ่หางปลายหอก ความพยายามตัดโซ่
ของทั้งสองน ามาสู่การผจญภัยสุดตื่นเต้น การพบกับมิตรภาพแสนดี การกลายเป็น
วีรบุรุษ (Hero) ที่ช่วยเหลือผู้อ่ืนทั้งที่ตั้งใจและไม่ตั้งใจ  แต่เมื่อความทรงจ าของทั้งคู่
กลับคืนมา กลับพบความจริงที่ท าให้เกิดความสับสนระหว่างมิตรภาพของเพื่อนกับ
หน้าที่ของตนเอง ความขัดแย้งและการตัดสินใจเลือกที่จะท าหน้าทีแ่ละเป็นสิ่งใดสิ่งหนึง่
จึงน ามาสู่บทสรุปของเรื่องราวความขัดแย้งยาวนานระหว่างหนุมานและทศกัณฐ์ 
ที่ไม่อาจหาพบได้ในรามเกียรติ์รูปแบบอ่ืน  

 

 
ภาพประกอบ 2 หน้าปกดีวีดีภาพยนตร์แอนิเมชัน่เร่ือง วเร็ค อิท ราล์ฟ 

ที่มา: Wreck it Ralph, 2012 

 ในขณะที่ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันเรื่อง เวร็ค อิท ราล์ฟ เล่าเรื่องราวใน
โลกของเกมตู้หยอดเหรียญที่เชื่อมโยงสัมพันธ์กันผ่านเครือข่ายสายไฟฟ้าของเกมแต่ละ
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ตู้ โดยมีศูนย์กลางที่เรียกว่า Game Central ที่เป็นตัวเชื่อมแต่ละเกมเข้าไว้ด้วยกัน  
ท าให้ตัวละครในแต่ละเกมสามารถเดินทางไปมาหาสู่กันได้ กฎของการเดินทางส าคัญ
ของเกมคือ ห้ามตัวละครตายนอกเกมตัวเองเด็ดขาด เนื่องจากการตายนอกเกมจะไม่
สามารถฟื้นคืนชีพได้อีก ส าหรับเรื่องราวของเวร็ค อิท ราล์ฟนั้นด าเนินเรื่องผ่านตัว
ละครหลักคือ ราล์ฟ (Ralph) เนื้อเร่ืองโดยสังเขปมีอยู่ว่า ราล์ฟตัวละครวายร้ายในเกม 
“Fix it Felix Jr.” ท าหน้าที่เป็นวายร้ายมาเป็นเวลากว่า 30 ปี เขาไม่ค่อยจะพอใจกับ
บทบาทของตนเองเพราะตลอด 30 ปี เขาเป็นได้แค่วายร้ายท่ีใคร ๆ ต่างก็ไม่นิยม
ชมชอบ เห็นเป็นต้องเบือนหน้า บ้างก็วิ่งหนีกันอุตลุด  ในวันครบรอบ 30 ปีของ เกม 
ราล์ฟไม่ได้แม้แต่บัตรเชิญร่วมงานทุกคนในเกมและนอกเกมต่างมาฉลองกัน การปรากฏ
ตัวของราล์ฟในงานเลี้ยงท าให้ทุกคนแตกตื่น ราล์ฟเพียงแค่อยากให้ทุกคนยอมรับ
เหมือนอย่าง เฟลิกซ์ (Felix) ตัวเอกบ้าง แต่แล้วด้วยความไม่ตั้งใจของเขาท าให้ข้าวของ
ในงานเสียหายจนเกิดความไม่พอใจและเกิดการท้าทายกันขึ้น เก่ียวกับการเป็นวายร้าย
ของเขา เพื่อพิสูจน์ตัวเองเขาจึงตั้งปณิธานว่าจะเอาเหรียญรางวัลมาให้ได้ซึ่งหลายคนก็
ปรามาสว่ามีแต่เพียงวีรบุรุษ (Hero) เท่านั้นที่ท าได้และนั่นก็เป็นกฎที่แต่ละเกมตั้งไว้ 
ราล์ฟเป็นแค่วายร้ายไม่มีทางได้เหรียญรางวัล การปฏิเสธสิ่งที่ตัวเองเป็นและแสวงหาสิ่ง
ที่ตัวเองไม่เคยเป็นมาก่อนน ามาสู่การผจญภัยที่น่าตื่นเต้น จนท้ายที่สุดแล้วการผ่านบท
ทดสอบ ต่ า ง ๆ  รวมถึ งมิ ต รภ าพ ที่ เข า ได้ พ บ จาก โลกภ ายน อก เกมตน เอ ง  
ท าให้เขายอมเสี่ยงเสียสละตนเองเพื่อช่วยเหลือผู้อ่ืน และการช่วยเหลือนั้นท าให้เพื่อน
กับทุก ๆ คนในเกมอาเขตปลอดภัยจาก มหันตภัยครั้งใหญ่  

ลักษณะของวายร้ายแบบน้าเขียวและราล์ฟ 
ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันทั้ งสองเรื่องนั้นมีลักษณะที่ เหมือนกัน คือ  

การด าเนินเรื่องผ่านมุมมองของวายร้าย โดยหยิบยกเอาวายร้ายในวรรณคดีและวาย
ร้ายในเกมมาน าเสนอใหม่ ตัวละครส าคัญที่มีบทเด่นในภาพยนตร์จึงไม่อาจเรียกได้เต็ม
ปากว่าเป็นพระเอก ทั้งในโลกของตัวละครร่วมอ่ืน ๆ ในเรื่องและการรับรู้ของผู้ชม  
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เนื่องด้วยเป็นวายร้ายจึงถูกเหมารวมจากประสบการณ์และกรอบเกณฑ์ทางสังคมที่ตี
ตราไปก่อนแล้วว่า เขาเหล่านั้นเป็นคนไม่ดี   

 
ภาพประกอบ 3 น้าเขียว จากเรื่องยักษ์ 

ที่มา: Yak, 2012 

ในกรณีของเร่ืองยักษ์ โดยทั่วไปภาพลักษณ์ของทศกัณฐ์ตามท้องเร่ืองวรรณคดี 
เขาเป็นพญายักษ์ที่เก่งกาจ ทั้งในด้านการวางแผนกลยุทธ์ ความรู้สารพัดศาสตร์  
จากการร่ าเรียนวิชาต่าง ๆ จากฤาษีโคบุตร มีความฉลาด ปฏิภาณไหวพริบดี รูปกาย
ภายนอกก็ดูเป็นยักษ์ที่มีความสง่างาม รูปร่างสูงใหญ่ เมื่อแผลงฤทธิ์จะมีถึง 10 หน้า  
20 มือ แต่ทว่าความร้ายก็มีไม่น้อยด้วยเหตุนี้ คุณสมบัติที่ดูเป็นข้อเสียจึงท าให้ชีวิตของ
ทศกัณฐ์ประสบปัญหาอยู่เสมอมา ทั้งการเอาแต่ใจตนเองไม่ยอมฟังความเห็นผู้ อ่ืน 
มั่นใจกับสิ่งที่ตนเองตัดสินใจจนเกินไป แม้ถูกปรามก็ยิ่งดื้อรั้นมากขึ้นกว่าเดิม และด้วย
นิสัยที่ยอมแพ้ไม่ได้ ยอมพ่ายไม่เป็น ท าให้ต้องหาทางหนีทีไล่เอาตัวรอดไว้จาก
ภยันตรายต่าง ๆ ไว้ก่อน โดยการถอดดวงใจซ่อนไว้กับฤาษี ทศกัณฐ์จึงเป็นยักษ์ตาย
ยาก รวมไปถึงนิสัยเจ้าชู้ จึงท าให้เกิดเร่ืองราววิกฤตหลายต่อหลายครั้ง จนที่สุดต้องต้อง
รบกับพระรามเพื่อชิงนางสีดา  วายร้ายเช่นทศกัณฐ์จึงดูเป็นคู่ปรับที่เพียบพร้อมด้วย
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การศึกษา อ านาจ อุบาย และพวกพ้อง เหมาะที่จะเป็นผู้ทดสอบความสามารถของ
พระรามผู้เป็นตัวเอกอย่างมาก ทว่าทศกัณฐ์ในฉบับภาพยนตร์การ์ตูนแม้จะยังคงฉาย
ภาพวายร้ายไว้ในตอนน าเรื่อง แต่แล้วทุกอย่างก็ลบเลือนหายไป ทศกัณฐ์ความจ าเสื่อม
กลับกลายเป็นน้าเขียวหุ่นกระป๋องร่างใหญ่ กายสีเขียวจากสีสเปรย์พ่น รูปร่างไม่สม
ส่วนแต่ก็ดูสง่าและน่ารัก แรกพบคนทั่วไปจะเกิดความรู้สึกเกรงกลัวจากรูปลักษณ์
ภายนอก  หากเมื่อได้พูดคุย คบหาจะรู้ว่าเป็นคนนิสัยดี มองโลกแง่บวก จริงใจ คิดอะไร
เรียบง่าย ซื่อ ๆ ตรงไปตรงมา ไม่มีข้อแม้ใด ๆ กับคนรอบข้าง จนบางครั้งเหมือนขาด
ความมั่นใจ ผูกพันกับเพื่อน จนสามารถเสียสละแม้กระทั่งชีวิตตนเอง ดูออกจะตรงกัน
ข้ามกับทศกัณฐ์ที่ผู้ชมรับรู้มากทีเดียว จนบางครั้งก็อดสงสัยไม่ได้ว่า วายร้ายจะมี
ช่วงเวลาแบบนี้บ้างไหมหลังจากที่เลิกเป็นวายร้ายแล้ว   

 

 
ภาพประกอบ 4 ราล์ฟ จากเรื่อง วเร็ค อิท ราล์ฟ 

ที่มา: Wreck it Ralph, 2012 

เมื่อมองกลับมาที่ตัวละครวายร้ายในฝั่งตะวันตกอย่าง ราล์ฟ วายร้ายในเกมตู้ 
รูปลักษณ์ภายนอกของราล์ฟ เป็นผู้ชายสูง 9 ฟุต หนัก 643 ปอนด์ ค่อนข้างโมโหง่าย 
อารมณ์ร้าย ชอบทุบท าลายเป็นกิจวัตร จากรูปร่างและพฤติกรรมที่แสดงออกท าให้ไม่มี
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ใครในเกมชอบราล์ฟเพราะรับรู้และเข้าใจจากสิ่งที่เห็นนั้น  ทว่าสิ่งเหล่านั้นล้วนเป็น
บทบาทที่ถูกก าหนดไว้ให้เป็นในเกมซึ่งเป็นหน้าที่การงานของวายร้ายทุกคนในเกมอา
เขตต้องแสดง เมื่อเสร็จงานแต่ละคนก็กลับมาเป็นตัวของตัวเอง การรับบทเป็นตัวร้าย
ในเกมมาตลอดระยะเวลา 30 ปีท าให้ราล์ฟเร่ิมเบื่อ “มันยากนะที่คุณจะรักงานของคุณ 
ถ้าคุณท าไปแทบตาย แต่ไม่มีใครชอบคุณสักคน” ราล์ฟทุ่มเทท างานอย่างสุดก าลังแต่
ทว่าไม่มีใครชอบเขาเลย ทุกวันหลังเลิกงาน (เกมอาเขตปิด) ทุกคนต่างแยกย้ายกลับ
บ้าน ราล์ฟรู้สึกถึงความโดดเดี่ยวล าพังในขณะที่คนอ่ืนไปฉลองกันกับเฟลิกซ์พระเอก
ของเกม  เขาสะท้อนความรู้สึกในใจจากการมองภาพเฟลิกซ์ที่อยู่บนตึกสูงว่า “ผมได้
เห็นเฟลิกซ์อยู่บนนั้น มีคนลูบหลัง ลูบไหล่เขา มีคนให้ขนมพาย ขอบอกขอบใจ ดีใจที่
ได้เห็นหน้าเขาทุกครั้งไป บางครั้งผมก็คิด แหม เป็นพระเอกซะบ้างก็คงจะดีไม่น้อย
เลย” จะเห็นได้ว่าราล์ฟสะท้อนความสุขพื้นฐานของคนในสังคมประการหนึ่งคือ ความ
ต้องการการยอมรับจากคนอ่ืน ๆ ในสังคม และนั่นก็มีส่วนจ าเป็นอย่างมากในการ
ด าเนินชีวิตที่มีโครงสร้างหน้าที่ก าหนดสถานภาพและบทบาท  หลายคนผันตัวเองไปท า
ในสิ่งไม่ดีก็เนื่องมาจากสาเหตุเบื้องต้นที่ว่าท าดีแล้วไม่ได้อะไรตอบแทนเลย แม้กระทั่ง
มิตรภาพหรือรอยยิ้มเพียงเล็กน้อยจากคนรอบข้าง หากเมื่อราล์ฟเป็นวายร้ายเหตุการณ์
จึงออกจะดูย้อนแย้งกับสิ่งที่เขาเป็นอยู่ จะท าตัวให้ร้ายไปท าไม (ก็ร้ายอยู่แล้ว ยังไงก็ไม่
มีใครชอบ) การอยากลองเป็นคนดีเพื่อให้คนอ่ืนในเกมยอมรับบ้างจึงเป็นความท้าทาย
อย่างมากในการพิสูจน์ตนเองของวายร้ายคนหนึ่ง 

ความเหมือนคล้ายและแตกต่างของวายร้ายในภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 
ทั้งน้าเขียวและราล์ฟต่างก็ต้องก้าวออกจากสภาวะที่คุ้นเคย คล้ายดั่งการ

เดินทางออกจากถิ่นฐานของตนเองไปสู่ดินแดนที่ไม่รู้จักและปราศจากการปกป้อง
คุ้มครองใด ๆ  จุดเร่ิมต้นของการเป็นวีรบุรุษโดยไม่ได้ตั้งใจของทั้งสองคือภาพสะท้อน
ของการปฏิเสธตัวตนเดิมที่คุ้นเคย ไม่ว่าจะเป็นการตื่นขึ้นมาในภาวะความจ าเสื่อมของ
น้าเขียว ที่ท าให้ทศกัณฐ์ที่แสนร้ายกาจถูกซ่อนไว้ในส่วนลึก หรือการอยากลองเป็น
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พระเอกบ้างของราล์ฟท าให้เขาต้องพิสูจน์ตนเองว่าเขาก็เป็นคนดีได้ ถึงทั้งสองจะเป็น
วายร้ายแต่เมื่อได้รับบทเป็นตัวเอกในชีวิตของตนเองถึงทั้งสองจะร้ายแต่ก็ไม่เลว     
จากการศึกษาความเหมือนคล้ายและแตกต่างกันของตัวละครวายร้ายทั้งสอง ผู้เขียน
วิเคราะห์และสรุปเป็นตารางได้ 3 ประเด็นหลักดังนี้  

1. ภาพลักษณ์ของวายร้าย  
การฉายภาพของวายร้ายในภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันทั้งสองเรื่องคล้ายคลึงกัน 

วายร้ายต้องมีรูปลักษณ์ภายนอกที่เห็นชัดเจนรวมถึงพฤติกรรมการแสดงออกที่สัมพันธ์กับ
รูปลักษณ์ เช่น ต้องมีร่างกายใหญ่โต หน้าตาดุดัน ขี้โมโห  ก้าวร้าว มีพละก าลังมาก และ
ใจร้าย ซึ่งทั้งน้าเขียวและราล์ฟมีครบถ้วนกระบวนความ การตอกย้ าจากภาพลักษณ์ที่
น าเสนอตรงกับประสบการณ์การเรียนรู้ที่ผ่าน ๆ มาในสังคม การสรุปเหมารวมเอาว่า
คนตัวใหญ่หน้าตาดุดันมักเป็นวายร้าย ยิ่งในสื่อสมัยใหม่อย่างละคร ภาพยนตร์บางคร้ัง
แค่เห็นหน้า ได้ยินเสียงหัวเราะก็รู้ได้เลยว่าตัวละครตัวนี้เป็นวายร้ายแน่นอน ราล์ฟและ
น้าเขียวต่างก็มีรูปร่างใหญ่โต มีก าลังมาก หน้าตาไม่เป็นมิตร วายร้ายมักถูกสร้างขึ้นมา
ให้เป็นขั้วตรงกันข้ามกับตัวเอกโดยสิ้นเชิง เหตุผลส าคัญที่เป็นเช่นนั้นก็เพื่อให้วายร้าย
เป็นค่าผกผันของตัวเอก (วีรบุรุษ) เร่ืองราวใด ๆ ก็ตามทั้งในชีวิตจริง นิยาย ละคร หรือ
ภาพยนตร์จะเรียบราบเกินไป หากไม่มีบททดสอบ ต่อสู้ฟาดฟันกับเหล่าวายร้าย แม้แต่
ภายในจิตใจของตัวเราเองก็ต้องคอยควบคุมอดทน อดกลั้นอยู่ทุกเมื่อเชื่อวัน วายร้ายจึงมี
ความหมายมากในการยกระดับภารกิจท้ังทางกายและจิตวิญญาณของวีรบุรุษและตัวเราเอง 
โดยสรุปภาพลักษณ์ภายนอกของน้าเขียวและราล์ฟถูกก าหนดมาแล้วให้เต็มไปด้วยสิ่งที่
ผู้คนส่วนใหญ่ในสังคมตีความได้ในเบื้องต้นว่าเขาทั้งสองเป็นวายร้าย  แต่ต่อมาภายหลังจึง
ตระหนักได้ว่าภาพลักษณ์ภายนอกไม่อาจตัดสินได้อย่างชัดเจนว่าใครร้ายหรือดี เนื่องด้วย
คนและปรากฏการณ์เหล่านั้นถูกตัดสินด้วยทัศนะเหมารวมของเราไปแล้วเรียบร้อย 

2. จุดเปลี่ยนของชีวิตวายร้าย 
น้าเขียวและราล์ฟในคราบของวายร้ายทั้งสองมีเป้าหมายที่ชัดเจน ทุกการ

กระท ามีเหตุผลรองรับและมีความสามารถไม่อ่อนด้อยไปกว่าตัวเอก ทว่าในชีวิ ตจริง
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ของน้าเขียวและราล์ฟเองเขาไม่ได้ต่อสู้กับตัวเอก แต่เป็นการต่อสู้กับความคิดและความ
ทรงจ าของตนเอง น้าเขียวปฏิเสธที่จะกลับไปเป็นทศกัณฐ์ในขณะที่ราล์ฟพยายามจะ
เป็นคนดีเพื่อลบภาพลักษณ์วายร้าย ทั้งสองค่อย ๆ พัฒนาตัวเองกลายเป็นตัวเอกและ
ด าเนินชีวิตของตนเองโดยไม่ติดกรอบที่ถูกก าหนดด้วยความทรงจ าร่วมทางสังคม 
ตลอดทั้งเรื่องน้าเขียวไม่ร้ายอย่างที่วายร้ายแบบทศกัณฐ์เป็น ในขณะที่ราล์ฟเอง
นอกจากขี้โมโห ชอบทุบท าลายเขาเองก็ไม่เคยท าร้ายใคร พละก าลังและการตัดสินใจ
ของทั้งสองกลับมีส่วนส าคัญในการช่วยเหลือผู้อื่นให้รอดพ้นจากอันตราย ความร้ายของ
น้าเขียวเป็นเพียงภาพความทรงจ าที่แยกออกจากตัวตนในปัจจุบัน หน้าที่ส าคัญของน้า
เขียวก็คือการก าจัดทศกัณฐ์ ในขณะที่ราล์ฟเองก็มาตระหนักถึงหน้าที่ของวายร้ายได้
ด้วยตนเองจากการยอมรับในสิ่งที่เป็นและท าให้ดีที่สุดตามบทบาท ส่วนในความเป็นตัว
ของตัวเองนั้นเขาก็เสียสละเพื่อผู้อ่ืนตามแบบฉบับของตนเอง ดังค าขวัญที่วายร้ายมัก
ท่องกันในเร่ือง เวร็ค อิท ราล์ฟ “ฉันเลว และนั่นก็ดีแล้ว ฉันจะไม่มีวันดีและนั่นก็ไม่เลว 
ฉันไม่อยากเป็นใครนอกจากตัวฉันเอง” การปฏิเสธที่จะเป็นตัวเองท าได้ยากในมุมมอง
ของน้าเขียว น้าเขียวก็คือน้าเขียว ไม่ใช่ทศกัณฐ์ การเลือกเป็นน้าเขียวและก าจัด
ทศกัณฐ์จึงเป็นการตัดสินใจเป็นตัวของตัวเอง โดยละทิ้งความทรงจ าในอดีตไปทั้งหมด
และนั่นเป็นการก าจัดทศกัณฐ์ให้หายไปอย่างถาวรเป็นการช่วยเหลือผู้คนให้พ้นจาก
สงคราม  ในขณะที่ราล์ฟก็คือราล์ฟ เขาพยายามเป็นคนดีแต่นั่นไม่ใช่ตัวของเขาเอง เขา
ซ่อมแซมรถแข่งไม่ได้ หน้าที่ซ่อมแซมเป็นของพระเอก เขาเก่งแต่เร่ืองท าลายและเขาก็
ใช้ความเก่งกาจนั้นช่วยผู้ อ่ืนให้รอด  แม้เราจะเลือกเกิดไม่ได้แต่เลือกที่จะเป็นได้
โดยเฉพาะการเป็นตัวของตัวเองที่ปราศจากการครอบง าโดยผู้อ่ืน  

มิตรภาพเป็นกุญแจส าคัญของการไขเปิดเข้าสู่จิตใจฝ่ายดีของเหล่าวายร้าย    
น้าเขียวเมื่อยังเป็นทศกัณฐ์ไร้เพื่อนที่แน่นอน แต่เมื่อเป็นน้าเขียวเพื่อนกลับมีบทบาท
ส าคัญที่น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีด้วยหัวใจของค าว่าเพื่อนที่ต้องรักกัน 
ช่วยเหลือกัน ไม่ทอดทิ้งกัน ท าให้น้าเขียวยอมเสียสละชีวิตเข้าช่วยเผือกหรือหนุมาน
เพื่อให้รอดตายจากการโดนระเบิดหอกโมกขศักดิ์  โดยการเสี่ยงอันตรายปีนเสาเที่ยงวัน
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เพื่อหยุดพระอาทิตย์ จนตัวเองไหม้เกรียมหมดสติไป ในขณะที่ราล์ฟนั้นต้องการให้ทุก
คนชอบเขาบ้าง 30 กว่าปีที่ท าหน้าที่เป็นวายร้ายในเกมไม่มีใครชอบเขาเลย แต่เมื่อ
ราล์ฟได้พบกับเวเนโลพี ราล์ฟก็ตระหนักได้ว่าเพื่อนกันต้องช่วยเหลือกัน  เขาไม่ปล่อย
ให้เวเนโลพีเป็นอันตราย ถึงกับยอมเสี่ยงชีวิตเพื่อช่วยเหลือซึ่งผิดวิสัยของวายร้ายที่จะ
กระท า ราล์ฟถึงกับเปรยในตอนจบว่า เหรียญรางวัลไม่ส าคัญอีกแล้ว เพราะอย่างน้อย
ถ้าเวเนโลพีชอบเขา เขาก็คงไม่เลวเท่าไหร่ ซึ่งตัวละครเสริมที่ เป็นเด็กผู้หญิงเล็ก ๆ  
นี้เองที่ภาพยนตร์ทั้งสองเรื่องมีเหมือนกันคือ สนิมน้อยในเรื่องยักษ์ และเวเนโลพีในเรื่อง 
วเร็คอิท ราล์ฟ ทั้งสองเป็นตัวละครที่น าจุดเปลี่ยนมาสู่ตัวตนของทั้งน้าเขียวและราล์ฟ 
หากเปรียบเทียบกับขั้นตอนการเดินทางของวีรบุรุษของโจเซฟ แคมพ์เบลล์ การได้พบ 
เวเนโลพีหรือสนิมน้อยเทียบได้กับ การได้พบเทพธิดา (Meeting the goddess) มิตรภาพ
จึงนับว่าเป็นสิ่งส าคัญมากในการเปลี่ยนแปลงตนเองไปในทางที่ดี  

3. แก่นของเร่ือง 
น้าเขียวและราล์ฟต่างก็ออกเดินทางเพื่อตามหาตัวเอง น้าเขียวอยากรู้ว่า

ตนเองเป็นใครและมีหน้าที่อะไรในฐานะหุ่นยนต์ ในขณะที่ราล์ฟออกเดินทางเพื่อพิสูจน์
ตนเองว่าเป็นคนดีได้ เป็นวีรบุรุษได้จากการท้าทาย ค าเย้ยหยันของคนรอบข้าง ความ
ร้ายของวายร้ายทั้งสองเป็นเพียงเปลือกนอกสุดที่คนในโลกของภาพยนตร์รับรู้ ในความ
เป็นจริงแล้วไม่มีใครเป็นวายร้ายในชีวิตของตนเอง ทุกคนต่างก็เป็นวีรบุรุษในแบบฉบับ
ของตนเอง การออกเดินทางเพื่อแสวงหาบางอย่างจึงเป็นการพัฒนาคุณภาพชีวิตและ
จิตวิญญาณให้ได้ตระหนักรู้ในตนเองมากยิ่งขึ้น บางครั้งการเดินทางออกจากโลกที่
คุ้นเคยไปผจญภัยในโลกที่ เต็มไปด้วยสิ่งที่ไม่ รู้จัก สถานการณ์ที่ ไม่อาจคาดเดาได้  
ก็น าไปสู่การเป็นตัวของตัวเองโดยปราศจากการครอบง า น้าเขียวออกเดินทางไป  
พร้อม ๆ กับเผือกทั้งสองเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จากสถานการณ์วิกฤตที่เกิดขึ้นท าให้ศัตรู
กลับต้องผูกพัน และก็เป็นเผือกนั่นเองที่ยืนยันตัวตนของน้าเขียวว่าไม่ ใช่และไม่มี
ทศกัณฐ์อีกแล้ว เผือกไม่บกพร่องในหน้าที่ที่มีต่อราม เขาน าน้าเขียวมาลานประหาร
และในขณะเดียวกันเขาก็ไม่บกพร่องในหน้าที่ของเพื่อนด้วย เผือกเลือกจะปกป้องน้า
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เขียวจากการท าลายล้างของราม ราล์ฟเองก้าวออกจากโลกของเกมที่อาศัยเพื่อพิสูจน์
ตนเอง นับเป็นความเสี่ยงที่ต้องเผชิญกฎของเกมก าหนดไว้ว่า หากตัวละครตายนอกเกมจะ
เป็นการตายถาวรนั่นเท่ากับว่า ราล์ฟต้องใช้ชีวิตเดียวของตนเองที่มีเพื่อพิสูจน์ตนเอง การ
ผจญภัยของราล์ฟท าให้เขารู้จักตัวเองมากขึ้นในฐานะวายร้ายที่ต้องท าตามบทบาท แต่เมื่อ
ต้องช่วยเหลือเวเนโลพี เขายอมเสียสละชีวิตตนเองพุ่งลงมายังภูเขาไฟในความสูงที่ผู้ชมรับรู้
ได้ว่าไม่รอดแน่ สิ่งที่ เขาท าทั้ งหมดก็เพื่อช่วยเพื่อนคนส าคัญซึ่งเขาไม่เคยมีมาก่อน  
การเดินทางของทั้งน้าเขียวและราล์ฟต่างกันเพียง น้าเขียวพอใจที่จะเป็นน้าเขียวไม่ใช่
ทศกัณฐ์จอมวายร้าย ดังที่น้าเขียวบอกไว้ในภาพยนตร์ว่า หน้าที่ของน้าเขียวคือการก าจัด
ทศกัณฐ์ เป็นภาพสะท้อนการเข้าควบคุมจิตไร้ส านึกของจิตส านึก เป็นการตัดสินใจเลือกเป็น
คนดี มีเพื่อนรักและคนรอบข้างที่คอยห่วงใย ปฏิเสธตัวตนเดิมที่เคยรู้จักไปอย่างสิ้นเชิง 
ขณะที่การเดินทางของราล์ฟนั้นเป็นการปฏิเสธตนเองในตอนต้นจนท้ายที่สุดจึงตระหนัก
ได้ว่าการพยายามเป็นคนอ่ืนที่ไม่ใช่ตนเองนั้นท าให้เกิดเรื่องวุ่นวายมากมาย ทุกอย่าง
ล้วนต้องมีสมดุลเขาต้องเป็นวายร้ายก็ด้วยบทบาทหน้าที่ ไม่ใช่ด้วยตัวตนของเขาเอง 
เพราะในเบื้องลึกเขาก็อยากเป็นคนดี เป็นพระเอก เป็นวีรบุรุษที่คนอ่ืนชื่นชมเหมือนกัน       

ความขัดแย้งภายในใจของตัวละครวายร้ายทั้งสองนั้นมีความแตกต่างกันอยู่
บ้าง น้าเขียวเกิดความขัดแย้งภายในใจเนื่องจากการเลือกที่ตัดสินใจจะเป็นตัวของ
ตนเองโดยปฏิเสธตัวตนเดิมที่เป็นวายร้ายอย่างสิ้นเชิง การเกิดภาวะความจ าเสื่อม  
เป็นการปลุกให้จิตส านึกฝ่ายดีท างานก่อเกิดตัวตนใหม่ที่เบียดขับตัวตนเดิมอย่าง
ทศกัณฐ์ให้จมหายไปในส่วนลึกของจิตไร้ส านึก ตลอดทั้งเร่ืองน้าเขียวไม่ได้ความทรงจ า
กลับคืน การตื่นขึ้นของทศกัณฐ์นั้นเป็นการ  บงการโดยหัวทั้งเก้าซึ่งเป็นภาพตัวแทน
ของจิตไร้ส านึกที่เต็มไปด้วยสัญชาตญาณ ความก้าวร้าว การต่อสู้กับตนเองจึงถือได้ว่า
เป็นภารกิจที่ส าคัญอย่างมากเนื่องจากต้องปกป้องเผือกเพื่อนคนส าคัญของตนเอง  
ซึ่งในความเป็นจริง หากน้าเขียวเป็นทศกัณฐ์ เผือกหรือหนุมานย่อมเป็นศัตรูคู่แค้นกัน 
การก าจัดทศกัณฐ์ด้วยตนเองเท่ากับว่าเป็นการควบคุมสัญชาตญาณดิบเถื่อนที่แทน
ภาพลักษณ์ด้วยทศกัณฐ์ การควบคุมจิตไร้ส านึกและเลือกที่จะเป็นน้าเขียวเท่ากับว่า
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เป็นการเริ่มต้นชีวิตใหม่ของน้าเขียวที่สลัดคราบวายร้ายอีกทั้งยังเป็นการยุติสงคราม  
ที่มีอย่างยาวนาน ไม่ว่าจะกี่ภพกี่ชาติก็ยุติลงด้วยการตัดสินใจเปลี่ยนแปลงตนเอง  
ไม่หวนกลับไปหาอดีตที่จ าไม่ได้ด้วยตนเองอีกแล้ว ในขณะที่ราล์ฟปฏิเสธการเป็นตัวเอง
เนื่องจากยังไม่รู้จักตนเองดีพอ ตัวเขาก็ยังคงติดกับดักของสังคมรอบข้างที่ตีตรา  
ว่าเขาเป็นวายร้าย การออกเดินทางจึงท าให้เขาตระหนักรู้ในตนเองอย่างแท้จริง  
จนเห็นความหมายและคุณค่าของการได้เป็นตัวเอง แม้เขาจะเป็นวายร้ายที่ไม่มีใครชอบ
เลย แต่ทว่านั่นเป็นหน้าที่ที่เขาต้องรับบทบาทเพื่อให้ชีวิตใน เกมสมดุลและเป็นไป 
อย่างปกติ การปรับทัศนคติของคนรอบข้างจึงเป็นส่ิงส าคัญของการไถ่ถอนการตีตรา
ประทับด้วยทัศนะเหมารวมราล์ฟออกจากเกมและพบเพื่อนอย่างเวเนโลพี สิ่งที่เขา 
ไม่เคยท ามาก่อนคือการเสียสละตนเองช่วยเหลือผู้อ่ืน เช่นเดียวกับที่น้าเขียวเสียสละ
ตนเองเพื่อช่วยเผือก ถึงพวกเราจะไม่อาจบอกได้ว่าวายร้ายนั้นเป็นคนดีแต่ทว่าอย่างไร
เสียพวกเขาก็ไม่เลว น้าเขียวมั่นคงในมิตรภาพอย่างที่ไม่เคยพบในทศกัณฐ์เช่นเดียวกับ
ราล์ฟที่ยอมรับบทบาทของตนเองไปพร้อม ๆ กับการปรับทัศนคติของผู้อ่ืนที่มีต่อเขา 
จากวีรกรรมที่เขาช่วยให้ประชาชนในเกมทุกเกมรอดพ้นจากภัยพิบัติ วายร้ายอย่างพวก
เขาจึงกลับกลายเป็นวีรบุรุษบนเส้นทางชีวิตของตนเอง การออกเดินทาง ผ่านบท
ทดสอบ พบมิตรภาพ และท าภารกิจให้ส าเร็จ น าตัวตนใหม่กลับมาและคลี่คลายปัญหา
ที่ติดค้างในใจ บางครั้งเราก็ไม่ต้องจมอยู่กับอดีตที่ผ่านไปแล้วอย่างน้าเขียว บางคร้ังเรา
ก็ต้องยอมรับตนเองให้ได้และไม่พยายามที่จะเป็นแบบคนอ่ืน หากเรารู้จักตนเองดีพอ
เราก็จะสามารถจัดการกับตนเองได้ในที่สุด 

วีรบุรุษในภาพลักษณ์ของวายร้าย 
 วายร้ายจัดว่าเป็นหนึ่งในอาร์คีไทพ์ที่รู้จักกันในนามของเงา (Shadow) ซึ่งเป็น
ภาพตัวแทนของพลังงานเก่ียวกับด้านมืดที่ถูกซ่อนเร้นไม่อาจเปิดเผยหรืออาจถูกปฏิเสธ
ด้วยแง่มุมบางอย่าง บ่อยครั้งสถานที่พ านักของเงาเกี่ยวข้องกับการอ าพรางเหล่าปิศาจ
ร้ายไว้ในโลกภายใน เงาสามารถเป็นทุกสิ่งทุกอย่างที่พวกเราไม่ชอบเก่ียวกับตัวตนของ
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เราเอง ความลับด ามืดทั้งหลายที่เราไม่สามารถยอมรับตัวเองได้  คุณลักษณะทั้งหลาย
ของพวกเราปฏิเสธหรือพยายามที่จะท าลายเงาที่ยังคงซุ่มซ่อนอยู่ภายใน ควบคุมโลก
ของเงาของจิตไร้ส านึก เงาสามารถขวางกั้นคุณลักษณะในด้านบวก ซึ่งเป็นการซุกซ่อน
หรือท าให้พวกเราปฏิเสธด้วยเหตุผลบางอย่าง  โฉมหน้าของด้านลบเกี่ยวข้องกับเงา  
ในเรื่องราวทั้ งหลายมักถูกฉายภาพไปยังตัวละครที่ เรียกว่า วายร้าย (villains)   
ผู้ต่อต้าน (antagonists) หรือ ศัตรู (enemies)  วายร้ายหรือศัตรูตามปกติมักเสียสละ
ชีพสู่ความตาย ภาวะที่ถูกท าลายหรือพ่ายแพ้แก่วีรบุรุษ (hero) ผู้ต่อต้านอาจไม่ได้มี
เจตนาร้าย เขาเหล่านั้นอาจเป็นมิตรเพียงแต่ว่าผู้ต่อต้านนั้นไม่ยอมรับวิธีการของวีรบุรุษ 
ผู้ต่อต้านและวีรบุรุษนั้นต่อสู้กันเหมือนกับทีมม้าแข่ง ที่มีวิธีการควบคุมและดึงเลื่อน  
ที่แตกต่างกันไป ขณะที่วายร้ายกับวีรบุรุษต่อสู้กันเหมือนรถไฟที่ชนประสานงาน 
กันอย่างรุนแรง 
 ค าว่า ฮีโร่ (Hero) ซึ่งแปลเป็นไทยว่า วีรบุรุษ เป็นค าศัพท์ที่มาจากภาษากรีก
โดยมีรากศัพท์หมายถึง การปกป้องและช่วยเหลือ เป็นอาร์คีไทพ์ที่ส าคัญหนึ่งในเจ็ด
ของคาร์ล ยุง  วีรบุรุษคือบางคนที่เต็มใจเสียสละความต้องการที่จ าเป็นของตนเอง
เหมือนกับคนเลี้ยงแกะที่จะยอมปกป้องและช่วยเหลือฝูงสัตว์ของเขา รากฐานของ
ความคิดเกี่ยวกับวีรบุรุษถูกเชื่อมโยงเข้ากับการเสียสละตนเอง โวกเลอร์ (Vogler) 
กล่าวว่า วีรบุรุษคือคนที่สามารถอยู่เหนือขอบเขตและภาพลวงตาของอีโก้ได้แต่ในตอน
แรกเริ่มวีรบุรุษเป็นอีโก้ทั้งหมด (Vogler 2007, p. 29) เป็นตัวกูของกู เป็นหนึ่งเดียว 
ซึ่งตัวตนของบุคลิกภาพนั้นแปลกแยกจากส่วนที่เหลือของกลุ่ม การผจญภัยของวีรบุรุษ
มากมายเป็นเร่ืองราวที่ต้องแยกจากครอบครัวหรือเผ่า เช่นเดียวกับความรู้สึกของเด็ก ๆ 
ที่ต้องแยกจากแม่ สิ่งเหล่านั้นเองท าให้เขาได้เรียนรู้ชีวิตอย่างแท้จริงในนามของวีรบุรุษ 
จากบททดสอบทางกายและทางใจ ดังที่โจเซฟ แคมพ์เบลล์กล่าวไว้ “วีรบุรุษคือใครบาง
คนซึ่งมอบชีวิตของเขาหรือเธอให้กับบางสิ่งที่ยิ่งใหญ่กว่าตัวเขาเอง มีภารกิจอยู่สอง
ประเภท ประเภทหนึ่งคือภารกิจทางกาย ซึ่งวีรบุรุษได้แสดงพฤติกรรมอันกล้าหาญใน
การประจัญบานหรือในการช่วยชีวิตใครสักคน อีกประเภทหนึ่งคือภารกิจทางด้านจิต
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วิญญาณ ซึ่งวีรบุรุษเรียนรู้ที่จะสัมผัสชีวิตทางจิตวิญญาณของมนุษย์ในระดับเหนือปกติ 
แล้วกลับมากับสาระ” (Boonsong, 2008, p. 256) อาร์คีไทพ์วีรบุรุษแสดงให้เห็นถึง
การค้นหาของอีโก้เพื่อตัวตนและองค์รวมทั้งหมดในกระบวนการที่เหมาะสมและ
สมบูรณ์แบบเป็นสิ่งที่ปรากฎให้กับชีวิตมนุษย์ทั้งมวล 
  ทั้งน้าเขียวและราล์ฟเป็นตัวละครวายร้ายท่ีออกค้นหาตัวตนของตนเอง  
คนหนึ่งปฏิเสธที่จะกลับไปร้ายและเลือกใช้ชีวิตใหม่ด้วยตัวเอง ในขณะที่อีกคนหนึ่ง
เลือกที่จะเป็นวายร้ายตามบทบาทโดยไม่ปล่อยให้ชีวิตจริงร้ายตามบทที่ได้ก าหนดไว้ 
การก้าวเข้าสู่การผจญภัยในโลกที่ตนเองไม่รู้จัก ท าให้วายร้ายทั้งสองกลายเป็นวีรบุรุษ
โดยไม่ได้ตั้งใจ อาร์คีไทพ์วีรบุรุษที่ซ่อนอยู่ในภาพลักษณ์ของวายร้ายจึงเป็นสิ่งที่รอคอย
การเปิดเผยเมื่อถึงเวลาและสถานการณ์ที่เหมาะสม  

ความสันติสุขในชีวิตภาพสะท้อนจากราล์ฟและน้าเขียว 
หากเราไม่สามารถตอบสนองความต้องการทางจิตใจได้ (ผู้เขียนเห็นว่าส าคัญ

กว่าการตอบสนองทางร่างกายมาก) ชีวิตของเราเองก็ไม่อาจพบสันติสุขได้อย่างแท้จริง 
โลกภายนอกแท้จริงไม่ได้วุ่นวาย โลกภายในใจของเราเองต่างหากที่วุ่นวาย โดยพื้นฐาน
มนุษย์จะรู้สึกมีความสุขมาก ๆ เมื่อพบเหตุการณ์ต่อไปนี้ “1) ได้รับความรักจากผู้อ่ืน  
2) ได้รับค าชมจากผู้อ่ืน  3) รู้สึกว่าตนเองมีประโยชน์แก่ผู้อ่ืน 4) รู้สึกว่าตนเองเป็นที่
ต้องการของผู้อ่ืน” (Marumura, 2016, p. 49)  

ภาพสะท้อนจากน้าเขียวท าให้เรารู้ว่าคนเราไม่ได้ด ารงชีวิตอยู่ได้ด้วยข้าวปลา
อาหารเท่านั้น  หากเรายังต้องอาศัยสิ่งอื่นด้วยและหนึ่งในบรรดาสิ่งทีจ่ าเป็นต่อชีวิตและ
ต่อความเป็นมนุษย์ของเราคือ “ความรัก” ลึก ๆ แล้วมนุษย์ทุกคนล้วนแต่ต้องการ
ความรักจากผู้อ่ืนและโดยไม่รู้ตัว ความต้องการความรักนั้นท าให้เราแสวงหาความรัก
จากคนอ่ืนด้วย  ถ้ามองย้อนกลับเข้าไปในเรื่องรามเกียรติ์ ทศกัณฐ์ได้รับความรักจาก
บุคคลรอบข้างในลักษณะของความเคารพย าเกรงตามฐานะของผู้ใต้บงัคับบญัชาพึงมีตอ่
ผู้บังคับบัญชา  ความรักที่เกิดขึ้นโดยเนื้อแท้จากอารมณ์และความรู้สึก หาได้น้อยมาก 
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คงจะมีเพียงนางมณโฑเท่านั้นที่รักในรูปแบบของชาย-หญิง แต่ก็ยังอยู่ภายใต้ความ
เคารพ เกรงกลัวและยกให้ทศกัณฐ์มีอ านาจเหนือการตัดสินใจทุกอย่าง  ทศกัณฐ์
ต้องการความรักจากผู้อ่ืนและดูเหมือนไม่ค่อยพอ จนท าอะไรหลายอย่างด้วยพลการ 
หรือใช้อ านาจความรุนแรงแย่งชิงความรักนั้นมา หากน้าเขียวไม่ได้เป็นดั่งเช่นทศกัณฐ์  
น้าเขียวได้รับความรักจากผู้คนรอบข้างอย่างล้นเหลือ  อาจจะเป็นด้วยบุคลิก 
พฤติกรรม การกระท า หรืออะไรก็ตาม ที่ท าให้คนอ่ืนมีความสุขในการเข้าใกล้น้าเขียว 
ผู้เขียนคิดว่าน่าจะเป็นเพราะน้าเขียวเป็นคนที่ท าอะไรท าด้วย “ใจ” ถ้ากล่าวกันแบบ
ภาษาของคนรุ่นใหม่คงจะเรียกว่า “ให้ใจมา ก็ได้ใจไป” น้าเขียวท าอะไรด้วยความ
จริงใจเสมอ ใสซื่อทุกความคิดและการกระท า ซึ่งท าให้ทุกคนต่างก็ให้ความจริงใจตอบ
กลับมายังน้าเขียวอย่างไม่มีข้อแม้อะไรเลย บางครั้งการได้รับค าชมจากผู้คนมากมายอาจไม่
ซึ้งใจเท่ากับค าชมของผู้ที่เห็นคุณค่าของเราเพียงไม่กี่คน น้าเขียวโชคดีที่ถูกรายล้อมไปด้วย
มิตรภาพอันดีงาม ไม่ว่าจะเป็นเจ้าเผือก  สนิมน้อย ค าชมที่ชัดเจนอาจจะไม่ได้เปล่งออกมา
จากปากคนชิดใกล้ของน้าเขียว แต่การกระท าหลาย ๆ อย่างต่างแสดงถึงความชื่นชมในตัว
ของน้าเขียวทั้งสิ้น เช่น ความเป็นห่วงเป็นใยที่สนิมน้อยมีต่อน้าเขียว  นอกจากนี้ ค าว่า 
“วีรบุรุษ” เพียงค าเดียวก็ถือว่าเป็นค าชมที่น้าเขียวได้รับจากคนอ่ืน แม้จะไม่ใช่ค าชื่นชมที่
สวยหรู งดงาม แต่ก็ท าให้น้าเขียวรู้สึกอ่ิมเอิบ ปลื้มปิติ ดังนั้น ความสุขของน้าเขียวไม่ใช่
การสรรเสริญเยินยอที่ยิ่งใหญ่อะไร เพียงแค่ค าพูดสั้น ๆ หรือการกระท าที่จริงใจก็นับว่าเป็น
สิ่งที่มีความสุขอย่างที่สุดของน้าเขียวแล้ว  แม้ว่า น้าเขียวอาจจะจ าตัวเองในอดีตไม่ได้  
แต่ชีวิตในปัจจุบันนี้ การตั้งใจช่วยเหลือผู้อ่ืนนับเป็นความรู้สึกใหม่ที่ไม่เคยปฏิบัติ ทั้งยังท า
ให้ตระหนักถึงคุณค่าและการมีความหมายของตนเอง  เพราะแท้ที่จริงแล้ว มนุษย์ทุกคน
ล้วนแต่อยากเป็นที่ต้องการของผู้อ่ืน ด้วยความรู้สึกที่ว่าตนเองส าคัญและยิ่งถ้ามีคนให้
ความส าคัญกับการกระท าของเรา ยิ่งน าความปลื้มใจมาให้ น้าเขียวอาจไม่รู้ตนเองตั้งแต่
แรกด้วยซ้ าว่าเป็นที่ต้องการของคนในสังคมเพราะการกระท าทุกอย่างเป็นเร่ืองเฉพาะ
หน้า และท าไปโดยไม่หวังผลอะไรตอบแทน ซึ่งการช่วยโดยไม่หวังผลตอบแทน เพียง
แค่ท าไปตามที่ใจต้องการจะช่วยเหลือ รวมไปถึงการแสดงออกที่เรียบง่ายจริงใจของน้า
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เขียวนั้น กลับกลายเป็นสิ่งที่น่าชื่นชมในสายตาของคนอ่ืน แม้ไม่มีใครพูดออกมาตรง ๆ 
แต่พฤติกรรมของคนรอบข้างบ่งบอกให้ผู้ชมรับรู้ได้อย่างชัดเจนว่า น้าเขียวเป็นที่
ต้องการและเป็นที่รักของสังคม  

ภาพสะท้อนจากราล์ฟ ตลอดเวลา 30 ปีที่ท าหน้าที่รับบทเป็นตัวร้ายในเกม
ความรู้สึกเบื่อหน่ายจากการที่ตั้งใจท าหน้าที่ของตนเองแต่กลับไม่มีใครชอบเขา ไม่แม้
ค าชื่นชม เนื่องจากใคร ๆ ต่างก็เห็นว่าเขาเป็นนักท าลาย ชะตากรรมของราล์ฟจึงต้อง
โดดเดี่ยวเดียวดายเพียงล าพัง ราล์ฟไม่รับการตอบสนองทางจิตใจอย่างเต็มที่ท าให้เขา
ไม่พอใจที่จะใช้ชีวิตแบบเดิมอีกต่อไป เขาก้าวออกจากโลกเดิมเพื่อแสวงหาสิ่งที่เขาก็
สามารถเป็นได้ แม้ว่าในช่วงแรกเขาจะคิดแค่เพียงว่าการได้เหรียญรางวัลซึ่ งเป็นวัตถุ
สิ่งของที่แสดงว่าใครก็ตามที่ได้รับเหรียญก็เป็นวีรบุรุษในสายตาคนอ่ืนได้ ทว่าวัตถุนั้นไม่
เพียงพอต่อการยอมรับการเป็นวีรบุรุษเพราะอย่างไรเสียเขาก็ยังคงเป็นวายร้ายการ
หายไปของเขากลับท าให้ประชากรในเกมเดือดร้อน ราล์ฟจึงตระหนักได้ว่าเหรียญ
รางวัลนั้นไม่ใช่ทั้งหมดของชีวิตที่เขาหาความหมายอยู่ ชีวิตของราล์ฟมีความหมายขึ้น
หลังจากพบเวเนโลพี เขาเป็นเพื่อนกับเวเนโลพีและนั่นคือการได้รับความรักจากมิตรคน
แรกของเขา เวเนโลพีขอให้ราล์ฟช่วยสร้างรถแข่งซึ่งราล์ฟออกตัวว่าท าไม่ได้ เขาเก่งแต่
เรื่องท าลาย ทว่ารถแข่งที่ราล์ฟท าออกมาด้วยการท าลายอุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ  
ในโรงงานกลับเป็นสิ่งที่เวเนโลพีประทับใจและชื่นชอบ เขาได้รับค าชมและนั่นเองเขาก็
รู้สึกถึงการมีตัวตนที่ได้รับการยอมรับจากมิตร การที่ได้พบกับเวเนโลพีท าให้เขาได้รับ
การตอบสนองปัจจัยทั้งสี่ประการของความสุขอย่างครบถ้วน แม้จะมีเพียงแค่เวเนโลพี
เพียงคนเดียวที่เข้าใจเขา  ส าหรับราล์ฟแล้วก็เพียงพอต่อการทุ่มเทตั้งหน้าตั้งตาท างาน
ในฐานะวายร้ายต่อไป ในตอนท้ายของเร่ืองทัศนคติของผู้คนที่มีต่อราล์ฟเปลี่ยนไปแล้ว 
เขาเป็นวีรบุรุษที่ช่วยให้ทุกคนรอดจากมหันตภัยและที่ส าคัญทัศนคติที่เขามีต่อหน้าที่
การงานของตนเองก็ชัดเจนขึ้นเขาไม่อาจพยายามเป็นคนอ่ืนได้ เหรียญรางวัลก็ไม่อาจมี
ค่ามากพอจะบอกว่าใครเป็นคนดีหรือวีรบุรุษ จะเป็นวีรบุรุษหรือไม่ขึ้นอยู่กับการรู้จัก
เสียสละความต้องการของตนเองเพื่อเป้าหมายที่ยิ่งใหญ่กว่า  เขาเสี่ยงชีวิตช่วยเหลือ
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เวเนโลพีและทุกคนให้รอด คุณค่าและความหมายของตัวเองอยู่ที่การกระท าที่ผู้อ่ืน
ยอมรับได้อย่างเต็มใจ แม้ไม่มีเหรียญรางวัลแต่เขาก็ได้รับการชื่นชมจากเวเนโลพี  
มิตรคนแรกและเป็นคนส าคัญที่น าเขาสู่เส้นทางการเปลี่ยนแปลงไปสู่การค้นพบตัวตน
และยอมรับได้ในแบบที่ตนเองก าหนด 

จากการชมภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่องยักษ์และวเร็ค อิท ราล์ฟ พบว่าตัวละคร
วายร้ายอย่างน้าเขียวและราล์ฟนั้นเป็นวายร้ายเพียงเปลือกนอกที่ฉาบเจือด้วยอดีตและ
การรับรู้ในบทบาทที่ถูกสรรค์สร้างขึ้น ทว่าภาพยนตร์แอนิเมชันน าเสนอชีวิตของวาย
ร้ายทั้งสองบนเส้นทางการด าเนินของชีวิตของตนเองซึ่งพวกเขาใช่ว่าจะเป็นวายร้าย
อย่างที่ใครเข้าใจ ทั้งราล์ฟและน้าเขียวต่างก็มีชีวิตที่ตนเองเลือกจะเป็นและด ารงอยู่ใน
แบบฉบับของตนเอง น้าเขียวเดิมคือทศกัณฐ์แต่เขาเลือกที่จะเป็นน้าเขียวโดยเลือก
ก าจัดตัวตนเดิมที่เลวร้ายให้สิ้นไปและกลายเป็นคนใหม่ที่ดีกว่าเดิม ในขณะที่ราล์ฟเลือก 
ที่จะยอมรับบทบาทหน้าที่วายร้าย ทั้งยังค้นพบตัวเองว่าสามารถเสียสละและช่วยเหลือ
ผู้อื่นได้อย่างหมดจิตหมดใจอย่างที่ไม่มีวายร้ายคนไหนในเรื่องท าได้  ทั้งราล์ฟและน้าเขียว
ต่างก็เป็นภาพสะท้อนการแสวงหาความสันติสุขในชีวิตให้กับตนเอง ที่ไม่เกี่ยวกับวัตถุนิยม 
เงินทองข้าวของมากมาย น้าเขียวไม่ได้ต้องการลาภยศสรรเสริญใด ๆ ในขณะที่เหรียญ
รางวัลที่ราล์ฟแสวงหาแท้จริงแล้วก็คือความว่างเปล่า  มิตรภาพ การรู้จักตนเอง และการ
ช่วยเหลือผู้อ่ืนต่างหากที่ท าให้ตัวตนของวายร้ายและน้าเขียวปรากฏชัดในฐานะวีรบุรุษ
และกลายเป็นตัวเอกในเรื่องอย่างสมบูรณ์ ชีวิตมนุษย์เราเองก็เช่นกัน การตระหนักรู้ใน
จิตใจตนเองเป็นสิ่งส าคัญอันดับต้น ๆ ในการจัดการชีวิตของเราเองให้เป็นปกติสุข  
ตัวละครที่ด าเนินชีวิตไปในภาพยนตร์ตามธรรมดาอาจไม่รู้อะไรมากเท่ากับสิ่งที่ตนต้อง
แสดงออกไป ทว่าผู้ชมต่างหากที่ได้รับรู้อะไรมากมายเมื่อกลับมามองย้อนดูตนเอง 
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