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บทคัดย่อ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร เพื่อส่งเสริม
คุณธรรมสำหรับเยาวชน โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน ประกอบด้วยการศึกษาข้อมูลเอกสาร การสังเกต 
การสัมภาษณ์ การสร้างสรรค์ผลงาน และการใช้แบบสอบถาม ผลการศึกษาพบว่าหลักกาลามสูตรเน้นการ
ไตร่ตรองก่อนเชื่อข้อมูล ซึ่งมีความสำคัญอย่างยิ่งในยุคดิจิทัลที่เต็มไปด้วยข้อมูลเท็จ โดยเฉพาะการชักจูงผ่าน
โฆษณาพนันออนไลน์ที่อาจนำไปสู่การกระทำผิดศีลธรรม จากแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์การแสดง
นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยเรื่อง “แสงส่องนำแห่งกาลามสูตร” แบ่งโครงเรื่องเป็น 6 องก์ ได้แก่ (1) แนะนำตัวละคร 
(2) การแสวงหาฝัน (3) การเกิดอกุศลมูล (4) การตกเป็นทาสพนันออนไลน์ (5) จมอยู่ในวังวนแห่งความชั่วร้าย 
และ (6) การตื่นรู้ผ่านแสงแห่งกาลามสูตร กระบวนการสร้างสรรค์ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ต้ังแต่การกำหนด
แนวคิดจนถึงการตัดต่อและเผยแพร่ผลงาน กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในกรุงเทพมหานคร
จำนวน 100 คน การทดสอบก่อนและหลังชมการแสดงพบว่าค่ามัธยฐานคะแนนเพิ่มขึ้นจาก 6 เป็น 9 สะท้อนว่า
ผู้ชมมีความเข้าใจหลักกาลามสูตรมากขึ้น ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่านาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยสามารถเป็นสื่อกลางที่มี
ประสิทธิภาพในการถ่ายทอดหลักธรรมทางพุทธศาสนาให้เข้าถึงเยาวชนได้อย่างเป็นรูปธรรม 
คำสำคัญ: การสร้างสรรค;์ นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย; กาลามสูตร; คุณธรรม; เยาวชน 
 
Abstract 
  This study aims to develop a contemporary Thai dance performance inspired by the 
Kalama Sutta to promote moral awareness and critical thinking among youth. A mixed-method 
approach was employed, including document research, observation, interviews, artistic 
creation, and questionnaires. The findings emphasize the core principle of the Kalama Sutta—
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critical evaluation before believing information—which is crucial in the digital era, where 
misinformation, particularly online gambling advertisements, poses ethical risks. Based on this 
concept, the researcher created the performance "The Guiding Light of the Kalama Sutta," 
structured into six acts: (1) Character Introduction, (2) Pursuing Dreams, (3) The Rise of 
Unwholesome Roots, (4) Falling into Online Gambling, (5) The Abyss of Evil, and (6) Awakening 
through the Guiding Light of the Kalama Sutta. The creative process followed ten stages, from 
conceptualization to final editing and public dissemination. The performance was presented to 
100 high school students in Bangkok. A pre-test and post-test revealed an increase in the 
median score from 6 to 9, indicating improved understanding of the Kalama Sutta. The findings 
highlight the effectiveness of contemporary Thai dance as an engaging medium to interpret 
Buddhist teachings and address modern youth challenges by transforming abstract concepts 
into tangible artistic expressions. 
Keywords: Creativity; Contemporary Thai Dance; Kalama Sutta; Moral Awareness; Youth 
 
บทนำ 

ในปัจจุบัน เทคโนโลยีดิจิทัลได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวันของผู้คน โดยเฉพาะในกลุ่ม
เยาวชนที่มีการใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างแพร่หลาย ส่งผลให้เกิดปัญหาข่าวปลอม (Fake News) และการโฆษณา
ชวนเชื่อ (Propaganda) ที่อาจนำไปสู่พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม หนึ่งในปัญหาสำคัญที่เกิดขึ้นคือการแพร่ระบาด
ของโฆษณาเว็บไซต์พนันออนไลน์ ซึ่งเป็นช่องทางที่อาจส่งผลกระทบต่อศีลธรรมและคุณค่าทางสังคมของเยาวชน 
หากขาดการพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบ เยาวชนอาจตกเป็นเหยื่อของข้อมูลที่ไม่ถูกต้องและนำไปสู่การ
ตัดสินใจที่ผิดพลาด 

หลักกาลามสูตร ซึ่งเป็นคำสอนสำคัญในพระพุทธศาสนา ได้ให้แนวทางในการพิจารณาข้อมูลอย่างมีเหตุ
มีผล โดยไม่ควรปลงใจเชื่อตามคำบอกเล่า ประเพณี คำสอนของครูบาอาจารย์ หรือแม้กระทั่งสิ่งที่ได้รับฟังจาก
บุคคลที่น่าเช่ือถือ แต่ควรไตร่ตรองด้วยตนเองโดยใช้ปัญญาเพื่อพิจารณาว่าสิ่งนั้นเป็นคุณหรือโทษ ซึ่งแนวคิดนี้
สามารถนำมาประยุกต์ใช้เพื่อส่งเสริมให้เยาวชนมีวิจารณญาณและตัดสินใจอย่างมีสติในโลกยุคดิจิทัล 

การวิจัยครั้งนี้มุ่งเน้นการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยในรูปแบบการแสดงที่สะท้อนแนวคิดของ  กา
ลามสูตร เพื่อส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรมให้แก่เยาวชนผ่านสื่อศิลปะ โดยการแสดงภายใต้ชื่อ "แสงส่องนำ
แห่งกาลามสูตร" ได้ถูกออกแบบให้มีเนื้อหาเชื่อมโยงกับสถานการณ์ร่วมสมัย โดยเฉพาะปัญหาการโฆษณาชวน
เชื่อและการพนันออนไลน์ เพื่อกระตุ้นให้ผู้ชมตระหนักถึงความสำคัญของการพิจารณาข้อมูลก่อนเชื่อ และ
สามารถนำหลักธรรมนี้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 โครงการวิจัยนี้มุ่งเน้นสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร ผู้วิจัยได้กำหนดคำ
สำคัญในการศึกษานี้ ประกอบด้วย 1) “การสร้างสรรค์” 2) นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย 3 ) หลักกาลามสูตร  โดย
ผู้วิจัยทำการค้นคว้าเพื่อสรุปความหมายเพื่อเป็นกรอบและแนวทางสำหรับการดำเนินงานในโครงการวิจัยนี้ ดังนี้ 
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“การสร้างสรรค์”  คือ กระบวนการทางความคิดที่นำไปสู่การปฏิบัติอันส่งผลให้เกิดสิ่งประดิษฐ์แปลกใหม่ ซึ่ง
เป็นประโยชน์และมีคุณค่า เป็นกระบวนการทางความคิด โดยให้ความสัมพันธ์กับการมีอิสรภาพวิธีการคิดค้นสิ่ง
ใหม่ อาจเกิดจากการแก้ปัญหาต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่มีความกพร่องจนทำให้เกิดผลลัพธ์ของการแก้ไขปัญหานั้น ซึ่ง
เป็นเครื่องมือในการค้นหาสิ่งใหม่ อีกทั้งยังก่อให้เกิดคุณประโยชน์หรือคุณค่าต่อสังคมและประเทศชาติสืบไป 
“นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย” คือ ศิลปะแห่งการเคลื่อนไหวร่างกายเพื่อถ่ายทอดจินตนาการ ทั้งที่เป็นเรื่องราวหรือ
อารมณ์ความรู้สึกที่แสดงออกถึงรากเหง้าทางศิลปวัฒนธรรมและสามารถสะท้อนเหตุการณ์  เรื่องราว 
สถานการณ์ หรือปัญหาที่เป็นปัจจุบันได ้ “หลักกาลามสูตร” คือ เป็นพระสูตรสำคัญทางพระพุทธศาสนา 
ปรากฏในพระไตรปิฎก โดยอยู่ในพระสุตันตปิฎก หลักสำคัญของกาลามสูตรคือการไม่ปลงใจเชื่อข้อมูลที่มาจาก
แหล่งต่าง ๆ แม้จะมีความน่าเชื่อถือ แต่ควรพิจารณาข้อมูลเหล่านั้นให้รอบด้าน จนเห็นว่าข้อมูลนั้นเป็น
ประโยชน์หรือเป็นโทษจึงค่อยตัดสินใจเชื่อ 
 ในกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยของโครงการนี้ เริ่มต้นจากการศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลเชิงเอกสาร โดยมีประเด็นสำคัญที่เกี่ยวข้องกับโครงการวิจัยนี้ประกอบด้วย 1) หลักกาลามาสูตร  2) การ
สื่อสารในโลกศตวรรษที่ 21 3) การพนันออนไลน์ ผู้วิจัยได้ประมวลข้อมูลจากการศึกษาทั้ง 3 ประเด็นเพื่อสร้าง
เป็นข้อมูลพื้นฐานและแรงบันดาลใจสำหรับการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย จากนั้นจึงกำหนด
แนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อนำไปสู่การสร้างโครงเรื่องและการขยายรายละเอียดเพื่อสร้างเป็นบท
ประกอบการแสดง (สคริปท์) ซึ่งเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์องค์ประกอบต่าง ๆ สังเกตได้ว่าการสร้างสรรค์
ผลงานในโครงการวิจัยนี้ ผู้วิจัยให้ความสำคัญในการสร้างสรรค์ทั้งในเชิงเนื้อหาและรูปแบบของผลงงาน  
 การสร้างสรรค์ด้านเนื้อหาเพื่อสื่อสารในการแสดง โดยลำดับแรกผู้วิจัยได้พิจารณาจาก โจทย์สำคัญ
ของโครงการ คือ การแก้ไขปัญหาท้าทายและยกระดับการพัฒนาอย่างยั่งยืนด้านสังคมและความมั่นคงทุกมิติ 
และพบประเด็นที่เป็นปัญหาสำคัญของวัยรุ่นในยุคปัจจุบัน คือ การตกเป็นเหยื่อของข่าวปลอม หรือ “Fake 
news” (เฟกนิวส์) โดยผู้วิจัยได้เล็งเห็นความอันตรายของการโฆษณาชวนเชื่อเกินจริงของเว็บพนันออนไลน์ ที่
สร้างผลกระทบด้านต่าง ๆ ให้เยาวชนหรือแม้แต่บุคคลทุกเพศทุกวัย ก็ได้รับผลกระทบไม่น้อยกว่ากัน หาก
หลงเช่ือและตกเป็นเหยื่อเว็บพนันออนไลน์ โดยเยาวชนถือเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาประเทศชาติ ผู้ วิจัยจึง
เห็นความสำคัญในการสร้างแนวทางเพื่อป้องกันการตกเป็นเหยือภัยมืดในสังคมออนไลน์  ดังนั้นจึงมีแนวคิดใน
การนำหลักกาลามสูตรมาแก้ไขปัญหาที่เกิดจากการหลงเช่ือข่าวปลอมในสังคมออนไลน์ โดยเฉพาะการโฆษณา
ชวนเชื่อเกินจริงของเว็บพนันออนไลน์ โดยสร้างสรรค์เป็นนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย และสร้างเนื้อหาในการดำเนิน
เรื่องที่เป็นการนำข้อมูลซึ่งปรากฏในหลักกาลามสูตร ได้มีการสืบทอดหลักธรรมน้ีมาตั้งแต่สมัยพุทธกาลจนถึงศา
สนิกชนในปัจจุบัน โดยนำมาตีความเพื่อนำเสนอประเด็นซึ่งเป็นสถานการณ์ในโลกยุคปัจจุบัน นั่นคือการหลงเชื่อ
ข่าวปลอมและการตกเป็นเหยื่อพนันออนไลน์ เช่น การตีความอกุศลมูล 3 ได้แก่ โมหะ โทสะ และ โลภะ 
เปรียบเทียบกับภัยมืดในสื่อสังคมออนไลน์ที่รู้จักกันในนามแฮกเกอร์ หรือการฉายภาพความลุ่มหลงมัวเมาของผู้
ที่ตกเป็นทาสการพนันออนไลน์ซึ่งสอดคล้องกับหลักกาลามสูตรที่กล่าวถึงการเชื่อข้อมูลที่นำไปสู่การประพฤติผิด
ศีล 5 โดยมีการนำเสนอวิถีของผู้ตกเป็นทาสพนันออนไลน์ที่ดำเนินชีวิตไปสู่การติดสิ่งเสพติดซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของ
การประพฤติผิดศีลธรรมที่เพิ่มความรุนแรงขึ้น สังเกตได้ว่ามีภาพการค้าประเวณี ของบุคคลเพศชาย (ตัวละคร 
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“วันใหม่”) พัฒนาไปสู่การลักทรัพย์ พูดปลด และทำลายชีวิตผู้อื่น สิ่งเหล่านี้ปรากฏขึ้นจริงในวิถีของผู้ติดพนัน
ออนไลน์ยุคปัจจุบัน  
 การสร้างสรรค์รูปแบบ เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นหลังจากสรุปเนื้อหาที่ใช้ดำเนินเรื่องสำหรับการแสดง
ของโครงการวิจัยนี้ โดยสิ่งสำคัญที่คณะผู้สร้างสรรค์ผลงานใช้เป็นแนวทางการดำเนินงานร่วมกัน คือ บท
ประกอบการแสดง (สคริปต์) ซึ่งผู้วิจัยได้กำหนดแนวทางการสร้างสรรค์องค์ประกอบต่าง ๆ ให้มีความแปลกใหม่
แต่ยังอยู่บนฐานของรากเหง้าทางวัฒนธรรม อีกทั้งมีการนำเสนอรูปแบบอันเป็นที่นิยมในยุคปัจจุบัน สังเกตได้
จากรูปแบบที่เกิดจากการสร้างสรรค์องค์ประกอบต่าง ๆ เช่น 1) การสร้างตัวละครในกลุ่มอกุศลมูล 3 ที่นำ
ลักษณะผู้แสดงโขนฝ่ายยักษ์มาผสมผสานกับ “แฮกเกอร์” ซึ่งเป็นบุคคลอันตรายที่แผงตัวอยู่ในสื่อสังคมออนไลน์ 
2) การประพันธ์ดนตรี  ที่มีการกำหนด ให้นำทำนองสรภัญญะมาใช้เป็นทำนองหลักในการแสดงที่สร้างสรรค์ขึ้น
นี้ แต่มีการออกแบบให้มีการสอดแทรกการร้องเพลงแรปและดนตรีเพลงฮิปฮอปรวมทั้งลักษณะการร้องเพลงเพื่อ
เล่าเรื่องในแบบละครเพลง ซึ่งเป็นความบันเทิงที่อยู่ในกระแสนิยมยุคปัจจุบัน  3) การออกแบบลีลาท่าทาง ได้มี
การเรียงร้อยกระบวนท่าขึ้นใหม่ โดยเป็นการประยุกต์ขึ้นจากท่าเชื่อมที่ปรากฏในนาฏศิลป์ไทยแต่เดิม เพื่อปรับ
ให้เข้ากับการเคลื่อนไหวร่างกายแบบเสมือนจริงเพื่อให้สอดคล้องกับแนวดนตรีที่สร้างขึ้นใหม่และการสื่อสาร
ประเด็นที่เป็นปัจจุบัน อีกทั้งมีการนำเสนอท่าทางที่ใช้ในการแสดงโขนโดยประยุกต์ขึ้นให้เป็นท่าทางสำหรับตัว
ละครกลุ่มอกุศลมูล  4) การถ่ายทำและตัดต่อผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยที่สร้างสรรค์ขึ้น มีการผสมผสาน
หลักการทางภาพยนตร์และการเขียนกราฟิกแอนิเมชั่น เพื่อสร้างความแปลกใหม่ในการนำเสนอผลงานนาฏศิลป์
ไทยให้ต่างไปจากเดิม ซึ่งถือเป็นการสร้างสรรค์เชิงทดลองสำหรับกระบวนการนี้ เพราะแต่เดิมเป็นไปเพื่อบันทึก
การแสดงในรูปแบบวิดีทัศน์เพื่อใช้เผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ  โดยมีการใช้มุมกล้องเพื่อบันทึกภาพรวมจากมุม
กว้างของการแสดงเป็นหลัก และมุมกล้องที่เน้นระยะใกล้เพื่อบันทึกส่วนสำคัญของการแสดงบางส่วน ซึ่งเป็นการ
กำหนดมุมกล้องที่ไม่ซับซ้อนและไม่ได้เน้นการสื่อสารเนื้อหาการแสดงผ่านการใช้มุมกล้อง แต่การถ่ายทำผลงาน
ที่สร้างสรรค์ขึ้นในโครงการนี้ได้มีการใช้มุมกล้องต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมการสื่อสารเนื้อหาเรื่องราว ส่วนการแทรก
กราฟิกแอนิเมชั่นในผลงานการแสดงก็ถือเป็นมิติใหม่และเป็นการทดลอง อาจยังไม่ลงตัวเท่าที่ควร แต่สามารถ
สื่อสารเนื้อหาที่ซับซ้อนได้ และราคาไม่สูงเท่าการสร้างฉากประกอบการแสดง   
 การส่งเสริมคุณธรรมสำหรับเยาวชน ผู้วิจัยมีความคาดหวังว่าการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วม
สมัยจากหลักกาลามสูตร เรื่อง “แสงส่องนำแห่งกาลามสูตร” จะสร้างความตระหนักให้ผู้ชม โดยเฉพาะกลุ่ม
เยาวชนให้เห็นถึงโทษของการหลงเชื่อข่าวปลอม ซึ่งอาจนำไปสู่การประพฤติผิดศีลธรรม ที่สร้างความเดือดร้อน
ให้ตนเองและสังคม โดยมีกระบวนการสำคัญในการเผยแพร่การแสดง ประกอบด้วยการ 1) การตรวจสอบข้อมูล
จากผู้เชี่ยวชาญ ทั้งการสัมภาษณ์รายบุคคลและการสนทนากลุ่ม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาการแสดง
และความเหมาะสมของรูปแบบการแสดง ก่อนการเผยแพร่สู่กลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนระดับมัธยาศึกษาตอน
ปลายของโรงเรียนในพื้นที่กรุงเทพมหานคร 2) การเผยแพร่การแสดงและเก็บข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย โดยมีการ
เก็บข้อมูลจากการทำแบบสอบถามก่อนและหลังรับชมการแสดง แม้จะได้รับคำติจากกลุ่มเป้าหมายประมาณ 
ร้อยละ 10 ของผู้ร่วมโครงการ แต่ผลจากการประมวลข้อมูลพบว่ามีค่ามัธยฐานหรือค่ากลาง คือ 6 คะแนน  ส่วน
ผลการทำแบบสอบถามหลังรับชมการแสดง มีค่ามัธยฐานหรือค่ากลาง คือ 9 คะแนน ผลต่างของค่ามัธยฐาน
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ระหว่างการทำแบบสอบถามก่อนและหลังชมการแสดง คือ 3 คะแนน ซึ่งสะท้อนว่ากลุ่มเป้าหมายมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับหลักกาลามสูตรในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่าการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลัก
กาลามสูตร เรื่อง “แสงส่องนำแห่งกาลามสูตร” เป็นแนวทางหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมคุณธรรมสำหรับเยาวชน 
โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้หลักธรรมคำสอนทางพระพุทธศาสนาเข้ากับสถานการณ์ในยุคปัจจุบัน 
 
วัตถุประสงค์ 

โครงการวิจัย “การสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร” เรื่อง “แสงส่องนำแห่งกา
ลามสูตร” ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยและนวัตรกรรมจากสำนักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) ร่วมกับคณะศิลปกรรม
ศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ภายใต้โปรแกรมที่ 9 การแก้ไขปัญหาท้าทายและยกระดับการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนด้านสังคมและความมั่นคงทุกมิติ แผนงานวิจัยด้านทุนท้าทายไทยเพื่อสังคมและความมั่นคงของชีวิต กลุ่ม
เรื่อง การพัฒนาสุขภาพ สังคม สิ่งแวดล้อมเพื่อลดความเหลี่ยมล้ำ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตรเพื่อส่งเสริมคุณธรรมสำหรับเยาวชน  
 
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) ประกอบด้วยการศึกษาข้อมูล
จากเอกสาร การสังเกต การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ การสร้างสรรค์และนำเสนอผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย 
รวมถึงการประเมินผลผ่านแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขต
กรุงเทพมหานคร โดยมุ่งหวังว่าผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นจะสามารถเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอดหลักธรรมให้เข้าถึง
กลุ่มเยาวชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นแนวทางในการนำเสนอมิติใหม่ของการสื่อสารแนวคิดทางพุทธ
ศาสนาผ่านศิลปะการแสดงที่ร่วมสมัยและเข้าใจง่าย 
 
ผลการวิจัย 
 การวิจัย กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานแบ่งออกเป็น 10 ส่วน ได้แก่  1) กำหนดแนวคิด 2) กำหนด
โครงเรื่อง 3) กำหนดตัวละครและคัดเลือกนักแสดง 4) ประพันธ์บทละครและดนตรีประกอบ 5) ออกแบบลีลา
ท่าทางและการฝึกซ้อม 6) ออกแบบเครื่องแต่งกาย  7) ออกแบบพื้นที่ ฉาก และอุปกรณ์ 8) กำหนดรูปแบบ
กราฟิก 9) ออกแบบแสง 10) การถ่ายทำและตัดต่อผลงานการแสดง การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและ
ความเหมาะสมของรูปแบบการแสดง 2 วิธี ได้แก่ 1) การสัมภาษณ์รายบุคคล และ 2) การสนทนากลุ่มผ่าน
แอพพลิเคชั่น Zoom การเผยแพร่ผลงานกำหนดกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นผู้ชมที่กำลังศึกษาอยู่ระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ในโรงเรียนที่อยู่ในพื้นที่กรุงเทพมหานคร การนำเสนอข้อมูลเป็นการวิเคราะห์เชิงพรรณนา 
(Descriptive Analysis) ตามวัตถุประสงค์ในการวิจัยที่ได้กำหนดไว้ โดยนำเสนอข้อมูลในรูปแบบรายงานการ
วิจัย ซึ่งแบ่งเป็น 5 บท 
 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร เริ่มต้นจากการศึกษาด้าน
เอกสารเพื่อใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานและแรงบันดาลใจ จากนั้นจึงกำหนดแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อนำไปสู่



1697 : Journal of MCU Buddhapanya Review  Vol. 10 No.2 (March – April 2025) 

การสร้างโครงเรื่องและการขยายรายละเอียดเพื่อสร้างเป็นบทประกอบการแสดง (สคริปท์) ซึ่งเป็นแนวทางใน
การสร้างสรรค์องค์ประกอบต่าง ๆ ได้แก่ การกำหนดตัวละครและคัดเลือกนักแสดง การการประพันธ์บทละคร
และดนตรี การสร้างสรรค์ลีลาท่าทางและการฝึกซ้อม การออกแบบเครื่องแต่งกาย การออกแบบพื้นที่ ฉาก และ
อุปกรณ์ การกำหนดรูปแบบกราฟิก การออกแบบแสงประกอบการแสดง และการถ่ายทำและตัดต่อวิดีทัศน์
ผลงานการแสดง ผลงานการแสดงที่ได้สร้างสรรค์ขึ้น ภายใต้ชื่อเรื่อง “แสงส่องนำแห่งกาลามสูตร” ถูกบันทึกใน
รูปแบบวิดีทัศน์ ความยาวมากกว่า 30 นาที แบ่งออกเป็น 1) การแนะนำโครงการ  2) ส่วนที่ 1  (การเกริ่นนำ)  
3) ส่วนที่ 2 (ช่วงที่ 1) “ตามหาฝัน”  4) ส่วนที่ 3 (ช่วงที่ 2) “อกุศลมูลก่อตัว” 5) ส่วนที่ 4 (ช่วงที่ 3) “ตกเป็น
ทาสพนันออนไลน์” 6) ส่วนที่ 5 (ช่วงที่ 4) “โคลนตมแห่งความชั่วร้าย” 7) ส่วนที่ 6 (ช่วงที่ 5) “ตื่นรู้ด้วยแสง
ส่องนำแห่งกาลามสูตร” และส่วนสุดท้ายคือการแนะนำและขอบคุณคณะผู้ร่วมโครงการรวมทั้งผู้สนับสนุน ด้าน
การเผยแพร่ผลงานที่ได้สร้างสรรค์ขึ้นเริ่มจากการตรวจสอบข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ โดยแบ่งออกเป็นการสัมภาษณ์
รายบุคคลและการสนทนากลุ่ม โดยกำหนดผู้เชี่ยวชาญไว้ 5 ด้าน ซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาของโครงการวิจัย 
จากนั้นจึงดำเนินการเผยแพร่การแสดงลงในสื่อสังคมออนไลน์  Youtube (ยูทูป) และเก็บข้อมูลจาก
กลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนในพื้นที่กรุงเทพมหานคร จำนวน 100 
คน การทำแบบทดสอบ 10 ข้อ ก่อนและหลังรับชมการแสดง ผลจากการทำแบบสอบถาม พบว่ามีค่ามัธยฐาน
หรือค่ากลาง คือ 6 คะแนน  ส่วนผลการทำแบบสอบถามหลังรับชมการแสดง มีค่ามัธยฐานหรือค่ากลาง คือ 9 
คะแนน ผลต่างของค่ามัธยฐานระหว่างการทำแบบสอบถามก่อนและหลังชมการแสดง คือ 3 คะแนน ซึ่งสะท้อน
ว่ากลุ่มเป้าหมายมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักกาลามสูตรในระดับที่สูงขึ้น 
 ปัญหาที่พบในการดำเนินโครงการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้รวบรวมเฉพาะประเด็นสำคัญที่มีผลกระทบต่อการ
ดำเนินงานและผลการวิจัย โดยแบ่งออกเป็น 6 ประเด็น ได้แก่ 1) การจัดการนักแสดงเพ่ือดำเนินโครงการตาม
ระยะเวลา ด้วยโครงการนี้ได้กำหนดจำนวนนักแสดงไว้ตามที่ใช้ในการแสดงจริง ไม่มีแผนสำรองในกรณีที่
นักแสดงไม่สามารถร่วมการแสดงได้ จึงส่งผลต่อระยะเวลาในการดำเนินโครงการ 2) นักแสดงกับการทำความ
เข้าใจจังหวะดนตรี ด้วยดนตรีประกอบการแสดงในโครงการนี้เป็นการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ การจับจังหวะจึงมี
ความต่างไปจากดนตรีที่นักแสดงส่วนใหญ่คุ้นเคย แต่ผู้วิจัยไม่ได้เน้นความสำคัญในการทำความเข้าใจจังหวะ
ดนตรีที่สร้างสรรค์ขึ้นใหม่ให้แก่นักแสดง จึงส่งผลกระทบต่อการดำเนินท่าทางลีลาของนักแสดงโดยเฉพาะในกลุ่ม
ระบำที่ไม่พร้อมเพรียงเท่าที่ควร 3) การสร้างสตอรี่บอร์ดสำหรับงานภาพยนตร์เพื่อวางแผนการลำดับภาพ  โดย
ผู้วิจัยจัดทำสตอรี่บอร์ดในลักษณะเป็นการแสดงบนเวที มีผู้ชมอยู่ด้านหน้าของเวทีหรือพื้นที่การแสดง ไม่ได้
คำนึงถึงมุมกล้องในลักษณะต่าง ๆ จึงส่งผลต่อการถ่ายทำที่จำเป็นต้องสำรองภาพไว้จำนวนมากเพื่อคัดเลือกใน
ขั้นตัดการตัดต่อ  4) ความเป็นเอกภาพของการแสดงตั้งแต่ต้นจนจบ (ฉากประกอบ) เนื่องจากเป็นการสร้างสรรค์
นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยจึงกำหนดให้มีการสร้างฉากหลายรูปแบบ ซึ่งส่งผลกระทบต่อการถ่ายทำ
การตัดต่อ ที่จำเป็นต้องวางแผนซับซ้อนและใช้เวลาในการตัดต่อมากเกินกว่าที่กำหนดไว้ เพื่อให้ผลงานออกมามี
ความกลมกลืนกันมากที่สุด 5) ระยะเวลาของการแสดงไม่เหมาะสมกับรูปแบบการเผยแพร่ ด้วยข้อตกลงที่ผู้วิจัย
ได้ให้สัญญาไว้กับผู้สนับสนุนทุนวิจัยในโครงการนี้ คือ 30 นาที ผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นจึงยึดข้อสัญญานี้เป็นหลัก 
แต่ในการเก็บข้อมูลของโครงการนี้จากการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิและการทำแบบทดสอบจากกลุ่มเป้าหมายได้
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ข้อเสนอแนะตรงกันว่าผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นนี้หากเป็นการเผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ควรลดทอนให้การแสดง
สั้นลงเหลือเพียง 10-20 นาที 6) การเก็บข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย (ระบบเสียง) โดยเป็นการส่งลิงก์วิดีทัศน์การแสดง
ที่เผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ให้กลุ่มเป้าหมายชมผ่านโทรศัพท์มือถือหรือสมาร์ทโฟนของผู้เข้าร่วมโครงการ 
ปรากฏว่ามีข้อเสนอแนะส่วนหนึ่งที่กล่าวถึงระบบเสียงที่มีคุณภาพไม่เพียงพอต่อการสร้างความสนใจและสื่อสาร
ตามเนื้อหาในการแสดง ซึ่งผู้วิจัยไว้วิเคราะห์ถึงสาเหตุดังกล่าวว่าอาจเกิดจากเสียงที่เปิดจากเครื่องมือสื่อสารนั้น
ไม่ผ่านการใช้หู้ฟังหรือลำโพงคุณภาพเสียงจึงไม่ดีเท่าที่ควร 
 การแสดงเรื่อง “แสงส่องนำแห่งกาลามสูตร” เป็นการเปิดมิติใหม่ในการตีความหลักธรรมใน
พระพุทธศาสนาเพ่ือป้องกันปัญหาที่จะเกิดขึ้นกับเยาวชนในปัจจุบัน ผ่านการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย 
ซึ่งเป็นหนึ่งในแนวทางการนำเสนอข้อมูลหรือแนวคิดอันเป็นนามธรรมให้กลายเป็นรูปธรรมที่สามารถสัมผัสรับรู้
และเป็นที่เข้าใจได ้
 
อภิปรายผล 
  งานวิจัยนี้นำเสนอแนวทางใหม่ในการประยุกต์ใช้ นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย เพื่อการสื่อสารหลักธรรมทาง
พระพุทธศาสนา โดยเฉพาะหลักกาลามสูตร ซึ่งมุ่งเน้นให้เยาวชนใช้เหตุผลในการพิจารณาข้อมูลก่อนเชื่อถือหรือ
นำไปปฏิบัติ การนำเสนอผ่าน การแสดงเชิงทดลอง และการเผยแพร่ผ่าน สื่อออนไลน์ สอดคล้องกับแนวโน้มการ
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้และเสริมสร้างคุณธรรมในสังคมไทย 

1. กระบวนการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยเพื่อการสื่อสารทางศีลธรรม กระบวนการสร้างสรรค์
นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยในงานวิจัยนี้แบ่งออกเป็น 10 ขั้นตอน ซึ่งเน้นการเชื่อมโยง แนวคิดทางศีลธรรมเข้ากับ
ศิลปะการแสดง กระบวนการดังกล่าวสอดคล้องกับงานของ ณัฐภัทร อังกูรภาส (2564) ซึ่งศึกษา การออกแบบ
การแสดงโขนร่วมสมัย และพบว่าการบูรณาการศิลปะการแสดงกับการศึกษาทางศีลธรรมต้องอาศัยการกำหนด
แนวคิดที่ชัดเจนและการออกแบบที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้ชม การพัฒนาองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น ลีลาท่าทาง 
ดนตรี และฉาก แสดงให้เห็นถึงการผสมผสานนาฏศิลป์ไทยเข้ากับแนวคิดทางสังคมและจริยธรรม ซึ่งสอดคล้อง
กับ การวิจัยของ สมศักดิ์ ปัญญาวุฒิไกร (2563) ที่ศึกษาการใช้ละครเวทีเพื่อสื่อสารปัญหาสังคม โดยระบุว่าการ
แสดงที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับปัญหาสังคมสามารถกระตุ้นให้ผู้ชมเกิดการตระหนักรู้และนำไปสู่พฤติกรรมที่ดีขึ้น 

2. การใช้สื่อดิจิทัลเพื่อเผยแพร่ศิลปะการแสดงไทยสู่กลุ่มเยาวชน การเผยแพร่นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย
ผ่าน แพลตฟอร์มออนไลน์ (YouTube) เป็นแนวทางที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของเยาวชนในยุคดิจิทัล ซึ่งใช้สื่อ
ออนไลน์เป็นช่องทางหลักในการรับสาร งานวิจัยของ กิตติพล พันธ์เพ็ง (2565) ระบุว่า แพลตฟอร์มดิจิทัลเป็น
ช่องทางสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ศิลปะ และการเผยแพร่ผ่านวิดีโอช่วยให้ผู้ชมมีโอกาสรับชมซ้ำและ
ทบทวนเนื้อหาได้ง่าย อย่างไรก็ตาม ผลการศึกษาพบว่า การแสดงความยาวของ 30 นาที  ไม่เหมาะสมกับ
แพลตฟอร์มออนไลน์ เนื่องจากกลุ่มเป้าหมายให้ความสนใจในช่วงเวลาสั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานของ วิทยา เกิด
กาญจน์ (2561) ที่พบว่า วิดีโอการศึกษาในสื่อออนไลน์ที่มีความยาวไม่เกิน 20 นาที จะได้รับความสนใจมากกว่า 
และสามารถถ่ายทอดสาระสำคัญได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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3. ปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของการแสดงและข้อจำกัดในการดำเนินโครงการ จากการดำเนิน
โครงการ พบว่ามีปัจจัยหลายประการที่ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของการแสดง เช่น การจัดการนักแสดง ซึ่งขาด
แผนสำรอง ส่งผลให้การดำเนินโครงการล่าช้า ความเข้าใจจังหวะดนตรีของนักแสดง เน่ืองจากเป็นดนตรีที่แต่ง
ขึ้นใหม่ การออกแบบสตอรี่บอร์ด ที่มุ่งเน้นการแสดงบนเวทีมากกว่าการถ่ายทำในรูปแบบภาพยนตร์  ปัญหา
ดังกล่าวชี้ให้เห็นถึง ความท้าทายในการปรับตัวของนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยสู่สื่อดิจิทัล ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ สมฤดี โพธิ์ศรี (2562) ที่ศึกษาความท้าทายของ ละครเวทีไทยในการปรับตัวสู่แพลตฟอร์มออนไลน์ โดย
พบว่า การผลิตเนื้อหาให้เหมาะกับการนำเสนอผ่านวิดีโอต้องอาศัยการวางแผนมุมกล้องและลำดับภาพที่
แตกต่างจากการแสดงบนเวท ี

4. ประโยชน์และข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนานาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย งานวิจัยนี้สะท้อนให้เห็นว่า 
นาฏศิลป์ไทยสามารถเป็นเครื่องมือในการสื่อสารคุณธรรมและปัญหาสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการ
นำเสนอผ่านแพลตฟอร์มที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย อย่างไรก็ตาม ควรมีการปรับปรุงในด้าน การออกแบบ
เนื้อหาให้เหมาะกับการเผยแพร่ทางออนไลน์ เช่น การลดระยะเวลาของวิดีโอให้สั้นลง การพัฒนาคุณภาพเสียง
และภาพให้ดึงดูดความสนใจ การใช้เทคนิคการตัดต่อเพื่อเพิ่มความต่อเนื่องของเนื้อหา 

งานวิจัยนี้เป็นตัวอย่างสำคัญของการบูรณาการ นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยกับเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสื่อสาร
หลักคำสอนทางพุทธศาสนาไปยังเยาวชนไทย แม้ว่าจะมีข้อจำกัดบางประการในการดำเนินโครงการ แต่ผลลัพธ์
ที่ได้สะท้อนให้เห็นถึงศักยภาพของ ศิลปะการแสดงไทยในการเป็นสื่อกลางเพื่อการเรียนรู้ ซึ่งสามารถพัฒนา
ต่อไปให้เหมาะสมกับบริบทของสังคมดิจิทัลในอนาคต 
 
องค์ความรู้ใหม ่
  1. กระบวนการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร – งานวิจัยได้พัฒนาแนวทางที่เป็น
ระบบสำหรับการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยโดยอ้างอิงหลักคำสอนทางพุทธศาสนา ซึ่งประกอบด้วย 10 
ขั้นตอนสำคัญ ตั้งแต่การกำหนดแนวคิดจนถึงการตัดต่อและเผยแพร่ผลงาน 

2. การบูรณาการนาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยกับการศึกษาและสื่อดิจิทัล – การเผยแพร่นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย
ผ่านสื่อออนไลน์ (YouTube) เป็นแนวทางใหม่ที่ช่วยให้การเรียนรู้หลักธรรมทางพระพุทธศาสนาเข้าถึงกลุ่ม
เยาวชนได้ง่ายขึ้น และสามารถประเมินผลการเรียนรู้ได้จากแบบทดสอบก่อนและหลังชมการแสดง 

3. การประยุกต์ใช้หลักกาลามสูตรในงานศิลปะเพื่อการสื่อสารเชิงคุณธรรม – งานวิจัยชี้ให้เห็นว่า หลัก
กาลามสูตรสามารถนำมาปรับใช้เป็นแนวทางในการสื่อสารคุณธรรมผ่านศิลปะการแสดง โดยเชื่อมโยงแนวคิด
ทางศาสนากับปัญหาสังคมร่วมสมัย เช่น การป้องกันเยาวชนจากการพนันออนไลน์ 

4. การพัฒนากลยุทธ์การผลิตและเผยแพร่การแสดงทางศิลปะในบริบทดิจิทัล – งานวิจัยพบว่า ความ
ยาวของการแสดงที่เหมาะสมสำหรับการเผยแพร่ทางออนไลน์ควรอยู่ระหว่าง 10-20 นาที แทนที่จะเป็น 30 
นาที ตามข้อตกลงเดิม ซึ่งเป็นข้อมูลสำคัญสำหรับการออกแบบเนื้อหาศิลปะที่เหมาะกับแพลตฟอร์มดิจิทัล 
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5. ปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของการแสดงและการรับชมผ่านสื่อออนไลน์ – งานวิจัยได้ระบุ
ปัจจัยที่ต้องคำนึงถึงในการผลิตและเผยแพร่ศิลปะการแสดงออนไลน์ เช่น การวางแผนมุมกล้อง การปรับปรุง
คุณภาพเสียง และการออกแบบลำดับภาพเพื่อให้เหมาะสมกับการรับชมผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล 

6. ข้อจำกัดและแนวทางปรับปรุงสำหรับการสร้างสรรค์ศิลปะการแสดงเชิงทดลอง – ปัญหาที่พบ เช่น 
การจัดการนักแสดง ความเข้าใจจังหวะดนตรี และการใช้ฉากที่หลากหลาย เป็นข้อมูลที่สามารถนำไปพัฒนา
แนวทางปรับปรุงสำหรับการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยในอนาคต 

โดยสรุป องค์ความรู้ใหม่ที่ได้รับจากงานวิจัยนี้คือการสร้างแนวทางที่เป็นระบบสำหรับการผลิตและ
เผยแพร่นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยที่สามารถสื่อสารหลักธรรมทางพระพุทธศาสนาให้เข้าถึงกลุ่มเยาวชนผ่าน
แพลตฟอร์มดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ข้อเสนอแนะ 
 ในการดำเนินโครงการวิจัย “การสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตร” เรื่อง “แสงส่อง
นำแห่งกาลามูตร” มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัยจากหลักกาลามสูตรเพื่อส่งเสริมคุณธรรม
สำหรับเยาชน เป็นการวิจัยเชิงทดลองที่ผสมผสานรูปแบบการวิจัยเชิงปริมาณและการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อการ
รวบรวมข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่องานวิจัยโครงการนี้ แต่ยังพบปัญหาในการดำเนินโครงการหลายประการ เพื่อ
เป็นแนวทางในการดำเนินโครงการครั้งต่อไปและเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยในลักษณะใกล้เคียงกันนี้ ผู้วิจัยจึงขอ
สรุปเป็นข้อเสนอแนะดังนี้  

1. ในโครงการที่เป็นการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ซึ่งต้องใช้นักแสดงเข้าร่วมโครงการ ควรมีการสำรอง
นักแสดงไว้ให้มากกว่าที่ใช้ในการแสดงจริง  
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2. ดนตรีเป็นสิ่งสำคัญในการสร้างสรรค์การแสดง ดังนั้นผู้ออกแบบสร้างสรรค์นาฏศิลป์กับนักแสดงที่
ร่วมโครงการทุกคนควรให้เวลาต่อการทำความเข้าใจดนตรีประกอบการแสดงร่วมกัน 

3. หากเป็นการสร้างสรรค์นาฏศิลป์ที่ต้องการถ่ายทอดผ่านงานภาพยนตร์ควรศึกษาหลักการเกี่ยวกับ
มุมกล้องประเภทต่าง ๆ เพื่อการวางแผนดำเนินงานและการจัดทำสตอรี่บอร์ด 

4. การสร้างสรรค์องค์ประกอบการแสดงควรพิจารณาความเป็นเอกภาพเป็นสำคัญ 
5. ผลงานสร้างสรรค์ที่ต้องการเผยแพร่ผ่านช่องทางสื่อสังคมออนไลน์ควรมีการวางแผนตั้งแต่เริ่ม

ดำเนินโครงการว่าต้องการเผยแพร่ผ่านช่องทางใด เพราะแต่ละช่องทางมีข้อจำกัดด้านระยะเวลาความสนใจของ
ผู้ชมแตกต่างกันไป 

6. ในการเผยแพร่ผลงานสร้างสรรค์ต่อกลุ่มเป้าหมายที่จำเป็นต้องรวบรวมข้อมูลจากการทำแบบ
ประเมินหรือแบบทดสอบ ควรเตรียมพร้อมหรือวางแผนในการเผยแพร่ผลงานนั้นให้มีประสิทธิภาพสูงสุดตามที่
โครงการกำหนดไว้ 

อนึ่งโครงการวิจัยนี้ เป็นการทดลองเพื่อสร้างสรรค์นาฏศิลป์ไทยร่วมสมัย โดยนำหลักธรรมใน
พระพุทธศาสนามาประยุกต์เพื่อเป็นแนวทางแก้ไขปัญหาที่ปรากฏในปัจจุบัน  เป็นการน้อมนำหลักกาลามสูตรมา
ตีความให้เข้ากับปัญหาในปัจจุบัน โดยหยิบยกประเด็นข่าวปลอมที่สร้างปัญหาแพร่หลายในสื่อสังคมออนไลน์ 
ผลการวิจัยพบว่าผลงานที่สร้างสรรค์ขึ้นสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจที่ดีขึ้นให้กลุ่มเป้าหมายที่เป็นเยาวชน
อายุ 15-18 ปี ทั้งนี้การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในปัจจุบัน จะเป็นแนวทางหนึ่งที่สร้างทั้งความงามในเชิงศิลปะ
และสร้างคุณค่าทางสังคม นั่นคือการประยุกต์ใช้รูปแบบศิลปะเพื่อสื่อสารข้อมูลกระตุ้นเตือนก่อนการเกิดปัญหา
ในชุมชนหรือสังคม เมื่อพิจารณาหลักธรรมในพระพุทธศาสนาแล้ว พบว่ายังมีปรัชญามากมายที่สามารถนำมา
ตีความเพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาที่ปรากฏในปัจจุบันนี้ อีกทั้งประเด็นปัญญาในสังคมก็ยังมีหลากหลายที่
ต้องการแนวทางเพื่อการป้องกันและแก้ไข ดังนั้นการสร้างสรรค์ผลงานนาฏศิลป์ หรือผลงานด้านศิลปกรรมจะ
เป็นแนวทางหนึ่งที่สามารถถ่ายทอดหรือสื่อสารหลักคิด ข้อมูล ข้อความ อันเป็นนามธรรมสู่รูปแบบที่ปรากฏเป็น
รูปธรรมที่สามารถรับรู้ เข้าใจ รู้สึก สัมผัสได้ ซึ่งจะนำไปสู่การป้องกันปัญหาหรือแก้ไขปัญหาที่ปรากฏในปัจจุบัน
ต่อไป   
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