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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ และความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากการเรียนรู้ด้วย
สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” จ านวน 260 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ านวน 36 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  คือ 
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอกโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ แบบทดสอบวัดความเข้าใจ อนุทิน และแบบฝึกหัด วิเคราะห์ข้อมูลจากคะแนนในแบบวัด
ความเข้าใจโดยใช้สถิติพรรณนา ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถิติอ้างอิง 
(one-sample t-test) เพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 1) สื่อที่ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองควรดึงดูดความสนใจและมีปฏิสัมพันธ์กับ
นักเรียนเป็นระยะ 2) สื่อที่ใช้ทดสอบความเข้าใจของนักเรียนควรมีการให้ผลย้อนกลับนักเรียน และ 3) งาน
หรือกิจกรรมในชั้นเรียนควรส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสสืบเสาะและสร้างข้อความคาดการณ์ด้วยตนเอง และ
ผลจากอนุทิน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบวัดความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีและปานกลาง และคะแนนเฉลี่ยความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนสูง
กว่าเกณฑ์ในระดบัดี อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ค าส าคัญ:  สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์, ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์, การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  
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Abstract 
 The aim of this study was twofold: (1) to examine the guidelines for learning activities 
using online learning materials, and (2) to assess the impact of online learning materials on 
students' mathematical understanding of Prisms and Cylinders. The population of this study 
consisted of 260 secondary school students in the academic year 2021 at Phachi 
"Soonthornwittayanukul" School. A sample of 36 eighth-grade students was selected through 
cluster random sampling. The research instruments included lesson plans designed to promote 
students' understanding of Prisms and Cylinders through online learning materials, a 
mathematical understanding test, journals, and math exercises. The data collected from the 
mathematical understanding test were analyzed using descriptive statistics, including 
frequency, percentage, mean, standard deviation, and comparative statistics (one-sample t-
test) to test the hypothesis. 
 The aim of this study was twofold: (1) to examine the guidelines for learning activities 
using online learning materials, and (2) to assess the impact of online learning materials on 
students' mathematical understanding of Prisms and Cylinders. The population of this study 
consisted of 260 secondary school students in the academic year 2021 at Phachi 
"Soonthornwittayanukul" School. A sample of 36 eighth-grade students was selected through 
cluster random sampling. The research instruments included lesson plans designed to promote 
students' understanding of Prisms and Cylinders through online learning materials, a 
mathematical understanding test, journals, and math exercises. The data collected from the 
mathematical understanding test were analyzed using descriptive statistics, including 
frequency, percentage, mean, standard deviation, and comparative statistics (one-sample t-
test) to test the hypothesis. 
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บทน า 

การแพร่ระบาดของ Covid 19 ส่งผลกระทบในหลายด้านทั่วโลก รวมทั้งผลกระทบต่อการศึกษาท าให้
การเรียนในห้องเรียนบางแห่งต้องถูกปิด และถูกปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนไปตามนโยบายของ
กระทรวงศึ กษาธิ การ  (Ministry of Education Office of the Basic Education Commission Bureau of 
Academic Affairs and Educational Standards, 2017) ซึ่งการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (On-line) เป็น
รูปแบบที่ใช้การอย่างแพร่หลายเพราะมีลักษณะคล้ายกับการเรียนในห้องเรียนและมีโปรแกรมช่วยบริหารจัดการ
ชั้นเรียน และในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เป็นวิชาพ้ืนฐานที่มีความส าคัญมากซึ่งการศึกษาวิชาคณิตศาสตร์
ส าหรับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ.2560) มีเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียนเมื่อจบหลักสูตรต้องมีความรู้    ความเข้าใจเกี่ยวกับ
แนวคิดหลักการ ทฤษฎีในสาระคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น พร้อมทั้งสามารถน าไปประยุกต์ได้ มีความสามารถในแต่ละ
ทักษะกระบวนการ มีความคิดสร้างสรรค์ มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ เห็นคุณค่าและตระหนักถึงความส าคัญของ
คณิตศาสตร์ สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ในระดับการศึกษาที่สูงขึ้นได้ ซึ่งจาก
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สถานการณ์ดังกล่าวการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความเข้าใจทางคณิตศาสตร์จึงเป็นปัจจัยส าคัญที่ควรมุ่งเน้น
ให้เกิดขึ้นกับนักเรียนเพราะความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เป็นพ้ืนฐานในการเรียนระดับสูง และสามารถน าความรู้ที่
เข้าใจนั้นไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน Nancha (2006) กล่าวว่า ครูจะต้องจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยสร้างบรรยากาศที่เหมาะสมในการเรียนรู้ และเริ่มสอนจากพ้ืนฐานความรู้เดิมที่นักเรียนมีโดยเน้น
กระบวนการคิดเพ่ือความเข้าใจไปสู่การปฏิบัติ เปิดโอกาสให้นักเรียนอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ
วิธีการได้มาของค าตอบของตนเองและผู้อ่ืนอย่างสุภาพ จากนั้นครูจะต้องชี้แนะแนวทางวิธีการท าความเข้าใจจาก
เทคนิคต่าง ๆ และประเมินนักเรียนอย่างต่อเนื่องเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ นอกจากนี้ยังต้องเอาใจใส่ต่อปัจจัยที่
ส่งผลต่อการพัฒนานักเรียน ซึ่ง Ruangsawat (2019) ได้กล่าวเพ่ิมเติมว่าสิ่งที่จะท าให้นักเรียนแสดงออกถึงความ
เข้าใจได้คือการถามค าถามที่เน้นการคิด การให้นักเรียนเขียนบรรยายและการให้นักเรียนอธิบาย นอกจากนี้ผู้สอน
ยังสามารถใช้ค าตอบของนักเรียนเป็นข้อมูลเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจและพัฒนาการด้านทักษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้ อีกด้วย (The Institute for the Promotion of Teaching Science and 
Technology [IPST], 2017) ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์
ให้เกิดกับนักเรียนในช่วงที่มีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์  

การเรียนรู้เรื่องปริซึมและทรงกระบอกเป็นจุดเริ่มต้นของการน าความเข้าใจในเนื้อหาเดิมจากระดับ
ประถมศึกษามาใช้กับความเข้าใจใหม่ที่เกิดขึ้นและน าความเข้าใจเรื่องนั้น ๆ ไปใช้ในเนื้อหาที่เกี่ยวข้องในระดับที่
สูงขึ้นรวมถึงน าความเข้าใจไปใช้แก้ปัญหากับสถานการณ์ในชีวิตจริง ซึ่ง Nancha (2006) กล่าวว่า การเรียนรู้เรื่อง
ปริซึมและทรงกระบอกให้เข้าใจนั้น คือ การที่นักเรียนแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ เช่น สามารถอธิบายวิธีการหาพื้นที่
ผิวได้ บอกขนาดส่วนต่าง ๆ ของปริซึมและทรงกระบอกได้ น าความเข้าใจไปใช้แก้ปัญหาจากสถานการณ์ต่าง ๆ 
โดยใช้ค าพูดเป็นภาษาของตนได้ สามารถสรุปเป็นกฎ หลักการ หรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้เป็นกรณีทั่วไป
ได้ และสามารถบอกความสมเหตุสมผลของค าตอบได้ แต่จากที่ผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 ในปีการศึกษาที่ผ่านมา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ใช้วิธีการจ าสูตรในการท าแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ ซึ่ง
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถจ าสูตรได้แต่ไม่สามารถอธิบายที่มาของสูตรได้ หรือลืมสูตรหลังจากที่เรียนผ่านไประยะ
หนึ่ง เนื่องจากนักเรียนขาดความเข้าใจในเรื่องของที่มาของการหาพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก  

จากแนวคิดของ Riegel and Branker (2019) กล่าวว่า การใช้สื่อในการสอนสามารถส่งเสริมความเข้าใจ
ได้ โดยครูจะต้องสร้างบทเรียนให้นักเรียนเข้าไปมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้เพ่ือ
เป็นการตรวจสอบความเข้าใจที่จะเกิดขึ้น ไม่ว่าจะเป็นความเข้าใจเกี่ยวกับความรู้เดิมก่อนเรียน ความ เข้าใจ
เกี่ยวกับความรู้ใหม่ที่เกิดขึ้นในระหว่างเรียนเพ่ือน าไปสู่ความคิดรวบยอดของการเรียนในชั่วโมงนั้น นอกจากนี้ 
เสริมสุข แก้วอ ารัตน์ ได้แสดงความคิดเห็นว่าบางครั้งการสอนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (On-line) เป็นการสอนที่
เป็นการสื่อสารทางเดียว นักเรียนไม่มีปฏิสัมพันธ์ท าให้มีโอกาสเกิดความผิดพลาดในการรับรู้ นักเรียนขาดการ
แสดงออกถึงความเข้าใจในบทเรียน เนื่องจากปฏิสัมพันธ์ในการเรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (On-line) จะต้องมี
การโต้ตอบและให้ผลย้อนกลับกับการกระท าของนักเรียนในรูปแบบต่าง ๆ (Kaewamrat, 2012) ซ่ึง Saengkaew 
and Chirawichitchai (2016) กล่าวว่าการน าเทคโนโลยี อินเตอร์เน็ต และ Application ต่าง ๆ มาใช้ในการ
พัฒนาสื่อการสอนจะช่วยให้อธิบายเนื้อหาบทเรียนได้เข้าใจง่ายขึ้น นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตาม
อัธยาศัย  ในทุกที่ ทุกเวลา ซึ่งจะประกอบด้วยการจ าลองสถานการณ์ให้นักเรียนได้แก้ปัญหาหรือหาค าตอบด้วย
ตนเองและสามารถโต้ตอบด้วยวิธีการต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ได้ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้น
ที่จะเรียนรู้และท าให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนได้มากขึ้น  

จากงานวิจัยของ Pilert, Tunapan and Chutiman (2021) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องล าดับ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  โดยการใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD 
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ร่วมกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่
ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 ซึ่งหมายความว่านักเรียนทุกคนมีความพึงพอใจจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(STAD) ร่วมกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในระดับพึงพอใจมากที่สุด และจากงานวิจัยของ Saennok (2016) ที่
ศึกษาเกี่ยวกับผลจากการใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียเรื่องปริมาตรของปริซึมวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนมัลติมีเดียในกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จากงานวิจัยข้างต้นจะเห็นว่าสื่อการสอนในรูปแบบต่าง ๆ มีความส าคัญในการ
จัดการเรียนรู้และเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้ผลการเรียนรู้ของนักเรียนดีขึ้น และจากแนวคิดและความเป็นมาข้างต้น 
ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าสื่อการเรียนรู้ออนไลน์รูปแบบต่าง ๆ มาจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ เพ่ือส่งเสริม
ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ซึ่งผู้วิจัยคาดว่าการวิจัยครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้ให้กับครูและผู้ที่สนใจในการส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ต่อไป 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1) เพ่ือศึกษาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

2) เพ่ือศึกษาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์เรื่องปริซึม
และทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

 
สมมติฐานของการวิจัย 

ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์หลังจากจัดกิจกรรมเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกส่วนใหญ่อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

 
การทบทวนวรรณกรรม 

1. สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ หมายถึง ตัวกลางที่ใช้ในการทบทวนความรู้เดิม น าเสนอความรู้ใหม่ 
และตรวจสอบความรู้ที่เกิดขึ้น ถูกออกแบบเป็นโปรแกรม หรือ Application ที่ต้องอาศัยการเชื่อมต่อผ่าน
เครือข่าย Internet โดยสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับสื่อได้โดยการเล่นเกม การเลือกค าตอบจากค าถาม การ
พิมพ์ค าตอบ การแสดงความคิดเห็น การท ากิจกรรมหรือส ารวจ ซึ่งนักเรียนสามารถด าเนินการโดยใช้ 
โทรศัพท์มือถือ อุปกรณ์ สมาร์ทโฟน หรือคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย Internet ในการเรียนรู้ (Saengkaew 
and Chirawichitchai, 2016) โดยสื่อจะรายงานข้อมูลเป็นร้อยละและคะแนนที่นักเรียนได้รับหลังจากการท า
กิจกรรมจากสื่อ  

2. ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถและพฤติกรรมต่าง ๆ ที่แสดงออก ได้แก่ การ
สรุป การอธิบาย การบอกความหมายของข้อความทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยงสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน
ไปสู่ ทฤษฎีบท กฎ สูตร และการให้เหตุผลที่สมเหตุสมผลกับข้อความทางคณิตศาสตร์ (IPST, 2017) โดยเก็บ
รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลจาก อนุทิน แบบฝึกหัด และแบบทดสอบวัดความเข้าใจ แล้วน าผลมาวิเคราะห์กับ
เกณฑ์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จากนั้นตรวจดูข้อผิดพลาดที่เกิดจากการเข้าใจผิดเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไขการเรียนรู้จาก
แบบฝึกหัด และอนุทิน 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ที่ท าให้นักเรียนเรียนรู้จากการท ากิจกรรม อภิปรายความรู้ 
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แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียนจนน าไปสู่วิธีการหรือการถ่ายทอดความเข้าใจที่เป็นภาษาของตนเอง 
(Kaewamrat, 2012) โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้ ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียนในส่วนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่จะสอน
ก่อนที่จะได้รับความรู้ใหม่ผ่านสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ (Edpuzzle) ด้วยการศึกษาและท ากิจกรรมตามวีดีโอ  

ขั้นที่ 2 ขั้นน า ครูบอกวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นแนวทางในการเรียนรู้ผ่านช่องทางการประชุมออนไลน์และ
เล่นเกม (Word wall) เพ่ือตรวจสอบความรู้เดิมของนักเรียน และเพ่ือให้นักเรียนท าความเข้าใจในบริบทของ
เนื้อหาที่จะเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรู้ในเรื่องใหม่ 

ขั้นที่ 3 ขั้นสอน ครูกระตุ้นให้นักเรียนน าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ด้วยสื่อการเรียนรู้
แบบออนไลน์ เช่น การส ารวจรูปสามมิติการเชื่อมโยงการหาปริมาตรของปริซึมชนิดอ่ืน  ๆ จากปริมาตรของ
ลูกบาศก์ผ่าน GeoGebra จากนั้นครูจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้มีส่วนในการคิดและแลกเปลี่ยนแนวคิดผ่าน
ช่องทางการประชุมออนไลน์  

ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผลการเรียนรู้ ครูประเมินความเข้าใจของนักเรียนที่แสดงออกจากการตอบค าถาม
กระตุ้นความคิด การท าแบบฝึกหัด การเขียนอนุทิน และการท าแบบทดสอบ ผ่านช่องทางออนไลน์และสื่อการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ (Live Worksheets) 

ขั้นที่ 5 ขั้นการน าความรู้ไปใช้ ครูออกแบบกิจกรรม โดยแนะน าให้นักเรียนได้น าความรู้ใหม่ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันกับสถานการณ์ใกล้ตัวหรืออาจแนะน าให้ไปศึกษาในเนื้อหาที่กว้างข้ึนและเป็นประโยชน์ต่อไป 

 
วิธีด าเนินการวิธีวิจัย 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experimental research) เพ่ือศึกษาแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ และความเข้าใจของ
นักเรียนจากการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์เรื่องปริซึมและทรงกระบอก มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

 
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนภาชี “สุนทรวิทยานุกูล” 
จ านวน 260 คน และ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 จ านวน 36 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบ
กลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 
   
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
       1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ จ านวน 9 คาบ โดยแต่ละคาบมีขั้นตอน
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
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ภาพที่ 1 แผนผังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
  2. อนุทินวัดความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอก มีลักษณะเป็นข้อค าถามหรือ
สถานการณ์ท่ีต้องบรรยายค าตอบด้วยภาษาของตนโดยต้องแสดงออกถึงความเข้าใจที่เกิดข้ึนในคาบเรียนนั้น ๆ  

ตัวอย่าง อนุทินแสดงความเข้าใจในเรื่องปริมาตรของทรงกระบอก 
โลหะก้อนหนึ่งมีลักษณะเป็นลูกบาศก์ที่แต่ละด้านยาว 8 เซนติเมตรจะสามารถน าไปหลอมเป็นวง

แหวนได้ถึง 100 ชิ้นหรือไม่เพราะเหตุใดจงอธิบาย 
 
 

 
 

 
 

ภาพที่ 2 ตัวอย่างอนุทินแสดงความเข้าใจในเรื่องปริมาตรของทรงกระบอก 
 

       3. แบบฝึกหัด เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือวัดความเข้าใจในระหว่างเรียนของนักเรียน ซึ่ง
ประกอบอยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้โดยก าหนดคะแนนความถูกต้องทั้งฉบับ ฉบับละ 10 คะแนน โดยจะน าไป
อัปโหลดที่ เว็บไซต์ของ Live Worksheets จากนั้นส่งลิงค์ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด  
       4. แบบทดสอบวัดความเข้าใจวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นเพ่ือวัดความเข้าใจวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียน เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัย 20 ข้อ และอัตนัย 2 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน  

โดยแผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกหัด และอนุทินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพและ
ความเหมาะสมโดยอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้จริงและในส่วนของแบบทดสอบวัดความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์ได้ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา และปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ
ในด้านการสอนคณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน ตามประเด็นต่าง ๆ เช่น ความเหมาะสมของภาษา และความ
สอดคล้องกับสถานการณ์ในชีวิตจริงก่อนน าไปใช้จริง 

7 ซม. 
28 ซม. 

0.5 ซม. 

5 ซม. 

3 ซม. 
ขนาดของวงแหวน 
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  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการ

เรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ จ านวน 9 คาบ คาบละ 50 นาที  
2. ในช่วงก่อนสอนและระหว่างสอนนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ผู้วิจัยเก็บร่องรอยการเรียนรู้

ของนักเรียนจากรายงานผลในระบบของสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ แบบฝึกหัด อนุทิน บันทึกหลังแผนและจด
บันทึกคะแนนที่นักเรียนได้รับในแต่ละส่วนเพ่ือน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ 

3. เมื่อสิ้นสุดคาบเรียนนักเรียนจะต้องแสดงออกถึงความเข้าใจด้วยการเขียนอนุทินและท าแบบฝึกหัด
เพ่ือสะท้อนความเข้าใจในแต่ละคาบ โดยผู้วิจัยจะน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่อง
ปริซึมและทรงกระบอกในระหว่างเรียน 

4. หลังจากที่สอนเนื้อหาทั้งหมดเสร็จให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดความเข้าใจเพ่ือตรวจสอบความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกหลังเรียน จ านวน 1 คาบ จากนั้นตรวจให้คะแนน และน า
คะแนนมาวิเคราะห์ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกหลังเรียน 
 
  4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา และการวิเคราะห์ข้อมูลสถิติพ้ืนฐานได้แก่
ความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งผู้วิจัยน าข้อมูลจากเครื่องมือต่าง ๆ มาวิเคราะห์ โดย
แบ่งออกเป็น 2 ส่วนตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

1. การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์
ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา มีขั้นตอนคือ ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากรายงานผลใน Application สื่อ
การเรียนรู้แบบออนไลน์ แบบฝึกหัด อนุทิน บันทึกหลังแผน และคะแนนที่นักเรียนได้รับ จากนั้นท าการเรียบ
เรียงเนื้อหาของข้อมูลตามประเด็นต้องการวิเคราะห์ คือ แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นอย่างไร 

2. การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือศึกษาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งแบ่งวิเคราะห์เป็น 2 ส่วน คือ 
ระหว่างเรียน และหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

   2.1 ความเข้าใจที่เกิดขึ้นในระหว่างเรียน ผู้วิจัยน าอนุทินและแบบฝึกหัดที่นักเรียนแสดงออก
ถึงความเข้าใจในระหว่างเรียนมาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ก าหนดโดยแบ่ง 2 ตอนได้แก่ ประเมินความ
ถูกต้องของค าตอบ (5 คะแนน) และประเมินความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ (5 คะแนน) รวม 10 คะแนน จากนั้น
น าคะแนนที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์เพ่ือสรุปเป็นระดับความเข้าใจที่เกิดขึ้นในแต่ละคาบเรียนได้แก่ ดี ปานกลาง 
พอใช้ และปรับปรุง 

        2.2 ความเข้าใจที่เกิดขึ้นหลังเรียน ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดความเข้าใจมาตรวจให้คะแนน
ตามเกณฑ์ที่ก าหนด (รวม 2 ตอน 30 คะแนน) จากนั้นน าคะแนนที่ได้มาค านวณหาความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และน าคะแนนของนักเรียนมาเทียบกับเกณฑ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพ่ือสรุประดับความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนได้แก่ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ และปรับปรุง จากนั้นจึงทดสอบ
สมมติฐานการวิจัยโดยใช้ค่าสถิติอ้างอิง one-sample t-test 
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ผลการวิจัย 
1. แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยส่ือการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทาง

คณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
1.1 สื่อที่ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองควรดึงดูดความสนใจและมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนเป็นระยะ 
ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ทบทวนความรู้ที่เคยเรียนผ่านมาด้วยตนเอง ผ่านการดู

วีดีโอ ซึ่งลักษณะของวีดีโอที่ผู้วิจัยออกแบบ ในส่วนของเนื้อหาจะเป็นสิ่งที่นักเรียนเคยเรียนผ่านมาแล้ว โดยใช้
เวลาประมาณ 4 - 10 นาที ซึ่งเนื้อหาในวีดีโอไม่ได้มีแต่การบรรยายหรืออธิบายเพียงอย่างเดียว แต่ยังมีกิจกรรม
ที่สอดคล้องกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันให้นักเรียนได้ร่วมกิจกรรม ซึ่งนักเรียนต้องมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อใน
ขณะที่ดูวีดีโอเพราะจะมีกิจกรรมและค าถามให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมเป็นระยะ ๆ ซึ่งลักษณะของค าถามที่ใช้จะ
เป็นค าถามที่ไต่ระดับความคิด เพ่ือให้นักเรียนระลึกถึงความเข้าใจเดิมที่เคยเรียนผ่านมา เช่น เรื่องปริซึม ผู้วิจัย
ได้ใช้ค าถามดังนี้ จากวีดีโอนักเรียนเห็นอะไรในชีวิตประจ าวันอะไรบ้างที่เป็นรูปสามมิติ ซึ่งนักเรียนต้องเลือก
รูปภาพที่มีลักษณะเป็นรูปสามมิติ และรูปสามมิติที่นักเรียนเห็นนั้นเป็นรูปสามมิติชนิดใด และเม่ือนักเรียนตอบ
ค าถามหรือท ากิจกรรมเสร็จ ระบบของวีดีโอจะรายงานผลเป็นร้อยละของการดูวีดีโอ ร้อยละของการตอบ
ค าถามและความถูกต้องของค าตอบ ซึ่งจากตัวอย่างค าถามเรื่องปริซึมข้างต้น เมื่อผู้วิจัยตรวจสอบการรายงาน
ผลในระบบของวีดีโอ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถบอกได้ว่าสิ่งที่นักเรียนเห็นในชีวิตประจ าวันมีอะไรบ้างที่
เป็นรูปสามมิติ และสามารถตอบได้ว่าสิ่งที่นักเรียนเห็นเป็นรูปสามมิติชนิดใด ซึ่งในช่วงแรกมีนักเรียนบางส่วน
ไม่ทราบถึงลักษณะการรายงานผลของวีดีโอที่ครูออกแบบ ท าให้นักเรียนบางส่วนดูวีดีโอแต่ไม่ร่วมท ากิจกรรม
และตอบค าถามตามที่ปรากฏในวีดีโอ โดยนักเรียนกลุ่มนี้จะกดข้ามกิจกรรมหรือค าถาม เมื่อถึงคาบเรียนผู้วิจัย
น าค าถามที่ปรากฏในกิจกรรมมาอภิปรายนักเรียนกลุ่มนี้ไม่ค่อยเข้าใจในสิ่งที่ผู้วิจัยน าเสนอ ผู้วิจัยจึงเน้นย้ ากับ
นักเรียนไปว่าต้องศึกษาวีดีโอให้จบและท ากิจกรรมที่ปรากฏให้ครบ ซึ่งในคาบต่อมาเมื่อนักเรียนได้เรียนรู้แล้ว
ว่าจะต้องน าสิ่งที่ได้จากการดูวีดีโอมาอภิปรายในคาบเรียน นักเรียนจะเข้าไปดูวีดีโอและท ากิจกรรมที่ปรากฏใน
วีดีโออย่างครบถ้วน ท าให้นักเรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจในความรู้เดิมได้จากคะแนนที่ปรากฏ และ
รายงานผลที่เป็นร้อยละความถูกต้องของค าตอบในการตอบค าถาม หากนักเรียนที่ไม่พอใจกับคะแนนหรือยัง
คิดว่าตนเองมีความรู้พ้ืนฐานไม่เพียงพอนักเรียนจะกลับไปเรียนรู้ใหม่ เนื่องจากวีดีโอที่ผู้วิจัยเลือกใช้สามารถ
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาและไม่จ ากัดจ านวนครั้งในการเข้าดูหรือท ากิจกรรมและตอบค าถาม 

1.2 สื่อที่ใช้ทดสอบความเข้าใจของนักเรียนควรมีการให้ผลย้อนกลับ (Feedback) กับนักเรียน 
ในการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ จะต้องให้ความส าคัญกับการประเมินผลความเข้าใจทันทีหลังจาก

นักเรียนส่งงาน และให้ผลย้อนกลับกับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือให้นักเรียนแต่ละคนทราบถึงความเข้าใจที่
เกิดข้ึนในทันที โดยสื่อที่ผู้วิจัยเลือกสามารถให้ผลย้อนกลับได้มีดังนี้ 

สื่อที่ใช้ทบทวนความรู้ที่ได้จากขั้นทบทวนความรู้จะเป็นสื่อรูปแบบเกมที่ต้องแข่งขันกันระหว่างเพ่ือน
ในห้องเรียน โดยผู้วิจัยเลือกเกม (Word wall) ที่สามารถออกแบบได้อย่างหลากหลายไม่ว่าจะเป็นการโยงเส้น
จับคู่ การตอบค าถามในลักษณะของเกมโชว์ และอ่ืน ๆ  โดยระบบจะมีการให้ผลย้อนกลับเป็นคะแนนกับเวลา
ในการเล่นเกมแล้วน ามาจัดล าดับ ซึ่งถ้านักเรียนคนใดมีคะแนนเท่ากันแต่ท าเวลาได้ดีกว่าก็จะได้อยู่ในล าดับที่
ดีกว่า จากบรรยากาศในคาบเรียน พบว่า นักเรียนมีความสนุกสนานในการเล่นเกม มีความพยายามและมุ่งมั่น
ตั้งใจที่จะท าให้ตนเองอยู่ในล าดับที่ดี ซึ่งการด าเนินการท ากิจกรรมในลักษณะนี้ท าให้นักเรียนได้น าความรู้เดิม
มาใช้ในการเล่นเกมโดยนักเรียนเกิดความเข้าใจและสามารถระลึกความจ าในความรู้เดิมโดยไม่รู้ตัว ต่อมาผู้วิจัย
ใช้สื่อรูปแบบของแบบฝึกหัด (Live Worksheets) ในการประเมินความเข้าใจที่เกิดขึ้น โดยออกแบบแบบฝึกหัด
ให้นักเรียนได้น าความรู้ไปใช้ในการหาค าตอบ ซึ่งลักษณะการตอบค าถามมีหลากหลายรูปแบบ เช่น การจับคู่
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ภาพกับค าตอบ การพิมพ์ค าตอบ การโยงเส้นจับคู่ เป็นต้น อีกทั้งเมื่อท าแบบฝึกหัดเสร็จระบบจะมีการให้ผล
ย้อนกลับเป็นคะแนนทันที โดยผู้วิจัยจะมีการแจ้งเกณฑ์การประเมินผลนักเรียนจากคะแนนที่ได้รับ โดย
แบ่งเป็น 4 ระดับ ได้แก่ ดี ปานกลาง พอใช้ และปรับปรุง ท าให้นักเรียนได้ทราบถึงระดับความเข้าใจที่เกิดขึ้น
ของตนเองหลังจากการท าแบบฝึกหัด เมื่อนักเรียนเกิดข้อสงสัยในข้อผิดพลาดของตนเองก็จะใช้ช่องทางการ
สื่อสารแบบออนไลน์ติดต่อผู้วิจัยเพ่ือสอบถามรายละเอียดของข้อผิดพลาดซึ่งช่วยให้นักเรียนลดความเข้าใจที่
คลาดเคลื่อนท่ีเกิดข้ึน ส าหรับการเลือกแบบฝึกหัดในรูปแบบออนไลน์มาให้นักเรียนได้ท า ท าให้เกิดข้อค้นพบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจที่จะส่งแบบฝึกหัด ซึ่งสังเกตจากจ านวนการส่งงานของนักเรียน และจากการ
รายงานผลคะแนนในระบบ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่แสดงออกถึงความเข้าใจได้ในระดับดี ซึ่งสังเกตได้จาก
คะแนนความถูกต้องของแบบฝึกหัดในภาพรวม 

1.3 งานหรือกิจกรรมในชั้นเรียนควรส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาสสืบเสาะและสร้างข้อความ
คาดการณ์ด้วยตนเอง 

ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นให้นักเรียนได้สังเกต ส ารวจ ลงมือปฏิบัติ และสร้างข้อความ
คาดการณ์ก่อนที่จะน าความเข้าใจที่เกิดขึ้นมาอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียนผ่านสื่อที่ใช้ในการส ารวจรูปเรขาคณิต
สามมิติ เช่น ในการหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมผู้วิจัยก าหนดให้นักเรียนน ากล่องหรือสิ่งต่าง ๆ ที่มีลักษณะเป็นปริซึม
มาส ารวจเพ่ือหาพ้ืนที่ผิว และในเรื่องที่นักเรียนไม่สามารถหาสื่อจริงได้ เช่น การหาพ้ืนที่ผิวของทรงกระบอก 
ผู้วิจัยจะใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ (GeoGebra) ให้นักเรียนได้ส ารวจ เพ่ือช่วยให้นักเรียนเห็นภาพและ
สามารถส ารวจเพ่ือสร้างข้อความคาดการณ์ได้ด้วยตนเอง โดยในระหว่างที่นักเรียนส ารวจ ผู้วิจัยจะใช้ค าถาม
กระตุ้นความคิดเพ่ือน าไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์ เช่น รูปคลี่ของทรงกระบอกประกอบด้วยรูปใดบ้าง แต่
ละรูปสามารถหาพ้ืนที่ได้อย่างไร ถ้าจะหาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกจะหาได้อย่างไร ซึ่งจากค าตอบของนักเรียน
สังเกตเห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถตอบค าถามได้อย่างถูกต้อง จากนั้นนักเรียนจะน าค าตอบที่ได้มา
วิเคราะห์เพ่ือสร้างเป็นข้อความคาดการณ์ตามความเข้าใจของตนเองก่อนที่ผู้วิจัยจะสรุปความคิดรวบยอดใน
คาบเรียน ต่อมาเม่ือนักเรียนมีความเข้าใจในที่มาของสูตรต่าง ๆ แล้ว ผู้วิจัยจะใช้ค าถามในการถามความเข้าใจ
ของนักเรียน ซึ่งออกแบบไว้ในอนุทิน เพ่ือใช้ตรวจสอบความเข้าใจในการมาแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด 
โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เขียนอธิบายด้วยภาษาของตนเองและไม่บังคับว่าจะต้องเขียนให้อยู่ในรูปของการ
แสดงวิธีท า เช่น เรื่องพ้ืนที่ผิวของปริซึม ผู้วิจัยให้นักเรียนพิจารณาว่าจะหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมจากรูปคลี่ที่
ก าหนดได้อย่างไร และนักเรียนมีแนวทางในการหาค าตอบอย่างไร ซึ่งผลที่ได้จากการเขียนอนุทินของนักเรียน 
พบว่าเมื่อใช้ค าถามถามความเข้าใจ นักเรียนส่วนใหญ่สามารถอธิบายถึงความเข้าใจได้อยู่ในระดับดี โดย
นักเรียนให้เหตุผลว่าจะต้องหาพื้นท่ีในแต่ละส่วนของรูปคลี่ ซึ่งประกอบด้วยฐานและด้านข้างแต่ละด้าน จากนั้น
น าพ้ืนที่ทั้งหมดมารวมกันเพ่ือให้เกิดเป็นพ้ืนที่ผิวทั้งหมดของปริซึมที่ก าหนด ซึ่งหลังจากการท ากิจกรรมท าให้
ผู้วิจัย พบว่า จากการตรวจอนุทินนักเรียนส่วนใหญ่สามารถอธิบายขั้นตอน ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องด้วยภาษา
ของตนเอง รวมถึงในภาพรวมนักเรียนมีความเข้าใจอยู่ในระดับดี 

 
2. ศึกษาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริม

ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
2.1 ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกในระหว่างเรียน 

จากผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์โดยพิจารณาจากการตอบค าถามใน
อนุทินและแบบฝึกหัด ปรากฏผลดังนี้ 
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ภาพที่ 3 แผนภูมิแท่งแสดงระดับความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจากอนุทินและแบบฝึกหัด 
 จากผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จะเห็นว่านักเรียนส่วนใหญ่มีระดับความเข้าใจทางคณิตศาสตร์อยู่ ในระดับดีและ
ปานกลาง ไม่มีนักเรียนคนใดที่ผลการประเมินความเข้าใจอยู่ในระดับพอใช้หรือควรปรับปรุง 
 
  2.2 ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอกหลังเรียน 
 ผู้วิจัยพิจารณาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์หลังเรียนจากแบบทดสอบวัดความเข้าใจเรื่อง ปริซึมและ
ทรงกระบอก ปรากฏผลดังตารางที่ 1 
ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบคะแนนความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการ

เรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ กับเกณฑ์ในระดับดีขึ้นไป  
รายการประเมิน n x ̅ S.D. T 

ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เรื่องปริซึมและทรงกระบอก 36 20.36 3.49 4.059* 
  *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและทรงกระบอก หลังจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ เรื่องปริซึมและ
ทรงกระบอกสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ 18 คะแนน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

การใช้สื่อการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยน ามาใช้มีบทบาทช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ ในขั้นทบทวน
ความรู้นักเรียนส่วนใหญ่เข้ามาดูวีดีโอ ท ากิจกรรมและตอบค าถามที่ปรากฏในวีดีโอแสดงออกถึงการมี
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียน ซึ่งการดูวีดีโอที่น าไปสู่การทบทวนความรู้และเสริมความเข้าใจให้กับนักเรียน ส่วนใน
ขั้นน าผู้วิจัยได้เพ่ิมด้วยความสนุกสนานในการเรียนรู้โดยทบทวนความรู้จากการเล่นเกม หลังจากนั้นในขั้นสอน
ผู้วิจัยออกแบบให้มีการใช้สื่อในการส ารวจจนน าไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์เกี่ยวกับความคิดรวบยอด อีก
ทั้งในขั้นประเมินผลการเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ผู้วิจัยยังออกแบบให้มีการประเมินความเข้าใจในเนื้อหาที่
เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ สอดคล้องกับ  Wayo, Charoennukul, Kankaynat, and Konyai 
(2020) ที่กล่าวว่า ครูผู้สอนมีบทบาทส าคัญในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้และเลือกใช้เครื่องมือดิจิทัลเพ่ือ
สนับสนุนให้ผู้เรียน ได้มีการเรียนรู้ตลอดเวลาและให้นักเรียนสามารถแสดงศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่ และ
ยังสอดคล้องกับข้อเสนอแนะในการใช้สื่อออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้  ที่กล่าวว่า ถ้าสื่อมีความเหมาะสมกับ
นักเรียนและเนื้อหาวิชาจะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ และช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้
อย่างดี ท าให้นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้และเกิดเป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Siamrath online, 
2020)  

และจากการที่ผู้วิจัยใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ในการทบทวนความรู้โดยให้นักเรียนเล่นเกม รวมถึง
มีการประเมนิความเข้าใจด้วยการท าแบบฝึกหัดในรูปแบบออนไลน์ ท าให้นักเรียนได้ตรวจสอบความเข้าใจของ
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ระดบัความเข้าใจที่เกิดขึน้จากการตรวจอนุทนิ 
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ระดบัความเข้าใจที่เกิดขึน้จากการตรวจแบบฝึกหัด 
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ตนเองที่ไม่ซ้ าจากรูปแบบเดิม เนื่องจากรูปแบบของสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่ผู้วิจัยออกแบบมีความ
หลากหลาย และเมื่อนักเรียนเข้ามาท ากิจกรรมก็จะช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความเข้าใจของตนเองที่เกิดขึ้น
จากการให้ผลย้อนกลับเป็นรายบุคคลทันที ตามที่  Phoodee (2020) ที่กล่าวว่า การออกแบบสื่อการสอน
จะต้องมีความทันสมัยหลากหลายและเข้าใจง่าย รวมถึงมีการเชื่อมโยงกับเนื้อหาและสามารถให้ข้อมูลย้อนกลับ 
เพ่ือเป็นการสะท้อนการรับส่งข้อมูลของผู้สอนให้กับผู้เรียนเพื่อน าไปสู่เป้าหมายของการเรียนรู้  

นอกจากนี้ ข้อมูลดังกล่าวท าให้ครูทราบพัฒนาการของนักเรียนได้อย่างสม่ าเสมอ เพราะความเข้าใจ
เป็นสิ่งที่ควรตรวจสอบอย่างสม่ าเสมอ ตามท่ี Nancha (2006) กล่าวว่า ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เป็นปัจจัย
ส าคัญที่ควรมุ่งเน้นให้เกิดขึ้นกับนักเรียน เพราะความเข้าใจทางคณิตศาสตร์เป็นพ้ืนฐานในการเรียนระดับสูง 
และสามารถน าความรู้ที่เข้าใจนั้นไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ และเม่ือนักเรียนสามารถน าความเข้าใจที่เกิดข้ึนไปใช้
ในการแก้ปัญหาได้ จะท าให้นักเรียนได้น าความเข้าใจที่เกิดขึ้นไปต่อยอดในการเรียนเรื่องถัด ไปได้เป็นอย่างดี 
นอกจากนี้ การใช้ค าถามไต่ระดับความคิด หรือกระตุ้นความคิดเพ่ือน าไปสู่การสร้างข้อความคาดการณ์ การใช้
ค าถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ และการออกแบบสถานการณ์ในอนุทินที่ให้นักเรียนน าความเข้าใจไปใช้ใน
การหาค าตอบ ผู้วิจัยใช้ค าถามที่ไม่ยากเกินความสามารถของนักเรียน อีกทั้งมีความต่อเนื่องในการกระตุ้น
ความคิด สอดคล้องกับ Hankiatkla, Somchaipeng and Kasemsukpipat (2020) ที่กล่าวว่า การใช้ค าถาม
ที่เกี่ยวกับความเข้าใจ การถามให้คิดวิเคราะห์ และการถามให้เกิดความคิดรวบยอดจะท าให้นักเรียนเกิดมโน
ทัศน์ทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้องระหว่างการท ากิจกรรม นอกจากนี้เมื่อนักเรียนแสดงออกว่าไม่เข้าใจในค าถาม 
ผู้วิจัยก็จะคอยเป็นผู้ขยายความค าถามเพ่ือช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากขึ้น ซึ่งในบางค าถามยังเปิด
โอกาสให้นักเรียนใช้ความเข้าใจอธิบายค าตอบเป็นภาษาของตนเองอย่างอิสระ รวมไปถึงการใช้สถานการณ์ที่
สอดคล้องกับบริบทของนักเรียนในชีวิตประจ าวันในการออกแบบอนุทินท าให้นักเรียนได้ต่อยอดความรู้และฝึก
การน าความรู้ไปแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้  

เมื่อนักเรียนสามารถน าความเข้าใจที่เกิดขึ้นไปใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้เป็นอย่างดีก็จะท า
ให้นักเรียนได้แนวทางในการน าความเข้าใจไปต่อยอดกับเนื้อหาใหม่ที่ท้าทายมากขึ้น  และยังสามารถเป็น
แนวทางในการพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ได้อีกด้วย (IPST, 2017) ซึ่งจากผลการศึกษาความเข้าใจของ
นักเรียนพบว่า ทั้งในระหว่างการเรียนรู้และหลังการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์นักเรียนเกิดความ
เข้าใจทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับปานกลางถึงดี และเป็นไปตามสมมติฐานที่ผู้วิจัยตั้งไว้ ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ Saennok (2016) ที่ศึกษาเกี่ยวกับผลจากการใช้สื่อการสอนมัลติมีเดียเรื่องปริมาตรของปริซึมวิชา
คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนมัลติมีเดีย
ในกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และงานวิจัยของ Pilert, Tunapan 
and Chutiman (2021) ที่ได้ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องล าดับ ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  โดยการใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD ร่วมกับการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ พบว่า
นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
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สรุปองค์ความรู้ 
 องค์ความรู้ที่ได้รับจากการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยพบว่า แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ ที่ส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 คือ 
 

 
 

  
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.1) การใช้สื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่หลากหลายในการจัดกิจกรรมส่งผลดีต่อการพัฒนาความ

เข้าใจทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ดังนั้น ครูควรใช้สื่อการเรียนรู้ในการพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ที่
หลากหลายและเหมาะสมกับจุดประสงค์ เพ่ือสร้างความเข้าใจและความสนใจให้กับนักเรียน กระตุ้นการเรียนรู้
ของผู้เรียน หรือเป็นเครื่องมือในการประเมินความรู้และความเข้าใจของนักเรียน 

1.2) ควรเตรียมสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้สืบเสาะ และสร้างข้อคาดการณ์ ก่อนที่ครูจะ
น าอภิปรายเพ่ือไปสู่ข้อสรุป เพ่ือให้นักเรียนมีบทบาทเป็นผู้สร้างความคิดรวบยอดและสร้างความเข้าใจทาง
คณิตศาสตร์ด้วยตนเองแทนการบอกความรู้โดยครู 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
     2.1) ควรมีการศึกษาตัวแปรอื่น ๆ เพ่ือสะท้อนถึงประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการเรียนรู้
แบบออนไลน์ เช่น การยึดมั่นผูกพันของผู้เรียน (Student engagement) 

2.2) ควรมีการศึกษาลักษณะของกิจกรรมและเนื้อหาที่เหมาะสมต่อการน าสื่อการเรียนรู้แบบออนไลน์
ไปใช้ประกอบการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
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