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บทคัดย่อ  
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็น

ฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ 2) เพ่ือออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ หลังจากจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนสตรีวิทยา จังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน ปีการศึกษา 2563 
ทดลองใช้ในภาคเรียนที่ 2 ระยะเวลา 18 ชั่วโมง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1)แผนการจัดการ
เรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 2)แบบวัดผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยี
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 3)แบบประเมินความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ของนักเรียนที่
เรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการออกแบบ
ลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ หา
ค่าเฉลี่ย ( ) และหาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและ
เทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ที่ระดับมากที่สุด ( = 4.84, S.D. = 0.36) 2.ความสามารถด้านการออกแบบจาก
แผนการจัดการเรียนรู้ในภาพรวมเฉลี่ยอยู่ในระดับด ี( = 2.70, S.D. = 0.47)    

ค าส าคัญ : การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้, ศิลปะและเทคโนโลยี, การวิจัยเป็นฐาน, ออกแบบลวดลายผ้าไทย
ประยุกต ์
 
Abstract 

The objectives of this article were 1) to study the learning achievement of Art and 
Technology Subject using the Research-based Learning (RBL) for promoting the design of 
applied Thai fabric patterns, and 2) to design applied Thai fabric patterns after implementing 
the Research-based Learning (RBL) to organize learning activities of grade 11 students. The 
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sample consisted of 30 grade 11 students at Satri Witthaya School in the academic year 2020. 
The experiment was conducted in the second semester with a duration of 18 hours. The 
research instruments consisted of 1) Research-based Learning management plan for Art and 
Technology Subject; 2) Learning achievement scale for Art and Technology Subject using 
Research-based Learning (RBL); and 3) Design Ability scale in applied Thai fabric patterns of 
students who learn through Art and Technology learning activities using the Research-based 
Learning (RBL) for promoting the design of applied Thai fabric patterns of grade 11 students. 
Data were analyzed using statistics, including mean ( ) and standard deviation (S.D.).  
The major findings indicated as follows: 1.Overall learning achievement of Art and Technology 
Subject using the Research-based Learning (RBL) for promoting the design of applied Thai fabric 
patterns was at the highest level ( = 4.84, S.D. = 0.36). 2. Overall design ability from learning 
management plan was at a good level. ( = 2.70, S.D. = 0.47).  

Keywords: Learning activities development, Art and Technology, Research-based Learning 
(RBL), Applied Thai fabric pattern design    
 
บทน า 

การสอนในยุคใหม่นี้ ต้องการให้ผู้เรียนสามารถสร้างผลผลิตอย่างสร้างสรรค์ การจัดการเรียนการสอน
เน้นการคิด การประดิษฐ์การสร้างสิ่งใหม่ ๆ ให้ได้องค์ความรู้ใหม่และสามารถบูรณาการความรู้ที่ศึกษาทั้ง
ของเดิมและของใหม่เข้าด้วยกันผลิตเป็นผลงานของตนเอง ได้อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ใช้ความคิดอย่างมี
วิจารณญาณในการตัดสินใจ เลือกสร้างสรรค์สิ่งใหม่ที่เหมาะสมและมีความรับผิดชอบต่อสิ่งที่สร้างสรรค์ขึ้น 
การสอนแบบนี้ต้องการให้ผู้เรียนมีความคิดใหม่ ๆ เพ่ือมีผลให้คนในประเทศมีความสามารถในการคิดสิ่งใหม่ ๆ 
ผลิตผลงานใหม่ขึ้น โดยไม่ต้องคอยใช้หรือบริโภคสิ่งที่ผู้อ่ืน ประเทศอ่ืนคิดเพ่ือมาจ าหน่ายให้กับนักเรียนในยุค
การศึกษา 4.0 จะเป็นบุคคลากรของประเทศที่มีศักยภาพเพียงพอในการสร้างนวัตกรรม จนได้เป็นสินค้าที่มี
คุณภาพส่งขายไปยังต่างประเทศ เพ่ือน าเงินตราเข้าประเทศและสร้างรายได้ให้กับประเทศอย่างมีรายได้สูงได้ 
ผู้เรียนหรือนักเรียนจะมีความสามารถเช่นนั้นได้  ต้องมีความสามารถหลายอย่างอยู่ในตัว โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
เป็นความสามารถด้านการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ การคิด
ผลิตภาพและความรับผิดชอบ ต้องรับผิดชอบต่อการกระท าในทุกขั้นตอน ตลอดจนรับผิดชอบต่อผลผลิตที่
สร้างข้ึนโดยค านึงถึงความรับผิดชอบต่อสังคมส่วนรวมด้วย (Chindanurak, 2017) 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐาน (Research Based Learning: RBL) เป็นการได้มาซึ่ง
ความรู้ที่ท าให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ในแต่ละสาขาและกระบวนการวิจัย ยังท าให้มีการวางแผนเตรียมการ
ด าเนินการอย่างเป็นระบบจนค้นพบความจริง สร้างความรู้ใหม่ที่ถูกต้องและเป็นประโยชน์ นอกจากนี้การวิจัย
ได้พัฒนาคุณลักษณะให้ผู้วิจัยต้องการคิดวิเคราะห์ มีความคิดสร้างสรรค์ การวิจัยเป็นเครื่องมือในการสร้างพลัง 
ผู้ที่สามารถรู้จักตนเอง และสามารถจัดการกับตนเองและสิ่งแวดล้อมได้ถูกต้อง การวิจัยเป็นกระบวนกา รที่
ผู้วิจัยต้องคิด กระท าและสื่อสารอย่างมีระบบ โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ผู้วิจัยสามารถยืนหยัดด้วยตนเองอย่างอิสระ 
ซึ่งวิธีวิจัยจะปลูกฝังให้ผู้วิจัยรู้จักคิด กล้าตัดสินใจอย่างมีเหตุผล จากข้อมูลที่มีอยู่อย่างเพียงพอและจากการ
พิสูจน์อย่างมีหลักการ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐานจึงเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่ช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ ในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ศึกษาวิจัยในการด าเนินการแสวงหาความรู้ให้หรือค าตอบที่เชื่อถือได้ การ
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น าวิจัยมาใช้ในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะการแสวงหาความรู้และพ้ืนฐาน ในการเรียนรู้
ตลอดชีวิต มีแนวทางจัดการเรียนรู้  4 แนวทาง คือ ครูใช้ผลการวิจัยในการเรียนการสอน ผู้เรียนใช้ผลการวิจัย
ในการเรียนการสอน ครูใช้กระบวนการวิจัย ในการเรียนการสอนและผู้เรียนใช้กระบวนการวิจัยในการเรียน
การสอน (Khammanee, 2005) 

จากการศึกษาค้นคว้างานวิจยัและเอกสารต่างๆ เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบใช้การวิจัยเป็นฐาน เป็น
การจัดการศึกษาที่ท าให้ผู้ เรียนได้ร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบพัฒนาผู้ เรียนให้มีสมรรถนะในการใช้
กระบวนการวิจัยเพ่ือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง ช่วยให้ผู้เรียนไ ด้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ทางการเรียนศิลปะ ตลอดจนเจตคติที่มีต่อการท างาน ท าให้ผู้วิจัยท าเรื่องนี้ เพ่ือพัฒนาการ
ออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ของผู้เรียนในรายวิชาศิลปะและเทคโนโลยี 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบ
ลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

2. เพ่ือศึกษาความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
การทบทวนวรรณกรรม 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน เป็นการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนรู้จักการแสวงหาความรู้และ
ส่งเสริมการคิดอย่างเป็นระบบ ในการศึกษาค้นคว้าเรื่องการศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ
และเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอน ตามแนวคิดของนักวิชาการเกี่ยวกับการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน ซึ่งเป็นวิธีการที่มีเหตุผลพิสูจน์ได้ สอดคล้องกับแนวความคิดทางวิทยาศาสตร์   
(Khammanee, 2005) การฝึกให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการคิด โดยมีครูแนะน าจนผู้เรียนสามารถ
แก้ปัญหาด้วยการจัดประสบการณ์ด้วยกระบวนการวิจัย ซึ่งเป็นวิธีการที่มีเหตุผล พิสูจน์ได้สอดคล้องกับแนวคิด
ทางวิทยาศาสตร์ที่ฝึกให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการคิด โดยมีครูให้ค าแนะน า จนผู้เรียนสามารถแก้ไข
ปัญหาได้ด้วยตนเอง เป็นกระบวนการที่เชื่อถือได้ เพราะเด็กคิดอย่างมีเหตุผล กองวิจัยทางการศึกษา กรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2008) ได้กล่าวถึงขั้นตอนกระบวนการวิจัย เป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การ
ส ารวจและวิเคราะห์ปัญหา  ขั้นที่ 2 ขั้นก าหนดวิธีการหรือนวัตกรรมในการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 ขั้นพัฒนาวิธีการ
หรือนวัตกรรม ขั้นที่ 4 ขั้นน าวิธีการหรือนวัตกรรมไปใช้ ขั้นที่ 5 ขั้นสรุปผลการด าเนินงานวิจัย  Nikolova 
Eddins และ Williams (1997) ท าการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน ในระดับ
มัธยมศึกษา: ตัวอย่างการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการวิจัย พบว่า ผลจากการศึกษาเป็นเวลา 4 ปี ท าให้ทราบว่า
การเรียนการสอนแบบวิจัยเป็นฐาน ท าให้นักเรียนส่วนใหญ่มีพ้ืนฐานในการวิจัย ได้รับการกระตุ้นให้มีปฏิกิริยา
ร่วมกัน ท าให้เกิดความรู้ใหม่ๆ และเตรียมความพร้อมและปรับตัวในการท างานได้ จากการศึกษาเกี่ยวกับ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน พบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความใฝ่รู้ เจตคติที่ดีต่อการวิจัยและทักษะในการท าวิจัย รวมถึงส่งผล
ให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะรักการเรียนรู้ รู้จักการคิดวิเคราะห์ มีทักษะทางสังคม ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืนและ
มีความสามารถในการแก้ปัญหาและมีความอดทนในการท างานที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ มีความกล้า
แสดงออกและภาคภูมิใจในผลงานของตน (Nilphan, 2006). กล่าวถึงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วย
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วิธีการวิจัย (Research – Based Learning) ว่าเป็นรูปแบบที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยการหาค าตอบ 
แก้ปัญหา แสวงหาความรู้ และคิดค้นสิ่งใหม่ โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนต้องมีการตกผลึกทาง
ความรู้เป็นพื้นฐานส าหรับการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบนี้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการวิจัย มีข้ันตอน
การเรียนการสอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 ตีความปัญหา/การก าหนดปัญหา การเรียนรู้ร่วมกัน/การเรียนรู้แบบแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 2 วางแผนงาน การเรียนรู้ร่วมกัน ขั้นที่ 3 การด าเนินการตามแผน การเรียนรู้ร่วมกัน ขั้นที่ 4 การน าผล
วิจัยไปใช้เพื่อแก้ปัญหา  การเรียนรู้ร่วมกัน/การเรียนจากสถานการณ์จริง 

 
กรอบแนวคิด   

กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน  เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลาย
ผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 1   กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้ มีวิธีการด าเนินการวิจัย 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1.การเตรียมการวิจัย  2.การสร้างและ
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ  3.การด าเนินการวิจัย  4.การวิเคราะห์ข้อมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 

 ขั้นตอนที่ 1  ขั้นเตรียมการวิจัย 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนสตรีวิทยา จ านวน 2 หอ้งเรียน  

มีจ านวน 60 คน 

1. หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551   
2. หลักสูตรสถานศึกษา 
3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้   
วิจัยเป็นฐาน (Research 
Based Learning) 
4. การออกแบบลวดลายผ้า 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยี 
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน  เพ่ือส่งเสริม
การออกแบบลวดลายผ้าไทย
ประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

มีข้ันตอนของกิจกรรม  
4 ขั้นตอน  ดังนี้ 
 

1. ขั้นตีความปัญหา/ 
    การก าหนดปัญหา   
2. ขั้นวางแผนงาน  
3. ขั้นการด าเนินการตามแผน 
4. ขั้นการน าผลวิจัยไปใช้เพื่อ   
    แก้ปัญหา 

1. ผลการเรียนรู้รายวิชา  
   ศิลปะและเทคโนโลยี 
2. ความสามารถด้านการ   
   ออกแบบลวดลายผ้า 
   ไทยประยุกต์ 
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กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งผู้วิจัยได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลาก 
จ านวน 1 ห้องเรียน ได้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 จ านวน 30 คน ที่ก าลังเรียนในรายวิชาศิลปะและ
เทคโนโลยี 

ตัวแปรที่ศึกษา มีดังต่อไปนี้  ตัวแปรต้น  ได้แก่  กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดย
ใช้วิจัยเป็นฐาน  ตัวแปรตาม ได้แก่  1. ผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยี  2. ความสามารถด้านการ
ออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ 

ขั้นตอนที่ 2  ขั้นสร้างและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  มี 3 ชนิด ได้แก่ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบ

ลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 ซึ่งประกอบไปด้วย 5 แผน ใช้เวลาสอน         
9 สัปดาห์  สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง เรียนคาบคู่  รวมเวลาทั้งสิ้น 18 คาบเรียน จากนั้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านวัด
และประเมินผล จ านวน 1 คน ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยเป็นฐาน จ านวน 1 คน  ผู้เชี่ยวชาญด้านผ้าไทย จ านวน 1 
คน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนศิลปะ จ านวน 2 ท่าน โดยศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551  ศึกษาเอกสาร หนังสือและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมและการสอนศิลปะ การศึกษา
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน และการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  จึงน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินความ
ถูกต้องเหมาะสม แล้วน าผลการตรวจสอบ มาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง  
ระหว่าง 0.80 ถึง 1.00 จากนั้นน าเครื่องมือไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

2. แบบวัดผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบ
ลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  ผู้วิจัยได้สร้างแบบวัดผลการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ตีความปัญหา/การก าหนดปัญหา  2) 
วางแผนงาน  3) การด าเนินการตามแผน  4) การน าผลวิจัยไปใช้เพ่ือแก้ปัญหา  โดยก าหนดเกณฑ์การตรวจให้
คะแนนรายข้อในลักษณะของรูบริค 5 ระดับ แบบวัดผลการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
เท่ากับ 1.00 จากนั้นน าเครื่องมือไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

3. แบบประเมินความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ของนักเรียนที่เรียนรู้ด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทย
ประยุกต์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก าหนดเกณฑ์การตรวจให้คะแนนรายข้อในลักษณะของ
รูบริค 3 ระดับ แบบประเมินความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ที่ผู้วิจัยสร้างมีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00  จากนั้นน าเครื่องมือไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ขั้นตอนที่ 3  ขั้นด าเนินการวิจัย 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองดังนี้ 
1. ก่อนด าเนินการทดลอง  ผู้วิจัยไดป้รึกษาเรื่องการด าเนินการในการทดลองกับอาจารย์ที่ปรึกษา 

เกี่ยวกับขั้นตอนการด าเนินงานแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  และชี้แจงรายละเอียดให้นักเรียนทราบก่อน
เริ่มกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

2. ด าเนินการทดลอง  ผู้วิจัยเป็นผู้สอนด้วยตัวเอง โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน        
จะด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563  ระหว่างเดือนมกราคม ถึงเดือนมีนาคม  เป็นเวลา         
9 สัปดาห์  ท าการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 
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3. หลังทดลอง  ผู้วิจัยน าผลการทดลองไปวิเคราะห์ เพ่ือประเมินผลการเรียนรู้และความสามารถด้าน 
การออกแบบจากผลงานออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ต่อกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยี
โดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
โดยผู้วิจัยและครผูู้สอนศิลปะในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จ านวน 2 คน    
          ขั้นที่ 4 การวิเคราะห์ข้อมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 
          ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ทั้งหมดมาวิเคราะห์ทางสถิติ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปเพ่ือการ
วิเคราะห์ค่าทางสถิติ เพ่ือทดลองสมมติฐานและสรุปผลการทดลอง ดังนี้  

1. การค านวณค่าสถิติพ้ืนฐาน โดยวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (X) และหาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
2. การประเมินความสอดคล้องเนื้อหากับวัตถุประสงค์ โดยวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
3. ประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญ 

  
ผลการวิจัย                                                                                                                                     

วัตถุประสงค์ที่ 1  ผลการวิจัยพบว่า  การประเมินผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้
วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  สรุปได้
ว่า กิจกรรมการเรียนรู้มีคุณภาพอยู่ที่ระดับมากที่สุด  
           1. การประเมินผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการ
ออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  สรุปได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้มี
คุณภาพอยู่ที่ระดับมากที่สุด ( = 4.84, S.D.= 0.36)  ขั้นการตีความปัญหา/การก าหนดปัญหา ข้อที่ 1 ความ
เข้าใจขอบเขตข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 2 เข้าใจวิธีการสืบค้นข้อมูลและแหล่งข้อมูล  
( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 3 ล าดับความส าคัญและความจ าเป็นของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ
ลวดลายผ้าไทย ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 4 ก าหนดเกณฑ์คุณค่างานออกแบบลวดลายผ้าไทย             
( = 4.67, S.D. = 0.52)  ขั้นการวางแผน ข้อที่ 5 ศึกษาประเภทลายและที่มาของลาย ( = 5.00, S.D. = 
0.00)  ข้อที่ 6 ศึกษาลักษณะลายต้นแบบของลายแต่ละประเภท ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 7 ศึกษา
โครงสร้างของลายและการผูกลาย ( = 5.00, S.D. = 0.00)   ข้อที่ 8 ศึกษาโครงสร้างของสีในลายแต่ละ
ประเภท  ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 9 สรุปรูปแบบ โครงสร้าง ลวดลาย และสี ( = 4.67, S.D. = 
0.52) ขั้นการด าเนินการตามแผน  ข้อที่ 10 ประมวลความคิดความประทับใจจากแรงบันดาลใจและผลจาก
การศึกษาวิเคราะห์เ พ่ือสร้างแนวคิด   ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่  11 สร้างกรอบแนวความคิด                
( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 12 ก าหนดแนวทางในการออกแบบจากแนวความคิด ( = 5.00, S.D. = 
0.00)  ข้อที่ 13 ออกแบบร่างลวดลายต้นแบบ จ านวน 10 แบบ ( = 5.00, S.D. = 0.00)  ข้อที่ 14 คัดเลือก
และประเมินแบบร่างเพ่ือพัฒนา ( = 4.67, S.D. = 0.52)  ข้อที่ 15 พัฒนาลายต้นแบบและการต่อลายเพ่ือ
การใช้งาน ( = 4.50, S.D. = 0.55)   ขั้นการน าผลการวิจัยไปใช้เพ่ือแก้ปัญหา   ข้อที่ 16 การน าผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดมาใช้พิจารณาในการประเมินผลงานเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาผลงาน  ( = 5.00, 
S.D. = 0.00)  ข้อที่ 17 ประเมินคุณภาพของผลงานด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์   ( = 4.67, 
S.D. = 0.52)  ข้อที่ 18 ความเข้าใจในการสร้างความสมบูรณ์ในการน าเสนอผลงานการออกแบบ ( = 4.67, 
S.D. = 0.52)  ข้อที่ 19 การใช้เทคนิคต่างๆมาใช้ในการน าเสนอผลงาน เพ่ือให้เกิดความน่าสนใจ  ( = 4.50, 
S.D. = 0.55)  ข้อที่ 20 การประเมินคุณภาพของการน าเสนอผลงานการออกแบบ ( = 4.67, S.D. = 0.52)    
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ข้อที่ 21 การประเมินตนเองต่อการท างานออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน                
( = 4.67, S.D. = 0.52)   

วัตถุประสงค์ที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ หลังจาก
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับดี 

2. ผลการประเมินความสามารถด้านการออกแบบ จากแผนการจัดการเรียนรู้ในภาพรวมเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับดี ( = 2.70, S.D. = 0.47)  ผลงานตรงตามหัวข้อที่ก าหนด มีคะแนนมาเป็นล าดับแรก ( = 3.00, 
S.D. = 0.00) ล าดับที่ 2 คือ การตรงต่อเวลา ( = 3.00, S.D. = 0.00)  ล าดับที่ 3 คือ การใช้เทคนิค และวัสดุ 
( = 2.66, S.D. = 0.52)  ล าดับที่ 4 คือ ความคิดสร้างสรรค์ ( = 2.50, S.D. = 0.55)  ล าดับสุดท้าย คือ 
ความสวยงาม ( = 2.33, S.D. = 0.52) ตามล าดับ   
 
อภิปรายผลการวิจัย 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1  พบว่า ผลการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการประเมินคุณภาพ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ( = 4.84, S.D. = 
0.36)  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนอย่างเป็นระบบ โดยได้พัฒนาจากการศึกษาหลักสูตร 
หนังสือ เอกสาร ทฤษฎี และข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญโดยมุ่งหวัง ให้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและ
เทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงน าข้อมูล มา
วิเคราะห์ สังเคราะห์ แล้วก าหนดเป็นโครงร่างเนื้อหากิจกรรม แล้วออกแบบสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับร่าง 
เมื่อสร้างเสร็จแล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วน าผลมาปรับปรุงแก้ไข 
แล้วน าผลมาปรับปรุงแก้ไข แล้วน ากิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน จึง
สามารถกล่าวได้ว่า กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการ
ออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้
จริง โดยสามารถน าไปเป็นคู่มือและแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี และสามารถพัฒนาให้
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ได้ตามต้องการ และจากการทดลอง คือ นักเรียนกลุ่มวิชาเลือกศิลปะ  โรงเรียน
สตรีวิทยา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1  จังหวัดกรุงเทพมหานคร  จ านวน 
30 คน เป็นเวลา 18 ชั่วโมง มี 5 แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ผลการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนใน
ภาพรวมมีระดับคะแนนอยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.84, S.D.= 0.36)  สอดคล้องกับการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน
และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้
วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ตาม
แนวคิดของ มาเรียม นิลพันธุ์ และคณะ (2549 : 9) กล่าวถึงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการวิจัย 
(Research – Based Learning) ว่าเป็นรูปแบบที่เน้นกระบวนการเรียนรู้ด้วยการหาค าตอบ แก้ปัญหา แสวงหา
ความรู้ และคิดค้นสิ่งใหม่ โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนต้องมีการตกผลึกทางความรู้เป็นพื้นฐาน
ส าหรับการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบนี้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการวิจัย   ซึ่งแนวคิดนี้ยังสอดคล้อง
กับกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์         มี
จินตนาการทางศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตของมนุษย์ มี
จินตนาการทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่
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88     วารสาร มจร พุทธปัญญาปริทรรศน์ ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 (เมษายน – มิถุนายน 2565) 
 

การพัฒนาสิ่งแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง    อันเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาหรือประกอบ
อาชีพได้ (Ministry of Education, 2008). และยังสอดคล้องกับ Kasemsoth (2009). ได้ศึกษาการพัฒนาชุด
การสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องสารและการเปลี่ยนแปลง ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษากาญจนบุรี เขต 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) 
ประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและการเปลี่ยนแปลง ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เท่ากับ 81.12/89.84 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน พบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยชุดการสอนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อชุดการสอนแบบใช้วิจัยเป็นฐาน วิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่อง สารและการเปลี่ยนแปลง พบว่า โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดั บมาก  และ
สอดคล้องกับ Spronken – Smith, et al (2007) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาวิธีการเพ่ิมคุณค่าในการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน กรณีศึกษาการสืบเสาะหาความรู้จากโครงงานวิจัยเกี่ยวกับมลพิษซึ่งเป็นการน าเอา
กระบวนการวิจัยมาบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตรปริญญาตรี กลุ่มทดลองเป็นนักศึกษาชั้น
ปีที่ 3 ที่เรียนวิชาสภาพภูมิศาสตร์ ผลการศึกษาพบว่าวิธีการเพ่ิมคุณค่าในการเรียนรู้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน 
โดยให้นักศึกษาได้ใช้วิธีการสืบเสาะแสวงหาความรู้ในภาระงานด้วย การร่วมกิจกรรมโครงการวิจัยกับทีม
สนับสนุน โดยนิสิตจะต้องรับทราบข้อมูลจากการศึกษาและเก็บรวบรวมข้อมูลในแต่ละวัน ซึ่งใช้เวลา 2 สัปดาห์ 
ส่วนการประเมินผลนั้นจะเน้นที่กระบวนการกลุ่มและประเมินทุกระยะเพ่ือปรับปรุงการท างาน ตั้งแต่เริ่ม
แนะน าโครงงาน และเพ่ิมคุณค่าในโครงงานด้วยการท าให้นักศึกษาได้เข้าใจในที่มาของจุดเริ่มต้นที่ใช้ในการ
เรียนรู้โดยการวิจัยในรายวิชา การเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการวิจัยและการพัฒนาทักษะการวิเคราะห์ แต่
อย่างไรก็ตาม ผู้เรียนไม่ได้พัฒนาทักษะการวิจัยได้อย่างเต็มที่ เนื่องจากมีเวลาจ ากัดในการท าโครงงาน โดยมี
ข้อเสนอแนะในงานวิจัยครั้งต่อไปคือ ควรก าหนดจุดมุ่งหมายและผลลัพธ์ของโครงการวิจัยเพ่ือขยายแนวคิด 
และให้นิสิตได้ใช้การสะท้อนความคิดในการเรียนรู้ของตนเองผ่านทางรายวิชา และทีมผู้สอนต้องท าให้ผู้เรียนได้
ฝึกปฏิบัติด้วยตนเองตามความสนใจ 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2  พบว่า ผลความสามารถด้านการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์  
หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  สามารถแบ่งรายแผนการ
จัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ คือ นักเรียนมีคะแนนจากแผนการจัดการเรียนรู้เรื่องความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการออกแบบ
ลวดลายผ้าไทยประยุกต์  ในภาพรวมเฉลี่ยอยู่ในระดับดี ( = 2.70, S.D. = 0.47)  ผลงานตรงตามหัวข้อที่
ก าหนด  มีคะแนนมาเป็นล าดับแรก  ( = 3.00, S.D. = 0.00)  ล าดับที่ 2 คือ การตรงต่อเวลา ( = 3.00, 
S.D. = 0.00)  ล าดับที่ 3 คือ การใช้เทคนิค และวัสดุ ( = 2.66, S.D. = 0.52)  ล าดับที่ 4  คือ ความคิด
สร้างสรรค์  ( = 2.50, S.D.= 0.55)  ล าดับสุดท้าย คือ ความสวยงาม ( = 2.33, S.D. = 0.52)  ซึ่งหมายถึง
นักเรียนสามารถคิดได้อย่างหลากหลาย ภายใต้กรอบของเวลาที่ก าหนด สามารถคิดนอกกรอบ คิดวางแผนและ
แก้ปัญหาในการออกแบบได้ดี มีความคิดแปลกใหม่ ต่างไปจากเดิม สามารถที่จะประยุกต์ ดัดแปลงและน าไปใช้
ได้ ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัย ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นตีความปัญหา/การก าหนดปัญหา  
ขั้นที่ 2 วางแผนงาน ขั้นที่ 3 การด าเนินการตามแผน  และขั้นที่ 4 การน าผลวิจัยไปใช้เพ่ือแก้ปัญหา ซึ่งท าให้
นักเรียนสนใจการเรียน มีความกระตือรือร้น สนุก มั่นใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ เป็นรูปแบบที่เน้น
กระบวนการเรียนรู้ด้วยการหาค าตอบ แก้ปัญหา แสวงหาความรู้ และคิดค้นสิ่งใหม่ ท าให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับ Chewpreecha (2011). ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก

x
x x

x
x x
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ปฐมวัยที่ท ากิจกรรมศิลปะด้วยใบตอง พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมศิลปะจาก
ใบตองสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. ก่อนการน ากิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรศึกษาจุดประสงค์ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้

อย่างละเอียด รวมทั้งอธิบายถึงการใช้สื่อและวัสดุอุปกรณ์ให้ครอบคลุม เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกใช้ตามความ
เหมาะสม 

2. ครูผู้สอนควรน ากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
การออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ไปใช้พัฒนาผลการเรียนรู้ของนักเรียน ทั้งนี้เนื่องจากผลการประเมินผล
การเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบ 
ลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมากที่สุด แสดงว่ากิจกรรมการเรียนรู้
รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้วิจัยเป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี มีประสิทธิภาพ 

3. ครูผู้สอนสามารถพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เพ่ิมเติม อาจเพ่ิมเติมเทคนิควิธีการส าหรับงานศิลปะ
และงานออกแบบ เช่น เทคนิคภาพพิมพ์ เทคนิคบาติก เทคนิคการถักทอ เป็นต้น เพ่ือให้กิจกรรมการเรียนรู้มี
ความรู้และเทคนิคที่กว้างมากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากการน ากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะและเทคโนโลยีโดยใช้
วิจัยเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการออกแบบลวดลายผ้าไทยประยุกต์ ไปใช้ท าให้นักเรียนมีระดับความคิดสร้างสรรค์
ในระดับดีข้ึนไป 

4. การท ากิจกรรมในแต่ละครั้งผลงานที่ได้จะแตกต่างกันตามวัตถุประสงค์และขั้นตอนที่ก าหนดไว้ 
ครูผู้สอนจึงควรอธิบายถึงเกณฑ์การประเมินคะแนนตามหัวข้อที่ก าหนด เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับทราบและเข้าใจถึง
เกณฑ์การประเมินผลงานแต่ละข้ันตอน 

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรมีการวิจัยและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิจัยเป็นฐาน เป็นการวิจัยแบบมีส่วนร่วม  

โดยเปิดโอกาสให้กลุ่มสาระต่างๆ ได้แก่ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ได้มีส่วนร่วม โดยการวางแผน ขั้นตอนการท ากิจกรรม การประเมินผลงาน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
แบบบูรณาการ 

2. ควรมีการศึกษากระบวนการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานกับสื่อการเรียนรู้อ่ืนๆ 
3. ควรมีการวิจัยและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานกับวัตถุประสงค์อ่ืนนอกเหนือจาก

ความสามารถด้านการออกแบบ      
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