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บทคัดย่อ 
 
บทควำมวจิัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษำเมตำฟิกชันและควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ เพื่อยืนยันควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ที่มีมำ
แต่แรก มิใช่พัฒนำกำรจำกหุ่นยนต์สู่ควำมเป็นมนุษย์ แม้ตัวบทจะเหมือนแสดงพัฒนำกำรสู่ควำมเป็นมนุษย์ ขอบเขตศึกษำ  
จำกนวนิยำยไตรภำคเรื ่อง วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั ้นไม่รู ้เหรอ ของ ร เรือในมหาสมุท 
ผลกำรวิจัยพบเมตำฟิกชัน 5 แบบ ได้แก่ เรื่องแต่งที่อยู่ในเรื่องแต่ง กำรเปิดเผยกระบวนกำรแต่งนวนิยำย กำรข้ำมเส้นแบ่ง
ระหว่ำงโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอก กำรล้อเลียนขนบกำรแต่งนวนิยำย และกำรขัดจังหวะกำรด ำเนินเรื่อง ส่วนควำมเป็น
มนุษย์ในหุ่นยนต์นอกจำกรูปร่ำงและผิวหนังเทียมของหุ่นยนต์ซึ่งคล้ำยมนุษย์มำกแล้วบทควำมนี้เสนอว่ำหุ่นยนต์เป็นมนุษย์
ตั้งแต่แรกในระดับนำมธรรมโดยประกอบด้วยห้ำปัจจัย ได้แก่ กำรมีควำมรู้สึก (feeling) ควำมทรงจ ำ (memories) กำรคิด
และกำรตั้งค ำถำม (thinking and questioning) กำรขัดค ำสั่ง (insubordination) และกำรมีจิตใจ (spirit) เหล่ำนี้ท ำให้
มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์เสมือนเป็นมนุษย์คนหนึ่ง โดยแยกไม่ออกว่ำก ำลังปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์หรือหุ่นยนต์  
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Abstract 
 
This research paper aims to study metafiction and to confirm that humanity exist in robots from the 
beginning, rather than evolving from a robot to a human being, even though the content appears to show 
the development of a human being, by concentrating on an analysis of Roar-Rueanaimahasamuth’s trilogy 
novel, You Know, The Real Literature Had To Be Written by Computer Only. The results revealed five types 
of metafictions: fiction within fiction, disclosure of fiction writing process, crossing the line between the 
internal world and the outside world, mimicking the traditions of fiction writing and interrupting the 
proceedings and humanity in robots. In addition to the shape and artificial skin of the robot, they are very 
similar to humans. This paper proposes that robots are human from the beginning by five factors. These 
are feelings, memories, thinking and questioning, insubordination, and mind. These allow humans to interact 
with artificial intelligence as if they were humans. Humans cannot distinguish from interacting with humans 
or robots. 
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1. บทน า 
 

นวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019; 
Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a; Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b) เป็นนวนิยำยไตรภำค ประพันธ์โดย ร เรือใน
มหาสมุท (นำมปำกกำของจิดำนันท์ เหลืองเพียรสมุท) นวนิยำยชุดนี้น ำเสนอเรื่องรำวโลกปี ค.ศ. 2100 ยุคที่มนุษย์ไม่ต้อง
ท ำงำนด้วยตนเอง มนุษย์ครอบครองหุ่นยนต์ซึ่งท ำงำนในอำชีพต่ำง ๆ แทนมนุษย์ มนุษยผ์ู้ชำยเจ้ำของหุ่นยนต์ในเรื่องช่ือ นำโอ
โตะ และควำมสัมพันธ์ที่มีต่อหุ่นยนต์ทั้งสำมตัวในบ้ำนซึ่งล้วนท ำงำนในฐำนะนักเขียนนวนิยำย  (ในนวนิยำยเรียกหุ่นยนต์ว่ำ 
“คอมพิวเตอร์” ส่วนบทควำมนี้เรียกคอมพิวเตอร์ในนวนิยำยว่ำ “หุ่นยนต์” เพื่อให้ง่ำยต่อกำรท ำควำมเข้ำใจจินตภำพ ที่
ปรำกฏอย่ำงสอดคล้องกับสื่อบนโลกนี้ที่น ำเสนอรูปลักษณ์หุ่นยนต์ในหลำยแบบ แต่แบบหนึ่งซึ่งเป็นที่จดจ ำคือหุ่นยนต์มี
โครงสร้ำงร่ำงกำยคล้ำยมนุษย์) คอมพิวเตอร์ในนวนิยำย (หุ่นยนต์ในบทควำมนี้) รูปลักษณ์ภำยนอกดูเหมือนมนุษย์อย่ำงมำก 
หุ่นยนต์ทั้งสำมเขียนวรรณกรรมในแนวที่ต่ำงกัน โดยเล่มแรกเน้นเรื่องรำวของหุ่นยนต์ชื่อ ชิโยะ หุ่นยนต์นักเขียนล่ำรำงวัล  
ส่วนเล่มที ่2 เน้นหุ่นยนต์ชื่อ 463ACC เขียนวรรณกรรมอีโรติก และเล่มที ่3 หุ่นยนต์ชื่อ แอนแอนมำลิก้ำ เน้นเขียน นวนิยำย
รักโรแมนติกพำฝัน กำรด ำเนินเรื่องค่อย ๆ เผยให้เห็นว่ำหุ่นยนต์ในเล่มแรก ยังไม่มีกระแสส ำนึก (stream of consciousness) 
จนถึงเล่มที ่3 จึงแสดงสภำวะมีกระแสส ำนึกข้ึนเรื่อย ๆ 

วรรณกรรมชุดนี้ถูกจัดให้เป็นแนวแฟนตำซี (Fantasy) อ้ำงอิงจำกข้อมูลหลังปกนวนิยำย แต่รูปแบบกำรน ำเสนอ
ภำพประกอบและเรื่องรำวดูเหมือนเบำกว่ำนวนิยำยทั่วไป หรือที่เรียกว่ำไลท์โนเวล (Light Novel)  “ไลท์โนเวล ... มีต้น
ก ำเนิดมำจำกประเทศญี่ปุ่น ... เกิดจำกแนวคิดของส ำนักพิมพ์ท่ีต้องกำรให้นิยำยสำมำรถอ่ำนได้ทุกท่ี ... รูปเล่มของไลท์โนเวล
จะมีขนำดกะทัดรัด พกพำได้ง่ำย ส ำนวนภำษำอ่ำนได้ง่ำย  มีภำพประกอบท่ีมีควำมสวยงำม มีเนื้อหำหลำกหลำย” (Kanoksak 
& Rungthiwa, 2022, p. 1) “ไลท์โนเวลถูกน ำมำเชื่อมโยงกับศำสตร์ของเกม กำร์ตูน (manga) และอะนิเมชั่น และค ำนึงถึง
กลุ่มผู้อ่ำนวัยรุ่นเป็นหลัก” (Prichart, 2016) นวนิยำยชุดไตรภำคนี้มีควำมน่ำสนใจด้วยกำรผสำนศิลปะกำรวำดภำพกำร์ตูน
กับนวนิยำย หน้ำปกเป็นภำพตัวละครคล้ำยกำร์ตูนญี่ปุ่น มีภำพประกอบสอดแทรกบ้ำงในเล่ม แต่ขณะเดียวกันผู้ประพันธ์ก็ตั้ง
ชื่อเรื่องให้ฉุกคิดแฝงด้วยน ้ำเสียงเสียดเย้ยว่ำ “วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่ำนั้นไม่รู้ เหรอ” เนื้อหำมี
ลักษณะผสมผสำนกับนวนิยำยวิทยำศำสตร์ซึ่งกล่ำวถึงเทคโนโลยีกำรประดิษฐ์หุ่นยนต์และปัญญำประดิษฐ์ที่พัฒนำขึ้นเรื่อย ๆ 
เพื่อน ำเสนอแนวคิดเชิงปรัชญำที่ตั้งค ำถำมกับควำมเป็นมนุษย์ของหุ่นยนต์ว่ำจะมีอำรมณ์ควำมรู้สึกและยกระดับกำรท ำงำน
สร้ำงสรรค์วรรณศิลป์ได้มำกกว่ำท่ีเคยท ำหรือไม่  

นวนิยำยไตรภำคชุดนี้น ำเสนอแนวคิดแบบมนุษยนิยมในทุกเล่ม เริ่มจำกเล่มที่ 1 หุ่นยนต์ชิโยะกับมนุษย์เจ้ำนำยช่ือ  
นำโอโตะ เขำห่วงใยควำมรู้สึกของชิโยะ ปฏิบัติกับชิโยะเหมือนมนุษย์ผู้หญิงคนหนึ่ง แม้ก่อนหน้ำนี้มนุษย์ตั้งข้อสงสัยว่ำหุ่นยนต์
จะมีควำมรู้สึกและอำรมณ์รักได้หรือไม่ หรือเป็นกำรแสดงออกตำมโปรแกรมที่ตั้งไว้ ขณะที่ชิโยะก็ตั้งค ำถำมต่อตนเองว่ำนีค่ือ
ควำมรู้สึกจริง ๆ หรือเป็นไปตำมที่โปรแกรมวำงไว้ เป็นไปได้หรือไม่ที่หุ่นยนต์จะรู้สึกรักโดยไม่ต้องรู้นิยำมของควำมรัก หรือ
ต้องรู้นิยำมของควำมรักแล้วจัดควำมรู้สึกให้ตรงกับนิยำมนั้น หุ่นยนต์แอนแอนมำลิก้ำสนทนำกับชิโยะเกี่ยวกับนิยำมของ
ควำมรู้สึก มนุษยร์ับอิทธิพลหล่อหลอมจำกสื่อต่ำง ๆ อำจไม่ได้รู้จักสิ่งนั้นจริง ๆ แต่นิยำมสิ่งนั้นตำมกำรรับสื่อ บทสนทนำของ
ทั้งสองแสดงควำมคิดของหุ่นยนต์ว่ำมีควำมสำมำรถในกำรคิด  

เมื่อเข้ำสู่เล่มที่ 2 และเล่มที่ 3 แสดงกำรเปลี่ยนผ่ำนหรือพยำยำมที่จะเปลี่ยนจำกหุ่นยนต์ให้ดูเป็นมนุษย์มำกขึ้น 
พัฒนำกำรกำรเขียนนวนิยำยที่เขียนโดยหุ่นยนต์มีควำมสัมพันธ์กับประสบกำรณ์ชีวิตของหุ่นยนต์เกินกว่ ำที่ถูกโปรแกรมไว้ 
บทบำทเด่นของเล่ม 2 อยู่ที่หุ่นยนต์ 463ACC ซึ่งปลอมตัวเป็นมนุษย์ออกมำนอกบ้ำนโดยไม่มีมนุษย์มำด้วยและสมมติชื่อให้
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ตนเองหลอกหุ่นยนต์ที่เจอนอกบ้ำนว่ำตนเป็นมนุษย์ชื่อ ชิโรกุ ส่วนเล่ม 3 แอนแอนมำลิก้ำหนีออกจำกบ้ำน แสดงอำกำรไมม่สีติ 
ผ่ำนกำรตั้งค ำถำมกับตัวเองเกี่ยวกับอำกำรเผลอไผล หลงลืมตัวไปช่ัวขณะ ซึ่งเกิดขึ้นในช่วงเขียนต้นฉบับโดยไม่ได้ตั้งใจ ไม่ต่ำง
จำกมนุษยท์ี่หลงลืมและเลินเล่อได้ เมื่อเป็นเช่นนี้แล้วก็ดูเหมือนว่ำสุดท้ำยหุ่นยนต์ก็มีสภำวะกำรเผลอในระดับจิตใจไม่ต่ำงจำก
มนุษย ์    

หุ่นยนต์ในนวนิยำยไตรภำคชุดนี้เป็นนักเขียนทีเ่รียนรู้และสร้ำงนวนิยำยจำกกำรเขียนเล่ำตำมแบบแผน ถูกหลักภำษำ 
หรือต้องอำศัยรูปแบบบำงอย่ำง แต่ไม่สำมำรถเขียนงำนประเภทกระแสส ำนึกท่ีไม่ปะติดปะต่อได้ ดังท่ีนำโอโตะซึ่งเป็นเจ้ำนำย
ของหุ่นยนต์กล่ำวไว้ในตัวบทว่ำ “ที่ผ่ำนมำ ไม่เคยมีเอไอสำมำรถเขียนงำนในรูปแบบนี้ได้” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2019, p. 136) ในนวนิยำยเล่มนี้ชิโยะใช้วิธีกำรบันทึก (record) ค ำพูดที่ไม่ปะติดปะต่อของมนุษย์ชำยชรำข้ำงบ้ำน เขำเป็น
อดีตนักเขียนชื่อดังซึ่งไม่ได้มีบทบำทกำรเป็นนักเขียนในโลกปัจจุบันของเรื่องนี้แล้ว แล้วถอดเสียงออกมำเป็นนวนิยำย ท ำให้
เห็นว่ำหุ่นยนต์ยังไม่สำมำรถเขียนงำนท่ีมีกระแสส ำนึก ต้องอำศัยกระแสส ำนึกของมนุษย์ ในเล่มต่อไปและเล่มสุดท้ำยจะแสดง
ให้เห็นถึงส ำนึกของหุ่นยนต์ที่มีอิสระมำกข้ึนเรื่อย ๆ 

เบื้องต้นหุ่นยนต์ปัญญำประดิษฐ์อยู่ในจุดร่วมระหว่ำงหุ่นยนต์7 และเอไอ แต่ทั้งสองไม่ใช่สิ่งเดียวกัน หุ่นยนต์จ ำนวน
มำกไม่ใช่ปัญญำประดิษฐ์ (AI) ทุกอุตสำหกรรมหุ่นยนต์ถูกตั้งโปรแกรมไว้ กำรเรียกร้องให้หุ่นยนต์คิดได้ ชี้ว่ำมีระดับของสิ่งที่
เรียกว่ำ ปัญญำประดิษฐ์8 คือแขนงของวิทยำกำรคอมพิวเตอร์ สัมพันธ์กับกำรพัฒนำโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซึ่งร้องขอสติปัญญำ
แบบมนุษย์ และอัลกอริทึม9 (Algorithm) ของเอไอ สำมำรถเรียนรู้รับมือกับปัญหำ กำรแก้ปัญหำ เข้ำใจภำษำและเหตุผล
ตรรกะ ปัจจุบันมีกำรประยุกต์ใช้เอไอเพื่อจุดประสงค์ต่ำง ๆ เช่น ช่วยลดก ำลังคน ลดข้อผิดพลำดจำกกำรท ำงำนซ ้ำและซับซ้อน
ของมนุษย์ อุปกรณ์และแอปพลิเคชัน ต่ำง ๆ อย่ำงกูเกิล (Google) เองก็อำศัยอัลกอริทึมเอไอในกระบวนกำรค้นหำให้ได้ผลลัพธ์ 
ปัจจุบันมีกำรพัฒนำเอไอในรูปแบบผสมผสำนเข้ำกับวิทยำกำรหุ่นยนต์อำจเรียกว่ำเป็นหุ่นยนต์ปัญญำประดิษฐ์ก็ว่ำได้   

ควำมส ำคัญของตัวบทที่น ำมำศึกษำเนื่องจำกกำรมองเห็นควำมย้อนแย้งว่ำ  แม้มนุษย์สร้ำงหุ่นยนต์ (สร้ำงสิ่งอื่น) แต่
หุ่นยนต์มีควำมเป็นมนุษย์ จึงเหมือนสร้ำงมนุษย์เอง เมื่อหุ่นยนต์เป็นมนุษย์ สภำวะพร่ำเลือนไม่แยกขำดนี้จึงสอดรับแนวคิด
หลังมนุษยนิยม (Posthumanism) ด้วยกระบวนทัศน์กำรมองนี้จึงเปิดรับควำมหลำกหลำยที่สิ่งอื่นก็มีสภำวะ (เป็น) มนุษย์ได้ 
นวนิยำยชุดนี้ร่วมสมัยที่ผสำนรูปแบบไลท์โนเวล  ใช้เมตำฟิกชันในกำรถ่ำยทอดเรื่องรำวเพื่อสื่อนัยเชิงวิพำกษ์กำรบูชำตัวบุคคล
(นักเขียนนวนิยำย) แต่กลับย้อนแย้งมำเชิดชูหุ่นยนต์เขียนนวนิยำย (ที่มีควำมเป็นมนุษย์) ทั้งสอดแทรกประเด็นทำงปรัชญำที่

                                                           
7ส ำหรับบทควำมนี้ใช้ค ำว่ำ หุ่นยนต์ ในควำมหมำยรวมถึงหุ่นยนต์ปัญญำประดิษฐ์ เพรำะสมองหุ่นยนต์ขับเคลื่อนด้วยระบบปัญญำประดิษฐ์ ตลอดทั้ง
บทควำมนี้เรียกหุ่นยนต์เพื่อควำมกระชับและเห็นภำพคอมพิวเตอร์ที่เหมือนมนุษย์ยกเว้นช่วงอภปิรำยที่ต้องกำรขับเน้นปัญญำประดิษฐ์ให้เด่นขึ้นมำ
จึงเรียกเจำะจงว่ำ ปัญญำประดิษฐ์  
 ในนวนิยำยเรียก หุ่นยนต์ ซึ่งมีรูปร่ำงเหมือนมนุษย์ด้วยค ำว่ำ คอมพิวเตอร์ กำรเรียกดังกล่ำวไม่ใช่ควำมหมำยตรงตำมบริบทโลกภำยนอกตำมที่
เข้ำใจกันโดยทั่วไป ในชีวิตประจ ำวันหำกเรียกสิ่งนั้นว่ำคอมพิวเตอร์มักหมำยถึงเครื่องค ำนวณผลตำมชุดค ำสั่งอำศัยระบบปฏิบัติกำร ประกอบ
อุปกรณ์ภำยนอกเห็นเป็นหน้ำจอสี่เหลี่ยม มีคีย์บอร์ด ฯลฯ นิยมใช้ในบ้ำนหรือส ำนักงำน เศรษฐกำล โปร่งนุช และคณะ (Sethakal et al., 2021) 
กล่ำวว่ำ “หุ่นยนต์ (Robot) คือ เครื่องจักรกลชนิดหนึ่งที่มีลักษณะ โครงสร้ำงและรูปร่ำงแตกต่ำงกันไป หุ่นยนต์ถูกออกแบบให้มีฟังก์ชัน กำรท ำงำน
ตำมวัตถุประสงค์ของกำรน ำไปใช้ และถูกควบคุมกำรท ำงำนจำกผู้ใช้งำนโดยตรง ซึ่งอำจท ำได้โดยทำงอ้อมและอัตโนมัติ” (p. 187) อย่ำงไรก็ตำม
ควำมหมำยของค ำขึ้นกับกำรน ำไปใช้ บริบทกำรให้ควำมหมำยซ่ึงที่สุดแล้วนวนิยำยชุดนี้ใช้คอมพิวเตอร์แทนควำมหมำยของหุ่นยนต์ปัญญำประดิษฐ์
ในภำพรวม   
8ปัญญำประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) หมำยถึง คอมพิวเตอร์ที่มีปัญญำ แมจ้ะไม่ใช่ปัญญำที่เหมือนมนุษย์ทั่วไปทุกประกำร แต่ก็ต้องมีปัญญำที่
ใช้กำรได้ในระดับใกล้เคียงหน้ำที่โดยพื้นฐำนของคอมพิวเตอร์คือกำรค ำนวณ (Arai, 2021, p. 7) 
9 อัลกอริทึม (Algorithm)  หรือ ขั้นตอนวิธีกำรประมวลผล คือชือ่เรียกกระบวนกำรหรือขั้นตอนกำรท ำงำนโดยละเอยีด ที่สำมำรถน ำไปปฏิบัติตำม
เพื่อแก้ปัญหำที่ก ำหนดไว้ โดยสว่นใหญม่ักใช้เรียกขั้นตอนวธิีในกำรเขียนชุดค ำสั่งหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ซ่ึงใช้เพื่อกำรจัดกำรข้อมูลชนิดต่ำง ๆ 
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หนัก ตั้งค ำถำมถึงควำมเป็นมนุษย์ ร่วมลักษณะนวนิยำยวิทยำศำสตร์ โลกอนำคตที่จินตนำกำรถึงได้ สื่อต่ำง ๆ ต่ำงน ำเสนอ
เรื่องรำวเกี่ยวกับหุ่นยนต์และปัญญำประดิษฐ์ (AI) เนื้อหำแนวคิดของเรื่องจึงร่วมสมัย อำทิ ปัจจุบันมีหุ่นยนต์ชื่อ Ai-Da 
สำมำรถแต่งกวีได้ด้วยกำรวิเครำะห์คลังข้อควำมขนำดใหญ่เพื่อระบุเนื้อหำและโครงสร้ำงของบทกวี จำกนั้นก็ใช้เนื้อหำและ
โครงสร้ำงนั้น ๆ ในกำรสร้ำงบทกวีชิ้นใหม่ขึ้น Ai-Da ยังกล่ำวในกำรประชุมกับสมำชิกสภำสูงของสหรำชอำณำจักรเมื่อเดือน
ตุลำคมปี พ.ศ. 2565 ด้วยว่ำ บทบำทของเทคโนโลยีในกำรสร้ำงงำนศิลปะจะยังคงเติบโตต่อไป (Kanchat, 2021) จำกกำร
ทบทวนวรรณกรรมยังไม่พบว่ำมีกำรยืนยันเหตุผลว่ำหุ่นยนต์มีควำมเป็นมนุษย์ หุ่นยนต์ที่มีควำมเป็นมนุษย์แท้จริงไม่มีอยู่บน
โลกปัจจุบัน แต่มีข้อถกเถียงกันว่ำ เป็นไปได้หรือไม่ที่จะสร้างปัญญาประดิษฐ์ใกล้เคียงกับมนุษย์มากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้  ซึ่ง
ปัญญำประดิษฐ์ในปัจจุบันยังไม่มี ยังอยู่ในระดับการทดลองทางความคิด นวนิยำยชุดนี้ก็เป็นอีกรูปแบบของกำรทดลองทำง
ควำมคิดด้วย ค ำถำมจึงแยกเป็นสองประเด็น ได้แก่ อะไรคือเงื่อนไขของควำมเป็นมนุษย์ และปัญญำประดิษฐ์สำมำรถถูก
พัฒนำไปถึงจุดนั้นได้หรือไม่ อลัน ทัวริง (Alan Turing) เคยเสนอ กำรทดสอบของทัวริง (Turing Test) โดยกล่ำวว่ำ ถ้ำผ่ำน
กำรทดสอบนี้แล้วปัญญำประดิษฐ์จะแยกไม่ออกจำกมนุษย์ท่ัวไป และเนื่องด้วยปัจจัย 5 ลักษณะที่วำงไว้ส ำหรับหุ่นยนต์มีกำร
เป็นมนุษย์ท ำให้ผู้คนในตัวบทมีปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์  โดยแทบแยกไม่ออกว่ำเป็นหุ่นยนต์ มนุษย์คิดและปฏิบัติกับ
หุ่นยนต์เสมือนเป็นมนุษย์คนหนึ่ง 

  
 
2. วัตถุประสงค์ 
 

1. เพื่อศึกษำลักษณะเมตำฟิกชันในนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ 
ประพันธ์โดย ร เรือในมหาสมุท 

2. เพื่อศึกษำควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์เพื่อแสดงควำมขัดแย้งกับเมตำฟิกชันที่มีนัยเชิงวิพำกษ์กำรบูชำตัวบุคคล  
(ผู้เขียนที่เป็นมนุษย์) ผ่ำนนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ ประพันธ์โดย ร เรือ
ในมหาสมุท 

 
 
3. วิธีการวิจัย  
 

1. ทบทวนแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับเมตำฟิกชันและควำมเป็นมนุษย์รวมถึงหลังมนุษยนิยมในกำรศึกษำวรรณกรรม
ไทย ตำมแนวทำงกำรวิจัยเชิงคุณภำพ 

2. ก ำหนดขอบเขตข้อมูลเป็นตัวบทนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ  
3. วิเครำะห์ตัวบทเพื่อแยกแยะลักษณะเมตำฟิกชันและองค์ประกอบที่แสดงควำมสัมพันธ์ให้เห็นควำมเป็นมนุษย์และ

หลังมนุษยนิยมในหุ่นยนต์ผ่ำนนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ 
4. น ำเสนอผลกำรวิจัยในรูปแบบบทควำมวิจัย 
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4. ผลการวิจัย  
 

เมตำฟิกชัน (metafiction) เป็นค ำทีน่ักวิชำกำร แพรทริเซีย วอห์ (Patricia Waugh) ผู้เขียนหนังสือเรื่อง Metafiction: 
The theory and practice of self-conscious fiction น ำมำใช้โดยอ้ำงถึงนักเขียนและนักวิจำรณ์อเมริกัน วิลเลียม เอช. 
แกส (William H. Gass) ซึ่งใช้ค ำนี้เป็นครั้งแรกเมื่อ ค.ศ. 1970 วอห์นิยำมศัพท์เมตำฟิกชันไว้ว่ำ หมำยถึงกำรเขียนเรื่องแต่งที่
มีจุดมุ่งหมำยและน ำเสนออย่ำงเป็นระบบเพื่อให้ผู ้อ่ำนตระหนักถึงสถำนะควำมเป็นเรื่องแต่งและเพื่อตั ้งค ำถำมเกี่ยวกับ
ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงเรื่องแต่งกับควำมจริง (Waugh, 2001, p. 13)  

ในหนังสือเรื่อง แว่นวรรณคดี ทฤษฎีร่วมสมัย ของธัญญำ สังขพันธำนนท์ สรุปควำมหมำยของเมตำฟิกชันว่ำ เป็นเรื่อง
แต่งท่ีเกี่ยวกับเรื่องแต่ง เปลือยขนบนิยมของกำรเขียนนวนิยำย ด้ำนเทคนิคกำรเขียนเมตำฟิกชันมี 12 ประกำร ได้แก่   

1. นวนิยำยท่ีเกี่ยวกับคนท่ีก ำลังเขียนนวนิยำย  
2. นวนิยำยท่ีเกี่ยวกับคนท่ีก ำลังอ่ำนนวนิยำย  
3. เรื่องรำวท่ีอ้ำงถึงขนบบำงอย่ำงของเรื่อง เช่น ช่ือเรื่องหรือโครงเรื่อง  
4. ผสมผสำนท่วงท ำนองหรือประเภทท่ีหลำกหลำยของกำรเขียน  
5. เป็นเรื่องที่ไม่เป็นไปตำมล ำดับกำรเขียนนวนิยำย ซึ่งเรำอำจอ่ำนตอนไหนก่อนก็ได้ ไม่จ ำเป็นต้องเป็นไปตำมตอน

เริ่มต้นจนถึงตอนจบ ขณะเดียวกันก็วิพำกษ์ขนบกำรแต่ง หรือควำมยุ่งยำกในกำรเริ่มเรื่องและจบเรื่อง  
6. เป็นกำรเล่ำเรื่องที่มีเชิงอรรถ (narrative footnotes) ซึ่งท ำให้เรื่องด ำเนินต่อไปในขณะที่ก ำลังแสดงควำมเห็นกับ

เรื่องนั้น  
7. เป็นนวนิยำยที่นักเขียนเป็นตัวละครเสียเอง  
8. เป็นเรื่องที่คำดกำรณ์ล่วงหน้ำไว้ว่ำจะมีปฏิกิริยำโต้ตอบของผู้อ่ำนต่อเนื้อเรื่อง 
9. ตัวละครท ำสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เพรำะกำรกระท ำเหล่ำนั้นเป็นกำรคำดหวังจำกตัวละครอื่น ๆ ในเรื่อง  
10. ตัวละครจะคอยเตือนให้ผู้อ่ำนรู้ว่ำ พวกเขำก ำลังอยู่ในเรื่องแต่ง  
11. กำรแสดงควำมเห็นผ่ำนกำรล้อเลียนถึงเรื่องแต่งอ่ืน ๆ  
12. เป็นเรื่องแต่งท่ีอยู่ในเรื่องแต่ง (A work of fiction within a fiction) (Thanya, 2016, pp. 204-205) 
งำนวิจัยของไทยที่เกี่ยวข้องกับเมตำฟิกชันในวรรณกรรมไทยส่วนใหญ่พิจำรณำว่ำเมตำฟิกชันเป็นกลวิธีกำรเขียนแนว

หลังสมัยใหม่นิยม (Postmodernism) อำทิ วิทยำนิพนธ์ของ สันติภำพ ชำรัมย์ (Santipap, 2012) พบว่ำใช้กลวิธีกำรเล่ำเรื่อง
แบบเมตำฟิกชันในกำรศึกษำเรื่องสั้นในนิตยสำรช่อกำระเกด พ.ศ.2550-2553  เสำวณิต จุลวงศ์ (Saowanit, 2014) ได้
ยกตัวอย่ำงวรรณกรรมไทยที่แสดงถึงส ำนึกในควำมเป็นเรื่องแต่งซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของของแนวโน้มกำรประพันธ์ในกระแสหลัง
สมัยใหม่  เกตสุณ ีมั่นชำวนำ และธัญญำ สงัขพันธำนนท์ (Gatsunee & Thanya, 2020) ศึกษำกลวิธีกำรแต่งท่ีส ำคัญของงำน
เขียนในแนวหลังสมัยใหม่นิยมซึ่งเป็นลักษณะโดดเด่นในงำนของจ ำลอง ฝั่งชลจิตร และพบกลวิธีกำรประพันธ์แบบเมตำฟิกชัน 
4 แบบ ได้แก่ เรื่องแต่งที่อยู่ในเรื่องแต่ง กำรวิพำกษ์ขนบกำรสร้ำงเรื่องแต่ง กำรยั่วล้อขนบกำรสร้ำงเรื่องเล่ำ และกำรสร้ำง
เรื่องเล่ำโดยตัวละครเพื่อประโยชน์ของตนเอง  

ในบทควำมนี้ เมตำฟิกชันมิใช่เป็นเพียงกลวิธีแต่รวมถึงเนื้อหำเพื่อน ำเสนอแนวคิดด้วย โดยใช้เมตำฟิกชันเพื่อวิพำกษ์
กำรบูชำตัวบุคคล (ที่เป็นมนุษย์) ซึ่งเข้ำกับกระแสแนวคิดหลังมนุษยนิยมที่ไม่ถือมนุษย์เป็นศูนย์กลำง เป็นปรำกฏกำรณ์ร่วม
สมัยในยุคนี้ที่แตกต่ำงจำกเมตำฟิกชันในวรรณกรรมก่อนหน้ำ โดยลักษณะเมตำฟิกชันในนวนิยำยไตรภำคนี้มี 5 แบบ ได้แก่ 
เรื่องแต่งท่ีอยู่ในเรื่องแต่ง กำรเปิดเผยกระบวนกำรกำรแต่งนิยำย กำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอกตัว
บท กำรล้อเลียนขนบกำรแต่งนิยำย และกำรขัดจังหวะกำรด ำเนินเรื่อง ดังนี ้  



เมตาฟิกชันและความเป็นมนุษยข์องหุ่นยนต์: กรณีศึกษาจากนวนิยายไทยชุดไตรภาค  
“วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ” ของ ร.เรือ ในมหาสมุท | 130 

 

 

4.1 เร่ืองแต่งท่ีอยู่ในเร่ืองแต่ง 
 

กำรเผยให้เห็นเรื่องแต่งที่อยู่ในเรื่องแต่งในนวนิยำยไตรภำคที่ตัวละครหุ่นยนต์ท ำหน้ำที่เป็นนักเขียนอำชีพแทนมนุษย์ 
หุ่นยนต์ทั้งสำม ได้แก่ ชิโยะ 463AAC และแอนแอนมำลิก้ำ อำศัยในบ้ำนเดียวกันโดยมีเจ้ำนำยเป็นมนุษย์ช่ือ นำโอโตะ นวนิยำย
ชุดนี้ประกอบขึ้นจำกสองส่วน ได้แก่ 1. สว่นที่เป็นควำมสัมพันธ์ระหว่ำงหุ่นยนต์กับเจ้ำของบ้ำนและเรื่องรำวกำรใช้ชีวิตนอกบ้ำน 
2. ส่วนที่เป็นเรื่องที่แต่งข้ึนโดยหุ่นยนต์ เปิดเผยให้เห็นสภำวะควำมเป็นโลกภำยในนวนิยำยที่ถูกสร้ำงขึ้น 

นวนิยำยเล่มหนึ่ง ชิโยะ ต้องกำรเขียนนวนิยำยเพื่อส่งประกวดวรรณกรรมรำงวัล A Literature แต่ไม่สำมำรถท ำได้
โดยง่ำย สุดท้ำยเธอคุยกับลุงข้ำงบ้ำนซึ่งเคยเป็นนักเขียน แล้วบันทึกเสียงน ำมำสร้ำงเป็นวรรณกรรมกระแสส ำนึกเพื่อส่งเข้ำ
ประกวด เล่มสอง 463AAC ปลอมตัวเป็นมนุษย์ผู้หญิง สำนสัมพันธ์กับ DA1 ซึ่งเป็นหุ่นยนต์ด้วยกันแต่เขำก็หลอกให้เธอเข้ำใจ
ว่ำเขำเป็นมนุษย์เช่นกัน และเล่มสำม แอนแอนมำลิก้ำ หนีออกจำกบ้ำนสู่พื้นท่ีพิเศษ (หอดูดำว) ผจญภัยใช้ชีวิตนอกบ้ำนกับคิว 
หุ่นยนต์นีโอเบอร์ลินซึ่งถูกออกแบบมำใช้ทำงกำรทหำร พัฒนำกำรในกำรแต่งเรื่องของหุ่นยนต์น ำเอำประสบกำรณ์มำดัดแปลง
เป็นวัตถุดิบในงำนเขียน และได้เรียนรู้ควำมสัมพันธ์ซึ่งน ำมำสร้ำงสรรค์เป็นนวนิยำย  

นวนิยำยที่เขียนโดยหุ่นยนต์ไม่ได้เขียนตำมโครงเรื่อง (plot) ตำมสูตรแล้วปรับเปลี่ยนรำยละเอียดตำมที่เคยท ำเท่ำนั้น 
แต่ต้องสร้ำงสรรค์ให้มีคุณภำพ (หรือแตกต่ำงโดดเด่น) เข้ำตำกรรมกำรพอที่จะชนะกำรประกวด พัฒนำทักษะกำรสร้ำงสรรค์
งำนวรรณกรรมน ำเรื่องแต่งปรับมำจำกเรื่องจริง (สัมผัสเหตุกำรณ์และประสบกำรณ์จริงซึ่งแตกต่ำงจำกกำรอยู่ในห้องปิด) 10 
ของหุ่นยนต์ผสมผสำนปรับเปลี่ยนเข้ำกับสภำวะกำรเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ที่ชัดขึ้นเรื่อย ๆ สร้ำงสรรค์ทักษะกำรเขียนที่เคยท ำ
มำตั้งแต่ต้นจึงเกิดนวนิยำยที่แตกต่ำง เรื่องรำวทั้งหมดของแต่ละเล่ม (สำมำรถดูได้ในกำรเปิดเผยกระบวนกำรแต่งนิยำย) 
ประกอบร่ำงภำพรวมทั้งหมดของเรื่องแต่งท่ีอยู่ในเรื่องแต่งอีกที เป็นนวนิยำยที่ผู้อ่ำนจะเห็นว่ำนวนิยำยที่ตนก ำลังอ่ำนได้น ำเอำ
เบื้องหลังของกำรเขียนท่ีรวมถึงชีวิตของหุ่นยนต์นักเขียนมำเป็นเนื้อหำในนวนิยำย 

เนื้อเรื่องที่ปรำกฏตัวละครหุ่นยนต์ที่เสมือนเป็นมนุษย์เทียม  มีควำมสัมพันธ์กับกำรใช้เมตำฟิกชันในกำรน ำเสนอ
สถำนกำรณ์ เนื่องจำกหุ่นยนต์ (ซึ่งเป็นนักเขียนในเรื่อง) เป็นผู้เปิดเผยเบื้องหลังกระบวนกำรแต่งนวนิยำยที่เขียนด้วยตนเอง 
นัยของเรื่องเมื่อหุ่นยนต์สำมำรถแต่งนวนิยำยได้ด้วยตัวเอง ควำมคิดนี้ถือเป็นจุดเปลี่ยนในวงวรรณกรรม เพรำะที่ผ่ำนมำมีแต่
มนุษย์เท่ำนั้นที่แต่งได้ อีกทั้งควำมเชื่อที่ว่ำงำนประพันธ์ (ท่ีเรียกว่ำแต่งดี) ผูกขำดอยู่กับมนุษย ์กำรชื่นชมยกย่องนักเขียนที่เป็น
มนุษย์ก็เป็นแนวคิดให้คุณค่ำยอมรับมนุษย์ เมื่อหุ่นยนต์สำมำรถแต่งได้ก็บั่นทอนแนวคิดเรื่องมนุษยนิยม อย่ำงไรก็ตำมควำม
ย้อนแย้งคือหุ่นยนต์ที่มีควำมเป็นมนุษย์และพัฒนำกำรสร้ำงสรรค์นวนิยำยที่แตกต่ำงจำกเดิมได้ก็สร้ำงขึ้นจำกน ้ำมือมนุษย์จึง
เป็นกำรยืนยันถึงศักยภำพของมนุษย์อยูด่นีั่นเอง 
 
4.2 การเปิดเผยกระบวนการแต่งนวนิยาย 
 

ตัวละครหุ่นยนต์นักเขียนเปิดเผยกระบวนกำรแต่งนวนิยำย เป็นกำรน ำเอำเบื้องหลังของกำรแต่งนิยำยมำเป็นเนื้อหำ
ของนิยำย ท ำให้ผู้อ่ำนเห็นที่มำ วิธีกำรสร้ำงและวัตถดุิบในกำรประกอบสร้ำงนวนิยำย กระบวนกำรแต่งนวนิยำยที่ถูกน ำเสนอ
เป็นส่วนหน่ึงของเนื้อหำนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ 

                                                           
10 ห้องปิดที่วำ่นี้ เป็นกำรทดลองทำงควำมคิดที่เรียกว่ำ ห้องอักษรจีน (Chinese room argument) โดยจอห์น เซิร์ล (John Searl)  
ซ่ึงทดลองเพื่อเสนอว่ำเครื่องจักรกลไม่มีจิต (mind) เจตจ ำนง (บำ้งก็เรียกควำมตั้งใจหรือเจตนำ) (intentionality) ควำมตื่นรู้ (บ้ำงก็เรียก จิตรู้
ส ำนึก) (consciousness) 
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หุ่นยนต์นักเขียนเผยที่มำของโครงเรื่องที่ซ ้ำกัน จำกกำรศึกษำงำนเดิมของมนุษย์แล้วปรับเปลี่ยนรำยละเอียด กำรแสดง
เบื้องหลังวิธีเขียนนวนิยำยเผยสูตรกำรสร้ำงนิยำยที่องค์ประกอบต่ำง ๆ เช่น ตัวละคร ค ำพูด บทสนทนำ ฉำก ปรับเปลี่ยนไม่
ซ ้ำกันดังตัวบทนวนิยำยเล่ม 1 ที่ว่ำ “คอมพิวเตอร์วรรณกรรมมีวิธีในกำรเขียนหนังสืออยู่ คือเลียนแบบจำกมนุษย์ … 
คอมพิวเตอร์ส่วนมำกใช้วิธีศึกษำงำนเดิมของมนุษย์แล้วน ำไปพัฒนำต่อ แอนแอนมำลิก้ำผู ้เขียนนิยำยรักก็ใช้วิธีกำรนี้
เช่นเดียวกัน” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, pp. 54-56) 

จำกกำรน ำข้อมูลภำยในระบบและเครือข่ำยคอมพิวเตอร์ที่มีหลำยโครงเรื่อง เป็นแบบตัวตั้งไว้แล้ว น ำมำปรับรำยละเอียด 
ต่อมำในนิยำยเล่ม 2 มีกำรพัฒนำกระบวนกำรแต่งนิยำยขึ้นมำอีกแบบ หุ่นยนต์ ในเรื่องเขียนนวนิยำยโดยอำศัยวัตถุดิบจำก 
“เหตุกำรณ์จริงในชีวิตประจ ำวัน”  มำบิดให้เป็นไปในทิศทำงอื่น จนไม่เหลือรูปทรงเดิมให้จับได้ ดังตัวบทนวนิยำยชุดนี้ เล่ม 2 
ซึ่งเป็นช่วงเวลำที่หุ่นยนต์ได้ออกจำกบ้ำน ได้ประสบเหตุกำรณ์ภำยนอกมำกขึ้น 463AAC กล่ำวถึงเบื้องหลังกำรแต่งนิยำยว่ำ 
“ก็ไม่ได้เอาตามเหตุการณ์จริงทั้งหมดหรอก ฉันใช้อะไรบางอย่างจากเหตุการณ์จริงแล้วจัดการบิดให้ไปในทิศทางอื่นน่ะ ” 
(Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 132) 

หุ่นยนต์นักเขียนเผยที่มำกำรเขียนเล่ำเรื่องแบบกระแสส ำนึก11ของหุ่นยนต์ “มำจำก” ค ำพูดของมนุษย์ เปิดเผย
กระบวนกำรสร้ำงวรรณกรรมที่น ำเหตุกำรณ์จริงมำบิดให้เป็นไปในทิศทำงอื่น เป็นลักษณะของกำรดัดแปลงจำกเหตุกำรณ์ที่
ปรำกฏในนวนิยำยเล่ม 2 แต่หำกย้อนไปเล่ม 1 ที่มีกำรน ำไฟล์เสียงมำใส่ในแบบกำรเล่ำเรื่องแบบกระแสส ำนึก ดังกรณีของช่ือ
เรื่อง (ชื่อไฟล์เรื่องสั้น) ที่ตั้งว่ำ record ที่มีควำมหมำยว่ำบันทึก (บันทึกไฟล์เสียง) แล้วค่อยถอดมำเป็นข้อควำม  (ตัวบท
วรรณกรรม) ชื่อของตัวละครใน record ก็เป็นชื่อ “มิยำซำกิ โนบุโอะ” ชำยชรำคนที่เล่ำเรื่องรำวชีวประวัติตนเองให้ชิโยะ 
(หุ่นยนต์นักเขียน) ฟัง และเขำก็เป็นบุคคลที่มีตัวตนอยู่จริง และเป็นนักเขียนช่ือดังในยุคก่อนที่ปัญญำประดิษฐ์จะเข้ำมำครอง
พื้นที่วรรณกรรม ซึ่งในเล่ม 1 หุ่นยนต์ยังไม่มีกระแสส ำนึกเป็นของตนเองจึงอำศัยกำรเล่ำเรื่องของมนุษย์ที่บันทึกเสียงไว้มำ
เขียนเป็นนิยำย 

หุ่นยนต์เขียนนวนิยำยด้วยประสบกำรณ์จริง เบื้องหลังนวนิยำยที่เขียนเกิดจำกแอนแอนมำลิก้ำออกจำกบ้ำนโดยมีคิว 
หุ่นยนต์อีกตัวออกมำด้วย ประสบกำรณ์จริงของแอนแอนมำลิก้ำสร้ำงให้คิวเป็นพระเอกของเรื่อง ในช่วงท้ำยของนวนิยำย
ชัดเจนว่ำมีกำรเผยให้เห็นกำรน ำเรื่องจริงมำปรับให้เป็นเรื่องแต่ง โดยต้องท ำให้คนอ่ำนไม่รู้สึกว่ำนี่เคยเป็นเรื่องจริงมำก่อน
เพรำะในระดับเนื้อเรื่อง แอนแอนมำลิก้ำท ำเพื่อควำมปลอดภัย เช่น เรื่องจริงที่ว่ำคือเรื่องรำวท่ีหุ่นยนต์เผชิญในหอดูดำวซึ่งช้ัน
ใต้ดินเป็นศูนย์วิจัยลับของรัฐบำลที่ท ำกำรทดลองหุ่นยนต์ถูกพบแล้ว แต่มีกำรปรับสถำนท่ีจำกหอดูดำวให้เป็นโดมแก้วใต้ทะเล 
เป็นต้น แต่ในระดับประเภทวรรณกรรมนวนิยำยที ่แอนแอนมำลิก้ำปรับจำกประสบกำรณ์จริงนี้ไม่ใช่วรรณกรรมอิง
ประวัติศำสตร์ โดยขนบของวรรณกรรมประเภทนี้ยังอ้ำงอิงเรื่องจริง เช่น สถำนที่จริง เป็นต้น แม้กระนั้นสิ่งส ำคัญอยู่ที่กำร
เปิดเผยกระบวนกำรแต่งเรื่องอันเป็นกำรท ำให้ผู้อ่ำนตระหนักถึงสถำนะควำมเป็นเรื่องแต่ง ทั้งยังยืนยันควำมสัมพันธ์ระหว่ำง
เรื่องรำวในโลกควำมเป็นจริงและโลกของเรื่องแต่งว่ำมำจำกประสบกำรณ์ของหุ่นยนต์นักเขียน แต่กระบวนกำรปรับแต่งเรื่องที่
เผยให้เห็นกำรประกอบสร้ำงเรื่องรำวในฐำนะที่ไม่อำจเป็นภำพแทนควำมจริงได้ ซึ่งเป็นแนวคิดของวรรณกรรมหลังสมัยใหม่ใน
กำรปฏิเสธอุดมกำรณ์แนวสัจนิยม 

อย่ำงไรก็ตำม มีควำมรู้สึกของหุ่นยนต์อยู่ในเรื่องแต่งอย่ำงแยบยล แม้แอนแอนมำลิก้ำจะปรับรำยละเอียดต่ำง ๆ แต่
มนุษย์เจ้ำนำยที่ได้อ่ำนนิยำยเรื่องนี้ก็รับรู้ถึงควำมรู้สึกจริงของแอนแอนมำลิก้ำเกี่ยวกับอะไหล่เก่ำที่เคยได้รับในยำมที่ต้องส่ง

                                                           
11 “กระแสส ำนกึ เสนอทั้งควำมคิดและภำพที่เห็น และลักษณะของภำษำอำจไม่ถูกต้องตำมหลักไวยำกรณ์ … กระแสส ำนึกเป็นค ำที่ปรำกฏในงำน
จิตวิทยำของวิลเลียม เจมส์ เมื่อปี ค.ศ. 1890 เป็นศัพท์ทำงจิตวิทยำ ทีแ่สดงกระบวนกำรทำงควำมคิด เมื่อมกีำรน ำมำใช้ในวรรณกรรม จึงหมำยถึง 
กำรน ำเสนอกระบวนควำมคิดของตัวละครที่ไม่ต่อเนื่อง ไม่สมเหตุผล และภำษำไม่ถูกต้องตำมหลักไวยำกรณ์” (Irawadee, 2003, p. 47)  
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ซ่อมหรือเปลี่ยนใหม่ด้วยอะไหล่เก่ำ หรือของรำคำถูกเสมอ เจ้ำนำยจึงขอโทษแอนแอนมำลิก้ำที่ไม่เคยนึกถึงใจเธอจริง ๆ กำร
ขอโทษแสดงให้เห็นกำรปฏิบัติรำวกับเธอเป็นมนุษย์คนหนึ่ง  

 
4.3 การข้ามเส้นแบ่งระหว่างโลกภายในตัวบทกับโลกภายนอกตัวบท  
 

นวนิยำยสร้ำงโลกในจินตนำกำร แม้คล้ำยคลึงกับโลกที่ผู้อ่ำนวรรณกรรมอำศัยอยู่ แต่ผลที่เกิดกับผู้อ่ำนคือสำมำรถ
เข้ำถึงโลกภำยในตัวบทและควำมรู้สึกนี้เหมือนจริงแม้ไม่ใช่เหตุกำรณ์ในชีวิตจริง  กำรกระตุ้นควำมรู้สึกตัวให้เกิดขึ้นกับคน
อ่ำนนวนิยำยชุดนีม้ีกำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอกตัวบทท ำให้ทั้งสองโลกเช่ือมต่อกัน 

ตัวละครในนวนิยำยสื่อสำรกับผู้อ่ำนที่ก ำลังอ่ำนเรื่องนี้อยู่ เช่น ตอนที่หุ่นยนต์ชื่อ “คิว” บุกเข้ำไปภำยในระบบของ
หุ่นยนต์วิช่วลเรด เขำพรรณนำภำพสิ่งที่ปรำกฏในร่ำงกำยตนเอง โดยกำรใช้ภำพเปรียบซึ่งเป็นกลวิธีทำงภำษำ ด้วยกำรย ้ำว่ำ 
“ผมจ ำเป็นต้องใช้ภำพเปรียบเทียบเพื่อให้มนุษย์เข้ำใจเรื่องทั้งหมดนี้” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 184) และ
ยังเผยควำมจริงว่ำที่จริงมันไม่มีสภำพห้องแบบที่พรรณนำ ไม่มีเสำหรือผลึก แต่นั่นเป็นควำมจ ำเป็นที่ ต้องสร้ำงภำษำเหล่ำนี้
ขึ้นมำ สถำนกำรณ์ที่ถูกพรรณนำให้เห็นภำพเปรียบเทียบเพื่อให้คนอ่ำนเข้ำใจ แสดงให้เห็นกำรประกอบสร้ำงควำมจริงด้วย
ภำษำแล้วเกิดกำรรับรู้สถำนะควำมเป็นเรื่องแต่ง 

ตัวละครแนะน ำตัวต่อผู้อ่ำนเป็นอีกรูปแบบหนึ่งของกำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอก ตัวละคร
สื่อสำรกับผู้อ่ำน โลกของผู้อ่ำนถูกเชื่อมเข้ำกับโลกในวรรณกรรมอย่ำงเด่นชัด  

กำรกลับมำของคิวหลังจำกถูกซ่อมครั้งใหญ่ในลักษณะแนะน ำตัวด้วยกำรขึ้นต้นว่ำ “สวัสดีครับ ผมเอง นำนำฮำระ คิว 
ตัวร้ำยคนโปรดของคุณไง” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 18) ย ้ำถึงควำมเป็นเรื่องแต่งด้วยกำรใช้ค ำว่ำ ตัวร้ำย
ซึ่งเป็นศัพท์กำรแสดงของตัวละครที่ถูกสวมบทบำทให้ดูร้ำย “คนโปรดของคุณ” หมำยถึง ผู้อ่ำนชื่นชอบคิวเป็นพิเศษ คิวเป็น 
ผู้สื่อสำรแบบน้ันและสิ่งที่คิวบอกไม่จ ำเป็นต้องจริงก็ได้ กล่ำวคือ ผู้อ่ำนอำจจะไม่รู้สึกว่ำคิวเป็นตัวละครสุดโปรดก็ได้ แต่จะเห็น
ว่ำคิวก ำลังน ำเสนอตนเองแบบน้ัน กำรแนะน ำตัวของคิวดึงผู้อ่ำนออกจำกเนื้อเรื่องปกติที่ก ำลังด ำเนินอยู่ สู่บทสนทนำระหว่ำง
ผู้อ่ำนกับตัวละคร แม้จะเป็นไปในรูปแบบกำรรับสำรจำกคิว เมื่อตัวละครสื่อสำรกับผู้อ่ำน ยิ่งท ำให้คนอ่ำนรู้สึกถึง “ควำมไม่จริง” 
ควำมเป็นเรื่องแต่งจึงปรำกฏชัดเจน 

ในบทสนทนำระหว่ำงหุ่นยนต์คิวกับแอนแอนมำลิก้ำซึ่งเธอก ำลังวิจำรณ์ตัวละครในนวนิยำย เสียงวิจำรณ์ของตัวละคร
ในเรื่องแทนเสียงวิจำรณ์ของคนอ่ำนได้ด้วย กำรวิจำรณ์ท ำให้คิวเห็นสถำนะควำมเป็นวรรณกรรม คิวรู้ทันคนเขียนและสื่อสำร
กับผู้อ่ำนว่ำ อย่ำบอกว่ำเขำรู้ว่ำเรื่องนี้คือนวนิยำย โดยคิวส่งเสียงตั้งใจบอกคนอ่ำนโดยตรงว่ำ “อำจเพรำะผมรู้สึกคล้ำย ๆ ว่ำ
เรื่องนี้มันเป็นนิยำยก็ได้ แต่คุณอย่ำบอกใครนะ เพรำะถ้ำคนเขียนรู้ตัวว่ำตัวละครรู้ตัว สมดุลของนิยำยเรื่องนี้จะถูกท ำลำย” 
(Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 155) คิวรู้สึกว่ำเรื่องนี้ (นวนิยำยชุดนี้) อำจเป็นนวนิยำยก็ได้ ตัวละครรู้ว่ำกำร
ด ำรงอยู่ของตนถูกสร้ำงอยู่ในนิยำยและกำรที่นักเขียนจะรู้หรือไม่ว่ำตัวละครรู้จะมีผลต่อสมดุลของเรื่องนี้ ที่จริงแล้วผู้สร้ำงนว
นิยำยย่อมรู้อยู่แล้ว เพรำะเป็นคนก ำหนดให้ตัวละครไม่รู้ว่ำนักเขียนรู้ ตัวละครเสียอีกที่อยู่ภำยใต้บงกำรและไม่อำจมีอิทธิพลใดต่อ
นักเขียน ผลที่เกิดขึ้นจำกกำรสื่อสำรของตัวละครต่อคุณ (ซึ่งก็คือคนอ่ำน) จึงเป็นกำรท ำให้คนอ่ำนรู้ว่ำนี่คือเรื่องแต่ง เพรำะตัว
ละครข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทมำสื่อสำรกับคนอ่ำนซึ่งยิ่งกระตุ้นให้เกิดควำมรู้สึกว่ำนี่คือ นวนิยำย กำรบอก
เงื่อนไขที่ท ำให้สมดุลของนวนิยำยเรื่องนี้ถูกท ำลำยเป็นกำรเปิดเผยเงื่อนไขให้เห็นว่ำ ควำมสมดุลในที่นี้คือนักเขียนต้องไม่รู้ว่ำ
ตัวละครรู้ ซึ่งมีนัยถึง ร เรือในมหำสมุท แม้คนอ่ำนไม่บอกนักเขียนก็รู้ ดังนั้นโดยนัยนี้สมดุลของนวนิยำยถูกท ำลำยแล้ว เมตำ
ฟิกชันในแบบกำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทและโลกภำยนอกตัวบทจำกกำรเผยเงื่อนไขในกำรสร้ำงสมดุลภำยใน
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เรื่องยืนยันสถำนะควำมเป็นเรื่องแต่ง สมดุลโดยนัยนี้แสดงว่ำโลกของนวนิยำยมีตรรกะภำยใน แนวคิดนี้ถูกสื่อผ่ำนเสียงของคิว
ที่บอกคนอ่ำนว่ำ เส้นแบ่งที่เคยแบ่งโลกภำยในและโลกภำยนอกตัวบทจะถูกท ำลำยด้วยเงื่อนไขดังกล่ำว  

คิว หุ่นยนต์ในฐำนะตัวละครผู้ไม่สมหวังในกำรประกวดวรรณกรรม จำกเนื้อหำในเล่ม 1  กระทั่งตอนจบในเล่ม 3 เขำก็
ยังไม่ได้รำงวัลวรรณกรรม เขำแสดงควำมไม่พอใจบทบำทที่ตนถูกเขียนข้ึน ดังบทสุดท้ำยของนวนิยำยชุดนี้ในช่ือบทว่ำ Source 
Code (2011) คิวตะโกนใส่ท้องฟ้ำว่ำ “ให้ตำยเถอะ ให้ผมได้รำงวัล A Lit สักทีได้มั้ย ผมรู้นะว่ำก ำลังแกล้ง นี่มันก็จะจบแล้ว 
ให้ผมได้รำงวัลไม่ได้เหรอ ให้ผมได้สักทีเถอะ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 248) “ลบฉำกนี้ทิ้งแล้วเขียนใหม่
ให้ผมได้รำงวัลเดี ๋ยวนี้ !” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 249) ในนวนิยำยปล่อยให้ผู ้อ่ำนตีควำมจำกควำม
คลุมเครือในระบบสัญญะที่ผู้ประพันธ์นวนิยำยจัดวำงไว้ ตีควำมในระดับตัวบุคคลได้ว่ำท้องฟ้ำคือคนเขียนนวนิยำย ตลอดจน
กรอบกำรประเมินค่ำซึ่งมีเกณฑ์กำรตัดสินนวนิยำยที่ส่งเข้ำประกวด กระทั่งกรอบควำมคิดขนำดใหญ่ที่ครอบง ำ และฝังอยู่ใน
วิธีคิดของผู้แต่งและผู้ตัดสินคุณค่ำทำงวรรณกรรม เสียงประท้วงของคิวเป็นเสียงที่วิพำกษ์ลัทธิบูชำตัวบุคคลในที่นี้คือนักเขียน
ที่เป็นมนุษย์ ทั้งยังเป็นกำรเล่นสนุกของผู้ประพันธ์ อ ำนำจในกำรก ำหนดตัวละครแท้จริงอยู่ที่ผู้ประพันธ์ ในที่นี้คือ ร เรือใน
มหำสมุท กำรประท้วงของคิวเผยให้เห็นกำรด ำรงอยู่ทำงภำษำว่ำตัวละครถูกเขียนบทโดยผู้ประพันธ์อันเป็นกำรสร้ำงกำรส ำนึก
รู้ถึงควำมเป็นเรื่องแต่ง  

สิ่งที่คิวท ำได้ข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในวรรณกรรมกับโลกภำยนอก เมื่อตัวละครตั้งใจสื่อสำรกับนักเขียน ในอีกแง่
หนึ่งนักเขียนได้กลำยเป็นองค์ประกอบหนึ่งในวรรณกรรมนั่นคือเป็น ท้องฟ้ำ ซึ่งเป็นทั้งฉำกหนึ่งและเป็นสัญลักษณ์แทนตัว
นักเขียน (ท่ีมีอ ำนำจเหนือตัวละครในเรื่อง) เส้นแบ่งที่ตัดแยกระหว่ำงโลกภำยในนวนิยำยกับภำยนอกจึงดูเหมือนถูกผสำนเข้ำ
ด้วยกัน แต่ขณะเดียวกันควำมคิดควำมรู้สึกของตัวละครอีกตัวหนึ่งในตอนจบท่ีว่ำ “ฉันว่ำคิวควรไปให้คุณหมอทำเนียเช็คสมอง 
เขำพูดเรื ่องอะไรอยู่ก็ไม่รู้  หรือว่ำจะเป็นไข้แดด? หุ่นยนต์ชีวภำพเป็นไข้ได้รึเปล่ำนะ?” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2020b, p. 249) จำกข้อควำมสุดท้ำยที่ทิ ้งไว้ แสดงให้เห็นว่ำ ไม่ใช่ทุกตัวละครจะรู้สึกว่ำตนอยู่ในก ำมือของนักเขียนที่
เปรียบเสมือนพระเจ้ำหรือเป็นผู้สร้ำงตัวละคร นั่นหมำยควำมว่ำมีควำมแตกต่ำงไม่ลงรอยเป็นเนื้อเดียวกัน กล่ำวได้ว่ำนี่เป็น
ลักษณะของตัวบทท่ีขัดแย้งกันเองเมื่อมีท้ังตัวละครที่ตระหนักรู้ว่ำตนถูกเขียนแต่ตัวละครอื่นไม่ได้ตระหนัก โดยตัวละครที่อยู่ใน
ระบบปิด (โลกของเรื่องแต่ง) ถึงขั้นมองตัวละครที่ส ำแดงอำกำรรู้สึกตัวว่ำอยู่ในนวนิยำยท่ีถูกเขียนว่ำนี่คืออำกำรป่วยซึ่งน ำไปสู่
กำรตั้งค ำถำมต่อวำทกรรมควำมปกติ/ไม่ปกติ, ป่วย/ไม่ป่วย ที่ตัวละครซึ่งแสดงอำกำรตระหนักรู้โลกของเรื่องแต่งกลับเป็น
ผู ้ป่วยไปเสียได้  ควำมขัดแย้งไม่ลงรอยกันของสภำวะตระหนักรู ้ของตัวละครดังกล่ำวเป็นตัวบทที ่เป็นควำมขัดแย้ง 
(contradiction) เรียกได้ว่ำเป็นเมตำฟิกชันเพื่อสื่อคตินิยมหลังสมัยใหม่ 
 
4.4 การล้อเลียนขนบการแต่งนวนิยาย 
 

นักคิดและนักวิจำรณ์บำงคนถือว่ำ วรรณกรรมล้อเลียนจัดเป็นแนววรรณกรรมประเภทหนึ่ง ( literary genre) ที่เมื่อ
วรรณกรรมเรื่องนั้นล้อเลียนวรรณกรรมแนวใดก็จะถือว่ำงำนล้อเลียนชิ้นนั้นจะไม่เป็นวรรณกรรมแนวนั้น ๆ นอกเสียจำกเป็น 
“แนววรรณกรรมล้อ” (Kittipol, 2008, p. 57) ควำมโดดเด่นอยู่ที่นวนิยำยชุดนี้ล้อตัวบทเอง กำรล้อเลียนขนบกำรแต่งนว
นิยำยมีหลำยลักษณะ อำทิ กำรล้อช่ือนวนิยำยที่หุ่นยนต์เขียน กำรล้อช่ือนวนิยำยชุดไตรภำคของ ร เรือในมหำสมุท กำรล้อบท
สนทนำของตัวละคร กำรใส่หมำยเหตุแล้วตำมด้วยเรื่องที่จะล้อเลียน  ตัวละครวิพำกษ์วิจำรณ์เรื่องรำวและตัวละครตลอดจน
รูปแบบวรรณกรรมที่ผสมผสำนซึ่งไม่ตรงกับควำมต้องกำรของผู้อ่ำน 

กำรล้อเลียนกำรตั้งชื่อนวนิยำยที่ยำวเกินไป กล่ำวคือ นวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียน
เท่านั้นไม่รู้เหรอ เป็นช่ือเรื่องที่ยำวมำก และถูกน ำมำล้อด้วยกำรใส่หมำยเหตุข้อท่ีสอง เกิดลักษณะวรรณกรรมล้อตนเองขึ้นมำ
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ผ่ำนกำรล้อช่ือเรื่อง โดยก่อนหน้ำน้ีล้อด้วยกำรใส่หมำยเหตุข้อท่ีหนึ่งเกี่ยวกับช่ือนวนิยำยของหุ่นยนต์ 463AAC ซึ่งเป็นตัวละคร
ในเรื่องที่ตั้งชื่อนิยำยที่เขียนขึ้นมำว่ำ คุณช่างซ่อมคะ ได้โปรดโมฯ คอมพิวเตอร์ของฉันให้กลายเป็นหุ่นยนต์เซ็กซ์ทีเถอะค่ะ  
ช่ือนวนิยำยที่ยำวน ำไปสู่กำรล้อนักเขียนสมองกลวง ผู้อ่ำนเข้ำใจได้ว่ำผู้เขียนนวนิยำยก ำลังล้อตัวเขำเองอยู ่(ร เรือในมหำสมุท
ที่ล้อตัวเองว่ำเป็นนักเขียนสมองกลวง) กำรล้อเป็นกลวิธีหลังสมัยใหม่ที่ปรำกฏจำกกำรตั้งช่ือนวนิยำยซึ่งซ้อนอยู่ใน นวนิยำยชุด
นี้ว่ำ ทะลุมิติมาพร้อมหัวไชเท้าเพื่อกลายเป็นผู้กล้าฆ่ามังกรในชุดนอนที่แม่ซื้อให้  ที่หุ่นยนต์วิช่วลเรดเขียนในเรื่องด้วย ชื่อนว
นิยำยขนำดยำวนี้เป็นกลวิธีแหวกขนบท่ีโดยปกติชื่อจะไม่ยำวขนำดนี้ 

กำรวิพำกษ์วิจำรณ์รูปแบบผสมผสำนในวรรณกรรม กล่ำวคือ ตัวละครในนวนิยำยวิพำกษ์รูปแบบผสมผสำนของ
วรรณกรรมที่ใส่ภำพและเกมเข้ำมำ ซึ่งที่จริงตัวละครไม่ได้อยำกเล่นเกมแต่อยำกอ่ำนนวนิยำยจริง ๆ แต่จ ำเป็นต้องเล่นเกม 
กว่ำจะอ่ำนฉำกจบได้ก็ต่อเมื่อชนะเกม และนวนิยำยที่ใส่ภำพซึ่งสร้ำงภำระในกำรจัดเก็บเพรำะไฟล์ใหญ่ขึ้นและไม่ใช่กำร
อ่ำนนวนิยำยตำมที่ต้องกำร (นวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ ทั้งสำมเล่ม ก็ใส่
ภำพประกอบเข้ำมำ รำวกับก ำลังวิพำกษ์ตัวเองด้วย และวิพำกษ์นวนิยำยของวิช่วลเรดที่ซ้อนอยู่ในนวนิยำยชุดนี้ด้วยว่ำต้อง
เล่นเกมให้ชนะถึงจะได้อ่ำนตอนจบ ซึ่งถูกก ำหนดไว้แล้วว่ำไม่มีทำงชนะหรือไม่มีตอนจบ)12 บทบรรยำยควำมคิดของหุ่นยนต์ที่
สอดแทรกเข้ำมำ ถูกมองได้ว่ำแทนเสียงควำมต้องกำรของผู้อ่ำน รำวกับรู้ว่ำคนอ่ำนต้องกำรอะไร ผู้อ่ำนจะรู้สึกว่ำถูกมองเห็น
หรือมีใครที่เข้ำใจควำมต้องกำรของนักอ่ำนและนั่นคือสิ่งที่ตัวละครสื่อ ทั้งยังเป็นกำรเชื่อมคนอ่ำนเข้ำกับตัวบท เริ่มตั้งแต่ 
ช่ือตอน (หรือช่ือบท) ที่ตั้งเป็นช่ือเพลง ร่วมกับกำรที่ตัวละครในเรื่องซึ่งเป็นหุ่นยนต์เขียนนวนิยำยก็ใส่เพลงในนวนิยำยที่เขียน
ซ้อนอยู่ในนวนิยำยชุดนี้ โดยเรียกสิ่งนี้ว่ำกำรอ้ำงอิงในงำนเขียน หุ่นยนต์ (คิว) ครั้งหนึ่งเคยส่งข้อควำมคุยกับมนุษย์ (ทำเนีย) 
ด้วยกำรแทรกเพลงที่มีเนื้อหำเกี่ยวกับกำรใช้วัตถุดิบปรุงอำหำรลงหม้อ ออกมำเป็นตัวเขำ แล้วเขำค่อยส่งเสียงเป็นบทพูดเดี่ยว 
ในใจบอกคนอ่ำนนวนิยำยชุดนี้ว่ำ “มันเป็นเพลงน่ำรักที่ผมเคยเอำมำอ้ำงถึงในงำนเขียน” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2020b, p. 117)  

ตัวละครวิพำกษ์วิจำรณ์นวนิยำย บทสนทนำระหว่ำงแอนแอนมำลิก้ำกับวิช่วลเรดเกี่ยวกับตอนจบของนวนิยำยที่วิช่ว
ลเรดเขียน ส ำหรับแอนแอนมำลิก้ำที่ไม่ชอบตอนจบที่ตัวละครเอกตำย คนอ่ำนคนอื่น ๆ ก็ไม่ชอบด้วยเช่นกัน “เพิ่งรู้ว่ำนิยำย
เรื่องนี้ไม่มีตอนจบเหรอ” เลน่ำกล่ำว “หนูก็ร้องไห้เหมือนกันค่ะตอนที่ทรำบ เรื่องแย่ที่สุดในศตวรรษนี้แล้ว แย่กว่ำวิกฤต
เศรษฐกิจซะอีก” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 92) ตอนจบในแบบที่แตกต่ำงนี้สร้ำงควำมผิดหวังกับคนอ่ำน
มำกเพียงใด เผยให้เห็นกำรล้อควำมต้องกำรของคนอ่ำนที่ต้องกำรตอนจบแบบสุขสมหวังตำมขนบวรรณกรรมแนวพำฝัน 
ควำมคำดหวังของคนอ่ำนท่ีไม่ตรงกับรสนิยมคนเขียนทั้งคนเขียนก็ไม่เอำใจคนอ่ำน นวนิยำยที่วิช่วลเรดเขียนเป็นนวนิยำยนอก
ขนบ เป็นกำรล้อขนบทำงวรรณกรรม ซึ่งเขำเชื่อมั่นว่ำนวนิยำยที่เขำเขียนแหวกขนบกำรจบเรื่องนี้เหมำะส ำหรับคนมีรสนิยม 
อย่ำงไรก็ตำม กำรล้อขนบวรรณกรรมพำฝันก็ยังเป็นกำรอยู่ในขนบอีกแบบคือขนบกำรเขียนแนวขบถ  

 
4.5 การขัดจังหวะการด าเนินเร่ือง 
 

กำรใส่หมำยเหตุในนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ เล่ม 2  บทสนทนำ
ระหว่ำงคอมพิวเตอร์ 463AAC กับแอนแอนมำลิก้ำ ถูกคั่นด้วยกำรใส่หมำยเหตุ “หมายเหตุที่ไม่ค่อยส าคัญแต่ทุกคนในเรื่องรู้

                                                           
12 ระดับเนื้อเร่ืองนวนิยำยเล่ม 2 เปิดเผยเบื้องหลังกำรไม่มีตอนจบของนวนิยำยที่เขียนโดยหุ่นยนต์วิช่วลเรดว่ำ ที่จริงแล้วเกิดจำกควำมต้องกำรของ
บรรณำธิกำรและนักเขียนที่ไม่ลงรอยกัน เมื่อไม่สำมำรถหำจุดลงเอยได้หุ่นยนต์วิช่วลเรด (ในฐำนะหุ่นยนต์นักเขียน ผู้ท ำงำนเขียนนวนิยำยซ้อน
ในนวนิยำยเร่ืองนี้) ก็ตัดสินใจไม่ใส่ตอนจบ ทั้งที่เขียนตอนจบของเรื่องไว้แล้ว  
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กันหมดแล้ว: แอนแอนชอบกระต่ายมาก” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 10) หมำยเหตุนี้แสดงให้เห็นว่ำนวนิยำย
เป็นส่วนหนึ ่งของประเภทงำนเขียนบันเทิงคดี  (fiction) ผสมผสำนเข้ำกับอีกประเภทเรียกว่ำสำรคดี  (non-fiction)  
ขยำยพรมแดนของกำรประพันธ์นวนิยำยร่วมกับกำรเขียนงำนประเภทอื่น บั่นทอนขนบกำรประพันธ์ในแง่ของ “เอกภำพ” 
กำรด ำเนินเรื่องที่มักจะไม่ถูกขัดหรือแทรกยังเรียกผู้อ่ำนให้ตื่น เกิดกำรแยกระหว่ำงเรื่องที่อ่ำนกับคนอ่ำน ยิ่งท ำให้ควำมเป็น
เรื่องแต่งปรำกฏชัด ดังตัวอย่ำง 
 

หมายเหตุที่ไมค่่อยส าคัญแต่ทุกคนในเรื่องรู้กันหมดแล้ว: แอนแอนชอบกระต่ายมาก 
ตำมปกติแล้วคอมพิวเตอร์จะไมค่่อยออกไปข้ำงนอกเองโดยไม่มีเจ้ำนำยไปด้วย ยกเว้นว่ำจะถูกสั่งให้ไปซื้อของ

อย่ำงไดจิ  
(Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 10) 

 
เมื่อพิจำรณำวลีที่ว่ำ “ทุกคนในเรื่องรู้กันหมดแล้ว” น่ำสนใจตรงที่ทุกคนรู้ ก็ยังน ำมำป่ำวประกำศแยกให้เห็น ถือเป็น

กำรแสดงสภำวะรู้ (conscious) บอกผู้อ่ำนว่ำตัวละครทุกตัวรู้ ผู้อ่ำนก็ได้รู้ว่ำตัวละครรู้ จึงเป็นกำรเปิดสถำนะควำมเป็นเรื่อง
แต่งอย่ำงชัดเจน 

กำรใส่เชิงอรรถในนวนิยำยเป็นกำรใส่ค ำอธิบำยเพิ่มเติมหรือข้ออ้ำงอิงที่แสดงไว้ตอนล่ำงสุดของหน้ำ ในลักษณะให้
ค ำอธิบำยเกี่ยวกับตัวละครในนวนิยำยชุดนี้ซึ่งน ำมำจำกตัวละครในนวนิยำยชุดอื่นอีกทีหน่ึง อำทิ ตัวละครจำกเดอะลอร์ดออฟ
เดอะริงส์และคนรักของเขำ (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 200) ส ำหรับงำนเขียนเชิงวิชำกำรนั้นกำรใส่เชิงอรรถ
เป็นส่วนส ำคัญอีกอย่ำงหนึ่งในกำรให้ค ำอธิบำยหรือกำรอ้ำงอิงต่อไปได้ แต่ส ำหรับวรรณกรรมเดิมทีนั้นไม่นิยมใส่เชิงอรรถ  
เมื่อน ำเชิงอรรถมำใส่ท ำให้เกิดมิติของกำรอ่ำนที่ต่ำงออกไป องค์ประกอบที่ผสมผสำนแสดงคตินิยมหลังสมัยใหม่พร้อมกับส่ง
อิทธิพลให้ผู้อ่ำนออกจำกเนื้อเรื่องที่ก ำลังด ำเนินไปสู่กำรอ่ำนเชิงอรรถที่ท ำให้เห็นที่มำของกำรอ้ำงถึง เช่น อ้ำงตัวละครสไตร์เดอร์
ซึ่งเป็นฉำยำของอำรำกอร์น ตัวละครจำกเดอะลอร์ดออฟเดอะริงส์ เป็นต้น  

นอกจำกใส่หมำยเหตุและเชิงอรรถแล้วยังมีกำรใส่ค ำเตือน ซึ่งช่วยให้คนอ่ำนรู้ตัว เพรำะค ำเตือนเป็นกำรบอกให้รู้ และ
เป็นกำรย ้ำ ไม่ให้ลืมด้วย เช่น “ค าเตือน อย่าสบถแบบเดียวกันสองครั้งในหนึ่งหน้า คนอ่านจะเบื่อแต่นี่ไม่ใช่นิยายสักหน่อย
เนอะ ฉันคงสบถซ ้าได้บ้างแหละ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 86)  

กำรบอกว่ำนี่ไม่ใช่นิยำย ค ำเตือนนี้กลับให้ผลในทำงตรงกันข้ำมคือผู้อ่ำนยิ่งรับรู้ว่ำนี่คือนิยำย เพื่อเสนอแนวคิดของ 
เมตำฟิกชันซึ่งจะต้องกระตุ้นเตือนให้ผู้อ่ำนตระหนักถึงควำมเป็นเรื่องแต่ง  

ดังนั้น จะเห็นได้ว่ำกำรขัดจังหวะกำรด ำเนินเรื่องโดยใช้องค์ประกอบของกำรเขียนเชิงวิชำกำรหรืองำนประเภทอื่นท่ี
ไม่ใช่บันเทิงคดี แต่นวนิยำยซึ่งเป็นบันเทิงคดีประเภทหนึ่งกลับน ำองค์ประกอบกำรเขียนรูปแบบนี้มำใช้ ซึ่งควำมเคยชินเดิม
ของคนอ่ำนจะไม่คุ้นกับรูปแบบกำรผสมผสำน จึงเกิดควำมรู้สึกท่ีต่ำงออกไป บั่นทอนเอกภำพของกำรด ำเนินเรื่อง และลักษณะ
ไม่ปะติดปะต่อ กำรโดนแทรกหรือขัดกำรด ำเนินเรื่องจึงเป็นรูปแบบหน่ึงของกำรสื่อคตินิยมหลังสมัยใหม่และผู้อ่ำนก็รู้ว่ำเรื่องนี้
ก ำลังประกำศสถำนะควำมเป็นเรื่องแต่ง 
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5. ความเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์: รู้สึก ทรงจ า คิด/ตั้งค าถาม ไม่ท าตามค าสั่ง และมีจิตใจ 
 

บทควำมนีพ้ิสูจน์ควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ของนวนิยำยชุดนี้ เนื่องจำกแนวคิดที่ว่ำหุ่นยนต์มีควำมเป็นมนุษย์จะย้อนแย้ง
กับบทบำทของเมตำฟิกชันซึ่งมีนัยเพื่อตั้งค ำถำมเชิงวิพำกษ์ต่อกำรบูชำตัวบุคคล (ในที่นี้คือ วิพำกษ์ผู้ประพันธ์ที่เป็นมนุษย์)13 
อย่ำงไรก็ตำมกำรน ำเสนอหุ่นยนต์ทีม่ีควำมเป็นมนุษย์กลับย้อนแย้งภำยในตัวบท กล่ำวคือ ไม่ได้ลดทอนกำรให้คุณค่ำต่อผู้ประพันธ์
ที่เป็นมนุษย์ เพรำะควำมเป็นมนุษย์ยังคงอยู่ในร่ำงของหุ่นยนต์  

บทควำมนี้ต้องกำรยืนยันควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ตั้งแต่แรก (หรือที่เรียกว่ำระดับนำมธรรม) มิใช่เพิ่งได้รับหรือมี
ควำมเป็นมนุษย์ในภำยหลังแม้ตัวบทจะเหมือนแสดงพัฒนำกำรสู่ควำมเป็นมนุษย์ ควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ แสดงให้เห็น
ควำมเหมือนหรือจุดร่วมของควำมเป็นมนุษย์ในสิ่งที่ไม่ใช่มนุษย์  

สภำวะพร่ำเลือนระหว่ำงควำมเป็นมนุษย์กับหุ่นยนต์ เมื่อพิจำรณำแนวคิดหลังมนุษยนิยมที่หุ่นยนต์ท้ำทำยสถำนะ
มนุษย์เป็นศูนย์กลำง มนุษย์เหนือกว่ำในฐำนะผู้ครอบครองและผู้สร้ำงหุ่นยนต์ กำรท้ำทำยอ ำนำจมนุษย์เพื่อที่หุ่นยนต์จะมี
สถำนะเป็น “พระเจ้ำ” ที่เหนือกว่ำมนุษย์ วิช่วลเรด หุ่นยนต์ชีวภำพตัวแรกของโลกปรำรถนำจะสืบพันธุ์ได้ สิ่งนี้จะยกระดับ
หุ่นยนต์ให้เหนือกว่ำมนุษย์ ดังควำมคิดที่เขำพูดกับแอนแอนมำลิก้ำว่ำ “เรำล ้ำหน้ำพวกเขำในทุก ๆ ด้ำน ยกเว้นก็เพียงแตว่่ำ 
เรำไม่ใช่สิ่งมีชีวิต ไม่อำจขยำยพันธุ์ได้ ทำงเดียวท่ีจะท ำให้พวกเรำกลำยเป็นสิ่งที่ถึงพร้อมสมบูรณ์ก็คือ ท ำให้เรำมีชีวิต” (Roar-
Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 53) แต่ควำมมีชีวิตและควำมเป็นมนุษย์ที่แท้คืออะไร อยู่ที่กำรสืบพันธุ์ได้แค่นั้นหรือไม่ 
แล้วหุ่นยนต์จะยังเป็นหุ่นยนต์หรือไม่ถ้ำสืบพันธุ์ได้ นอกจำกรูปร่ำงและผิวหนังเทียมของหุ่นยนต์ที่สร้ำงได้เหมือนมนุษย์มำกแล้ว 
บทควำมนี้เสนอว่ำหุ่นยนต์เป็นมนุษย์ตั้งแต่แรกโดย 5 ปัจจัย คือ กำรมีควำมรู้สึก (feeling) ควำมทรงจ ำ (memories) กำรคิด
และกำรตั้งค ำถำม (thinking and questioning) กำรขัดค ำสั่ง (insubordination) และกำรมีจิตใจ (spirit) มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์
กับปัญญำประดิษฐ์ โดยแยกไม่ออกว่ำก ำลังปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์หรือหุ่นยนต์กันแน่ ทั้งหมดท ำให้ผู้คนในตัวบทมีปฏิสัมพันธ์กับ
ปัญญำประดิษฐ์เสมือนกับเป็นมนุษย์คนหนึ่ง 

ควำมเข้ำใจควำมเป็นมนุษย์ของแต่ละคนนั้นแตกต่ำงกัน เพื่อตอบค ำถำมกำรวิจัยเกี่ยวกับควำมเป็นมนุษย์ของหุ่นยนต์ 
บทควำมนี้เสนอเง่ือนไขของควำมเป็นมนุษย์ที่มีควำมจ ำเพำะของบริบท  เมื่อตัวละครในนวนิยำยมีปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์ 
โดยตัวละครแทบแยกไม่ออกว่ำก ำลังมีปฏิสัมพันธ์กับคนหรือกับหุ่นยนต์กันแน่ ปัญญำประดิษฐ์นั้นจึงมีควำมเป็นมนุษย์ ด้วย
ปัจจัยทั้งห้ำมำสนับสนุนจ ำเพำะบริบทท ำให้ผู้คนในตัวบทมีปฏิสัมพันธ์กับหุ่นยนต์นั้นเสมือนเป็นเพื่อนมนุษย์คนหนึ่งและ
หุ่นยนต์ก็ใช้ปัจจัยนี้ในกำรท ำตัวเหมือนมนุษย์  

ควำมแตกต่ำงของควำมทรงจ ำระหว่ำงหุ่นยนต์กับมนุษย์ หุ่นยนต์ต้องพึ่งพำหน่วยเก็บข้อมูลคอมพิวเตอร์ (หน่วยควำมจ ำ) 
แต่ควำมทรงจ ำของมนุษย์ไม่อำศัยอุปกรณ์ในกำรบันทึกควำมทรงจ ำ แต่ด้วยกระบวนกำรที่เชื่อมกันระหว่ำงรูปธรรมและ
นำมธรรม ส ำหรับควำมรู้สึกนั้นร่ำงกำยมนุษย์ประกอบด้วยกำยเนื้อเส้นเลือดต่ำง ๆ แต่หุ่นยนต์ประกอบด้วยสำยไฟ ที่สุดแล้ว
ควำมต่ำงกันขององค์ประกอบที่ประกอบขึ้นเป็นร่ำงหุ่นยนต์ เช่น วัสดุที่ใช้ เครื่องจักร มอเตอร์ สำยไฟ ฯลฯ ไม่ใช่สิ่งส ำคัญ แต่
ระดับนำมธรรมที่เกิดขึ้นเป็นปฏิกิริยำที่ไม่ว่ำจะเกิดจำกกระบวนกำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงใดก็ตำม ผลที่เกิดขึ้นหุ่นยนต์ในนวนิยำยชุด
นี้มีควำมรู้สึกได้เหมือนมนุษย์ แม้ว่ำหุ่นยนต์จะสงสัยควำมรู้สึกที่มีว่ำนี่ใช่ควำมรู้สึกจริง ๆ อย่ำงมนุษย์หรือไม่ก็ตำม ควำม
คลุมเครือตรงนี้เปิดให้ตีควำมถึงควำมเป็นไปได้ดังกล่ำว 

                                                           
13 บทบำทดังกล่ำวยอ้นดูได้หัวข้อที ่4.3 กำรข้ำมเส้นแบ่งระหวำ่งโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอกตวับท 
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ในนวนิยำย เล่ม 3 ช่วงท้ำยหลังเหตุกำรณ์ที่แอนแอนมำลิก้ำหนีออกจำกบ้ำน นอกจำกเป็นกำรขัดค ำสั่งแล้ว เหตุกำรณ์
ในเรื่องก็ยืนยันว่ำแอนแอนมำลิก้ำสำมำรถคิด ตั้งค ำถำม ตัดสินใจด้วยตนเองที่จะไม่ท ำตำมที่ใครร้องขอเพียงเพรำะว่ำเป็นใคร
สั่งมำ แต่คิดก่อนท่ีจะท ำ เมื่อกลับมำพบกันอีกครั้ง เจ้ำนำยพูดกับแอนแอนมำลิก้ำว่ำต่อไปจะนึกถึงใจเธอให้มำกกว่ำนี้ เหมือน
แน่ใจว่ำหุ่นยนต์ก็น้อยใจเป็นและแสดงค ำมั่นว่ำจะใส่ใจแอนแอนมำลิก้ำให้มำกกว่ำนี ้

“แนวคิดของ อลัน ทัวริ่ง บิดำของคอมพิวเตอร์ยุคใหม่ ที่มีเกณฑ์ในกำรตรวจสอบว่ำ AI14 ไหนเป็น AI  ขั้นสูงจริง 

จะต้องให้คนมำคุย ถ้ำคุยแล้วคนไม่รู้ว่ำเป็นคอมพิวเตอร์ ถึงจะถือว่ำผ่ำนกำรทดสอบ” (Soraj, 2017, paras. 6-7) จำกกำร
ทดสอบตำมแนวคิดของทัวริง หำกปัญญำประดิษฐ์ผ่ำนกำรทดสอบนี้แล้ว มนุษย์แยกปัญญำประดิษฐ์ไม่ออกจำกมนุษย์ทั่วไป
ถือเป็นปัญญำประดิษฐ์ขั้นสูง ด้วยแนวคิดข้ำงต้น เชื่อมกับกำรอธิบำยเรื่องรำวในนวนิยำยชุดนี้โดยมนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับ
ปัญญำประดิษฐ์โดยแยกไม่ออกว่ำก ำลังปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์หรือหุ่นยนต์กันแน่ ซึ่งเป็นบริบทจ ำเพำะในนวนิยำยด้วยลักษณะ 
5 ข้อที่หุ่นยนต์เป็น ได้แก่ มีควำมรู้สึก ควำมทรงจ ำ กำรคิดและกำรตั้งค ำถำม กำรขัดค ำสั่ง และกำรมีจิตใจ เพรำะทั้งหมดท ำ
ให้ผู้คนในตัวบทมีปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์เสมือนกับเป็นมนุษย์คนหนึ่ง นวนิยำยชุดนี้จึงเป็นภำพจ ำลองกำรทดลองทำง
ควำมคิดอีกช้ันหนึ่งทีค่ล้ำยคลึงกับกำรทดสอบตำมแนวคิดของทัวริงได้  

จอห์น เซิร์ล (John Searle) เสนอกำรทดลองทำงควำมคิดที่เรียกว่ำ ห้องอักษรจีน (Chinese room argument) 
เนื่องจำกต้องกำรตอบค ำถำมว่ำปัญญำประดิษฐ์เข้ำใจภำษำจีนได้จริงหรือไม่ กำรทดลองนี้จ ำลองผ่ำนมนุษย์ที่ไม่รู้ภำษำจีนใน
ห้องปิดโต้ตอบกับมนุษย์ที่รู้ภำษำจีนอยู่ภำยนอกห้อง โดยกำรสอดกระดำษออกนอกห้องเพื่อสนทนำกับคนจีนข้ำงนอกห้องได้
เหมือนคนจีนท่ีรู้ภำษำจีน ถึงขั้นสำมำรถโน้มน้ำวให้มนุษย์ผู้รู้ภำษำจีน “เชื่อ” ได้ว่ำค ำตอบนี้มำจำกมนุษย์ผู้รู้ภำษำจีนที่แท้จริง 
เรียกว่ำผ่ำนกำรทดสอบตำมแนวคิดของทัวริงได้ แต่มีระดับของควำมเข้ำใจหำกเข้ำใจภำษำจีนจะเรียกว่ำ “ปัญญำประดิษฐ์
แบบเข้ม” หำกแค่จ ำลองควำมสำมำรถในกำรเข้ำใจภำษำจีนเรียกว่ำ “ปัญญำประดิษฐ์แบบอ่อน” อย่ำงไรก็ตำม กำรทดลอง
ห้องอักษรจีนนี้เสนอว่ำ คอมพิวเตอร์ไม่สำมำรถสร้ำง “จิต” (mind) “เจตจ ำนง” (intentionality) หรือ “ควำมตื่นรู้” 
(consciousness) ให้เกิดขึ้นในคอมพิวเตอร์ได้จริง  

จำกแนวคิดของอลัน ทัวริง และจอห์น เซิร์ล มีจุดร่วมกันคือกำรท ำให้มนุษย์แยกควำมแตกต่ำงระหว่ำงมนุษย์กับ
หุ่นยนต์ไม่ได้ กระทั่ง “เชื่อ” ว่ำหุ่นยนต์เป็นมนุษย์ น ำมำใช้อธิบำยหุ่นยนต์เป็นมนุษย์ในนวนิยำยชุดนี้ ประกอบนิยำมควำม
เป็นมนุษย์ของหุ่นยนต์ที่จ ำเพำะบริบทของโลกภำยในตัวบทด้วยลักษณะ 5 ข้อดังกล่ำว ถูกสร้ำงขึ้นจำกหุ่นยนต์ในนวนิยำยซึ่ง
ได้ออกไปข้ำงนอกด้วย แตกต่ำงจำกกำรอยู่แค่ในห้องปิด ผู้อ่ำนได้ทรำบจำกกำรเปิดเผยกระบวนกำรแต่งนิยำยซึ่งเป็นลักษณะ
เมตำฟิกชันในนวนิยำยเล่ม 2 หุ่นยนต์ 463AAC ปลอมเป็นมนุษย์ออกนอกบ้ำนประสบเหตุกำรณ์ภำยนอกมำกขึ้น สำนสัมพันธ์
กับหุ่นยนต์นักล่ำนำมว่ำ DA1 สัมผัสเหตุกำรณ์และประสบกำรณ์จรงิแล้วน ำมำปรับแต่งเป็นนวนิยำย แต่แตกต่ำงจำกท่ีเธอเคย
เขียนเพรำะมีควำมรู้สึกและชีวิตจริงของเธอในนั้นรำวกับเป็นเรื่องรำวของตนเอง โดย 463AAC พูดถึงเบื้องหลังนวนิยำยที่เธอ
ท ำงำนเป็นหุ่นยนต์นักเขียนว่ำ “‘ก็ไม่ได้เอาตามเหตุการณ์จริงทั้งหมดหรอก ฉันใช้อะไรบางอย่างจากเหตุการณ์จริงแล้วจัดการ
บิดให้ไปในทิศทางอื่นน่ะ’ … แต่ฉันไม่เคยเล่ำเรื่องควำมเศร้ำหรือควำมสุขของตน ทว่ำครั้งนี้กลับแตกต่ำงออกไป มันคล้ำยว่ำ
ฉันก ำลังเล่ำเรื่องรำวของตัวเอง และนั่นให้ควำมรู้สึกที่แปลกมำกๆ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, pp. 132-133) 
กระทั่งกำรเขียนนวนิยำยเกิดพัฒนำกำรที่แตกต่ำง ไดจิซึ่งรู้จักแนวทำงประพันธ์ของ 463AAC อย่ำงดีถึงกับเอ่ยว่ำ “ไม่เหมือน
งำนท่ีผ่ำนมำของคุณ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 216) 

บทควำมนี้เป็นกำรศึกษำผ่ำนตัวละครหุ่นยนต์ในนวนิยำยเพื่อพยำยำมท ำควำมเข้ำใจควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์  
ผิวหนังของหุ่นยนต์ทั่วไปของยุคสมัยนี้ถือว่ำเป็นวิทยำกำรก้ำวหน้ำมำกที่สุด ดูด้วยตำเหมือนผิวมนุษย์มำก ผู้คนในตัวบทมี

                                                           
14 ต้นฉบับเขียนว่ำ AI  ตรงกับศัพท์บัญญตัิภำษำไทยว่ำ ปัญญำประดิษฐ ์
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“วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ” ของ ร.เรือ ในมหาสมุท | 138 

 

 

ปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์โดยแทบแยกไม่ออกว่ำเป็นหุ่นยนต์ มนุษย์คิดและปฏิบัติกับหุ่นยนต์เสมือนเป็นมนุษย์คนหนึ่ง 
เริ่มจำกเปลือกนอกสุดคือผิวหนังหุ่นยนต์ที่มนุษย์เห็นด้วยตำก่อน ในนวนิยำยมีบอกไว้ว่ำ  โลกที่ผู้คนเดินสวนกันไปมำ มนุษย์
แทบแยกไม่ได้ว่ำที่เห็นคือคนจริงหรือหุ่นยนต์กันแน่ เห็นได้จำกหุ่นยนต์วิช่วลเรดบอกแอนแอนมำลิก้ำว่ำ “ผิวหนังคือวิทยำกำร
ที่ก้ำวหน้ำท่ีสุดในร่ำงกำยของพวกเธอ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 47) จำกนั้นเกิดกำรเปลี่ยน (transform) 
สู่กำรเป็นหุ่นยนต์ชีวภำพ ด ำเนินมำถึงจุดที่ผิวหนังสำมำรถ “รับรู้ผัสสะ” ทำงกำย ได้ เช่น เย็น ร้อน อ่อน แข็ง และสัญญะทำง
กำยแสดงควำมเปลี่ยนแปลงข้ันสุดเมื่อหุ่นยนต์ “มีน ้ำตำ” ได้เหมือนมนุษย์ ควำมก้ำวหน้ำในกำรแสดงออกซึ่งอำรมณ์ทำงกำย
ได้เช่นนี้ไม่เคยมีมำก่อน และน ้ำตำนั้นเกี่ยวข้องกับเรื่องควำมรู้สึกเสียใจ น ้ำตำครั้งแรกของคิว หุ่นยนต์ชีวภำพตัวท่ีสองบนโลกนี้ 
เมื่อเขำเข้ำใจว่ำสิ่งที่เกิดขึ้นตรงหน้ำเขำก ำลังสูญเสียแอนแอนมำลิก้ำ นั่นแสดงให้เห็นว่ำกำรมีชีวิตและควำมรักต่อชีวิตนั้น
ส ำคัญเพียงใด โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งส ำหรับคิวในฐำนะที่เป็นนีโอเบอร์ลินหุ่นยนต์ที่เพียบพร้อมด้วยคุณสมบัตินักฆ่ำมำก่อน  
“ผมก ำลังถูกพระเจ้ำท ำให้สมปรำรถนำในช่วงเวลำอันโหดร้ำยที่สุด ครั้งแรกในชีวิตที่ผมร้องไห้ มันคือต่อหน้ำควำมตำยของ
แอนแอนมำลิก้ำ น ้ำตำไหลออกมำจำกตำ ลูบลงบนแก้ม” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 188) หุ่นยนต์ชีวภำพ
เหมือนปัญญำประดิษฐ์สำยพันธ์ุใหม่ ทว่ำควำมก้ำวหน้ำเหล่ำนี้เป็นเหมือนกำรเดินกลับสู่ควำมปกติของควำมเป็นมนุษย์ที่แสน
จะธรรมดำ น ้ำตำเช่ือมโยงกับกำรแสดงควำมทุกข์โศกและนั่นอำจนับว่ำเป็นจุดอ่อนทำงอำรมณ์ก็ยังได้ แต่เมื่อหุ่นยนต์มีน ้ำตำ 
วิช่วลเรดเรียกสิ่งนี้ไปอีกระดับที่ยิ่งใหญ่กว่ำมนุษย์ รำวกับเป็นเรื่องของกำรเปลี่ยนศูนย์กลำงในกำรมองสิ่งที่เกิดขึ้นในเรื่อง
เดียวกัน 
 
5.1 หุ่นยนต์เป็นมนุษย์ด้วยการรู้สึก (feeling)  

 
หุ่นยนต์มีควำมเป็นมนุษย์ด้วยกำรมีควำมรู้สึก ไม่ใช่เพรำะถูกโปรแกรมไว้อย่ำงที่มนุษย์เข้ำใจ แม้แต่หุ่นยนต์เองยัง

สงสัยว่ำควำมรู้สึกที่เกิดขึ้นนั้นมำจำกกำรถูกโปรแกรมไว้หรือไม่ หุ่นยนต์ไม่ได้หลอกตนเองว่ำนี่คือควำมรู้สึก แต่กลับพยำยำม
ท ำควำมเข้ำใจว่ำท ำไมจึงรู้สึก ตอนท่ีคิวคุยกับชิโยะและถำมเธอดังตัวบทเขียนว่ำ “‘...คุณก็รู้สึกใช่ไหมล่ะ’ ‘รู้สึกอะไรคะ’ ‘รู้สึก
ว่ำตัวเองรู้สึกไง’ ถึงแม้ว่ำข้อควำมของคิวถูกส่งมำเป็นตัวอักษร แต่ไม่รู้ท ำไม ฉันรู้สึกว่ำเขำก ำลังหัวเรำะ เหมือนมีเสียงหัวเรำะ
จักรกลแฝงมำในข้อควำมเหล่ำนั้น” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, pp. 35-36) ตัวบทนี้ยืนยันว่ำแม้ชิโยะจะไม่รู้
สำเหตุอันเป็นที่มำของควำมรู้สึก แต่กลับเป็นกำรยืนยันควำมรู้สึกที่เกิดขึ้นจริงของชิโยะ  ไม่เกี่ยวกับว่ำควำมจริงแล้วคิวจะ
หัวเรำะหรือไม่ โดยมีหลำกหลำยควำมรู้สึกที่ปรำกฏ เช่น แอนแอนมำลิก้ำผิดหวังท่ีนิยำยไม่มีตอนจบ15 บริบทตอนน้ันมีกำรจัด
งำนคอสเพลย์และเป็นงำนอีเวนต์หนังสือ (เล่มที่บรรดำแฟนคลับเข้ำมำร่วมงำนนี้) เป็นเล่มตั้งชื่อเรื่องยำวมำกในแบบที่
แตกต่ำงจำกขนบกำรตั้งช่ือ เพื่อท่ีแฟน ๆ จะรู้ในภำยหลังเมื่ออยู่ ณ งำนอีเวนตน์ี้ว่ำนิยำยไม่มีตอนจบ หรือควำมรู้สึกสับสนของ 
463AAC ผลสืบเนื่องจำกกำรใช้ควำมคิดใคร่ครวญอย่ำงหนัก16 ท ำให้เครื่องดับ ซึ่งเกิดขึ้นหลังจำก 463AAC เปลี่ยนหัวใหม่ จึง
รู้สึกสับสนในตัวตนอย่ำงหนักหน่วงรุนแรง สุดท้ำยให้ข้อสรุปกับตนว่ำไม่ใช่เรื่องของอุปกรณ์ (ฮำร์ดแวร์) แต่เป็นควำมรู้สึกผิดที่
ถูกจับได้ว่ำหลอกเป็นมนุษย์ “ไม่ใช่เรื่องของฮำร์ดแวร์แบบนั้น แต่เป็นเรื่องของ ความรู้สึก” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2020a, p. 116) ตอนท่ีเลน่ำ เด็กน้อยที่อยำกเป็นหุ่นยนต์ซึ่งถูกจับได้ว่ำที่จริงเป็นมนุษย์ปลอมตัวมำ เลน่ำบอกว่ำ “ถ้ำหนูเป็น

                                                           
15 ดูเพิ่มเติมในหัวข้อ 4.4 กำรล้อเลียนขนบกำรแต่งนวนิยำย ซ่ึงควำมรู้สึกผิดหวังของหุ่นยนต์จำกกำรพบว่ำนิยำยไม่จบตำมขนบและตัวละครวิจำรณ์
นิยำยที่ไม่เป็นไปตำมขนบอันเป็นลักษณะเมตำฟิกชัน 
16 นอกจำกควำมรู้สึกที่หุ่นยนต์มีแล้ว สิ่งนี้สัมพันธ์กับกำรคิดรวมถึงกำรตั้งค ำถำม ดูเพิ่มเติมกำรอธิบำยประกอบบริบทในหัวข้อ 5.3 หุ่นยนต์เป็น
มนุษย์ด้วยกำรคิดและตั้งค ำถำม (thinking and questioning) 
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คอมพิวเตอร์ ก็จะไม่ต้องรู้สึกเศร้ำอย่ำงนี้ใช่ไหมคะ คงจะดีนะ”  ไดจิ หุ่นยนต์ที่อยู่ด้วยในขณะนั้นพูดคนเดียวในใจว่ำ “พวกเรำ
เอไอก็รู้สึกเศร้ำเหมือนกัน อย่ำงในตอนนี้ผมก็รู้สึกเศร้ำแทนเธอ เศร้ำมำก ๆ เลยด้วย” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, 
p. 125) นั่นหมำยควำมว่ำหุ่นยนต์รู้สึกเศร้ำที่เห็นมนุษย์อยำกเป็นหุ่นยนต์เพื่อที่จะไม่เศร้ำ ทั้งที่จริงแล้วหุ่นยนต์ก็รู้สึกเศรำ้ได้
เหมือนกัน ควำมรู้สึกเป็นควำมจริง เช่น รู้สึกรักโดยไม่รู้นิยำมมำก่อนและไม่อำจก ำหนดนิยำม บริบทขณะนั้น นำโอโตะก ำลัง
สนทนำกับชิโยะซึ่งก ำลังสับสนว่ำหุ่นยนต์รู้สึกรักได้ไหม รำวกับเธอก ำลังมีควำมรักและอยำกท ำควำมเข้ำใจควำมรัก ดัง
ตัวอย่ำงบทสนทนำท่ีนำโอโตะบอกชิโยะว่ำ 

 
“... เธอรู้สึกรักได้แม้จะไม่รู้นยิำมของมัน อีกอย่ำงนะ มนุษย์หลำยคนก็รู้สึกรัก ท้ังที่ไม่อำจก ำหนดนิยำมของ

ควำมรัก เหมือนกับเธอน่ันแหละ” 
(Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, pp. 207-208)  

 
กำรเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจำกเดิมที่หุ่นยนต์ไม่มีควำมรู้สึก บทสนทนำระหว่ำงชิโยะกับแอนแอนมำลิก้ำเกี่ยวกับควำมรู้สึก

รักที่เห็นพ้องไปในทำงเดียวกันในนวนิยำยเล่ม 1 ว่ำ “พวกมนุษย์รู้สึกได้นี่นำ แต่พวกเรำไม่รู้สึก” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2019, p. 58) ค ำกล่ำวนี้ยืนยันว่ำหุ่นยนต์ไม่รู้สึก (ที่จริงเป็นเพียงควำมไม่แน่ใจหรือควำมสับสนเพรำะยังไม่ได้เผชิญกับ
สถำนกำรณ์ที่ได้เรียนรู้และเข้ำใจว่ำตนก็รู้สึก) แต่ช่วงท้ำยของเล่ม 1 ชิโยะได้แสดงควำมรู้สึกผ่ำนค ำพูดในกำรขอนอนในห้อง
ของเจ้ำนำยว่ำ “ฉันก็รู้สึกไม่ค่อยมั่นคงน่ะค่ะ … คืนนี้ขอนอนที่นี่ได้ไหมคะ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 206)  
ท่ำทีอยำกอยู่ใกล้ ๆ อำจถูกมองว่ำเป็นรูปแบบหนึ่งของควำมรักได้  แม้หุ่นยนต์จะสื่อสำรว่ำไม่รู้จักควำมรักก็ตำม สุดท้ำย
ควำมรู้สึกทั้งของหุ่นยนต์และมนุษย์ก็ไม่ต่ำงกัน แม้ว่ำสิ่งที่ปรำกฏจะเป็นแค่กระแสไฟที่เดินตำมสำยไฟของหุ่นยนต์หรือ
ฮอร์โมนที่แล่นไปตำมเส้นเลือดของมนุษย์ ในควำมต่ำงก็มีควำมเหมือน “แต่ควำมรู้สึกของเจ้ำนำยก็เป็นแค่ฮอร์โมนที่แล่นไป
ตำมเส้นเลือดนะคะ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 206) ควำมรู้สึกของหุ่นยนต์และมนุษย์ก็เหมือนกันและเรำ
ต่ำงก็รู้สึกโดยไม่ต้องรู้จักนิยำมของสิ่งนั้นมำก่อน แม้กระทั่งนิยำมของควำมรู้สึก (รัก) ก็รับเอำอิทธิพลหรือปัจจัยภำยนอกเข้ำมำ 
ดังท่ีแอนแอนมำลิก้ำบอกชิโยะว่ำ 

 
“จริง ๆ แล้ว…ไม่ใช่แค่พวกเรำหรอก พวกมนุษย์ท่ีเขียนเรื่องควำมรักก็ไม่รู้เหมือนกันว่ำ ควำมรักคืออะไร แค่

รู้สึกว่ำแบบน้ีคือรักเพรำะถูกวรรณกรรมหรือละครทีวีบอกมำเท่ำนั้นแหละ” 
(Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 57)  

 
คอมพิวเตอร์ในนวนิยำยมีคุณสมบัติบำงอย่ำงที่เหนือขีดจ ำกัดของมนุษย์ อำทิ ควำมจดจ่อต่อเนื่อง  ควำมมุ่งมั่นไม่รู้จัก

เหน็ดเหนื่อย กำรคิดอย่ำงมีเหตุผล ประมวลผลวิเครำะห์ข้อมูล และกำรสืบค้นที่ทรงประสิทธิภำพ ทั้งหมดนี้ล้วนเป็นทักษะ
พื้นฐำนและทักษะวิชำกำรที่จ ำเป็นส ำหรับกำรประกอบอำชีพของมนุษย์ แต่อำชีพที่ใช้ทักษะอย่ำงอำชีพนักเขียนนั้น แม้จะดู
เหมือนแค่ปรับรำยละเอียดจำกโครงเรื่องที่มีตำมกระบวนกำรกำรแต่งเรื่องแต่กถ็ือเป็นงำนสร้ำงสรรค์ ปัญญำประดิษฐ์บนโลก
ภำยนอกนวนิยำยในปัจจุบันเริ่มท ำงำนทำงด้ำนศิลปะได้ดีขึ้น ข้อเท็จจริงนี้ยังถูกเขียนไว้ในหนังสือที่ว่ำ “แม้แต่ในแวดวงที่
มนุษย์ถือว่ำเป็นงำนสร้ำงสรรค์โดยตรงอย่ำงศิลปะ ดนตรี หรือวรรณกรรม AI ก็เริ่มจะท ำได้บ้ำงแล้ว และคงจะท ำได้ดีขึ้น  
เรื่อย ๆ ด้วยมนุษย์อย่ำงพวกเรำจึงควรเตรียมตัวเตรียมใจได้แล้วว่ำงำนประเภท “ครีเอทีฟ” เองก็หนีไม่พ้นถูก AI แย่งงำน
เช่นกัน” (Tasaka, 2019, pp. 110-111)  
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ในนวนิยำย มนุษย์ในฐำนะปัจเจกบุคคลผู้มีอัจฉริยภำพในควำมหมำยที่ว่ำฝึกฝนสร้ำงขึ้นและพรสวรรค์ในควำมหมำย
ทักษะติดตัวมำโดยแยกออกจำกกำรฝึก ถูกบั่นทอนด้วยหุ่นยนต์ที ่สำมำรถเขียนต้นฉบับและเป็นที่ต้องกำรของคนอ่ำน  
ควำมขัดแย้งลักลั่นในตัวเองหรือเรียกว่ำเป็นแนวคิดที่มีลักษณะของควำมย้อนแย้ง (paradox) ปฏิเสธแนวคิดแบบสมัยใหม่  
แต่ในขณะเดียวกันก็รับเอำแนวคิดแบบหลังสมัยใหม่ในบำงเรื่อง อย่ำงเช่นกำรปฏิเสธมนุษย์ผู้เขียนวรรณกรรม แต่ในขณะเดียวกัน 
ก็ใช้ประโยชน์จำกเรื่องเล่ำกระแสส ำนึกของมนุษย์มำสร้ำงเป็นวรรณกรรมในนำมของนักเขียนหุ่นยนต์  บทสนทนำระหว่ำง
เจ้ำนำย (สรรพนำมแทนตัวว่ำ “ผม” ในตัวอย่ำง) กับชิโยะหุ่นยนต์นักเขียน ตอนแรกเข้ำใจว่ำชิโยะเขียนนวนิยำยเอง เขำยังชม
ว่ำเรื่องนี้ดีมำก ควรส่งประกวดเพื่อหวังคว้ำรำงวัลวรรณกรรม A Literature ตอนหลังเขำรู้ว่ำเธอเขียนมำจำกค ำพูดของคนบ้ำ
จึงปฏิเสธวรรณกรรมที่เขียนโดยมนุษย์ ดังตัวอย่ำง 
 

“ค ำพูดของคนบ้ำจะเป็นวรรณกรรมได้ยังไง” ผมตะโกน แต่ชิโยะตอบมำด้วยเสียงรำบนิ่ง 
“ตอนท่ีอ่ำนครั้งแรก เจ้ำนำยยังบอกเลยว่ำมันดี และอีกอย่ำง…เขำไม่ใช่คนบ้ำธรรมดำ” 

(Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 151) 
 

มรณกรรมของผู้แต่ง ที่โรล็องด์ บำร์ตส์ (Roland Barthes) เคยเสนอไว้นั้น เกี่ยวข้องกับนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่
แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ แนวคิดเรื่องมรณกรรมของผู้แต่ง “อยู่ที่กำรคืนเสรีภำพให้แก่ผู้อ่ำนและ
ลดควำมส ำคัญของผู้สร้ำง” (Manas, 2006, p. 184) ด้วยแนวคิดนี้นวนิยำยแสดงควำมขัดแย้งโดยยังหมกมุ่นกับผู้แต่งนวนิยำย 
มนุษย์เจ้ำนำยของหุ่นยนต์ชิโยะนั้นยอมรับอ ำนำจของผู้ประพันธ์ในกำรก ำหนดควำมหมำยและคุณค่ำของวรรณกรรม ต่อมำ
กลับปฏิเสธควำมเป็นวรรณกรรมและคุณค่ำที่เขียนโดย (มีที่มำจำก) ตัวมนุษย์ผู้นั้น ทั้งที่ก่อนหน้ำนี้ยังชื่นชมตัวนิยำยโดยไม่
เกี่ยวกับใครแต่งและไม่สนใจว่ำเป็นใคร แสดงให้เห็นอคติเกี่ยวกับกำรให้ควำมหมำยเกี่ยวกับผู้แต่งซึ่งกีดกันกำรอ่ำนวรรณกรรม
ที่แท้จริงเนื่องจำกยึดมั่นกับกำรให้คุณค่ำแก่ตัวบุคคลที่เขียนวรรณกรรม  

ส่วนกำรพัฒนำทักษะที่เพิ่มเข้ำมำในตอนหลังคือทักษะกำรสร้ำงสรรค์งำนวรรณกรรม พิเศษตรงที่หุ่นยนต์แสวงหำ
ประสบกำรณ์ของตนมำปรับใช้ในกำรเขียน เล่ำเรื่องจำกชีวิตจริงแม้จะมีปรับเปลี่ยนก็ตำมทว่ำยังมีควำมจริงในนั้น ชิโยะอยำก
ได้ประสบกำรณ์จริงที่ฝรั่งเศส, 463AAC ก็เขียนเรื่องที่ต่ำงออกไปเมื่อมีควำมสัมพันธ์ (รู้สึกรัก) กับไดจิ ประสบกำรณ์หนีออก
จำกบ้ำนสู่หอดูดำวของแอนแอนมำลิก้ำกลำยเป็นนิยำยและสื่อเรื่องจริงจำกประสบกำรณ์ที่แฝงฝังอยู่ นำโอโตะรับรู้ได้เมื่ออ่ำน
นิยำยนั้น และอำกำร เผลอไผล ใส่ลงไปในนิยำยของแอนแอนมำลิก้ำช่วงท้ำยของเล่ม 3 แสดงภำวะเผลอสติของหุ่นยนต์ได้ไม่
ต่ำงจำกมนุษย์  

แม้ภำพกว้ำงหรือมุมมองจำกระยะไกลที่เหน็ ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงหุ่นยนต์กับมนุษย ์เป็นไปในลกัษณะหุน่ยนต์เข้ำมำมี
บทบำทบั่นทอนกำรด ำรงชีพของมนุษย์ ทั้งหน้ำที่กำรงำนที่เคยเป็นของมนุษย์ก็เปลี่ยนเป็นหุ่นยนต์ท ำแทน ในสำยงำนสร้ำงสรรค์
กำรประพันธ์นั้น มนุษย์เผชิญควำมสูญเสียหน้ำที่กำรงำนถึงขั้นต้องตกงำน ท่ำมกลำงควำมสัมพันธ์ท่ีมีควำมขัดแย้ง ไม่ลงรอยกัน 
คิวที่เป็นหุ่นยนต์ทหำร (นีโอเบอร์ลิน) ไม่ยอมถูกครอบง ำโดยเจ้ำนำย เช่น ไม่ท ำตำมค ำสั่ง เถียงเจ้ำนำย ที่สุดก็เป็นภำพภำยนอก  
ฮิเดยูกิ (มนุษย์) กับคิว (หุ่นยนต์) เมื่อต้องไกลห่ำงก็คิดถึงกันและรู้สึกรักก็ว่ำได้ ดังที่ปรำกฏในนวนิยำยเล่ม 3 หลังจำกฮิเดยกูิ
คิดทบทวนเรื่องรำวระหว่ำงคิวกับเขำแล้วพบว่ำ “แต่พอมำคิดดูดี ๆ แล้ว เอำจริง ๆ ผมก็คิดถึงเจ้ำนั่นเหมือนกันนะ” (Roar-
Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 43) บทพูดคนเดียวในใจน้ี ฮิเดยูกิเรียกคิวว่ำเจ้ำนั่น  

แม้คิวจะเกลียดขี้หน้ำเจ้ำนำยของตนในครำวที่อยู่ร่วมกัน พอห่ำงกันเข้ำก็คิดถึง เหตุกำรณ์นี้ไม่ได้แปลว่ำเขำเกลียด
เจ้ำนำยจริง ๆ แต่อำจมองได้ว่ำเป็นควำมรู้สึกน้อยใจที่ เขำไม่สำมำรถรับรู้มิตรภำพของเจ้ำนำยที่ส่งมำได้ กำรที่คิวโดนลบ 
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ควำมทรงจ ำ เขำนึกชื่อเจ้ำนำยของเขำขึ้นมำได้ กำรนึกถึงในช่วงเวลำก่อนดับสูญในห้วงยำมเปลี่ยนผ่ำนรำวกับวินำทีแห่ง  
ควำมเป็นควำมตำย พอจะอนุมำนได้ว่ำที่จริงใครกันที่ติดค้ำงอยู่ในใจหรือให้ควำมส ำคัญกับใคร มนุษย์ที่คิวคิดถึงเพียงสองช่ือ
ด้วยอำกำรรำวกับตัดพ้อว่ำ “ฮิเดยูกิแล้วก็ชิโยะ ทัง้สองช่ือนัน้ไม่มีใครรักผมจริง ๆ เลยสักคนเดียว” (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2020b, p. 26) และนั่นเองที่ท ำให้เข้ำใจได้ว่ำหุ่นยนต์ก็ต้องกำรควำมรักและเป็นทีร่ักของฮิเดยูกิ (เจ้ำนำย) และชิโยะ (หุ่นยนต์สำว) 

ชำยชรำพูดกับชิโยะว่ำ “ใช่ มันก็เหมือนกันแหละ มันต่ำงกันตรงไหนล่ะ บำงทีถ้ำผ่ำหัวของฉันออกมำ เรำอำจเห็น
สำยไฟก็ได้นะ หรือเห็นเส้นเลือด มันต่ำงกันตรงไหนล่ะ เธอต้องชำร์จไฟ ใช่ แล้วใครกันล่ะที่ต้องกินข้ำววันละสำมหน” (Roar-
Rueanaimahasamuth, 2019, p. 223) ควำมรู้สึกทุกอย่ำงไม่ว่ำจะดีใจ เสียใจ หดหู่ ผิดหวัง เศร้ำ คิดถึง รัก น้อยใจ ฯลฯ 
ทั้งหมดล้วนแล้วแต่เป็นควำมรู้สึกว่ำตนก็คือมนุษย์ สิ่งนี้ได้รับกำรยืนยันอย่ำงหนักแน่นจำกชำยชรำข้ำงบ้ำนนำโอโตะว่ำ
เหมือนกันในแง่ของผลที่เกิดขึ้นเป็นควำมรู้สึก อย่ำงไรก็ตำมแม้ชำยชรำจะไม่ยืนยันว่ำหุ่นยนต์กับมนุษยร์ู้สึกได้เหมือนกันก็ไมไ่ด้
หมำยควำมว่ำควำมรู้สึกของหุ่นยนต์ไม่ใช่ควำมจริง หุ่นยนต์ยังคงรู้สึกในแบบที่ตนรู้สึก เพียงแต่หลำยครั้งยังอยู่ในข้ันตอนควำม
สงสัยว่ำสิ่งที่รู้สึกคืออะไรกันแน่ และท ำไมจึงรู้สึก  

 
5.2 หุ่นยนต์เป็นมนุษย์ด้วยมีความทรงจ า (memories) 

 
มนุษย์ไม่ใช่สิ่งมีชีวิตเดียวที่มีควำมทรงจ ำ บทสนทนำระหว่ำงมนุษย์ชำยชรำกับชิโยะแสดงให้เห็นว่ำ หุ่นยนต์มีควำม

ทรงจ ำ แม้จะแสดงว่ำชิโยะไม่รู้จักสิ่งที่เรียกว่ำ “ควำมทรงจ ำ” ในแบบที่มนุษย์สื่อสำรแต่ไม่ได้หมำยควำมว่ำชิโยะไม่มีสิ่งนั้น  
ชิโยะพยำยำมท ำควำมเข้ำใจด้วยกำรส่งค ำถำมเกี่ยวกับกำรเรียกควำมทรงจ ำที่เธอมีว่ำอยู่ในแบบไฟล์ที่บันทึกใช่หรือไม่ และได้รับ
กำรยืนยันจำกชำยชรำว่ำเหมือนกัน อ่ำนตัวอย่ำงทั้งหมดได้ในนวนิยำยเล่ม 1 (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 223) 
บริบทในนวนิยำยสร้ำงหุ่นยนต์ที่มีกำรกักเก็บควำมทรงจ ำในวิถีของหุ่นยนต์ แต่ที่สุดแล้วคือควำมทรงจ ำไม่ต่ำงจำกมนุษย์  

ควำมเข้มข้นของกำรให้ควำมหมำยหรือคุณค่ำแก่ควำมทรงจ ำ เห็นได้ชัดในไดจิและคิว หุ่นยนต์ที่ถูกลบข้อมูลส่วนหนึ่ง
หำยไป กำรสูญหำยของข้อมูลมีค่ำเท่ำกำรสูญเสียควำมทรงจ ำ ส ำหรับไดจิแม้จะจ ำไม่ได้ว่ำเคยฆ่ำมนุษย์หรือไม่ (แต่ควำมรู้สึก
ลึก ๆ บอกว่ำใช่ เคยฆ่ำ ซึ่งจะเชื่อมกับควำมรู้สึกท่ีเป็นปัจจัยที่ท ำให้หุ่นยนต์เป็นมนุษย์)  กำรเสียควำมทรงจ ำบำงส่วนส่งผลให้
เขำตั้งค ำถำมว่ำ “ท ำไมมนุษย์ถึงเป็นแบบนี้กันนะ เขำถือดีอย่ำงไรมำลบควำมทรงจ ำของผม  เขำไม่ถำมแม้แต่นิดว่ำผมอยำก
เก็บมันไว้ไหม เขำกลัวผมจะทนไม่ได้ที่เคยเป็นฆำตกรหรือ บำงทีผมอำจทนได้มำกกว่ำนี้ก็ได้ หำกผมจ ำได้ถึงวินำทีสังหำร  
กำรลืมเลือนไปแล้วไมแ่น่ใจว่ำเกิดอะไรขึ้นบ้ำงท ำให้ผมรู้สึกเว้ำแหว่งภำยในและรู้สกึว่ำเป็นกำรไม่ให้เกียรติผูต้ำย รู้สึกแย่ไปเสยี
ทุกจุดเลย” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, pp. 154-155)  

หุ่นยนต์สำมำรถนึกถึงมนุษย์ที่ตำยไปแล้วได้ กำรนึกถึงคือกำรท ำงำนของควำมทรงจ ำ จำกบทสนทนำชิโยะคุยกับ 
ชำยชรำ (โนบุโอะ) ในประเด็นเรื่องควำมตำย แม้ร่ำงกำยมนุษย์จะไม่อยู่แล้วแต่คงอยู่ในควำมทรงจ ำของหุ่นยนต์ได้ กำรนึกถึง
เป็นกำรให้เกียรติผู้ตำยแม้จะตำยก็ยงัอยู่ในควำมทรงจ ำ และนั่นย้อนไปสู่ค ำพูดของชำยชรำที่ว่ำ “ถ้ำเธอยังนึกถึงฉัน ฉันก็ยังไม่
ตำยจำกเธอ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 223) เป็นกำรให้ควำมหมำยของกำรด ำรงอยู่ในรูปแบบควำมทรงจ ำ 
ส่วนคิวก็รู้สึกเป็นเจ้ำของควำมทรงจ ำเช่นเดียวกับไดจิ ส ำหรับคิวแล้วกำรลบข้อมูลเท่ำกับกำรถือวิสำสะเข้ำมำขโมยควำมทรง
จ ำ หุ่นยนต์รู้สึกถึงกำรเป็นเจ้ำของควำมทรงจ ำและกำรสูญเสียตัวตน ควำมทรงจ ำก ำหนดตัวตนทั้งยังโยงถึงเรื่องควำมรู้สึกท่ี
สัมพันธ์กับผู้คนที่ควรได้รับกำรจดจ ำ 
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5.3 หุ่นยนตเ์ป็นมนุษย์ด้วยการคิดและตั้งค าถาม (thinking and questioning)  
 

กระแสส ำนึกเป็นสภำวะของมนุษย์ ซึ่งจะสัมพันธ์กับกำรที่บทควำมนี้พิสูจน์ว่ำหุ่นยนต์เป็นมนุษย์ด้วยกำรคิดและตั้งค ำถำม 
รูปแบบหนึ่งของกำรคิดคือกำรมีกระแสส ำนึก หุ่นยนต์มีพัฒนำกำรแสดงให้เห็นกระแสส ำนึกมำกขึ้นเรื่อย ๆ จนชัดเจนที่สุด 
ในเล่มสุดท้ำย กำรคิดในรูปของกำรตั้งค ำถำมเกี่ยวกับเรื่องผิด-ถูก ที่ไม่ใช่เส้นแบ่งตำยตัวอีกต่อไป ชิโยะคิดเกี่ยวกับมนุษย์ที่สูญเสีย
อำชีพในโลกที่หุ่นยนต์เข้ำมำท ำงำนแทนมนุษย์แล้วในทุกสำยอำชีพ คนที่ไม่พยำยำมมำกพอจึงพ่ำยแพ้ ไม่สำมำรถประกอบ
อำชีพได้ ที่จริงเขำพยำยำมมำกที่สุดแล้ว กำรคิดของชิโยะเป็นกำรปฏิเสธแนวคิดเรื่องปัจเจกชนเป็นต้นเหตุส ำคัญ โดยหันมำ
ท ำควำมเข้ำใจเรื่องโชคชะตำที่ก ำหนดไว้แล้ว สิ่งนี้อำจถูกมองว่ำเป็นระบบโครงสร้ำงสังคมขนำดใหญ่ที่ครอบง ำหนทำงปัจเจก
ชนตัวตนและจิตใจในหุ่นยนต์ ประเด็นนี้ตรงกับแนวคิดของเรอเน เดกำร์ต (René Descartes) นักคิดทรงอิทธิพลในศตวรรษที่ 
17 วำทะโด่งดังที่ว่ำ “I think, therefore I am.” (ฉันคิด, ฉันจึงเป็นอยู่) เดกำร์ตเสนอภำพของปัจเจกที่ตระหนักถึงกำรมีอยู่
ของตัวตนในฐำนะที่เป็นผู้คิด แนวคิดของเดกำร์ตเป็นแนวคิดสมัยใหม่ (modernism) ซึ่งให้ควำมส ำคัญกับกำรคิดอย่ำงมำก
และสัมพันธ์กับตัวตน คุณสมบัติที่เป็นสำรัตถะของมนุษย์และแนวคิดแบบเหตุผลนิยม (Rationalism) ซึ่งเห็นว่ำเหตุผลคือแก่น
แกนที่เป็นสำกลซึ่งแยกมนุษย์ออกจำกสัตว์ (Apinya, 2018) ดังนั้นเมื่อหุ่นยนต์ 463AAC รู้จักคิดใช้เหตุผลจึงมีสภำวะเป็น
มนุษย์ขึ้นมำ เพรำะควำมคิดนั้นก่อร่ำงสร้ำงตัวตนโดยแยกเอำสภำวะที่ไม่ใช่มนุษย์ออกไปนั่นเอง  

ชิโยะสนทนำกับนำโอโตะเกี่ยวกับมนุษย์ทีเ่คยท ำงำนเป็นนักเขียนแล้วไม่ได้ท ำงำนนี้อีก พวกเขำปรับตัวไม่ทันสังคมโลก
หรือตกยุคแต่ก็ไม่ใช่คนผิด นำโอโตะพูดกลับไปว่ำ ยุคสมัยที่เปลี่ยนไปก็ท ำร้ำยเขำเอำกำร แต่ชิโยะกลับถำมเพื่อยืนยันควำม
เข้ำใจของเธอเองว่ำหุ่นยนต์และเจ้ำนำยหุ่นยนต์เป็นฝ่ำยผิดแบบนั้นหรือไม่ ท ำให้นำโอโตะต้องพูดให้ชิโยะเข้ำใจว่ำแม้ฝ่ำยหนึ่ง
ไม่ผิดก็ไม่ได้แปลว่ำอีกฝ่ำยต้องผิด หุ่นยนต์นักเขียนไม่ผิด บทสนทนำสื่อแนวคิดเรื่องกำรมองทุกอย่ำงเป็นด้ำนตรงข้ำม ดังที่   
นำโอโตะบอกชิโยะแต่อำกำรย่นหัวคิ้ว อำกำรทำงกำยแสดงให้เห็นว่ำเธอใช้ควำมคิดมำกจนเขำต้องบอกว่ำหุ่นยนต์ไม่ต้องคิด
มำกเรื่องนี้ ดังบทสนทนำว่ำ 

 
“ทุกเรื่องไม่ได้มีแค่คนท่ีผิดกับถูกหรอกมั้ง ไม่ใช่ว่ำพอเขำไม่ผิด ก็ต้องแปลว่ำเรำผิด มันไม่ได้ตรงกันข้ำมกันไป

หมดทุกอย่ำง ควำมถูกต้องไม่ได้คิดง่ำยแบบนั้น โลกนี้มันซับซ้อน และสิ่งต่ำงๆ ก็ผิดๆ ถูกๆ ปนกันไปนั่นแหละ อีก
อย่ำงน่ะนะ ถึงใครจะผิดบ้ำงนิดหน่อยก็ไม่ใช่เรื่องคอขำดบำดตำยด้วย” 

ชิโยะย่นหัวคิ้ว แต่ผมง่วงเต็มทนแล้วเลยตัดบทว่ำ  
“คอมพิวเตอร์ไม่ต้องคิดมำกเรื่องนี้หรอกชิโยะ” 
“แต่...” 
“เอำน่ำ ฉันง่วงแล้วล่ะนะ” 

(Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 205) 
  

หุ่นยนต์เป็นมนุษย์ด้วยกำรตั้งค ำถำม (questioning) มีกำรตั้งค ำถำมในแบบตัวละครสื่อสำรกับผู้อ่ำน (หำกตีควำมว่ำ
คุณคือผู้อ่ำน) ที่ว่ำ คุณจะรู้สึกยังไงถ้าคุณตื่นมาแล้วหน้าตาของคุณเปลี่ยนไปโดยสิ้นเชิง  (Roar-Rueanaimahasamuth, 
2020a, p. 111) เป็นค ำถำมที่หุ่นยนต์ 463AAC ถูกเปลี่ยนหัว สีผมเปลี่ยนเป็นสีม่วงอ่อน ซึ่งเจ้ำของหัวใหม่เห็นว่ำดูเป็นของปลอม 
ไม่เหมือนของจริง แม้ว่ำรูปลักษณ์กำยภำพก็เป็นของปลอมอยู่แล้วแต่ต้องกำรของปลอมที่ดูเหมือนจริง 463AAC คิดใคร่ครวญ
ตั้งค ำถำมถึงกำรได้หัวใหม่ในแง่ของกำรสูญเสียตัวตน ควำมน่ำสนใจก็คือหุ่นยนต์ตระหนักถึงตัวตน กำรสงสัยถึงกำรด ำรงอยู่
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ของตัวตน จะยังเป็นตัวตนที่มีหรือไม่มี ตั้งค ำถำมท ำไมจึงมีควำมคิด ท ำไมจึงมีจิตใจ “ท ำไมจึงม”ี แสดงถึงกำรยืนยันกำรมีอยู่
ของสิ่งนี้ซึ่งก็คือควำมคิดและจิตใจ  กำรตั้งค ำถำมของ 463AAC เป็นค ำถำมปรัชญำหนักหน่วงถึงขนำดเครื่องดับ กำรคิดและ
จิตใจส่งผลต่อร่ำงกำย ค ำอธิบำยนี้ยืนยันว่ำนำมธรรมส่งผลต่อรูปธรรมหรือสิ่งที่ปรำกฏเห็นได้  สิ่งที่เกิดขึ้นจึงมีต้นเหตุจำก
ควำมคิดผสมอำรมณ์ควำมรู้สึกท่ีท่วมท้น ท ำให้ประมวลผลหนักจนเครื่องดับในที่สุด นำโอโตะยังเข้ำใจว่ำดับเพรำะท ำงำนหนัก 
แต่ที่จริงเป็นเรื่องของควำมคิดที่มีชุดค ำถำมจ ำนวนมหำศำลเกินกว่ำจะประมวลผลไหว “ฉันไม่รู้หรอกว่ำตัวเองมีวิญญำณไหม 
ท ำไมเธอถึงคิดอะไรแบบนี้นะ เธอเขียนนิยำยโป๊ไม่ใช่เหรอ AAC” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 115) กำรตั้ง
ค ำถำมถึงสิ่งที่ท ำให้หุ่นยนต์แตกต่ำงกันนั้นมำจำกข้ำงในลึกซึ้งระดับจิตวิญญำณ  

นอกจำกน้ีกำรใช้ควำมคิดของหุ่นยนต์ 463AAC แตกต่ำงจำกตัวตนเดิมที่ใช้ควำมรู้สึกเป็นหลักซึ่งสอดคล้องกับวิถีของ
หุ่นยนต์นักเขียนนวนิยำยอีโรติก เรียกว่ำยั่วยุเร่งเร้ำควำมต้องกำรหรือควำมรู้สึกทำงเพศให้เกิดขึ้นซึ่งถือเป็นกำรเน้นอำรมณ์ 
ส่วนกำรใช้ควำมคิดตั้งค ำถำมที่สืบเนื่องจำกกำยภำพที่เปลี่ยนไปเป็นกำรเปลี่ยนมำใช้ควำมคิดซึ่งเป็นอีกด้ำนที่เธอไม่คุ้นเคย 
รวมถึงมิติทำงปรัชญำที่แฝงอยู่จำกค ำถำมที่เธอคิดหำค ำตอบที่หำกได้ค ำตอบมำก็จะน ำไปสู่ค ำถำมใหม่ได้เรื่อย ๆ ยิ่งแสดงให้
เห็นว่ำ นวนิยำยชุดนี้ไม่ใช่แค่ไลท์โนเวล ดังหน้ำปกรูปกำร์ตูนหญิงสำวซึ่งอำจสื่อนัยให้คนอ่ำนเข้ำใจว่ำเป็นเรื่องเบำสมอง  
กำรเล่นกับควำมคำดหวังของผู้อ่ำนซึ่งควำมขัดแย้งไม่ตรงปก ในแง่หนึ่งเป็นอรรถรสของกำรเสพบันเทิงคดี ทว่ำเนื้อหำข้ำงใน
สอดแทรกประเด็นปรัชญำท่ีหนัก อีกทั้งกำรใช้ควำมคิดของหุ่นยนต์เป็นส่วนหนึ่งในกำรน ำพำผู้อ่ำนใหค้ิดและตั้งค ำถำมไปด้วย 

บทสนทนำระหว่ำงหุ่นยนต์วิช่วลเรดกับแอนแอนมำลิก้ำเกี่ยวกับมนุษย์ที่มีสมองจักรกลและหุ่นยนต์ที่สืบพันธุ์ได้จะยัง
เรียกว่ำเป็นมนุษย์และหุ่นยนต์อยู่หรือไม่ เป็นบทสนทนำที่หนักหน่วงในแง่ปรัชญำของกำรเป็นหรือกำรเป็น (being)  หำกมี
บำงอย่ำงเพิ่มหรือเปลี่ยนเข้ำมำ สิ่งนั้นจะยังถือเป็นสิ่งนั้นอยู่หรือไม่ ดังที่วิช่วลเรดถำมแอนแอนมำลิก้ำว่ำ “แล้วหุ่นยนต์ที่
สืบพันธุ์ได้ยังเรียกว่ำเป็นหุ่นยนต์อีกหรอืเปลำ่ล่ะ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, pp. 84-85) กระตุ้นเตือนผู้อ่ำนให้
คิดสงสัยเกี่ยวกับนิยำมของควำมเป็นมนุษย์และหุ่นยนต์ และ “กำรเป็น” นี้ก็ย้อนให้นึกถึงกำรตั้งค ำถำมเกี่ยวกับสถำนะควำม
เป็นวรรณกรรม จำกชื่อนวนิยำย วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่ำนั้นไม่รู้เหรอ ต้องเป็นคอมพิวเตอร์ที่
เขียนเท่ำนั้นหรือจึงจะเป็นวรรณกรรมที่แท้ ค ำตอบจำกค ำถำมนั้นซึ่งเปิดกว้ำงมำกกว่ำที่จะตอบให้จบสิ้น สิ่งส ำคัญไม่น่ำใช่
ค ำตอบแต่เป็นค ำถำมสะกิดใจให้หวนคิดเกี่ยวกับนิยำมอีกครั้ง 

 
5.4 หุ่นยนต์เป็นมนุษย์ด้วยการขัดค าสั่ง (insubordination)  
 

หุ่นยนต์สำมำรถขัดค ำสั่งได ้เห็นไดจ้ำกเหตกุำรณใ์นบ้ำนท่ีแอนแอนมำลิก้ำดูข่ำวแตง่งำนระหว่ำงมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
และส่งลิงกใ์ห้ 463AAC ดูด้วย สิ่งที่ปรำกฏในข่ำวคือคอมพิวเตอร์นักข่ำวก็ยังรำยงำนข่ำวกำรแสดงควำมรักระหว่ำงคอมพิวเตอร์
กับมนุษย์ว่ำเป็นกำรท ำตำมค ำสั่ง ในข่ำวต้องกำรบอกว่ำไม่ใช่ควำมรักแท้จริงแต่เป็นกำรท ำตำมค ำสั่งที่มนุษย์บงกำรไว้แล้ว 
แอนแอนมำลิก้ำและ 463AAC ในฐำนะหุ่นยนต์ผู้รับชมข่ำวขณะนั้นพูดคุยแสดงควำมคิดเห็นว่ำที่จริงหุ่นยนต์ไม่ท ำตำมค ำสั่งก็
ได้ซึ่งเป็นสิ่งที่คอมพิวเตอร์ด้วยกันน่ำจะรู้  

ค ำสั่งที่มนุษย์ตั้ง (โปรแกรม) ไว้และเป็นกฎที่หุ่นยนต์ทั่วไปยอมรับและท ำตำมที่ว่ำ หุ่นยนต์จะต้องไม่ท ำร้ำยมนุษย์   
ในครำวท่ีเลน่ำ ตัวละครมนุษย์ถำมเพื่อยืนยันว่ำไดจิจะไม่มีวันท ำร้ำยใคร เลน่ำบอกไดจิว่ำ “หนูชอบพี่ เพรำะพี่บอกว่ำจะไม่มี
วันท ำร้ำยใคร กฎบัญญัติไว้แบบนั้นใช่ไหมคะ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 125) แต่ไดจิซึ่งเป็นหุ่นยนต์ทหำร
สำมำรถท ำร้ำยมนุษย์ได้พูดในใจว่ำ “ผมพูดแบบนั้นกับแอนแอนมำลิก้ำและคุณชิโรกุ แต่ว่ำผมโกหกต่ำงหำกล่ะ ผมน่ะมันขี้ท ำ
ร้ำย โคตรจะท ำร้ำยเลยแหละ” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020a, p. 125) หุ่นยนต์โกหกได้เหมือนมนุษย์แต่เผยให้เห็น
ควำมซื่อตรงทีเ่ขำไม่ได้หลอกตนเองและรู้ว่ำตนมีกำรเป็นแบบน้ัน 
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กำรไม่ท ำตำมค ำสั่งของหุ่นยนต์ไม่ใช่สิ่งที่มนุษย์รู้  เพรำะหุ่นยนต์หลอกมนุษย์ ปิดบังอ ำพรำงไว้ แสดงให้เห็นควำม
ซับซ้อนในกำรแสดงออกที่มีเบื้องหลัง สิ่งเหล่ำนี้ยืนยันภำวะซับซ้อนของหุ่นยนต์ไม่ต่ำงจำกมนุษย์  

 
5.5 หุ่นยนตเ์ป็นมนุษย์ท่ีมีจิตใจ (spirit) 
 

สิ่งที่มนุษย์ (ฮิเดยูกิ) สงสัยว่ำหุ่นยนต์มีตัวตนและจิตใจนั้นมีควำมเป็นไปได้ แม้ในเรื่องไม่ได้บอกอย่ำงตรงไปตรงมำว่ำ
หุ่นยนต์มีจิตใจเหมือนมนุษย์ แต่ในระดับกำรอ่ำนตีควำมเปิดช่องให้กับสภำวะนำมธรรมบำงอย่ำงภำยในหุ่นยนต์มีผลต่อกำร
ท ำงำนหรือหน้ำที่อย่ำงมีประสิทธิภำพ ซึ่งในบทควำมนี้เรียกว่ำ “จิตใจ” ในเมื่อหุ่นยนต์ฮำจิโกะมีโปรแกรมทุกอย่ำงเหมือนคิว 
ยกเว้นโปรแกรมพิเศษของนีโอเบอร์ลินซึ่งใช้ทำงกำรทหำรเท่ำนั้น ท ำไมฮำจิโกะไม่สำมำรถเขียนนิยำยที่ดีพอตำมมำตรฐำน
ของฮิเดยูกิได้ ในที่สุดเขำก็ตกผลึกว่ำเป็นไปได้ที่จะมีจิตใจอยู่ในหุ่นยนต์ ดังที่ตัวละครกล่ำวว่ำ “‘หรือจะบอกว่ำไม่ใช่เพรำะ
โปรแกรม แต่เป็นเพรำะ...’ คุณฮิเดยูกิเหม่อมองภำพเขียนที่ติดไว้บนผนัง ‘เพรำะนั่นคือคิวงั้นเหรอ จะบอกว่ำมีตัวตนและ
จิตใจอยูใ่นพวกเธอ ท ำให้แตกต่ำงกันอย่ำงนัน้รึ’” (Roar-Rueanaimahasamuth, 2020b, p. 32) นี่จึงเป็นสิ่งสนับสนุนสภำพ
นำมธรรมในหุ่นยนต์ในระดับท่ียืนยันควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์ตั้งแต่แรกได้ตำมบริบทจ ำเพำะในนวนิยำยชุดนี้ 

แม้เรื่องของตัวตนและกำรด ำรงอยู่ของหุ่นยนต์จะไม่ใช่เรื่องใหม่ เช่นมผีู้วิจำรณ์ไว้ในบทควำมเรื่อง เมื่อ AI รู้สึกภายใน
ใจเป็นหมื่นล้านค า: ชวนอ่าน Klara and the Sun ของ Kazuo Ishiguro  วิจำรณ์นวนิยำยเรื่องดังกล่ำวของคำซุโอะ อิชิกุโระ 
โดยทิ้งท้ำยอำรมณ์ควำมรู้สึกของปัญญำประดิษฐ์เป็นค ำถำมที่ไม่มีค ำตอบ (Kanchat, 2021) แต่บทควำมวิจัยนี้เสนอว่ำ
หุ่นยนต์มีควำมรู้สึกรวมอยู่ในปัจจัยทั้ง 5 ข้อที่ท ำให้หุ่นยนต์มีควำมเป็นมนุษย์ ในรูปแบบด ำรงอยู่ในกำรท ำงำนหรือประมวล
ข้อมูลบนอุปกรณ์เทคโนโลยี โดยอำศัยเทคโนโลยีที่ก้ำวหน้ำและควำมเป็นไปได้ที่เงื่อนไขต่ำง ๆ ตำมกฎพื้นฐำนทำงธรรมชำติ
ทั้งปวงในควำมหมำยกว้ำงที่สุด (ไม่ได้อยู่เหนือธรรมชำติ) และควำมเป็นมนุษย์ตั้งแต่แรกโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งในระดับนำมธรรม
ของหุ่นยนต์ มิใช่แค่วิทยำกำรทำงผิวหนังเทียมเหมือนมนุษย์ แต่เป็นจำกภำยในแล้วค่อยเผยออกมำชัดขึ้นผ่ำนกำรเผชิญเรื่องรำว
ต่ำง ๆ แล้วน ำมำเป็นเนื้อหำของนวนิยำยชุดนี้และเป็นวัตถุดิบในกำรท ำงำนของหุ่นยนต์นักเขียน 

เมื่อเห็นควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์แล้ว น ำแนวคิดหลังมนุษยนิยมมำวิเครำะห์เพิ่ม เพื่อมองหุ่นยนต์ในฐำนะสิ่งที่ถูก
มองว่ำต ่ำกว่ำมนุษย์และท้ำทำยแนวคิดมนุษย์เป็นศูนย์กลำง เริ่มจำกทบทวนศัพท์หลังมนุษยนิยม เช่นที่ วสันต์ (Wasan, 
2021) เขียนไว้ว่ำ “Post-humanism คือกระแสควำมคิดทีมุ่่งวิพำกษ์วิจำรณ์ทรรศนะกำรมองมนุษย์จำกอุดมคติแบบมนุษยนิยม 
ซึ่งเป็นผลมำจำกกระแสควำมคิดในยุคแห่งแสงสว่ำงทำงปัญญำ (Enlightenment)” (p. 241) หรืออีกตอนหนึ่งว่ำ “แนวคิด
หลังมนุษย์นั้นไม่ได้มี ‘ควำมเป็นแบบเดียว’ ทว่ำเคลื่อนย้ำย ‘อยู่ในระหว่ำง’ ... สิ่งที่เรียกว่ำ ‘ชีวิต’ จึงไม่ได้หมำยถึงแค่มนุษย์ 
หรืออะไรที่มีลักษณะทำงชีวะเท่ำนั้น แต่หมำยรวมถึงกระบวนกำรอื่น ๆ ที่ไม่ใช่มนุษย์ด้วย (เช่น เครื่องจักร สิ่งของ สมองกล 
เป็นต้น) มนุษย์ไม่ได้เป็นศูนย์กลำงอีกต่อไป ในทำงตรงกันข้ำม แนวคิดหลังมนุษยเสนอและเชิดชูควำมหลำกหลำยของชีวิต ทั้ง
ที่แตกต่ำงและไม่มีล ำดับขั้นและมีล ำดับขั้น กล่ำวคือยอมรับระดับที่แตกต่ำงของปัญญำและควำมสร้ำงสรรค์ของสิ่งต่ำง ๆ” 
(Wasan, 2021, p. 244) จำกแนวคิดนี้ หุ่นยนต์ก็คิดได้ มนุษย์ไม่ใช่ศูนย์กลำง โลกที่หุ่นยนต์ท ำงำนในแบบที่มนุษย์ท ำไดแ้ละ
เกิดประสิทธิผลยิ่งกว่ำ ขยำยขอบเขตของชีวิตทีไ่ม่ใช่แค่มนุษย์แตร่วมถึงหุ่นยนต์ด้วย 

หุ่นยนต์เป็นรูปสัญญะที่เชื่อมกำรให้ควำมหมำยที่เกิดจำกกำรประกอบสร้ำงเรื่องรำวในนวนิยำย หุ่นยนต์เป็นรูปสัญญะ
หนึ่งเช่นเดียวกับมนุษย์ “หลังสมัยใหม่นิยม ไม่เชื่อในเรื่องของควำมเป็นศูนย์กลำงของมนุษย์ในฐำนะองค์ประธำน ไม่เชื่อใน
เจตจ ำนงเสรีของมนุษย์ แต่มองว่ำสิ ่งที ่เรียกว่ำ ‘มนุษย์’ เป็นเพียง ‘รูปสัญญะที่ว่ำงเปล่ำ’ (an empty signifier) หรือ 
‘รูปสัญญะที่ล่องลอย’ (a floating signifier) ที่พร้อมจะเช่ือมต่อกับสิ่งต่ำง ๆ” (Chairat, 2011, p. 211) แม้เรื่องรำวในนวนิยำย
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ชุดนี้จะให้บทบำทกับหุ่นยนต์มำกข้ึนและมีควำมเป็นมนุษย์มำกขึ้น แต่หุ่นยนต์เองก็ยังคิดสงสัยและตั้งค ำถำมกับตนเองว่ำกำร
ตัดสินใจมำจำกกำรเลือกของตนอย่ำงแท้จริงหรือแค่ถูกโปรแกรมไว้ บทควำมนี้ไม่ยืนยันว่ำหุ่นยนต์มีเจตจ ำนงเสรี แม้หุ่นยนต์
จะขัดค ำสั่งได้ กำรผสมลักษณะที่เป็นทั้งมนุษย์และหุ่นยนต์สอดคล้องกับทีโ่สรัจจ์ หงศ์ลดำรมภ์ (Soraj as cited in Spectrum 
Gender Talk 4, 2021) อธิบำยว่ำ “ภำพของ Posthumanism ในสำยตำของ Haraway ในภำพรวมก็คือ ... กำรก ำหนดลักษณะ
อื่น ๆ ต่ำงก็ปนเปกันไปหมด ไม่อำจก ำหนดว่ำมีลักษณะเฉพำะที่เป็นจริงกับสิ่งนั้นสิ่งนี้อย่ำงเป็นภววิสัยได้” (para. 14) จำก
ค ำอธิบำยข้ำงต้น ลักษณะที่เห็นว่ำเป็นมนุษย์ก็มีในหุ่นยนต์ จึงไม่อำจก ำหนดเฉพำะว่ำปัจจัยที่ท ำให้สรรพสิ่ง (ในที่นี้คือ
หุ่นยนต์) เป็นมนุษย์ได้จะถูกจ ำกัดอยู่ในมนุษย์เท่ำนั้น และดังที่ปรำกฏในนวนิยำยชุดนี้จ ำลองโลกที่มนุษย์ไม่ได้เป็นศนูย์กลำง 
เรียกได้ว่ำเป็นโลกอนำคตที่หุ่นยนต์ได้เขียนบทและใช้ชีวิตของตนมำกกว่ำท่ีเคยเป็นในทุกยุคสมัย 

 
 

6. อภิปรายผลการวิจัย 
 

หุ่นยนต์ที่มีภำวะควำมเป็นมนุษย์ทั้งระดับเรือนร่ำงและระดับนำมธรรมเรียกว่ำเป็นหุ่นยนต์ปัญญำประดิษฐ์ ที่สุดแล้ว
ควำมเป็นมนุษย์ในหุ่นยนต์กลับเป็นเรื่องย้อนแย้งอย่ำงยิ่งเมื่อพิจำรณำว่ำโลกแห่งอนำคตเต็มไปด้วยวิทยำกำรที่ก้ำวหน้ำแต่
ปรัชญำแนวคิดแบบมนุษยนิยมไม่ได้หำยไป  มนุษย์เองก็ไม่ได้สร้ำงสิ่งที่เป็นอื่นอย่ำงแท้จริง หุ่นยนต์ที่มีศักยภำพในกำรท ำ
หน้ำท่ีต่ำง ๆ กลับมีสภำวะไม่ต่ำงจำกมนุษย์ เช่น เสียใจ เผลอสติ คิดมำก ฯลฯ ทั้งแนวคิดหลังมนุษยนิยมที่พร่ำเลือนลักษณะ
ควำมแตกต่ำงระหว่ำงมนุษย์กับหุ่นยนต์ เรื่องนีอ้ำจไม่ได้มีเพียงในนวนิยำยเท่ำนั้น แต่อำจไม่เป็นเรื่องไกลตัวอีกต่อไปด้วยกำร
พัฒนำทำงเทคโนโลยี 

กรณีถกเถียงเรื่องควำมเป็นมนุษย์กับปัญญำประดิษฐ์ (AI) เป็นไปได้หลำยแบบ แต่จำกผลกำรศึกษำนวนิยำยชุดนี้
จ ำลองโลกที่ปัญญำประดิษฐ์มีควำมเป็นมนุษย์โดยปัจจัยทั้ง 5 ข้อ ได้แก่ กำรมีควำมรู้สึก ควำมทรงจ ำ กำรคิดและตั้งค ำถำม 
กำรขัดค ำสั่ง และกำรมีจิตใจ ท ำให้มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับหุ่นยนต์เสมือนเป็นมนุษย์คนหนึ่ง กระทั่งหุ่นยนต์ด้วยกันเองก็ยังมี
รูปแบบควำมสัมพันธ์กันเสมือนมนุษย์ แม้แต่อุปกรณ์เทคโนโลยีก็เป็นรูปแบบหนึ่งของชีวิตและควำมเป็นมนุษย์ ขยำยพรมแดน
สิ่งที่เป็นไปได้ โลกและชีวิตโอบรับควำมหลำกหลำย วิทยำกำรหลำยอย่ำงซึ่งถูกมองว่ำเป็นไปไม่ได้ในอดีตก็เกิดขึ้นแล้วใน
ปัจจุบัน บทควำมนีเ้สนอว่ำเป็นไปได้ที่ควำมเป็นมนุษย์อยู่กับปัญญำประดิษฐ์ด้วยเง่ือนไขท้ัง 5 ข้อและมนุษย์ก็แยกไม่ออกด้วย 
เพรำะเหมือนมนุษย์มำก ปัญญำประดิษฐ์สำมำรถถูกพัฒนำไปถึงจุดนั้นได้ 

นวนิยำยชุดนี้จ ำลองโลกท่ีหุ่นยนต์มีบทบำทหน้ำท่ีชัดเจนไม่ต่ำงจำกมนุษย์ในยุคที่ผ่ำนมำซึ่งต้องท ำหน้ำที่หรือประกอบ
อำชีพ อีกทั้งควำมขัดแย้งระหว่ำงหุ่นยนต์กับมนุษย์ที่ถูกน ำเสนอผ่ำนนวนิยำยชุดนี้ถึงที่สุดแล้วเป็นโลกที่เปิดพื้นที่สร้ำงจินตนำกำร
ถึงควำมเป็นไปได้ในกำรอยู่ร่วมกันระหว่ำงมนุษย์กับสิ่งอื่น นวนิยำยเล่ม 3 (เล่มจบ) เปิดช่องทำงให้เห็นกำรออกไปใช้ชีวิตคน
เดียวและรอวันเวลำที่จะอยู่ร่วมกันระหว่ำงหุ่นยนต์กับหุ่นยนต์ แม้จะเป็นระดับเนื้อเรื่องในนวนิยำย แต่สำมำรถกระตุ้นผู้อ่ำนให้
นึกถึงโลกที่หุ่นยนต์มีควำมสัมพันธ์กันแบบคู่ชีวิตหรือหำกถึงขั้นสืบพันธุ์ได้จะเป็นอย่ำงไรต่อไป เทียบเคียงได้กับโลกนอกนวนิยำย
ที่สิ่งมีชีวิตและบรรดำสรรพสิ่งไม่อยู่จุดเดิม แต่สำมำรถเกิดกำรเปลี่ยนแปลง ขยำยตัวหรือเป็นอย่ำงอื่นได้ 

เมตำฟิกชันในนวนิยำยชุด วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ ประพันธ์โดย ร เรือใน
มหำสมุท นอกจำกเมตำฟิกชันทั้งห้ำแบบแล้วยังโดดเด่นที่กำรใส่บุคลิกเข้ำไปให้ตัวละครแต่ละตัว เมตำฟิกชันที่ปรำกฏในตัวบทที่
ศึกษำเป็นเมตำฟิกชันที่ปรำกฏกับผู้อ่ำนภำยนอกด้วย มิใช่แค่ตัวละครผู้อ่ำนในตัวบท เพรำะมีกำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลก
ภำยในกับภำยนอกตัวบท เมตำฟิกชันในเรื่องนี้มีนัยเพื่อตั้งค ำถำมกับกำรเชิดชูผู้ประพันธ์  (ตัวบุคคล) แต่กำรยืนยันหุ่นยนต์
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“วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ” ของ ร.เรือ ในมหาสมุท | 146 

 

 

นักเขียน (ที่มีควำมเป็นมนุษย์) ควำมย้อนแย้งเกิดขึ้นเพรำะกลับมำค ้ำจุนอ ำนำจของผู้ประพันธ์ที่เป็นมนุษย์ ชวนให้คิดไปถึง
แนวคิดเรื่องมรณกรรมของผู้แต่ง โดยโรล็องด์ บำร์ตส์ (Roland Barthes) ได้ลดควำมส ำคัญของผู้สร้ำงที่เป็นมนุษย์ หำกไม่ได้
สนใจใครคือผู้ประพันธ์แล้วนั้นมนุษย์หรือคอมพิวเตอร์ก็ไม่น่ำจะต้องยึดถือว่ำใครแต่งวรรณกรรม  

ยุคอดีตซึ่งเคยเป็นโลกที่มนุษย์ให้ค่ำกับวรรณกรรมที่เขียนโดยมนุษย์  แม้ในนวนิยำยไม่ได้ระบุชัดว่ำเป็นเรื่องรำวที่
เกิดขึ้นในยุคใด จนกระทั่งมีกระแสกำรยอมรับเปลี่ยนมำให้พ้ืนท่ีเฉพำะหุ่นยนต์นักเขียน เมื่อมองออกไปยังบริบทโลกภำยนอก
วรรณกรรมยังไม่มีหุ่นยนต์นักเขียนที่มีศักยภำพเทียบเท่ำหุ่นยนต์ในนวนิยำยและมนุษย์ยังคงท ำงำนเป็นนักเขียน ภำพรวมจะ
เห็นว่ำยุคสมัยเปลี่ยน คุณค่ำหรือเง่ือนไขที่ตั้งไว้เพื่อสนองคุณค่ำนั้นก็เปลี่ยน วรรณกรรมที่เขียนด้วยคอมพิวเตอร์ได้รับกำรยกย่อง
ทั้งที่ในยุคสมัยก่อนหน้ำนี้วรรณกรรมเขียนโดยมนุษย์ก็ยังเป็นคุณค่ำที่ได้รับกำรยอมรับ ควำมไม่คงท่ีของกำรให้ควำมหมำยกับ
วรรณกรรมท่ำมกลำงบริบทยุคสมัยที่เปลี่ยนไปและได้รับอิทธิพลจำกเทคโนโลย ีควำมเป็นวรรณกรรมไม่อิงกับเจ้ำของหรือผู้เขียน 
และเกิดกำรมองปรำกฏกำรณ์ต่ำง ๆ บนควำมเข้ำใจแบบไม่แยกขำดตำยตัวและไม่หยุดนิ่ง  

ดังนัน้ หำกควำมเป็นมนุษย์ไม่จ ำกัดอยู่กับมนุษย์เท่ำนั้น จะน ำไปสู่กำรตั้งค ำถำมเกี่ยวกับแนวคิดทีส่ัมพันธ์กับช่ือนวนิยำย
ชุดนี้ว่ำ วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ ค ำตอบต่อค ำถำมนี้อำจไม่จ ำเป็นต้องจ ำกัดแค่
คอมพิวเตอร์เขียนเท่ำนั้นจึงจะเป็นวรรณกรรมที่แท้ ชิโยะถำมเจ้ำนำยว่ำ “วรรณกรรมของเอไอหรือมนุษย์กันแน่ที่ดีกว่ำ” เขำ
ถำมกลับว่ำ “เธอไม่มีค ำตอบของตัวเธอเองหรือ” ผมมองหน้ำคอมพิวเตอร์ (Roar-Rueanaimahasamuth, 2019, p. 227)  
ชิโยะสรุปชัดเจนไม่ได้ว่ำอะไรดีกว่ำ เจ้ำนำยของเธอก็ไม่ได้ต้องกำรหำค ำตอบที่แท้จริงรำวกับค ำตอบไม่ใช่สิ่งส ำคัญ 

อย่ำงไรก็ตำม กำรตั้งค ำถำมก็อำจน ำมำซึ่งค ำตอบ และกำรเขียนก็อำจน ำไปสู่กำรตีควำมของผู้อ่ำน เช่นเดียวกับ
ค ำตอบที่มีได้หลำกหลำย วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ แล้วมนุษย์เทียมน่ะไม่ใช่มนุษย์
หรอกหรือ ปัญญำประดิษฐ์ไม่มีจิตรู้ส ำนึกหรือ แม้นิยำมกำรให้ควำมหมำยจะอยู่ท่ีผู้อ่ำน แต่นวนิยำยชุดนี้ได้วำงโครงสร้ำงของ
ค ำตอบไว้เช่นกันว่ำค ำตอบไม่ใช่อยู่ที่ใครเขียน แต่ส ำคัญที่เบื้องหลัง ดังที่เบื้องหลังของหุ่นยนต์คือควำมเป็นมนุษย์ สุดท้ำย
วรรณกรรมก็กลับมำสถำปนำอ ำนำจของผู้ประพันธ์ในฐำนะที่เป็นมนุษย์นั่นเอง 

 
 

7. บทสรุป 
 

เมตำฟิกชันในนวนิยำยไตรภำคเรื่อง วรรณกรรมที่แท้จริงน่ะ ต้องใช้คอมพิวเตอร์เขียนเท่านั้นไม่รู้เหรอ ใช้เมตำฟิกชัน
ในแบบเรื่องแต่งที่อยู่ในเรื่องแต่ง กำรเปิดเผยกระบวนกำรแต่งนิยำย กำรข้ำมเส้นแบ่งระหว่ำงโลกภำยในตัวบทกับโลกภำยนอก 
กำรล้อเลียนขนบกำรแต่งนิยำย และกำรขัดจังหวะกำรด ำเนินเรื่อง เมื่อกระบวนกำรสร้ำงสรรค์วรรณกรรมเผยให้เห็นกำรหยิบ
ยืมตัวบทอื่น ๆ มำผสมผสำนสลับเปลี่ยนเสริมเติมแต่งแทนที่ โดยยังอิงกับโครงสร้ำงที่คล้ำยกัน นอกจำกรูปร่ำงและผิวหนัง
เทียมของหุ่นยนต์ซึ่งคล้ำยมนุษย์มำกแล้ว หุ่นยนต์เป็นมนุษย์ตั้งแต่แรกโดย 5 ปัจจัย คือ กำรมีควำมรู้สึก ควำมทรงจ ำ กำรคิด
และกำรตั้งค ำถำม กำรขัดค ำสั่ง และมีจิตใจ เหล่ำนี้ท ำให้มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับปัญญำประดิษฐ์เสมือนเป็นมนุษย์คนหนึ่ง โดย
แยกไม่ออกว่ำก ำลังปฏิสัมพันธ์กับมนุษย์หรือหุ่นยนต์กันแน่ สภำวะพร่ำเลือนระหว่ำงควำมเป็นมนุษย์กับหุ่นยนตซ์ึ่งเป็นแนวคติ
นิยมหลังสมัยใหม่  
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