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    กำรวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  (1) พัฒนำแบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระ
พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพ กรณีศึกษำ: พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ 
ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำภำคเหนือตอนบน (2) ทดสอบประสิทธิภำพหน่วยกำร
เรียน (3) ศึกษำควำมพึงใจของนักเรียนต่อแบบจ ำลองฯ (4) ประเมินรับรอง
แบบจ ำลองฯ กลุ่มตัวอย่ำง คือ (1) ผู้เชี่ยวชำญด้ำนเทคโนโลยีกำรศึกษำ ด้ำนกำรสอน
สังคมศึกษำและด้ำนพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น 9 คน  (2) นักเรียนมัธยมศึกษำปีท่ี 5 โรงเรียน
สูงเม่นชนูปถัมภ์ จังหวัดแพร่  40 คน ได้มำด้วยกำรสุ่มกลุ่มตัวอย่ำงแบบหลำยขั้น 
เครื่องมือที่ใช้วิจัย ได้แก่ (1) แบบจ ำลองฯ  (2) แบบทดสอบกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้แต่ละหน่วย (3) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนฯ (4) แบบประเมิน
รับรองแบบจ ำลองฯ สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบน
มำตรฐำน E1/E2 ผลจำกกำรวิจัยพบว่ำ (1) แบบจ ำลองมี 5 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) 
บริบท 2) ปัจจัยน ำเข้ำ 3) ถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ์ 4) ผลกำรเรียนรู้ 5) ข้อมูลป้อนกลับ
                                                           
1 นิสิตหลักสูตรปรัชญำดุษฎบีัณฑิต สำขำเทคโนโลยีกำรศึกษำ  
ภำควิชำนวัตกรรมและเทคโนโลยีกำรศึกษำ คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลัยบรูพำ 
2 รองศำสตรำจำรย ์ภำควิชำนวัตกรรมและเทคโนโลยีกำรศึกษำ คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลยั
บูรพำ 
3 รองศำสตรำจำรย ์ภำควิชำนวัตกรรมและเทคโนโลยีกำรศึกษำ คณะศึกษำศำสตร์ มหำวิทยำลยั
บูรพำ 

เพื่อปรับปรุง (2) ผลกำรทดลองหำประสิทธิภำพชุดกำรสอนเป็นไปตำมเกณฑ์ E1/E2 ทั้ง  9  
หน่วย เป็นไปตำมเกณฑ์ 80/80 ที่ก ำหนด (3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อแบบจ ำลองฯ ระดับ
ควำมพึงพอใจมำก (4)  ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินรับรองแบบจ ำลองฯ อยู่ในระดับมำกที่สุด 
ค ำส ำคัญ: แบบจ ำลอง , พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น , ภควันตภำพ 
 

Abstract 
     The objectives were:  (1) to develop A Ubiquitous local museum model: 
A case of Wat Phraluang museum in Phrae province for school students in upper 
Northern, Thailand, (2) to study the test of efficiency of the learning unit, (3) to study 
student’s satisfaction to the model (4) to assess and certify the model. The samples 
were: (1) 9 specialist of educational technology and specialist of teaching social 
studies and specialist in local museum (2) 40 students of Sungmenchanupathum 
school . (3) The research instruments were: (1) The model, (2) A test for learning 
activities for each unit, (3) Questionnaire for student satisfaction with the model. (4) 
Assessment and vertification from the specialist educational. The data were 
analyzed using means, percentage, S.D.,  E1/E2 . The research found that: (1) The model 
comprises of 5 components: 1) Context 2) Input 3) Knowledge and experience 4) Learning 
outcomes and 5) Feedback to improve the model. The results of the experiment for the 
efficiency of the teaching package based on the criteria of E1/E2 respectively 
according to the 80/80 set criteria. (3) The students’ satisfaction to the model is a 
good level. (4) The assessment of the model from the specialist experts are highly 
appropriate.  
Keyword: The model, A local museum , Ubiquitous Learning 
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1. บทน ำ 
    กำรสืบทอดวัฒนธรรมชุมชนให้คงอยู่ เป็นกระบวนกำรที่ส ำคัญที่จะด ำรงไว้
ซึ่งรำกเหง้ำของคนในชุมชนในอดีตให้สืบทอดไปยังคนรุ่นหลัง ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับหลำย
บริบทที่จะรักษำไว้ซึ่งวัฒนธรรมประเพณีอันดีงำมของท้องถิ่น พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นเป็น
อีกรูปแบบหนึ่งทีร่วบรวมข้อมูลทำงประวัติศำสตร์ วัฒนธรรม ประเพณี ศำสนำ ควำม
เชื่อ ภูมิปัญญำท้องถิ่น และเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับคนในชุมชนและคนรุน่หลังได้เรยีนรู้
ทำงวัฒนธรรมและสืบทอดไปสู่คนรุ่นหลังต่อไปได้ 
      ชุมชนบ้ำนพระหลวง อ ำเภอสูงเม่น จังหวัดแพร่ เป็นชุมชนที่มีเอกลักษณ์
ของตนเองโดยเฉพำะภำษำซึ่งมีควำมแตกต่ำงจำกชุมชนใกล้เคียง จำกหลักฐำนที่
ปรำกฎพบว่ำชำวชุมชนบ้ำนพระหลวงเป็นกลุ่มไทลื้อท่ีอพยพมำจำกเชียงแสน จังหวัด
เชียงรำย ในรำวปี พ.ศ.2330 ภำยในวัดมีเจดีย์โบรำณที่มีควำมเอียงเล็กน้อยซึ่งทำง
ภำษำพื้นเมืองชำวเหนือเรียกว่ำ "เนิ้ง" ดังนั้น ผู้คนจึงเรียกเจดีย์องค์นี้ว่ำ "ธำตุเนิ้ง" 
หรือ "วัดหลวงธำตุ เนิ้ ง "  นอกจำกนี้ยั งมีหอระฆังเก่ำแก่  หอไตรโบรำณที่มี
สถำปัตยกรรมพื้นเมืองผสมกับศิลปะรัตนโกสินทร์ นอกจำกนี้ภำยในวัดมีโบรำณวัตถุ
จ ำนวนมำก จึงได้จัดตั้ง "พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง" เมื่อปี พ.ศ.2548 เพื่อจัดแสดง
ศิลปะวัตถุ สิ่งของเครื่องใช้โบรำณ ทั้งที่มีอยู่ในวัดและได้รับจำกกำรบริจำค โดยได้
จัดตั้งคณะกรรมกำรด ำเนินงำนเพื่อดูแลและให้บริกำรแก่ผู้มำเยี่ยมชมและให้บริกำร
วิชำกำรแก่ผู้ที่ต้องกำรศึกษำข้อมูลภำยในพิพิธภัณฑ์ (จ ำนงค์ แม่นย ำและคณะ, 
2549) จำกกำรด ำเนินงำนของคณะกรรมกำรพบปัญหำในกำรด ำเนินงำน เช่น ขำด
บุคลำกรที่มีควำมรู้ในกำรจัดท ำพิพิธภัณฑ์ ขำดบุคลำกรในกำรให้บริกำรเนื่องจำก
คณะกรรมกำรเป็นผู้สูงอำยุที่มีจิตอำสำมำช่วยงำนแต่ไม่สำมำรถมำให้บริกำรใน
พิพิธภัณฑ์ทุกวันได้ กำรเปิดบริกำรไม่ต่อเนื่องเนื่องจำกมีของมีค่ำจึงเสี่ยงต่อกำรถูก
ลักขโมย ดังนั้น เมื่อมีผู้ต้องกำรมำใช้พิพิธภัณฑ์เป็นแหล่งเรียนรู้คณะกรรมกำรจึงไม่
สะดวกที่จะมำให้บริกำรควำมรู้แก่ผู้ต้องกำรทุกครั้งได้ (คณะกรรมกำรด ำเนินงำน
พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง, 2560) 
     ปัจจุบันได้มีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนยุคใหม่ ที่ได้อำศัยพัฒนำกำ ร
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรและระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตมำใช้ให้เกิด
ประโยชน์ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยกำรจัดกำรศึกษำแบบภควันตภำพ 
(Ubiquitous Learning) ซึ่ง Nicholas (2010) ได้ให้ควำมหมำยของกำรศึกษำแบบ
ภควันตภำพ หมำยถึง กำรเรียนรู้ที่มีอยู่ในทุกหนทุกแห่งและทุกเวลำ ผู้เรียนเข้ำถึง

ข้อมูลได้โดยใช้อินเตอร์เน็ตควำมเร็วสูงผ่ำนอุปกรณ์มือถือ (Mobile Devices) ที่
สำมำรถส่งผ่ำนหรือถ่ำยโอนข้อมูลซึ่งกันและกันในรูปแบบที่เป็นกิจกรรมต่ำง ๆ เป็น
กำรสื่อสำรกันแบบไร้พรมแดนและตอบสนองควำมต้องกำรรำยบุคคล นอกจำกนี้ 
Junqi, W., Yumei, Liu. and Zhibin, Liu. (2010)  ได้กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้แบบภค
วันตภำพเป็นกำรพัฒนำกำรเรียนรู้ในรูปแบบของดิจิตอลที่ผู้เรียนสำมำรถเรียนได้ทุก
ที่ ทุกเวลำ ตำมควำมต้องกำรของผู้เรียนโดยใช้อุปกรณ์พกพำเป็นเครื่องมือส ำหรับ
กำรเรียน ไม่จ ำเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์จึงส่งผลให้เกิดควำมยืดหยุ่นในกำรเรียน
และสำมำรถเข้ำถึงข้อมูลได้อย่ำงรวดเร็วถือเป็นกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลำงและให้ควำมส ำคัญกับช้ินงำนของผู้เรียน ซึ่งกำรเรียนรูปแบบนี้ผู้เรียน
จะเป็นผู้สร้ำงควำมรู้ หำควำมรู้ และฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรคิดวิเครำะห์ กำรคิด
สังเครำะห์ และกำรคิดประมวลผลควำมรู้เหล่ำนั้นได้ด้วยตนเอง ดังนี้ ( 1) Any 
where คือ สำมำรถเข้ำถึงได้ทั่วโลกผ่ำนกำรเช่ือมโยงระบบเครือข่ำย (2) Any time 
คือ สำมำรถเรียนได้ตลอดเวลำตำมที่ผู้เรียนต้องกำร (3) Any data คือ สำมำรถ
เข้ำถึงข้อมูลในรูปแบบต่ำง ๆ ได้ (4) And device คือ สำมำรถใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ เพื่อ
เป็นเครื่องมือส ำหรับกำรเรียนได้  
     เนื่องจำกพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง เป็นแหล่งเรียนรู้ส ำหรับนักเรียนที่จะมำ 
ทัศนศึกษำหรือเก็บข้อมูลทำงวิชำกำรเพื่อประกอบกำรเรียน เช่น วิชำโครงงำน
ประวัติศำสตร์ แต่จำกปัญหำที่พบข้ำงต้นที่คณะกรรมกำรด ำเนินงำนไม่สำมำรถมำให้
ควำมรู้หรือให้บริกำรตำมควำมต้องกำรได้ ผู้วิจัยจึงน ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ
ภควัตภำพเพื่อแก้ปัญหำดังกล่ำว โดยได้พัฒนำแบบจ ำลองน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์
ท้องถิ่นภควันตภำพ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงจำกแบบจ ำลองฯ 
ซึ่งได้น ำไปใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 5 ท่ีเรียนรำยวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ 
โดยนักเรียนสำมำรถเข้ำถึงและเรียนรู้ได้ทุกท่ีผ่ำนกำรเชื่อมโยงระบบเครือข่ำย เรียนรู้
ได้ทุกเวลำตำมควำมต้องกำรของนักเรียน สำมำรถเข้ำถึงข้อมูลในรูปแบบต่ำง ๆ ที่
ปรำกฎในแบบจ ำลอง และสำมำรถใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ เป็นเครื่องมือในกำรเรียนรู้ได้ 
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
     (1) เพื่อพัฒนำแบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันต
ภำพ กรณีศึกษำ: พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำ
ภำคเหนือตอนบน (2) เพื่อทดสอบประสิทธิภำพของชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ (3) 
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ข้อมูลได้โดยใช้อินเตอร์เน็ตควำมเร็วสูงผ่ำนอุปกรณ์มือถือ (Mobile Devices) ที่
สำมำรถส่งผ่ำนหรือถ่ำยโอนข้อมูลซึ่งกันและกันในรูปแบบที่เป็นกิจกรรมต่ำง ๆ เป็น
กำรสื่อสำรกันแบบไร้พรมแดนและตอบสนองควำมต้องกำรรำยบุคคล นอกจำกนี้ 
Junqi, W., Yumei, Liu. and Zhibin, Liu. (2010)  ได้กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้แบบภค
วันตภำพเป็นกำรพัฒนำกำรเรียนรู้ในรูปแบบของดิจิตอลที่ผู้เรียนสำมำรถเรียนได้ทุก
ที่ ทุกเวลำ ตำมควำมต้องกำรของผู้เรียนโดยใช้อุปกรณ์พกพำเป็นเครื่องมือส ำหรับ
กำรเรียน ไม่จ ำเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์จึงส่งผลให้เกิดควำมยืดหยุ่นในกำรเรียน
และสำมำรถเข้ำถึงข้อมูลได้อย่ำงรวดเร็วถือเป็นกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลำงและให้ควำมส ำคัญกับช้ินงำนของผู้เรียน ซึ่งกำรเรียนรูปแบบนี้ผู้เรียน
จะเป็นผู้สร้ำงควำมรู้ หำควำมรู้ และฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรคิดวิเครำะห์ กำรคิด
สังเครำะห์ และกำรคิดประมวลผลควำมรู้เหล่ำนั้นได้ด้วยตนเอง ดังนี้ ( 1) Any 
where คือ สำมำรถเข้ำถึงได้ทั่วโลกผ่ำนกำรเช่ือมโยงระบบเครือข่ำย (2) Any time 
คือ สำมำรถเรียนได้ตลอดเวลำตำมที่ผู้เรียนต้องกำร (3) Any data คือ สำมำรถ
เข้ำถึงข้อมูลในรูปแบบต่ำง ๆ ได้ (4) And device คือ สำมำรถใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ เพื่อ
เป็นเครื่องมือส ำหรับกำรเรียนได้  
     เนื่องจำกพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง เป็นแหล่งเรียนรู้ส ำหรับนักเรียนที่จะมำ 
ทัศนศึกษำหรือเก็บข้อมูลทำงวิชำกำรเพื่อประกอบกำรเรียน เช่น วิชำโครงงำน
ประวัติศำสตร์ แต่จำกปัญหำที่พบข้ำงต้นที่คณะกรรมกำรด ำเนินงำนไม่สำมำรถมำให้
ควำมรู้หรือให้บริกำรตำมควำมต้องกำรได้ ผู้วิจัยจึงน ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้แบบ
ภควัตภำพเพื่อแก้ปัญหำดังกล่ำว โดยได้พัฒนำแบบจ ำลองน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์
ท้องถิ่นภควันตภำพ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงจำกแบบจ ำลองฯ 
ซึ่งได้น ำไปใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 5 ท่ีเรียนรำยวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ 
โดยนักเรียนสำมำรถเข้ำถึงและเรียนรู้ได้ทุกท่ีผ่ำนกำรเชื่อมโยงระบบเครือข่ำย เรียนรู้
ได้ทุกเวลำตำมควำมต้องกำรของนักเรียน สำมำรถเข้ำถึงข้อมูลในรูปแบบต่ำง ๆ ที่
ปรำกฎในแบบจ ำลอง และสำมำรถใช้อุปกรณ์ต่ำง ๆ เป็นเครื่องมือในกำรเรียนรู้ได้ 
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
     (1) เพื่อพัฒนำแบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันต
ภำพ กรณีศึกษำ: พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำ
ภำคเหนือตอนบน (2) เพื่อทดสอบประสิทธิภำพของชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ (3) 
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เพื่อศึกษำควำมพึงใจของนักเรียนที่มีต่อแบบจ ำลองฯ และ (4) เพื่อประเมินรับรอง
แบบจ ำลองจำกผู้ทรงคุณวุฒิ 
3. วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
    กำรวิจัยนี้ เป็นกำรวิจัยและพัฒนำ น ำแนวคิดกำรวิจัยและพัฒนำ
นวัตกรรมทำงกำรศึกษำของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) มำประยุกต์ในกำรด ำเนินกำร
วิจัย ดังนี ้
     ขั้นตอนที่ 1 ศึกษำองค์ควำมรู้หรือเนื้อหำสำระเกี่ยวกับต้นแบบช้ินงำน  
(1) ศึกษำข้อมูลพื้นฐำนจำกเอกสำร งำนวิจัย องค์ควำมรู้ที่เกี่ยวข้องกับแบบจ ำลองฯ 
(2) วิเครำะห์ สังเครำะห์ข้อมูลพื้นฐำนที่เกี่ยวข้อง เพื่อน ำมำใช้ในกำรออกแบบแบบ 
จ ำลองฯ  และกำรก ำหนดกรอบแนวคิดส ำหรับกำรพัฒนำแบบ จ ำลองฯ 
     ขั้นตอนที่ 2 ส ำรวจและประเมินควำมต้องกำรต้นแบบช้ินงำน (1) ใช้
แบบสัมภำษณ์คณะกรรมกำรด ำเนินงำนพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จ ำนวน 5 คน  
เพื่อให้ได้มำซึ่งข้อมูลเกี่ยวกับสภำพปัจจุบัน ปัญหำ ควำมคิดเห็นเกี่ยวกับกำร
ด ำเนินงำนพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงและกำรน ำเสนอแบบจ ำลองฯ (2) ใช้แบบ
สัมภำษณ์ผู้มีประสบกำรณ์ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ด้วยชุดกำรสอน จ ำนวน 5 
คน เพื่อให้ได้มำซึ่งข้อมูลที่จ ำเป็นในกำรออกแบบแบบชุดกำรสอน (3) ใช้แบบ
สัมภำษณ์อำจำรย์กลุ่มสำระกำรเรียนรู้สังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม ท่ีสอน
รำยวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ จ ำนวน 5 คน เพื่อให้ได้มำซึ่งกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ เพื่อเป็นแนวทำงในกำรน ำแบบจ ำลองฯ ไปทดลองใช้เพื่อให้สอดคล้องกับ
กิจกรรมกำรเรียนรู้และตรงกับควำมต้องกำร (4) ใช้แบบสัมภำษณ์นักเรียนท่ีเคยเรียน
วิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ ส ำหรับเป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับควำมรู้ ควำมสำมำรถ 
ทักษะกำรใช้งำนเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร และ (5) วิเครำะห์และ
สังเครำะห์ผลที่ได้จำกกำรสอบถำมและกำรสัมภำษณ์ 
     ขั้นตอนที่ 3 พัฒนำกรอบแนวคิดต้นแบบช้ินงำน (1) ก ำหนดกรอบ
แนวคิดต้นแบบแบบจ ำลองฯ (2) พัฒนำกรอบแนวคิดแบบจ ำลอง เพื่อสร้ำง (ร่ำง) 
ต้นแบบแบบจ ำลองฯ โดยอ้ำงอิงแบบจ ำลองระบบ CIPOF Model ของ ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์ (2556) ประกอบด้วยวิเครำะห์บริบท ก ำหนดองค์ประกอบปัจจัยน ำเข้ำ 
ก ำหนดองค์ประกอบกระบวนกำร ก ำหนดองค์ประกอบผลลัพธ์และองค์ประกอบผล
ย้อนกลับ  (3) ปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำของอำจำรย์ที่ปรึกษำ (4) ได้กรอบแนวคิด
ต้นแบบแบบจ ำลองฯ 

     ขั้นตอนที่ 4 สอบถำมควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ (1) สอบถำมควำมคิดเหน็
ผู้เช่ียวชำญ จ ำนวน 9 คน เพื่อเสนอ (ร่ำง) แบบจ ำลองฯ ให้ตรวจสอบและประเมิน
ควำมถูกต้อง ควำมเหมำะสม โดยใช้วิธีกำรระดมควำมคิดเป็นกลุ่ม (Focus Group) 
(2) ปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ (3) ได้กรอบแนวคิดต้นแบบแบบจ ำลองฯ ส ำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำภำคเหนือตอนบน ท่ีผ่ำนควำมเห็นชอบจำกผู้เช่ียวชำญ  
     ขั้นตอนที่ 5 พัฒนำ (ร่ำง) ต้นแบบช้ินงำน พัฒนำ (ร่ำง) แบบจ ำลองฯ  
ตำมควำมคิดเห็นของผู้เช่ียวชำญ เพื่อให้ได้ต้นแบบแบบจ ำลองฯ ที่มีควำมถูกต้อง
เหมำะสม  
     ขั้นตอนที่ 6 ทดสอบประสิทธิภำพและรับรองต้นแบบช้ินงำน (1) 
ทดสอบกำรใช้แบบจ ำลองฯ กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนสูงเม่นชนูป
ถัมภ์ จังหวัดแพร่ จ ำนวน 40 คน  โดยทดลองเบื้องต้น (Tryout) ครั้งที่ 1 แบบหนึ่ง
ต่อหนึ่ง จ ำนวน 3 คน ครั้งที่ 2 แบบกลุ่มเล็ก จ ำนวน 7 คน และครั้งที่ 3 แบบ
ภำคสนำม จ ำนวน 30 คน (2) น ำเสนอผลกำรทดลองและสรุปผลกำรศึกษำเพื่อให้
ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแบบจ ำลองฯ 
     ขั้นตอนที่ 7 ปรับปรุงและเขียนรำยงำน ปรับปรุงต้นแบบแบบจ ำลองฯ 
เพื่อให้ได้แบบจ ำลองฯ ที่พร้อมใช้งำนและเขียนรำยงำนเพื่อตอบวัตถุประสงค์กำรวิจัย
และค ำถำมกำรวิจัยที่ตั้งไว้และเผยแพร่ 
4. เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
    4.1 เครื่องมือต้นแบบช้ินงำน ได้แก่ แบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระ
พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพ กรณีศึกษำ: พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ 
ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำภำคเหนือตอนบน ซึ่งเป็นภำพรวมโครงสร้ำงกำร
น ำเสนอข้อมูลสิ่งของที่น ำเสนอในพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงที่พัฒนำให้ผู้ใช้งำนสำมำรถ
ศึกษำหำควำมรู้ได้ทุกที่ทุกเวลำตำมควำมต้องกำรโดยอำศัยศักยภำพของเทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำรและระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตมำเป็นเครื่องมือและ
ช่องทำงในกำรเข้ำถึงพิพิธภัณฑ์ 
     4.2 เครื่องมือประเมินบริบทและส ำรวจควำมต้องกำร ได้แก่ (1)  แบบ
สัมภำษณ์คณะกรรมกำรด ำเนินงำนพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง (2) แบบสัมภำษณ์ผู้มี
ประสบกำรณ์กำรจัดท ำชุดกำรสอน (3) แบบสัมภำษณ์ผู้สอน วิชำโครงงำน
ประวัติศำสตร์ (4) แบบสัมภำษณ์กับนักเรียนที่เคยเรียนวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ 
ผู้วิจัยได้ศึกษำข้อมูลพื้นฐำนที่เกี่ยวข้องเพื่อด ำเนินกำรสร้ำงแบบสัมภำษณ์ให้
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     ขั้นตอนที่ 4 สอบถำมควำมคิดเห็นผู้เช่ียวชำญ (1) สอบถำมควำมคิดเหน็
ผู้เช่ียวชำญ จ ำนวน 9 คน เพื่อเสนอ (ร่ำง) แบบจ ำลองฯ ให้ตรวจสอบและประเมิน
ควำมถูกต้อง ควำมเหมำะสม โดยใช้วิธีกำรระดมควำมคิดเป็นกลุ่ม (Focus Group) 
(2) ปรับปรุงแก้ไขตำมค ำแนะน ำ (3) ได้กรอบแนวคิดต้นแบบแบบจ ำลองฯ ส ำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำภำคเหนือตอนบน ท่ีผ่ำนควำมเห็นชอบจำกผู้เช่ียวชำญ  
     ขั้นตอนที่ 5 พัฒนำ (ร่ำง) ต้นแบบช้ินงำน พัฒนำ (ร่ำง) แบบจ ำลองฯ  
ตำมควำมคิดเห็นของผู้เช่ียวชำญ เพื่อให้ได้ต้นแบบแบบจ ำลองฯ ที่มีควำมถูกต้อง
เหมำะสม  
     ขั้นตอนที่ 6 ทดสอบประสิทธิภำพและรับรองต้นแบบช้ินงำน (1) 
ทดสอบกำรใช้แบบจ ำลองฯ กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 5 โรงเรียนสูงเม่นชนูป
ถัมภ์ จังหวัดแพร่ จ ำนวน 40 คน  โดยทดลองเบื้องต้น (Tryout) ครั้งที่ 1 แบบหนึ่ง
ต่อหนึ่ง จ ำนวน 3 คน ครั้งที่ 2 แบบกลุ่มเล็ก จ ำนวน 7 คน และครั้งที่ 3 แบบ
ภำคสนำม จ ำนวน 30 คน (2) น ำเสนอผลกำรทดลองและสรุปผลกำรศึกษำเพื่อให้
ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินแบบจ ำลองฯ 
     ขั้นตอนที่ 7 ปรับปรุงและเขียนรำยงำน ปรับปรุงต้นแบบแบบจ ำลองฯ 
เพื่อให้ได้แบบจ ำลองฯ ที่พร้อมใช้งำนและเขียนรำยงำนเพื่อตอบวัตถุประสงค์กำรวิจัย
และค ำถำมกำรวิจัยที่ตั้งไว้และเผยแพร่ 
4. เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
    4.1 เครื่องมือต้นแบบช้ินงำน ได้แก่ แบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระ
พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพ กรณีศึกษำ: พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ 
ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำภำคเหนือตอนบน ซึ่งเป็นภำพรวมโครงสร้ำงกำร
น ำเสนอข้อมูลสิ่งของที่น ำเสนอในพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงที่พัฒนำให้ผู้ใช้งำนสำมำรถ
ศึกษำหำควำมรู้ได้ทุกที่ทุกเวลำตำมควำมต้องกำรโดยอำศัยศักยภำพของเทคโนโลยี
สำรสนเทศและกำรสื่อสำรและระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตมำเป็นเครื่องมือและ
ช่องทำงในกำรเข้ำถึงพิพิธภัณฑ์ 
     4.2 เครื่องมือประเมินบริบทและส ำรวจควำมต้องกำร ได้แก่ (1)  แบบ
สัมภำษณ์คณะกรรมกำรด ำเนินงำนพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง (2) แบบสัมภำษณ์ผู้มี
ประสบกำรณ์กำรจัดท ำชุดกำรสอน (3) แบบสัมภำษณ์ผู้สอนวิชำโครงงำน
ประวัติศำสตร์ (4) แบบสัมภำษณ์กับนักเรียนที่เคยเรียนวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ 
ผู้วิจัยได้ศึกษำข้อมูลพื้นฐำนที่เกี่ยวข้องเพื่อด ำเนินกำรสร้ำงแบบสัมภำษณ์ให้
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สอดคล้องกับบริบทและตรงกับวัตถุประสงค์ของกำรสัมภำษณ์ น ำแบบสัมภำษณ์
เสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำเพื่อตรวจสอบควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำและควำมเหมำะสม 
    4.3 เครื่องมือวิจัยประเมินผลกระทบ ได้แก่ (1) แบบประเมิน (ร่ำง) 
แบบจ ำลอง (2) แบบประเมินรับรองแบบจ ำลองฯ แบบประเมินทั้ง 2 แบบน้ี ผู้วิจัยได้
ศึกษำข้อมูลพื้นฐำนและสร้ำงแบบประเมินเสนอต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำเพื่อตรวจสอบ
ควำมเท่ียงตรงเชิงเนื้อหำและควำมเหมำะสม (3) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ ผู้วิจัยได้ศึกษำวิธีสร้ำงแบบทดสอบและวิธีกำร
วิเครำะห์แบบทดสอบจำกเอกสำรที่เกี่ยวข้อง ศึกษำข้อมูลสิ่งของที่น ำเสนอใน
พิพิธภัณฑ์วัดพระหลวงทั้ง 9 หน่วยกำรเรียน สร้ำงแบบทดสอบแบบเลือกตอบหน่วย 
กำรเรียนละ 5 - 10 ข้อ เสนอต่อต่ออำจำรย์ที่ปรึกษำเพื่อตรวจสอบควำมเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหำและควำมเหมำะสม น ำแบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 3 คนเพื่อ
ประเมินควำมสอดคล้องระหว่ำงผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้  
(4) แบบสอบถำมควำมพึงพอใจต่อแบบจ ำลองฯ ผู้วิจัยได้ศึกษำวิธีสร้ำงและวิธีกำร
วิเครำะห์แบบสอบถำมจำกเอกสำรที่เกี่ยวข้อง สร้ำงแบบสอบถำมเสนอต่ออำจำรย์ที่
ปรึกษำเพื่อตรวจสอบควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำและควำมเหมำะสม น ำแบบสอบถำม
เสนอต่อผู้เช่ียวชำญจ ำนวน 3 คน เพื่อตรวจสอบควำมเที่ยงตรงเชิงเนื้อหำรำยข้อ 
ควำมครอบคลุมของข้อค ำถำม และเกณฑ์กำรให้คะแนน 
    4.4 สถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่ ค่ำเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน E1/E2 

 
รูปที่ 1 แบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระพพิิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพ กรณีศึกษำ:  
         พิพธิภัณฑ์วัดพระหลวง จังหวัดแพร่ ส ำหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษำภำคเหนือ 
         ตอนบน   
 

5. ผลกำรวิจัย 
    5.1 แบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพฯ ประกอบด้วย 5 
องค์ประกอบ ดังนี้ 
         5.1.1 บริบท ประกอบด้วย (1) สภำพแวดล้อมกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (2) 
ควำมพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร (3) ควำมพร้อมของ
อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร (4) ควำมพร้อมของระบบเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต (5) ทักษะกำรใช้งำนอุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร
เบื้องต้นส ำหรับผู้สอนและนักเรียน (6) หลักกำรและเหตุผลของแบบจ ำลองฯ (7) 
วัตถุประสงค์ของแบบจ ำลองฯ (8) ผู้ใช้แบบจ ำลองฯ 
         5.1.2 ปัจจัยน ำเข้ำ ประกอบด้วย (1) วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ (2) หน่วยกำร
เรียน (3) เครื่องมือวัดผลกำรเรียนรู้ (4) อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
(5) ระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต (6) ช่องทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (7) ผู้สอน
และผู้ดูแลเว็บไซต์ (8) ผู้เรียน 
         5.1.3 ถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ์ ประกอบด้วย (1) กำรปฐมนิเทศเพื่อ
ช้ีแจงกำรเรียนผ่ำนแบบจ ำลองฯ ในวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ อุปกรณ์ที่ใช้
ประกอบกำรเรียน กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ ข้อตกลงเบื้องต้นในกำรเรียนรู้และกำร
ทดสอบก่อนกำรเรียนรู้ (2) ระบุช่องทำงภควันตภำพ กำรสำธิตกำรใช้งำน ช่อง
ทำงกำรสนับสนุนกำรเรียนรู้กำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำงนักเรียน ครูและผู้ดูแลเว็บไซต์ 
(3) ศึกษำจำกชุดกำรสอนในแบบจ ำลองฯ ซึ่งมีทั้งหมด 9 หน่วยกำรเรียน ได้แก่ 
ต ำนำนวัดพระหลวง ควำมเป็นมำพิพิธภัณฑ์ พระพุทธรูป เครื่องบูชำและศำสนกิจ 
สิ่งของเครื่องใช้ของคนในอดีต คัมภีร์โบรำณ ภำพบฏหรือตุงค่ำว เครื่องสูงและเครื่อง
ประกอบอำคำร นักเรียนสำมำรถเรียนรู้จำกข้อมูลที่น ำเสนอผ่ำนจอภำพ กำรดำวน์
โหลดเอกสำรข้อมูลและวีดิทัศน์ (4) ด ำเนินกิจกรรม กำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรู้
พิพิธภัณฑ์จำกใบงำน และเรียนรู้จำกกำรเข้ำไปศึกษำค้นคว้ำข้อมูลจำกพิพิธภัณฑ์วัด
พระหลวง  (5) ประเมินผล กำรทดสอบหลังกำรเรียนรู้ และควำมพึงพอใจต่อ
แบบจ ำลองฯ 
         5.1.4 ผลกำรเรียนรู้ ผลลัพทธ์ท่ีได้จำกกระบวนกำรทั้งหมด 
         5.1.5 ข้อมูลป้อนกลับเพื่อปรับปรุง เป็นกำรตรวจสอบและปรับปรุงแบบ 
จ ำลองฯ จำกผลกำรใช้ของผู้ใช้แบบจ ำลองฯ 
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5. ผลกำรวิจัย 
    5.1 แบบจ ำลองกำรน ำเสนอสำระพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นภควันตภำพฯ ประกอบด้วย 5 
องค์ประกอบ ดังนี้ 
         5.1.1 บริบท ประกอบด้วย (1) สภำพแวดล้อมกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (2) 
ควำมพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร (3) ควำมพร้อมของ
อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร (4) ควำมพร้อมของระบบเครือข่ำย
อินเทอร์เน็ต (5) ทักษะกำรใช้งำนอุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร
เบื้องต้นส ำหรับผู้สอนและนักเรียน (6) หลักกำรและเหตุผลของแบบจ ำลองฯ (7) 
วัตถุประสงค์ของแบบจ ำลองฯ (8) ผู้ใช้แบบจ ำลองฯ 
         5.1.2 ปัจจัยน ำเข้ำ ประกอบด้วย (1) วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ (2) หน่วยกำร
เรียน (3) เครื่องมือวัดผลกำรเรียนรู้ (4) อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 
(5) ระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ต (6) ช่องทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้  (7) ผู้สอน
และผู้ดูแลเว็บไซต์ (8) ผู้เรียน 
         5.1.3 ถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ์ ประกอบด้วย (1) กำรปฐมนิเทศเพื่อ
ช้ีแจงกำรเรียนผ่ำนแบบจ ำลองฯ ในวิชำโครงงำนประวัติศำสตร์ อุปกรณ์ที่ใช้
ประกอบกำรเรียน กำรประเมินผลกำรเรียนรู้ ข้อตกลงเบื้องต้นในกำรเรียนรู้และกำร
ทดสอบก่อนกำรเรียนรู้ (2) ระบุช่องทำงภควันตภำพ กำรสำธิตกำรใช้งำน ช่อง
ทำงกำรสนับสนุนกำรเรียนรู้กำรติดต่อสื่อสำรระหว่ำงนักเรียน ครูและผู้ดูแลเว็บไซต์ 
(3) ศึกษำจำกชุดกำรสอนในแบบจ ำลองฯ ซึ่งมีทั้งหมด 9 หน่วยกำรเรียน ได้แก่ 
ต ำนำนวัดพระหลวง ควำมเป็นมำพิพิธภัณฑ์ พระพุทธรูป เครื่องบูชำและศำสนกิจ 
สิ่งของเครื่องใช้ของคนในอดีต คัมภีร์โบรำณ ภำพบฏหรือตุงค่ำว เครื่องสูงและเครื่อง
ประกอบอำคำร นักเรียนสำมำรถเรียนรู้จำกข้อมูลที่น ำเสนอผ่ำนจอภำพ กำรดำวน์
โหลดเอกสำรข้อมูลและวีดิทัศน์ (4) ด ำเนินกิจกรรม กำรท ำกิจกรรมกำรเรียนรู้
พิพิธภัณฑ์จำกใบงำน และเรียนรู้จำกกำรเข้ำไปศึกษำค้นคว้ำข้อมูลจำกพิพิธภัณฑ์วัด
พระหลวง  (5) ประเมินผล กำรทดสอบหลังกำรเรียนรู้ และควำมพึงพอใจต่อ
แบบจ ำลองฯ 
         5.1.4 ผลกำรเรียนรู้ ผลลัพทธ์ท่ีได้จำกกระบวนกำรทั้งหมด 
         5.1.5 ข้อมูลป้อนกลับเพื่อปรับปรุง เป็นกำรตรวจสอบและปรับปรุงแบบ 
จ ำลองฯ จำกผลกำรใช้ของผู้ใช้แบบจ ำลองฯ 
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ตำรำงที ่1 ประสิทธิภำพหน่วยกำรเรียนของชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ  
 

หน่วยกำรเรียน 
ประสิทธิภำพ 

ด้ำนกระบวนกำร 
(E1) 

ประสิทธิภำพ 
ด้ำนผลลัพธ์  

(E2) 
หน่วยท่ี 1 ต ำนำนวัดพระหลวง 80.00 81.00 
หน่วยท่ี 2 ควำมเป็นมำพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง 79.33 80.67 
หน่วยท่ี 3 พระพุทธรูปที่จัดแสดงใน
พิพิธภัณฑ ์

81.33 83.00 

หน่วยท่ี 4 เครื่องบูชำและศำสนกจิ 82.00 84.00 
หน่วยท่ี 5 สิ่งของเครื่องใช้ของคนในอดีต 81.67 83.33 
หน่วยท่ี 6 คัมภีร์โบรำณ 81.67 83.33 
หน่วยท่ี 7 ภำพบฏหรือตุงค่ำว 81.00 83.00 
หน่วยท่ี 8 เครื่องสูง 81.67 83.33 
หน่วยท่ี 9 เครื่องประกอบอำคำร 79.33 80.67 

 
     5.2 กำรทดสอบประสิทธิภำพหน่วยกำรเรียนของชุดกำรสอนตำม
แบบจ ำลองฯ พบว่ำ ประสิทธิภำพชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ ตำมเกณฑ์ E1/E2 ทั้ง 
9 หน่วยกำรเรียน ได้แก่ 80.00/81.00 , 79.33/80.67 , 81.33/83.00 , 82.00/84.00 
, 81.67/83.33 , 81.67/83.33 , 81.00/83.00 , 81.67/83.33  และ 79.33/80.67 
ตำมล ำดับ เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด คือ 80/80 
ตำรำงที่ 2 ผลกำรศึกษำควำมพึงใจของนักเรียนท่ีมีต่อแบบจ ำลอง (N=30) 

รำยกำรประเมิน ผลกำรประเมิน ระดับ 
ควำมพึงพอใจ ค่ำเฉลี่ย S.D. 

1. ด้ำนภำพรวมของแบบจ ำลองฯ 4.14 0.44 มำก 
2. ด้ำนเนื้อหำบทเรยีนในชุดกำรสอน 
ตำมแบบจ ำลองฯ  

4.14 
 

0.44 
 

มำก 
 

3. ด้ำนประโยชน์ที่ได้รบัจำกแบบจ ำลอง
ฯ 4.34 2.47 มำก 

โดยรวม 4.20 1.09 มำก 

      5.3 กำรศึกษำควำมพึงใจของนักเรียนท่ีมีต่อแบบจ ำลองฯ พบว่ำ นักเรียนมี
ควำมพึงพอใจต่อแบบจ ำลองฯ โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
ตำรำงที่ 3 แสดงผลกำรประเมินรบัรองแบบจ ำลองโดยผู้ทรงคณุวุฒิ  

รำยกำรประเมิน ผลกำรประเมิน ระดับ 
ควำมพึงพอใจ ค่ำเฉลี่ย S.D. 

1. บริบท 4.51 0.53 มำกที่สุด 
2. ปัจจัยน ำเข้ำ 4.44 0.55 มำก 
3. ถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ ์ 4.64 0.46 มำกที่สุด 
4. ผลกำรเรียนรู ้ 4.43 0.53 มำก 
5. ข้อมูลป้อนกลับเพื่อปรับปรุง 4.71 0.49 มำกที่สุด 
6. ภำพรวมของแบบจ ำลองฯ  4.60 0.51 มำกที่สุด 

โดยรวม 4.56 0.51 มำกที่สุด 
 

    5.4 กำรประเมินรับรองแบบจ ำลองฯ โดยผู้ทรงคณุวุฒิ จ ำนวน 7 คน พบว่ำ 
ผู้ทรงคุณวุฒิมคีวำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด 
6. อภิปรำยผลกำรวิจัย 
     6.1 องค์ประกอบของแบบจ ำลองฯ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้สิง่ของต่ำง ๆ ที่
แสดงในพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง ผู้เรียนเรียนรู้ผ่ำนสื่อในเว็บไซต์เพื่อใช้เป็นกำรเรียนรู้
แบบภควันตภำพซึ่งแต่ละองค์ประกอบสัมพันธ์กัน เริ่มจำกปัจจัยน ำเข้ำ กำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้  อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร เครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ ผู้สอนและผู้เรียน ในส่วนของกำรถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ์เป็น
ขั้นตอนตำมระบบท่ีผู้วิจัยก ำหนด ได้แก่ กำรเตรียมควำมพร้อม ระบุช่องทำงภควันต
ภำพ ศึกษำจำกชุดกำรสอน ด ำเนินกิจกรรมและประเมินผล เมื่อจบทุกขั้นตอนแล้วจะ
ได้ผลลัพทธ์ตำมที่ต้องกำร เช่น ผลกำรเรียนรู้แต่ละหน่วยกำรเรียนเพื่อน ำข้อมูลไป
ปรับปรุงให้แบบจ ำลองมีควำมสมบูรณ์มำกยิ่งข้ึน  สอดคล้องกับแนวคิดของ Watson 
and Plymale (2012) กล่ ำวคื อ  กำร เรี ยนกำรสอนควรตระหนัก ถึ ง  บริบท 
สภำพแวดล้อมทำงกำรเรียนของผู้เรียน ควำมพร้อมของสิ่งอ ำนวยควำมสะดวกและ
ศักยภำพของผู้เรียนที่ส่งผลถึงผลผลิตที่เกิดขึ้น จำกนั้นวิเครำะห์และก ำหนดปัจจัย
น ำเข้ำระบบกำรสอน เป็นกำรก ำหนดส่วนที่ท ำให้เกิดกำรแปรผันของผลผลิตในกำร
จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมระบบบกำรสอนให้ประสบควำมส ำเร็จ จ ำเป็นต้อง
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      5.3 กำรศึกษำควำมพึงใจของนักเรียนท่ีมีต่อแบบจ ำลองฯ พบว่ำ นักเรียนมี
ควำมพึงพอใจต่อแบบจ ำลองฯ โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
ตำรำงที่ 3 แสดงผลกำรประเมินรบัรองแบบจ ำลองโดยผู้ทรงคณุวุฒิ  

รำยกำรประเมิน ผลกำรประเมิน ระดับ 
ควำมพึงพอใจ ค่ำเฉลี่ย S.D. 

1. บริบท 4.51 0.53 มำกที่สุด 
2. ปัจจัยน ำเข้ำ 4.44 0.55 มำก 
3. ถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ ์ 4.64 0.46 มำกที่สุด 
4. ผลกำรเรียนรู ้ 4.43 0.53 มำก 
5. ข้อมูลป้อนกลับเพื่อปรับปรุง 4.71 0.49 มำกที่สุด 
6. ภำพรวมของแบบจ ำลองฯ  4.60 0.51 มำกที่สุด 

โดยรวม 4.56 0.51 มำกที่สุด 
 

    5.4 กำรประเมินรับรองแบบจ ำลองฯ โดยผู้ทรงคณุวุฒิ จ ำนวน 7 คน พบว่ำ 
ผู้ทรงคุณวุฒิมคีวำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำกที่สุด 
6. อภิปรำยผลกำรวิจัย 
     6.1 องค์ประกอบของแบบจ ำลองฯ เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้สิง่ของต่ำง ๆ ที่
แสดงในพิพิธภัณฑ์วัดพระหลวง ผู้เรียนเรียนรู้ผ่ำนสื่อในเว็บไซต์เพื่อใช้เป็นกำรเรียนรู้
แบบภควันตภำพซึ่งแต่ละองค์ประกอบสัมพันธ์กัน เริ่มจำกปัจจัยน ำเข้ำ กำรจัด
กิจกรรมกำรเรียนรู้  อุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร เครือข่ำย
คอมพิวเตอร์ ผู้สอนและผู้เรียน ในส่วนของกำรถ่ำยทอดควำมรู้และประสบกำรณ์เป็น
ขั้นตอนตำมระบบท่ีผู้วิจัยก ำหนด ได้แก่ กำรเตรียมควำมพร้อม ระบุช่องทำงภควันต
ภำพ ศึกษำจำกชุดกำรสอน ด ำเนินกิจกรรมและประเมินผล เมื่อจบทุกขั้นตอนแล้วจะ
ได้ผลลัพทธ์ตำมที่ต้องกำร เช่น ผลกำรเรียนรู้แต่ละหน่วยกำรเรียนเพื่อน ำข้อมูลไป
ปรับปรุงให้แบบจ ำลองมีควำมสมบูรณ์มำกยิ่งข้ึน  สอดคล้องกับแนวคิดของ Watson 
and Plymale (2012) กล่ ำวคื อ  กำร เรี ยนกำรสอนควรตระหนักถึ ง  บริบท 
สภำพแวดล้อมทำงกำรเรียนของผู้เรียน ควำมพร้อมของสิ่งอ ำนวยควำมสะดวกและ
ศักยภำพของผู้เรียนที่ส่งผลถึงผลผลิตที่เกิดขึ้น จำกนั้นวิเครำะห์และก ำหนดปัจจัย
น ำเข้ำระบบกำรสอน เป็นกำรก ำหนดส่วนที่ท ำให้เกิดกำรแปรผันของผลผลิตในกำร
จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมระบบบกำรสอนให้ประสบควำมส ำเร็จ จ ำเป็นต้อง
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วิเครำะห์และก ำหนดสิ่งพื้นฐำนของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน สอดคล้องกับ
แนวคิดของ ชัยยงค์  พรหมวงศ์  ( 2555) และ Watson and Plymale (2012) 
กล่ำวคือ เพื่อให้ผู้เรียนสำมำรถศึกษำ ทบทวนด้วยตนเองทุกที่ทุกเวลำตำมควำม
ต้องกำรและสะดวกในกำรติดต่อสื่อสำรผ่ำนอุปกรณ์เทคโนโลยีสำรสนเทศและ
เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่น ำมำใช้เป็นเครื่องมือและช่องทำงกำรเข้ำถึง จำกนั้นเป็น
กระบวนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ถือเป็นขั้นตอนกำรสอนตำมระบบกำรสอนที่
ด ำเนินกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมระบบและใช้เครื่องมือในกำรวิจัยที่ผ่ำน
กำรตรวจสอบคุณภำพควำมเที่ยงตรงจำกผู้เช่ียวชำญ 
     6.2 กำรศึกษำประสิทธิภำพชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ พบว่ำ ผลกำร
ทดลองหำประสิทธิภำพชุดกำรสอนตำมแบบจ ำลองฯ ตำมเกณฑ์ E1/E2 ทั้ง 9 หน่วย
กำรเรียน เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ คือ 80/80 เนื่องจำกกำรพัฒนำแบบจ ำลองฯ 
ได้อ้ำงอิงแบบจ ำลองระบบ CIPOF Model ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ที่ได้กล่ำว
ว่ำ กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนควรตระหนักถึงบริบทกำรเรียนรู้ สภำพแวดล้อม
และสิ่งอ ำนวยควำมสะดวก ที่ส่งผลให้เกิดผลผลิตขึ้นหลังจำกจัดกิจกรรมกำรเรียน
กำรสอนทั้งแบบเผชิญหน้ำและแบบออนไลน์ จำกนั้นวิเครำะห์และก ำหนดปัจจัย
น ำเข้ำระบบกำรเรียนกำรสอน ซึ่งเป็นกำรก ำหนดส่วนท่ีท ำให้เกิดกำรแปรผันของผลติ
ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนตำมขั้นตอนของระบบกำรสอนให้ประสบ
ควำมส ำเร็จ จึงจ ำเป็นต้องวิเครำะห์และก ำหนดสิ่งที่จ ำเป็นพ้ืนฐำนในกำรจัดกิจกรรม
กำรเรียนกำรสอนเพื่อส่งผลให้เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด ซี่งสอดคล้องกับงำนวิจัย
ของ ภูชิศ สถิตย์พงษ์ (2560)  กล่ำวคือ กำรด ำเนินกำรพัฒนำ โดยอ้ำงอิงแบบจ ำลอง
ระบบ CIPOF ของชัยยงค์ พรหมวงศ์ ส่งผลให้ประสิทธิภำพของระบบกำรสอนที่
พัฒนำขึ้น มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ 
7. ข้อเสนอแนะในกำรวิจัย 
     7.1 กำรเรียนรู้ตำมแบบจ ำลองฯ ผ่ำนชุดกำรสอนด้วยระบบเว็บไซต์ ท ำให้
ผู้เรียนได้กำรเรียนรู้พิพิธภัณฑ์ที่เป็นแบบออนไลน์ เรียนรู้ได้จำกทุกหนทุกแห่ง ครูเป็น
ผู้ให้ค ำแนะน ำ ค ำปรึกษำและอ ำนวยควำมสะดวกนักเรียน ครูจึงควรเป็นผู้กระตุ้น
และสร้ำงแรงจูงใจให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้อยู่เสมอ  
      7.2 แบบจ ำลองฯ เป็นกำรเรียนรู้ที่สำมำรถเรียนรู้ได้ทุกหนทุกแห่ง ผู้เรียน
ต้องบริหำรเวลำในกำรเข้ำมำเรียนรู้ ในเว็บไซต์ ดังนั้น ผู้เรียนตระหนักถึงควำม

รับผิดชอบและมีวินัยในกำรเรียนรู้ เพื่อให้เกิดกำรเรียนรู้ตำมวัตถุประสงค์ของระบบ
กำรเรียนกำรสอน ซึ่งแนวโน้มจะมีลักษณะของกำรเรียนรู้ออนไลน์เพิ่มมำกขึ้น 
     7.3 ควรมีกำรพัฒนำระบบเครอืข่ำยอินเทอร์เน็ตของสถำนศึกษำให้สำมำรถ
รองรับกำรท ำงำนและพร้อมใช้งำนได้ตลอดเวลำ นอกจำกนี้ กำรสนับสนุนกำรใช้
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