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บทคัดยอ 

 มนุษยศาสตรดิจิทัลเปนศาสตรที่นําความกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในทาง

มนุษยศาสตร ซึ่งไมไดเปนเพียงการใชประโยชนจากคอมพิวเตอรมาประมวลผลขอมูลเทานั้น แตยังสงผลให

เกิดกระบวนการศึกษาวิจัยทางมนุษยศาสตรในรูปแบบใหม ๆ ข้ึน และเกิดนวัตวิธีสําหรับการศึกษาทาง

มนุษยศาสตรที่หลากหลาย เพ่ือใหเขาใจภาพรวมถึงผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของการศึกษาทาง

มนุษยศาสตรดิจิทัล ในบทความนี้สวนแรกจึงนําเสนอนวัตวิธีตาง ๆ ที่ไดมีการนํามาใชศึกษาวิจัยทาง

มนุษยศาสตร นวัตวิธีเหลานี้ไดแก คลังขอมูลภาษา หอเอกสารดิจิทัล เมทาดาทา วิธีการทางสถิติ การแสดง

ภาพนิทัศน แบบจําลองตัวแทน การประมวลผลภาษา และสื่อสังคมออนไลน หลังจากนําเสนอภาพรวมของ  

นวัตวิธีในการศึกษาทางมนุษยศาสตรดิจิทัลแลว สวนที่สองจึงนําเสนอผลการวิจัยของโครงการ “นวัตวิธีใน

มนุษยศาสตรดิจิทัล: การพัฒนาและการประยุกตใช” ซึ่งประกอบดวยโครงการยอยหาโครงการเพื่อเปน

ตัวอยางแสดงใหเห็นถึงการพัฒนาและประยุกตใชนวัตวิธีในการศึกษาทางมนุษยศาสตรดานตาง ๆ ในบริบท

สังคมไทย โครงการเหลานี้ชวยใหเห็นภาพและเขาใจวาการนํานวัตวิธีตาง ๆ ที่กลาวถึงในตอนแรกนัน้สามารถ

ประยุกตใชกับการศึกษาทางมนุษยศาสตรในบริบทสังคมไทยได และเปนการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญของ

การศกึษามนุษยศาสตรดิจิทัล 

คําสําคัญ: มนุษยศาสตรดิจิทัล นวัตวิธ ี

 

Abstract 

 Digital Humanities is a discipline that integrates advancements in computer technology 

with the humanities. It goes beyond merely leveraging computers for data processing, fostering 

novel approaches to humanities research and introducing diverse methodologies for 

                                                           
1 เนื้อหาสวนแรกในบทความนี้แกไขดัดแปลงจากบทความที่ผูเขียนเผยแพรในเว็บเมื่อ 1 ม.ค. 2567, “นวัตวิธีในมนุษยศาสตรดิจิทัล” (https://awirote.medium.com/นวัตวิธี

ในมนุษยศาสตรดิจิทัล-990f1d27bf04) 
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humanities studies. To provide an overview of the impacts and transformations brought about 

by Digital Humanities, this article first presents various innovative methods employed in 

humanities research, including language corpora, digital archives, metadata, statistical 

methods, data visualization, agent-based modeling, natural language processing, and social 

media.  After discussing these methodologies, the second part of the article highlights findings 

from the research project titled “Innovative Methods in Digital Humanities: Development and 

Applications.” This project comprises five sub-projects that serve as examples of the 

development and application of these methodologies in different areas of humanities research 

within the context of Thai society. These projects illustrate how the innovative methods can 

be effectively applied to humanities studies in the Thai context, marking a significant 

transformation in the field of Digital Humanities. 

Keyword: Digital humanities, Innovative methods 

 

1. มนุษยศาสตรดิจิทัลคืออะไร 

 มนุษยศาสตรดิจิทัล (Digital Humanities) เปนสาขาที่ไดรับความสนใจอยางมากในปจจุบัน                      

หากพิจารณาในภาพรวมจะพบวาสาขาวิชาตาง ๆ ลวนมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชประโยชนใน

ลักษณะใดลักษณะหนึ่งอยูแลว การเปลี่ยนผานเขาสู "มนุษยศาสตรดิจิทัล" จึงไมใชเรื่องที่นาแปลกแตอยางใด 

อยางไรก็ตาม หากพิจารณาสาขาวิชาอื่น ๆ ที่นําคําวา "ดิจิทัล" มาขยาย เชน Digital Social Science, Digital 

Physics, Digital Mathematics, Digital Biology หรือ Digital Education จะพบวาคําเหลานี้ไมไดถูกใช

แพรหลายเทากับคําวา Digital Humanities และสวนใหญยังไมมีนิยามใน วิกิพีเดีย (Wikipedia) โดยมีเพียง 

Digital Physics เทานั้นท่ีมีการใหนิยามไว แตก็ไมไดหมายถึงการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการศึกษาฟสิกส

โดยตรง หากแตเปนแนวคิดทางอภิปรัชญาที่มองวาเอกภพถูกสรางข้ึนจากกระบวนการเชิงคํานวณคลาย

โปรแกรมคอมพิวเตอร การใชคําวา Digital Humanities จึงมีลักษณะเฉพาะที่แตกตางจากศาสตรอ่ืน ๆ 

กลาวคือ มิไดหมายถึงเพียงการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชเปนเครื่องมือเทานั้น หากแตสะทอนถึงการ

เปลี่ยนแปลงเชิงแนวคิดและระเบียบวิธีวิจัย ที่นําไปสูกระบวนการศึกษาแบบใหมซึ่งขยายขอบเขตออกไปจาก

มนุษยศาสตรในรูปแบบดั้งเดิม 

 กอนหนาที่คําวา Digital Humanities จะใชกันแพรหลาย คําวา Humanities Computing เปนคําที่ใช

กับงานที่พูดถึงการนําคอมพิวเตอรมาใชทางดานมนุษยศาสตร ในปค.ศ. 1946 บาทหลวง Roberto Busa เริ่ม

สรางขอมูลรายการ concordance จากหนังสือของ Thomas Aquinas จนสําเร็จและเผยแพรในปค.ศ. 1951 

(Winter, 1999) ความสนใจของเขาชวงนั้นอยูที่การนําคอมพิวเตอรมาใชชวยงานทางมนุษยศาสตร ขอมูล 

concordance เปนตัวอยางของการใชคอมพิวเตอรชวยแจกแจงขอมูลคําพรอมบริบท ทําใหการศึกษาคําและ

ความหมายตาง ๆ ในบริบททําไดงายข้ึน นอกจากการใชคอมพิวเตอรเพ่ือชวยวิเคราะหตัวบทสะดวกขึ้น ยังมี
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ความสนใจเรื่องการทําขอมูลใหเปนดิจิทัลและสรางฐานขอมูลงานทางมนุษยศาสตรเพ่ือเปนแหลงขอมูล

สําหรับการศึกษาโดยใชคอมพิวเตอรไดสะดวกขึ้น 

 หลังทศวรรษ 1980 ถึง 1990 เมื่อการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลเริ่มแพรหลายมากขึ้น และการนํา

ขอมูลตาง ๆ เผยแพรบนอินเทอรเน็ตในรูปไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) เริ่มมีมากข้ึน และชวงนี้ก็มีการทํา

ฐานขอมูลหอเอกสารดิจิทัล (Digital archive) ตาง ๆ มากขึ้น มีการกําหนดมาตรฐานกํากับขอมูลโดย TEI 

(Text Encoding Initiative) เริ่มมีการใชเทคโนโลยีใหมจากงานดานภาษาศาสตรคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ    

ในการศกึษามากขึ้น พอเริ่มเขาสูศตวรรษที่ 21 มนุษยศาสตรดิจิทัลไดรับความสนใจในวงกวางมากขึ้น หนังสือ 

A Companion to Digital Humanities (2004) ทําใหคํานี้เปนที่รูจักกวางขวาง และบทความในหนังสือ

นอกจากจะกลาวถึงความเปนมาของ Humanities Computing จากอดีตมาถึงปจจุบัน ยังทําใหเห็นวา 

Digital Humanities ไมไดเปนเพียงการจัดเก็บและใชขอมูลทางมนุษยศาสตรเทานั้น แตไดเสนอนวัตวิธีใหม ๆ 

รวมถึงการตั้งคาํถามใหม ๆ ที่ไมสามารถทําไดในอดีต เกิดการประยุกตใชในการศึกษาเรื่องใหม เชน การศึกษา

สไตลการเขียน การระบุตัวผูเขียน การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม และทําใหเห็นความเปนสหวิทยาการ 

(Interdisciplinary) ของสาขามากขึ้น 

 

2. นวัตวิธีสําหรับงานมนุษยศาสตร 

 มนุษยศาสตรดิจิ ทัลนํามาซึ่ งนวัตวิธีหรือวิธีการศึกษาใหมที่ขยายขอบเขตการศึกษางานทาง

มนุษยศาสตร ชวยใหสามารถศึกษาเรื่องใหม ๆ ที่ทําไดยากในอดีต เชน การคนหาตัวอยางการใชคําที่ตองการ

ทั้งหมดในหนังสือแตปจจุบันสามารถดึงตัวอยางเหลานี้ไดอยางงายดาย หรือการที่ตัวละครหนึ่งมีปฏิสัมพันธ 

กับใครบางมากนอยเพียงใดก็สามารถแสดงเปนภาพนิทัศนใหเห็นความตางไดชัดเจนขึ้น จากจุดเริ่มตนที่มีผู

เห็นประโยชนจากการใชคอมพิวเตอรมาชวยจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูล จําเปนตองทําขอมูลตาง ๆ ให

เปนดิจิทัลเพ่ือใหใชงานกับคอมพิวเตอรได จนมาสูยุคปจจุบันที่ขอมูลสวนใหญเปนดิจิทัลแตกําเนิดและขอมูลมี

จํานวนมากมายมหาศาล ความกาวหนาทางเทคโนโลยีที่พัฒนาขึ้นอยางตอเนื่องเปนตัวเรงใหการเติบโตของ

มนุษยศาสตรดิจิทัลไดรับความสนใจจากนักวิชาการสายมนุษยศาสตรมากข้ึน ตัวอยางนวัตวิธีที่ใชในงานทาง

มนุษยศาสตรมีดังนี ้

 2.1 คลังขอมูลภาษา 

  คลังขอมูลภาษาหรือ Corpora เปนนวัตวิธีตั้งแตในยุคแรก ๆ ของการศึกษาทางมนุษยศาสตร

โดยเฉพาะการศึกษาผานขอมูลภาษา การรวบรวมขอมูลมาแสดงในรูปของ concordance เปนการแสดงผลที่

ชวยใหเราเห็นคําที่ตองการศึกษาและบริบทการปรากฏของคําโดยท่ีเราสามารถจัดเรียงขอมูลตามเงื่อนไขที่

กําหนดได ชวยใหเห็นภาพรวมของการใชคําและวิเคราะหความหมายและการใชคํานั้นไดงายข้ึน จึงไมแปลกที่

ความคิดที่จะทํา concordance ของหนังสือสําคัญมีมาตั้งแตกอนจะมีโปรแกรม Concordance ใชกัน

แพรหลาย บาทหลวง Roberto Busa สราง concordance ดวยการเขียนประโยคที่มีคําท่ีตองการศกึษาลงใน

บัตรรายการ 10,000 ใบสําหรับใชในงานวิทยานิพนธของตน (Winter, 1999) หลังจากนั้น ความตองการหา

นวัตกรรมท่ีจะชวยสรางรายการ concordance ใหโดยอัตโนมัต ิทําใหเขาเดินทางมาพบ Thomas J. Watson 
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ที่บริษัท IBM และเริ่มใชบัตรเจาะรูเพื่อเตรียมขอมูลการทํา concordance ดวยเครื่อง บาทหลวง Busa                     

ยังวาดฝนถึงงานที่คนรุนหลังจะสามารถทําได เชน การระบุวาคําสรรพนามอางถึงใครหรืออะไรกอนหนา                

การหาหนวยภาษาที่เปนชื่อเฉพาะ คําประสม การระบุหมวดคํา ความหมายคํา และอ่ืน ๆ เพ่ือใหการวิเคราะห              

ตัวบทเปนไปไดงายข้ึน ซึ่งความฝนในตอนนั้นก็ไดกลายเปนจริงในปจจุบัน 

  โปรแกรม Concordance ปจจุบันอยาง AntConc2, LancsBox3 ชวยใหเราทํางานพื้นฐานอยาง

การหาความถ่ีคํา เรียงขอมูลคําพรอมบริบท (ภาพที่ 1) แจกแจงคําที่มักปรากฏรวมกัน หารายการคําสําคัญใน

ขอมูล และดวยเครื่องมือการประมวลผลภาษาที่ซับซอนข้ึน ทําใหโปรแกรมอยาง Word Sketch4 ขยาย

ความสามารถในการหาความสัมพันธทางวากยสัมพันธระหวางคําและวิเคราะหจัดกลุมความหมายของคําได  

โปรแกรมเหลานี้จึงเปนเครื่องมือที่ชวยใหนักมนุษยศาสตรศึกษาจากขอมูลภาษาขนาดใหญได  การศึกษาทาง

วรรณกรรมเองก็ไดใชประโยชนจากคลังขอมูลภาษา ดวยการรวบรวมขอมูลงานเขียนทั้งหมดของนักเขียนทําให

สามารถศึกษาเนื้อหาและรูปแบบการใชภาษาของนักเขียนนั้นไดอยางครอบคลุม (Biber, 2011) คลังขอมูล

ภาษาเมื่อใชรวมกับโปรแกรม Concordance จึงเปนนวัตวิธีพ้ืนฐานสําหรับใชในการศึกษาที่ตองอาศัยตัวบท

เปนขอมูลอยางเชน งานทางภาษาศาสตร งานวรรณกรรมวิเคราะห เปนตน 

 
ภาพที ่1 ตัวอยาง Concordance จากการใชโปรแกรม AntConc 

 

 2.2 หอเอกสารดิจิทัล 

  นอกจากคลังขอมูลภาษาท่ีเปนการรวบรวมขอมูลมาเพื่อเปนตัวแทนของภาษาที่ตองการศึกษา 

เชน ภาษาของนักเขียนคนใดคนหนึ่ง ภาษากฎหมาย ภาษาวิชาการ ภาษาพูด ฯลฯ การเก็บรวบรวมขอมูลอีก

ลักษณะคือการเก็บขอมูลเปนหอเอกสารดิจิทัล (Digital archives) ในหัวเรื่องใดหัวเรื่องหนึ่งเพ่ือใหผูสนใจ

เรื่องนั้นเขาถึงขอมูลศึกษาเรื่องนั้นไดงาย ในงานดานมนุษยศาสตรดิจิทัล ความสนใจสรางหอเอกสารดิจิทัล
                                                           
2 https://www.laurenceanthony.net/software/antconc/ 
3 https://lancsbox.lancs.ac.uk/  
4 https://www.sketchengine.eu/ 
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เกิดขึ้นเพื่อรวบรวมขอมูลเอกสารตาง ๆ ในหัวเรื่องท่ีนาสนใจเก็บเปนขอมูลดิจิทัลเพ่ือใหเขาถึงงายขึ้น ขอมูล

อาจเปนเอกสารกระดาษที่สแกนหรือถายภาพเก็บไว เปนภาพวาด ภาพเขียน ประติมากรรม โนตดนตรี ฯลฯ 

ที่มีคุณคาในการศึกษาทางมนุษยศาสตร ตัวอยางหอเอกสารดิจิทัล เชน African American Women Writers 

of the 19th Century (Divisions, n.d.) รวบรวมขอมูลงานนักเขียนสตรีชาวอเมริกันผิวสีเพ่ือใหเขาถึงและ

คนหางานไดงาย Jane Austen Fiction Manuscripts (n.d.) เปนอีกหอเอกสารหนึ่งที่เก็บขอมูลตนฉบับงาน

เขียนของ Jane Austen เก็บเปนภาพจากตนฉบับทําใหเห็นถึงรองรอยการแกไขระหวางการเขียนดวย และ

สามารถสืบคนคําตาง ๆ ในเอกสารได 

  หอเอกสารดิจิทัลในปจจุบันไมจําเปนตองมีลักษณะนิ่ง (Static) ที่จํากัดการใชงานเพียงแคการ

อานหรือการเขาถึงไฟลเอกสารเทานั้น ดวยพัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ ทําใหสามารถนําเสนอเนื้อหา

ในรูปแบบสื่อประสม (Multimedia) ซึ่งประกอบดวยเสียงและภาพเคลื่อนไหวได สงผลใหการนําเสนอขอมูลมี

ความหลากหลายและนาสนใจมากยิ่งข้ึน ตัวอยางเชน โครงการ The World of Dante (n.d.) ซึ่งเปนหอ

เอกสารดิจิทัลบนเว็บ ที่เปดใหผูใชเขาถึงและสืบคนตัวบทวรรณกรรม พรอมท้ังแสดงแผนภาพและ

ภาพประกอบที่มคีุณสมบัติแบบปฏิสัมพันธ (Interactive) ผูใชสามารถคลิกเลือกดูเนื้อหาแตละสวนหรือสํารวจ

ขอมูลตามลําดับเวลาได (Timeline navigation) ในทํานองเดียวกัน โครงการ Shakespeare’s Circuits 

(n.d.) ก็เปนอีกตัวอยางหนึ่งในสาขามนุษยศาสตรดิจิทัลที่นําเสนอการเผยแพรและการรับรูผลงานของ                    

เชกสเปยรในระดับโลก ผานการจัดทําแผนที่แบบมีปฏิสัมพันธ (Interactive mapping) และการนําเสนอเชิง

เวลา (Temporal mapping) ซึ่งสะทอนถึงแนวทางใหมในการจัดการเอกสารดิจิทัลและการเขาถึงองคความรู

ในยุคดิจิทัล   

  โครงการ American Panorama (2020) นําเสนอแผนที่แบบปฏิสัมพันธที่เปดโอกาสใหผูใช

สามารถสํารวจการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกาในประเด็นตาง ๆ ตามชวงเวลาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ตัวอยางเชน ภาพที่ 2 แสดงแผนที่แบบปฏิสัมพันธที่นําเสนอจํานวนการยายถิ่นฐานซึ่งเปนผล

จากการคาทาสในแตละทศวรรษ หอเอกสารดิจิทัลจึงเปนนวัตวิธีที่ทําใหมีขอมูลกลางสําหรับผูสนใจศึกษา               

หัวเรื่องนั้นได 

 
ภาพที ่2 แผนที่แบบปฏิสัมพันธในโครงการ American Panaroma 
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  นอกจากการสรางหอเอกสารดิจิทัลที่เปนแหลงศึกษาคนควาทางดานมนุษยศาสตรแลว                      

การรวบรวมขอมูลจํานวนมากที่เกิดข้ึนในชวงระยะเวลาตาง ๆ เชน โครงการ Google Books Ngram Viewer 

(Michel et al., 2010) ที่รวบรวมขอมูลหนังสือจากอดีตถึงปจจุบันเปนฐานขอมูลใหสืบคนหาคําและวลีตาง ๆ 

ที่ปรากฏในฐานขอมูลได ทําใหสามารถใชวิเคราะหการเกิดข้ึนและแนวโนมการเปลี่ยนแปลงทางความคิดและ

วัฒนธรรมผานการเปลี่ยนแปลงของภาษาตามชวงเวลาตาง ๆ เกิดการศึกษาวัฒนธรรมในมิติใหมที่เรียกวา 

Culturomics (2024) 

 2.3 เมทาดาทา 

  ความสนใจในการสรางและใชประโยชนจากคลังขอมูลภาษาและหอเอกสารดิจิทัล ทําใหตอง

สนใจนํานวัตวิธีที่เก่ียวของกับเรื่องการจัดเก็บและคนคืนขอมูลมาใชดวย บางโครงการก็อาจตองการใช

เครื่องมือเก่ียวกับการแสดงผลภาพหรือแผนท่ีเพ่ือใหตอบโตกับผูใชได และในการจัดเก็บขอมูล นอกจากตัว

ขอมูลงานโดยตรงแลว ขอมูลบริบทอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของกับตัวงานเองก็มีความสําคัญสําหรับใชจัดระบบและคน

คืนขอมูลดวย ขอมูลเหลานี้เรียกวาเมทาดาทา (Metadata) ขอมูลบริบท เชน ชื่อผูเขียน ปที่เขียน ประเภท

งาน ฯลฯ จะชวยคัดกรองขอมูลที่ตรงกับเงื่อนไขที่ตองการได 

  เมทาดาทาในที่นี้ ยังหมายรวมถึงขอมูลออนโทโลยีที่กําหนดโครงสรางความรูในหัวเรื่องตาง ๆ 

ดวย เพราะเปนขอมูลท่ีทําใหสามารถเขาใจความเชื่อมโยงขอมูลและสืบคนผานออนโทโลยีนั้นได โครงการ 

O4DH: Ontologies for Digital Humanities (AdminO4DH, 2019) เปนโครงการเพ่ือสรางและใช                    

ออนโทโลยีท่ีเปนเหมือนผังความรู (Knowledge graph) ที่ชวยใหเขาใจขอมูลงานทางมนุษยศาสตรดิจิทัลมาก

ขึ้น 

 
ภาพที่ 3 ผังความรูแบบปฏิสัมพันธ ในเรื่อง “วิกฤต” (Crisis)5 

 

                                                           
5 https://service.tib.eu/webvowl/#iri=http://ontologia.fr/OTB/lac.owl 
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  เมทาดาทาอาจเปนขอมูลบริบทที่กําหนดรวมกันเพ่ือใหใชงานรวมกันได เชน โครงการ Pelagios 

(Pelagios Network, n.d.) ที่สรางเครือขายทางมนุษยศาสตรดิจิทัลใหสามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันไดโดยใช 

ขอมูลเชื่อมโยงแบบเปด (Open linked data) แตละหนวยงานหรือสถาบันท่ีมีงานทางมนุษยศาสตรสามารถ

กํากับขอมูลความหมาย (Semantic annotation) ของงานตาง ๆ เชน กํากับขอมูล what-who-when-

where เพื่อบอกวาเปนวัตถุอะไร ถูกพบโดยใคร ที่ไหนเมื่อไร และทําใหขอมูลนี้เปนขอมูลเปดเขาถึงไดดวย 

URI เฉพาะ (Ricogoto, n.d.) เมทาดาทาจึงเปนนวัตวิธีที่ชวยใหการเขาถึงขอมูลไมวาจะเปนขอมูลภาษาหรือ

ขอมูลอื่นใดทําไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

  นอกจากขอมูลบริบท บางโครงการก็อาจตองการใชขอมูลที่วิเคราะหเพ่ิมเติมใสลงไปในตัวงาน

นั้นดวย เชน การกํากับหมวดคํา การระบุชื่อเฉพาะ เพราะในชวงเริ่มตน คอมพิวเตอรยังประมวลผลดวยตัวเอง

ไมได ตองอาศัยขอมูลตาง ๆ ที่มีการระบุไวอยางชัดเจนจึงจะคนขอมูลตรงตามเงื่อนไขได เม่ือตองมีการกํากับ

ขอมูลอ่ืน ๆ เพ่ิมเติมลงไป แตละโครงการก็อาจกําหนดวิธีการกํากับขอมูล (Annotation) ตามที่ออกแบบเอง 

ปญหาที่ตามมาคือการใชงานแลกเปลี่ยนขอมูลรวมกันเปนไปไดยาก อีกทั้งเครื่องมือหรือโปรแกรมที่จะทํางาน

คนขอมูลก็ไมสามารถใชรวมกันได จึงมีโครงการท่ีคิดกําหนดมาตรฐานการกํากับขอมูลตาง ๆ คือโครงการ 

Text Encoding Initiative (TEI Consortium, eds., 2024) ที่ในปจจุบัน นิยมเลือกใชภาษา XML เปน

มาตรฐานสําหรับการกํากับขอมูล (Markup) โดยมีการกําหนดแท็กและโครงสรางของขอมูลใหเปนไปใน

ทิศทางเดียวกัน เพ่ือสงเสริมการแลกเปลี่ยนและการประมวลผลขอมูลอยางเปนระบบ ตัวอยางโครงการที่นํา

แนวทางการกํากับขอมูลตามมาตรฐานของ Text Encoding Initiative (TEI) มาใช ไดแก โครงการ British 

National Corpus โครงการ Emily Dickinson Archive และโครงการ Victorian Women Writers’ 

Project ซึ่งลวนเปนโครงการดานมนุษยศาสตรดิจิทัลที่เนนการจัดการและนําเสนอขอมูลตัวบทอยางมี

โครงสราง 

  การนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาจัดการขอมูลทางมนุษยศาสตรเปนนวัตวิธีท่ีเขามาและสงผล

ใหการเขาถึงขอมูลและจัดการขอมูลสะดวกและงายมากขึ้น สามารถศึกษาขอมูลไดครบถวนครอบคลุมทุก

ตัวอยางการใชได แทนท่ีจะตองอาศัยวิธีการอานและหาตัวอยางที่ตองการเอาเอง ยิง่เม่ือขอมูลมีขนาดใหญ

มากขึ้นเรื่อย ๆ การศึกษาในรูปแบบเดิมที่จะตองอานอยางละเอียดทั้งหมดก็เปนไปไดยากข้ึน จําตองอาศัย                     

การมองขอมูลจากภาพรวมหรือมุมกวางหรือที่เรียกวา Distant Reading (Ossom-Williamson & Rambsy, 

2021; Underwood, 2016) 

 2.4 สถิติกับงานมนุษยศาสตร 

  วิธีการสถิติแมเปนวิธีการพื้นฐานท่ีใชกับศาสตรอื่น ๆ โดยเฉพาะศาสตรทางดานวิทยาศาสตร              

แตสําหรับมนุษยศาสตรที่พ้ืนฐานการศึกษาเปนการศึกษาเชิงคุณภาพ ใชการวิเคราะหวิจารณเพ่ือเขาถึงคุณคา

และความคิดมนุษยผานงานสรางสรรคตาง ๆ แตเม่ืองานมนุษยศาสตรเริ่มมีขอมูลจํานวนมากข้ึน การใชสถิติ 

จึงเปนนวัตวิธีที่ถูกนํามาใชเพ่ือชวยประมวลผลขอมูล เพราะการดูภาพรวมขอมูลขนาดใหญ สถิติแบบพรรณนา
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อยางคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความถ่ี และการกระจายตัว ขอมูลสามารถใชอธิบายลักษณะของขอมูล

นั้น ๆ ได นอกจากนี้ การใชวิธีการทางสถิติยังชวยแสดงใหเห็นความสัมพันธระหวางตัวแปรตาง ๆ ในขอมูล 

ตัวอยางโครงการมนุษยศาสตรดิจิทัลที่ใชขอมูลเชิงสถิติชวยใหเห็นมิติตางๆ ของขอมูล เชน โครงการ Digital 

Tolkien Project (Tauber, n.d.) และ Tolkien’s books analysed (LOTR Project, n.d.) ท่ีนอกจากให

คนหาขอมูลในหนังสือไดแลว ยังแสดงผลขอมูลพ้ืนฐานทางสถิติ เชน จํานวนคําในหนังสือแตละเลม แตละบท 

ตําแหนงหนาหนังสือท่ีพบคําตาง ๆ ในหนังสือแตละเลม จํานวนคําใหมในแตละบท การปรากฏรวมกันของตวั

ละครตาง ๆ ในหนาเดียวกันของหนังสือแตละเลม ขอมูลตาง ๆ นี้จะชวยใหผูอานเห็นภาพมุมกวางของหนังสือ

ในแบบที่การอานตามปกติจะไมเห็น 

  วิธีการทางสถิติอื่น ๆ ที่เก่ียวของกับการอธิบายความสัมพันธของตัวแปรตาง ๆ หรือใชสราง

แบบจําลองอธิบายความสัมพันธของตัวแปร เปนวิธีการทางสถิติที่ใชในการศึกษาของศาสตรอ่ืน ๆ ก็สามารถ

นํามาใชในงานมนุษยศาสตรเพ่ือการศึกษาวิจัยได สิ่งที่นักมนุษยศาสตรตองทําความเขาใจคือลักษณะขอมูลที่มี

ในงานของตัวเองวาเปนขอมูลลักษณะไหน (Aroonmanakun, 2022) วิธีการทางสถิติแบบตาง ๆ ที่เหมาะสม

กับการนํามาใชอธิบายขอมูลที่มีวามีวิธีการใดไดบางและคํานวณอยางไร (Aroonmanakun, 2023a, 2023b) 

ซึ่งบางครั้งก็จําเปนตองแปลงหรือสังเคราะหขอมูลใหอยูในรูปทีเ่หมาะสมสําหรับนําไปคาํนวณในทางสถิติตอได 

เชน การแปลงตัวบทเปนชุดตัวเลขหรือเวกเตอรที่ใชแทนขอมูลตัวบทนั้น (Aroonmanakun, 2022) 

  เมื่อสามารถสังเคราะหขอมูลใหอยูในรูปของเวกเตอรได ก็ทําใหขอมูลที่ไดเปนขอมูลแบบหลาย

ตัวแปร ซึ่งสามารถใชวิธีการทางสถิติแบบตาง ๆ ที่เหมาะกับงานนั้นได งานของ Biber (1993) เปนตัวอยาง

งานที่อาศัยการแปลงขอมูลภาษาผานการวิเคราะหหาลักษณทางภาษา (Linguistic features) จนไดชุดขอมูล

ลักษณทางภาษาหรือเวกเตอร ท่ีนํามาวิเคราะหความสัมพันธภายในดวยวิธีการทางสถิติที่ เรียกวา 

Multidimensional Analysis โดย Biber เลือกใชสถิติ Factor Analysis เพ่ือลดขนาดขอมูลใหเหลือจํานวน

มิติหรือ dimension นอยลง และจะเห็นวาลักษณทางภาษาใดที่เขาพวกกันและมีผลเชิงบวกหรือลบกับแตละ

มิตินั้น Biber ใชวิธีการนี้เพ่ือวิเคราะหประเภทตัวบทหรือ genre ทําใหเห็นความแตกตางระหวางตัวบท

ประเภทตาง ๆ อยางเปนรูปธรรมได  

  นอกจากงานของ Biber งานดาน Stylometry ที่สนใจศึกษาเรื่อง Authorship ของงานเขียน 

คือหาคําตอบวางานที่สงสัยนั้นเปนงานเขียนของใคร ก็สามารถใชขอมูลสังเคราะหมาเปนเวกเตอรได ตัวอยาง

งานของ Binongo (2003) ตองการหาคําตอบวาหนังสือพอมด Oz เลมท่ี 15 นั้นใครเปนผูแตงกันแนระหวาง

นักเขียนสองคน เขาหาคําตอบโดยดูชุดคําไวยากรณที่พบมากสุด 50 คําเปนตัวแทนของหนังสือ คือใชคํา

ไวยากรณ 50 คําเพ่ือสรางเวกเตอรแทนหนังสือแตละเลมของนักเขียนทั้งสองคน จากนั้นใชสถิติ Principal 

Component Analysis เพ่ือลดทอนขอมูล 50 มิติใหเหลือ 2 มิติ แลวจึงเห็นวาผลที่ไดจากหนังสือของ

นักเขียนสองคนนี้แตกตางกัน และเมื่อนําหนังสือที่สงสัยมาสังเคราะหขอมูลชุดคําไวยากรณนํามาเปรียบเทียบ

กับผลที่ไดของนักเขียนทั้งสองก็จะเห็นวาใครควรเปนผูเขียนหนังสือเลมนี้ 
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  วิธีการทางสถิติอีกแบบที่นิยมใชในการวิเคราะหตัวบทคือ Topic Modeling (Jelodar et al., 

2017) ซึ่งอาศัยการสังเคราะหขอมูลเวกเตอรจากตัวบท อาศัยการปรากฏของคําเนื้อหาในแตละสวนของตัวบท

เปนขอมูลพื้นฐานในการสรางขอมูลเวกเตอรจากตาราง term-document และใชอัลกอริทึมอยาง Latent 

Dirichlet Allocation (LDA) ซึ่งเปนหนึ่งใน unsupervised learning เพื่อใชจําแนกหัวขอ (Topic) ในชุด

ขอมูลนั้น แนวคิดหลักของ LDA คือการสันนิษฐานวาแตละเอกสารในชุดขอมูลประกอบดวยหัวขอตาง ๆ                 

ซึ่งแตละหัวขอจะมีกลุมคําศัพทเฉพาะของหัวขอนั้น เทคนิคนี้จะทําการวิเคราะหวาคําแตละคําในเอกสารมี

ความเก่ียวของกับหัวขอใดดวยน้ําหนักเทาใด จากนั้นจึงสามารถจัดกลุมเอกสารตามหัวขอที่เก่ียวของได โมเดล 

LDA จึงเปนเครื่องมือที่มีประโยชนมากในการวิเคราะหขอมูลที่เปนขอความ โดยเฉพาะในการคนหาและ

จําแนกหัวขอหลัก ๆ จากชุดขอมูลขอความที่ใหญและซับซอน  

 2.5 การแสดงภาพนิทัศนจากขอมูล 

  ในการแสดงผลการวิเคราะหขอมูล นอกเหนือจากการใชวิธีการทางสถิติเพ่ือคํานวณผลของขอมูล

ออกมาเปนตัวเลข การแสดงผลดวยภาพก็เปนอีกวิธีการหนึ่งของการแสดงผล การแสดงผลเปนแผนภูมิและ

กราฟพ้ืนฐาน เชน กราฟเสน กราฟแทง กราฟวงกลม ชวยใหเห็นภาพขอมูลชัดข้ึน นอกจากกราฟตาง ๆ                

การแสดงผลภาพยังพัฒนาตอมาเปนการแสดงที่ซับซอนข้ึน เชน การแสดงขอมูลเชื่อมโยงกับแผนท่ีดังตัวอยาง

โครงการ World Atlas of Language Structures (Dryer & Haspelmath, 2013) ที่แสดงวาภาษาที่สนใจมี

พูดอยูที่ใดใหเห็นผานแผนที่โลก หรือจะเลือกแสดงเฉพาะเสียงในภาษาวามีภาษาใดใชเสียงนั้นและอยูที่สวนใด

ของโลกก็ได 

 
ภาพที่ 4 แผนที่แสดงตําแหนงภาษาที่พบในที่ตาง ๆ6 

                                                           
6 https://wals.info/ 
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  นอกจากการแสดงผานแผนท่ีตามชวงเวลา (Temporal map) ดังตัวอยางโครงการ 

Shakespeare’s Circuits (n.d.) และโครงการ American Panorama (n.d.) ตามที่กลาวมาแลว ยังมี                

การแสดงขอมูลเชิงปริภูมิ (3D space) เชน โครงการ Digital Karnak (n.d.) ที่สรางแบบจําลองสามมิติเพ่ือให

เห็นสภาพวิหารในยุคอียิปตโบราณและนําเสนอเปนวิดีทัศนใหเขาเยี่ยมชมได 

  การแสดงภาพความสัมพันธผานเครือขาย (Network) เชน โครงการ Six Degrees of Francis 

Bacon (n.d.) ที่แสดงภาพนิทัศนการติดตอระหวางบุคคลที่มีชื่อเสียงอยาง Francis Bacon, William 

Shakespeare, และคนอื่น ๆ ในชวงศตวรรษที่ 16 และ 17 โดยแสดงใหเห็นเปนภาพโยงการติดตอระหวาง

บุคคลนั้นกับบุคคลอ่ืน ๆ ซึ่งสามารถกดดูลักษณะการติดตอและชวงเวลาการติดตอได (ภาพที่ 5) 

  การแสดงกอนคํา (Word cloud) เปนอีกวิธีการหนึ่งของการแสดงผลจํานวนการปรากฏของคํา

ในขอมูล ยิ่งคํานั้นพบมากในขอมูล คําท่ีแสดงก็จะมีขนาดใหญตามไปดวย การแสดงกอนคําจึงเปนอีกนวัตวิธี   

ที่นิยมใชแสดงให เห็นเนื้อหาคําในขอมูลที่ศึกษา มีเครื่องมือจํานวนมากที่ชวยสรางกอนคําได  เชน 

WordClouds.com7, WordArts8, TagCrowd9 เปนตน ภาพที่ 6 เปนตัวอยางภาพกอนคําจากหนังสือ 

 
ภาพที่ 5 ภาพแสดงเครือขายการติดตอของ Francis Bacon10 

                                                           
7 https://www.wordclouds.com/ 
8 https://wordart.com/create 
9 https://tagcrowd.com/ 
10 http://www.sixdegreesoffrancisbacon.com/?ids=10000473&min_confidence=60&type=network 
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ภาพที่ 6 ภาพแสดงกอนคําจากหนังสือ “A Companion to Digital Humanities” 

   

  การแสดงภาพนิทัศนเหลานี้จึงเปนนวัตวิธีที่เขามาชวยในการศึกษาทางมนุษยศาสตร การแสดง

ขอมูลเปนภาพนิทัศนชวยทําใหขอมูลที่ซับซอนหรือมีปริมาณมากเปนสิ่งที่สามารถเขาใจไดงายข้ึน อีกทั้งทําให

สามารถสํารวจขอมูลไดหลายมิติ เชน การแสดงความสัมพันธของขอมูลทางเวลา พื้นที่ หรือแมแต

ความสัมพันธทางสังคม ซึ่งมีประโยชนในการวิเคราะหขอมูลท่ีซับซอน 

 2.6 แบบจําลองตัวแทน 

  นวัตวิธีอีกอยางคือแบบจําลองตัวแทนหรือ Agent-Based Model (ABM) ซึ่งเปนแบบจําลอง

ทางคอมพิวเตอร (Computer simulation) ใชจําลองสถานการณอยางหนึ่งอยางใดที่มีตัวแทนตาง ๆ                    

ในแบบจําลองนั้น แตละตัวแทนมีพฤติกรรมตามกฎที่ระบุในแบบจําลองวา เมื่อพบสภาพแวดลอมหนึ่งหรือมี

ปฏิสัมพันธกับตัวแทนอ่ืนจะมีพฤติกรรม ใหกระทําหรือไมกระทําอะไร ABM เปนเทคโนโลยีที่หลายศาสตรใช

ในการศึกษาพฤติกรรมของมนุษย คือใชจําลองสถานการณใหเห็นวาภายใตเงื่อนไขท่ีกําหนดจะเกิดเหตุการณ

อะไรข้ึนไดบาง เชน พฤติกรรมการบริโภคของผูซื้อ  

  งานทางมนุษยศาสตรดิจิทัล ก็มีผูเสนอใหใช ABM ศึกษางานทางมนุษยศาสตรได เชน Gavin 

(2014) เสนอใหใช ABM กับการศึกษาเหตุการณทางประวัติศาสตร ABM ชวยใหภาพความเขาใจวา ถาหาก

เกิดสิ่งนี้แลว ผลที่จะเกิดตามมาจะเปนอยางไร การศึกษาทางประวัติศาสตรแตเดิมเราใชขอมูลเชิงสถิตยคือ

ขอมูลเทาท่ีมีแลวพยายามอธิบายวาเกิดอะไรขึ้นโดยสันนิษฐานวาเพราะเหตุใด แตหากใชแบบจําลองตัวแทน

แลว เราสามารถจําลองดูผลท่ีจะเกิดขึ้นไดจากปฏิสัมพันธของตัวแทนตาง ๆ ในแบบจําลองนั้น ทําใหทดลอง

สรางแบบจําลองเพ่ืออธิบายเหตุการณท่ีเกิดขึ้นไดดีกวา Gasmi et. al. (2014) เสนอการใชแบบจําลองตัวแทน

เพื่อจําลองเหตุการณในอดีตเชนกัน โดยทดสอบวาผลของการจัดการจากตัวแทนหรือ agent ตาง ๆ ที่
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เก่ียวของในชวงเวลา นั้นสงผลตอเหตุการณน้ําทวมใหญในเวียดนามเมื่อปค.ศ. 1926 อยางไร และสามารถ

เขาใจวาถาหากการจัดการเปลี่ยนเปนอีกแบบ ผลที่จะเกิดขึ้นจะเปลี่ยนไปหรือไม 

 2.7 การประมวลผลภาษา 

  พัฒนาการของงานดานการประมวลผลภาษา (Natural Language Processing) เปนอีกปจจัย

หนึ่งท่ีสงผลตอพัฒนาการของนวัตวิธีที่นํามาใชทางมนุษยศาสตรดิจิทัล การจัดเก็บขอมูลภาษาและประมวลผล

ภาษาในงานตาง ๆ ตองอาศัยเครื่องมือการประมวลผลภาษาพ้ืนฐานหลายอยาง เชน การวิเคราะหวจีวิภาค

เพื่อแยกสวนที่เปนวิภัตติปจจัยออกจากแกนคํา (Stemming) ทําใหการนับจํานวนคําไมวาจะมีรูปผันไป

อยางไร ก็นับเปนคําเดียวกันได หรือการวิเคราะหหมวดคําในขอมูลใหรูวาคํานั้นควรเปนหมวดคําใด เปน

คํากริยา หรือคํานาม เปนตน (Part of speech tagging) ขอมูลเหลานี้จะชวยใหการคนขอมูลไดถูกตองตาม

ตองการมากข้ึน โปรแกรม Concordance ทั่วไปสามารถจัดการขอมูลเหลานี้ได บางโปรแกรมมีการ

ประมวลผลท่ีซับซอนขึ้น เชน วิเคราะหโครงสรางในประโยคและความสัมพันธภายใน วิเคราะหประเภททาง

ความหมายของคําตาง ๆ วิเคราะหหนวยภาษาที่เปนชื่อบุคคล องคกร สถานที่ หรือที่เรียกวาการทํา Named 

entity recognition เปนตน ความสามารถในการประมวลผลภาษาเหลานี้อาจผนวกเปนสวนหนึ่งของ

โปรแกรมที่ใช เชน LancsBox มี POS tagging สําหรับใชกับบางภาษา หรืออาจพัฒนาเปนโมดูลใหเรียกใช

งานเอง เชน NLTK (2009) เปน Python library ที่ใชประมวลผลภาษาอังกฤษไดดี มีหลากหลายฟงกชันให

เลือกใช เชน การทํา Tokenization, POS tagging, Named entity recognition, Syntactic parse เปนตน 

 
ภาพที่ 7 Python library NLTK สําหรับประมวลผลภาษาอังกฤษ11 

 

                                                           
11 https://www.nltk.org/ 
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  The Stanford Natural Language Processing Group (n.d.) เปนกลุมนักวิจัยอีกกลุมที่

พัฒนาเครื่องมือการประมวลผลพื้นฐานใหสามารถนําไปใชงานได ภาษาท่ีใชพัฒนาเปนหลักคือภาษา Java  

การพัฒนาเครื่องมือประมวลผลภาษาที่ มีมากขึ้นนี้ เองที่ ทําใหผูที่ตองการขอมูลที่มีการวิเคราะหทาง

ภาษาศาสตรสําหรับใชในการศึกษาสามารถไดขอมูลที่มีมากกวารูปเขียนที่เห็น และเปนนวัตวิธีที่มนุษยศาสตร

ดิจิทัลสามารถนํามาใชประโยชนได 

 2.8 สื่อสังคมออนไลน 

  การสื่อสารยุคใหมเปนการสื่อสารดิจิทัล โดยเฉพาะการสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลนกลาย           

เปนชองทางหลักอยางใหมในการสื่อสารระหวางมนุษย ขอมูลจํานวนมหาศาลในการสื่อสารที่เกิดขึ้นเปน         

ขอมูลมหัต (Big data) ที่สามารถนํามาศึกษาเพ่ือใหเขาใจมนุษยในภาพรวมรวมถึงความตางทางวัฒนธรรมได                  

นวัตวิธีที่ชวยในการศึกษาขอมูลมหัตทั้งที่เปนตัวภาษาหรือภาพทําใหสามารถสรางภาพนิทัศนแบบตาง ๆ ให

เขาใจลักษณะตาง ๆ ของการสื่อสารของคนแตละกลุมได ตัวอยางโครงการ Phototrails (n.d.) และ 

Hochman & Manovich (2013) ใชภาพจากอินสตาแกรม (Instagram) จํานวน 2.3 ลานภาพที่สงจากผูใชใน

ภูมิภาคตาง ๆ ทั่วโลกเพื่อศึกษาลักษณะความตางของการใชอินสตาแกรมของผูใชจาก 13 เมืองทั่วโลก ความ

แตกตางของรูปแบบและโครงสรางขอมูลภาพเหลานี้ใชบงลักษณะเฉพาะคนแตละกลุมซึ่งสะทอนถึงความตาง

ทางวัฒนธรรมได เปนการศึกษาที่เรียกวา Cultural Analytics ในโครงการใชรูปภาพทีไ่ดมาสรางภาพนิทัศน

ดวยเทคนิคแบบตาง ๆ ไดแก Radial, Montage, Photoplot, และ Photo and Line  และเห็นความตางของ

การใชอินสตาแกรมในแตละเมือง 

  โครงการ Selfisity (n.d.) รวบรวมภาพถายตัวเอง (Selfies) ผานอินสตาแกรม จํานวน 656,000 

ภาพจากคนในเมืองตาง ๆ แหงละ 20,000–30,000 ภาพ แลวสรางภาพนิทัศนแบบตาง ๆ เพ่ือแสดงถึงความ

ตางทางวัฒนธรรมของแตละแหง เชน การยิ้มในภาพถายตัวเองของแตละเมืองก็มีความตางกัน และอายุและ

เพศของผูโพสตภาพตัวเองในแตละเมืองท่ีตางกัน 

  ขอมูลสื่อสังคมออนไลนอีกประเภทคือ ทวิตเตอร (Twitter) หรือ X ซึ่งเปนขอความสั้น ๆ ที่นิยม

สงเพื่อแสดงความคิดเห็นเรื่องตาง ๆ มักใชเปนแหลงขอมูลเพ่ือศึกษากระแสความคิดที่เกิดข้ึนในชวงเวลาใด

เวลาหนึ่ง โครงการ Digital Narratives of Covid-19 (n.d.) เปนโครงการรวบรวมขอมูลทวิตเตอร ท่ีเก่ียวของ

กับ Covid-19 ที่เปนภาษาอังกฤษและภาษาสเปนในชวงการระบาด และเผยแพรขอมูลและโปรแกรมที่ใชกับ

คลังขอมูลนี้ มีการใชโปรแกรม Voyant12 เพ่ือวิเคราะหคลังขอมูลและใช Topic modeling วิเคราะหขอมูลวา

คําที่บงบอก หัวขอที่สําคัญสามหัวขอมีอะไรบาง 

  ทวิตเตอร นอกจากเปนขอมูลการสื่อสารในสื่อสังคมออนไลน ยังเปนชองทางการแสดงออกทาง

วรรณกรรม Twitterature เปนคําประสมระหวาง Twitter และ Literature อันเปนการบอกถึงการใช                   

ทวิตเตอรเปนชองทางใหมใชแสดงออกซึ่งงานสรางสรรค เชน คําคม บทกวี นิยาย Project Twitter 

                                                           
12 https://voyant-tools.org/ 
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Literature (n.d.) เปนโครงการมนุษยศาสตรดิจิทัลที่รวบรวมขอมูลงานเขียนผานทวิตเตอร โดยใชคําสําคัญ 

35 คําที่บอกความเปนงานเขียนและชีวิตสังคมนักเขียนในการสกัดขอมูลนี้ 

 

3. นวัตวิธีและผลตอการศึกษาทางมนุษยศาสตร 

 พัฒนาการของการศึกษาทางมนุษยศาสตรดิจิทัลไดรับประโยชนจากพัฒนาทางคอมพิวเตอรโดยตรง 

เมื่อการพัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรทําใหคอมพิวเตอรทํางานตาง ๆ ไดดีมากข้ึน ก็ทําใหนวัตวิธีท่ีใชในงาน

มนุษยศาสตรดิจิทัลมีความซับซอนและความสามารถมากขึ้น เริ่มตนจากการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพื่อเก็บ

ขอมูลและประมวลผลขอมูล และขยายขีดความสามารถในการจัดเก็บขอมูลที่ไมใชเปนเพียงตัวบท แตรวมภาพ 

เสียง วิดีทัศน และยังสามารถเชื่อมโยงขอมูลกับการแสดงผลผานแผนที่ แผนภูมิแบบตาง ๆ การใชเทคนิคภาพ

นิทัศนแบบตาง ๆ เพื่อแสดงลักษณะขอมูลที่หลากหลายและซับซอนได ตลอดจนการใชวิธีการทางสถิติ                  

การเรียนรูดวยเครื่อง ทําใหเทคนิคการวิเคราะหตัวบท (Text analytics) ตาง ๆ เชน การจําแนกประเภท

เอกสาร (Text classification) (Dhingra et al., 2022; Pintas et al., 2021) การระบุอารมณขอความ 

(Sentiment analysis) (Yadav & Vishwakarma, 2019; Wankhade et al., 2022) การหาความคลายคลึง

ทางความหมาย (Semantic similarity) ฯลฯ เปนเครื่องมือที่สามารถนํามาใชประโยชนในโครงการ

มนุษยศาสตรดิจิทัลตาง ๆ ได เทคโนโลยีปญญาประดิษฐโดยเฉพาะโมเดลภาษาขนาดใหญ (Large language 

model) เปนนวัตวิธีที่นาจับตามองวาจะมีผลตอการศึกษาทางมนุษยศาสตรดิจิทัลมากเพียงใด เพราะเครื่องมือ

อยาง ChatGPT ไดแสดงใหเห็นถึงความรูความเขาใจทางภาษาที่ลึกซึ้ง สามารถตอบคําถามและทํางาน

วิเคราะหทางภาษาไมวาจะเปนเรื่องความหมายคํา มโนอุปลักษณ หรือวาทกรรมวิเคราะหเชิงวิพากษได 

 ความเกี่ยวของกับศาสตรตาง ๆ นอกเหนือจากมนุษยศาสตรทําใหมนุษยศาสตรดิจิทัลมีลักษณะที่เปน

การศกึษาขามศาสตร (Trandisciplinary) คือการศึกษาทีห่ลอมรวมความรูศาสตรตาง ๆ ที่เก่ียวของบูรณาการ

เปนการศึกษาในลักษณะใหม ศูนยวิจัยทางดานมนุษยศาสตรดิจิทัลจึงมักใหขอมูลเครื่องมือตาง ๆ ที่เกี่ยวของ

และสามารถนํามาใชประโยชนได เชน มหาวิทยาลัยเท็กซัส ใหขอมูลทรัพยากรและเครื่องมือที่เปนประโยชน

ตองานมนุษยศาสตรดิจิทัล โดยจัดแบงเปนหมวดตาง ๆ ไดแก การจัดการขอมูล (Data management) การ

วิเคราะหตัวบทและการทําเหมืองขอมูล (Text analysis and data mining) ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร

และแผนที่ (GIS and mapping) การแสดงภาพนิทัศน (Visualization) และการเผยแพรผลงาน (Publishing) 
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ภาพที่ 8 หนาเว็บของศูนยมนุษยศาสตรดิจิทัลใหขอมูลเก่ียวกับเครื่องมือตาง ๆ 

 

 นวัตวิธีมาพรอมกับการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติขอมูลในงานมนุษยศาสตร จากเดิมที่ขอมูลหลักเปน

สิ่งพิมพกลายมาเปนขอมูลดิจิทัล ทั้งที่เปนการแปลงขอมูลเดิมเปนดิจิทัลหรือนําเขาขอมูลใหมที่เปนดิจิทัลแต

กําเนิดอยางสื่อสังคมออนไลน และทําใหการทํางานมนุษยศาสตรจากเดิมที่ปกติทํางานเปนเอกเทศมาเปนงาน

ขามศาสตรที่ตองรวมมือกับผูอ่ืน และมีชองทางติดตอแลกเปลี่ยนความเห็นกันผานชองทางออนไลนมากขึ้น  

นวัตวิธีใหม ๆ เหลานี้ที่เขามามีผลตอการศึกษามนุษยศาสตร แตก็ไมไดเปลี่ยนแปลงคุณคาและความสนใจใน

สาขาท่ีมีแตเดิม คือการศึกษาเพ่ือใหเขาใจมนุษยมากขึ้น ไมไดเปลี่ยนธรรมชาติของมนุษยศาสตรที่อาศัยการ

คิดเชิงวิพากษ (Critical thinking) การตีความจากขอมูล (Interpretive) ความหลากหลายของความคิดเห็นใน

เรื่องเดียวกัน (Pluralism) อันนําไปสูการถกเถียงเรื่องนั้น ๆ (Debate) เพียงแตสิ่งที่ใชเปนขอมูลการศึกษาจาก

เดิมที่เปนงานสรางสรรคตาง ๆ ทั้งที่เปนงานเขียน งานศิลปะตาง ๆ การสื่อสารปฏิสัมพันธ ความคิดความเชื่อ

ของมนุษยในสังคมวัฒนธรรมไดเปลี่ยนเปนขอมูลดิจิทัลที่มีจํานวนมากมายมหาศาล เปนขอมูลมหัตที่ทําใหตอง

ใชนวัตวิธีใหม และเปดมิติการศกึษาลักษณะใหม ๆ ขึ้น 

 จากการศึกษางานเปนเรื่อง ๆ มาสูการศึกษาจากขอมูลขนาดใหญ ทําใหการศึกษาทางมนุษยศาสตร 

ขยายจากการศกึษางานเชิงปจเจกมาสูการศึกษางานหลากหลาย ทําใหเห็นและเขาใจมนุษยในภาพรวมมากขึ้น 

เขาใจความคิดความเชื่อวัฒนธรรมในภาพรวมได มนุษยศาสตรดิจิทัลจึงไดขยายขอบฟาการศึกษาครอบคลุม

ทั้งงานทางมนุษยศาสตรและงานทางสังคมศาสตรในแขนงตาง ๆ ดวย แตท้ังหมดก็ยังตอบจุดมุงหมายเดิมทาง

มนุษยศาสตรคือเพ่ือใหเราเขาใจมนุษยมากขึ้น และยังเขาใจถึงพฤติกรรมและปฏิสัมพันธของมนุษยในสังคม 
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4.  นวัตวิธีกับการศึกษามนุษยศาสตรในประเทศไทย 

 ตอนที่ 2 และ 3 ไดใหภาพรวมของนวัตวิธีที่เขามามีผลตอการศึกษาทางมนุษยศาสตรดิจิทัลในบริบท

โลก คําถามตอไปคือในบริบทประเทศไทยเองมีความสนใจใชนวัตวิธีเหลานี้แลวมากนอยเพียงใด ที่ผานมา  

การรวบรวมขอมูลภาษาเพ่ือนํามาใชประโยชนในการศึกษาหรือการสรางคลังขอมูลภาษาไทยเปน นวัตวิธีที่ถูก

นํามาใชประโยชนแลวระยะหนึ่ง คลังขอมูลภาษาไทยแหงชาติ13 เปนตัวอยางของคลังขอมูลที่มีผูสนใจใชเพ่ือ

ดึงขอมูลการใชภาษาไทยที่เกิดขึ้นจริงมาใชศึกษาวิจัยเพื่อตอบคําถามเรื่องตาง ๆ การเก็บขอมูลในรูปของหอ

เอกสารดิจิทัลก็เปนอีกนวัตกรรมที่มีการนํามาใชประโยชน หอสมุดดิจิทัลวัชรญาณ14เปนแหลงรวบรวมหนังสือ

ภาษาไทยเกาหลากหลายประเภทใหผูใชสามารถอานหรือเขาถึงขอมูลในหนังสือได มีขอมูลรอยกรองประเภท

ตาง ๆ หนังสือจดหมายเหตุและหนังสือเนื้อหาวิชาตาง ๆ สวนการประมวลผลภาษาไทยเปนอีกหนึ่งแขนงที่มี

การพัฒนาและสามารถนํามาใชประโยชนไดมากขึ้น โดยเฉพาะชวงหลัง ๆ ที่มีผูสนใจศึกษาการประมวลผล

ภาษาไทยมากขึ้น มีโมดูลการประมวลผลภาษาไทยที่เปดใหใชไดทั่วไป เชน PyThaiNLP15, TLTK16 เปนตน   

 สําหรับการแสดงภาพนิทัศนในงานมนุษยศาสตรที่ผานมายังไมมีการใชงานแพรหลาย มีบางงานที่ตอง

อาศัยการแสดงผลผานแผนที่ เชน งานดาน GIS ที่คณะอักษรศาสตรนําเสนอขอมูลภูมิศาสตรคําศัพทที่

รวบรวมจากการเก็บขอมูลภาษาถิ่น (Teerarojanarat & Tingsabadh, 2011a, 2011b) อยางไรก็ดี ยังมีงาน

ทางมนุษยศาสตรไทยอีกมากที่สามารถใชประโยชนจากนวัตวิธีทางมนุษยศาสตรดิจิทัล “โครงการนวัตวิธีใน

มนุษยศาสตรดิจิทัล: การพัฒนาและการประยุกตใช” ในชุดโครงการ “วิถีดิจิทัลในมนุษยศาสตรสูการพัฒนา

ทุนมนุษยอยางยั่งยืน” เปนโครงการที่ไดรับการสนับสนุนจาก หนวยบริหารและจัดการทุนดานการเพ่ิม

ความสามารถในการแขงขันของประเทศ (บพข.) และ สํานักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัย

และนวัตกรรมแหงชาติ (สอวช.) เพ่ือใหทํางานวิจัยบุกเบิกดานนี้ โครงการประกอบดวย 5 โครงการยอย               

เปนตัวอยางที่ทําใหเห็นการใชนวัตวิธีเพ่ือพัฒนางานดานมนุษยศาสตรดิจิทัลในประเทศไทยในดานตาง ๆ 

(Aroonmanakun et al., 2024) 

 โครงการยอย “การพัฒนามาตรฐานและแพลตฟอรมขอมูลเพื่อการเชื่อมโยงขอมูลดานวัฒนธรรม”    

เปนโครงการที่ทดลองศึกษาการเชื่อมโยงฐานขอมูลดานวัฒนธรรมโดยเนนท่ีสาขามานุษยวิทยา 31 ฐานขอมูล

ในศูนยมานุษยวิทยาสิรินธร (องคการมหาชน) โดยออกแบบออนโทโลยีดานมานุษยวิทยา (Anthropology 

ontology) เพ่ือใหสามารถเชื่อมโยงขอมูลเดิมในแตละฐานเขาดวยกันได งานวิจัย Buranarach et al., (2022) 

นําเสนอการบูรณาการขอมูลที่ถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูลที่หลากหลาย การบูรณาการขอมูลนี้ตองจัดการปญหา

ความหลากหลายของขอมูล (Data heterogeneity) ทั้งในแงของโครงสรางขอมูล (Data schema) และคา

ขอมูล (Data values) จากแหลงขอมูลที่แตกตางกัน และตองจัดการกับปญหาความหลากหลายในรูปแบบการ

                                                           
13 http://www.arts. chula.ac.th/ling/tnc/ 
14 https://vajirayana.org/ 
15 https://pythainlp.org/ 
16 https://pypi.org/project/tltk/ 
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นําเสนอขอมูล (Data representation) และปญหาดานความหมาย (Semantic issues) ที่ขอมูลเดียวกัน              

อาจปรากฏในหลายฐานขอมูลดวยรูปแบบที่แตกตางกัน งานวิจัยนี้จึงไดนําเสนอกรอบแนวคิดสําหรับการ   

บูรณาการเมทาดาทา เพ่ือสนับสนุนคลังขอมูลดิจิทัลในดานมานุษยวิทยาสังคมและวัฒนธรรมของศูนย

มานุษยวิทยาสิรินธร กรอบแนวคิดนี้ถูกออกแบบโดยอางอิงจากโมเดลวงจรชีวิตของเมทาดาทา (Metadata 

lifecycle model: MLM) โดยใชการจับคูโครงสรางขอมูลแบบไมเปนขั้นตอน (Non-procedural schema 

mappings) เพ่ือแสดงความสัมพันธของขอมูลในโครงสรางที่หลากหลาย ตอมาในงานวิจัยของ Ngootip et 

al. (2023) ไดนําเสนอการพัฒนาแพลตฟอรมขอมูลเชื่อมโยงแบบเปด (Linked Open Data - LOD) เพื่อจัด

ระเบียบและอํานวยความสะดวกในการเขาถึงความรูเก่ียวกับนิทานพื้นบานและกลุมชาติพันธุในประเทศแถบ

อนุภูมิภาคลุมแมน้ําโขง แพลตฟอรมดังกลาวถูกพัฒนาขึ้นโดยใช Google OpenRefine เพ่ือสรางการเชื่อมโยง

กับแหลงขอมูลภายนอก และไฟล RDF (รูปแบบ N-Triples) ถูกนําไปใชงานบนเครื่องแมขายเพ่ือเปนจุด

บริการสําหรับการสืบคนขอมูลเปดเชื่อมโยง แพลตฟอรม LOD ที่พัฒนาขึ้นนี้แสดงใหเห็นถึงศักยภาพสําคัญใน

การขยายการใชงานไปยังเนื้อหาในโดเมนตาง ๆ พรอมทั้งเปนทรัพยากรที่มีคุณคาในการเขาถึงและสํารวจ

มรดกทางวัฒนธรรมอันหลากหลายของนิทานพ้ืนบานในประเทศแถบอนุภูมิภาคลุมแมน้ําโขง 

 งานวิจัยโครงการนี้จึงเปนกรณีศึกษาของการบูรณาการเมทาดาทาในคลังขอมูลดิจิทัลของศูนย

มานุษยวิทยาสิรินธร (SAC) โดยออกแบบโครงสรางเมทาดาทากลาง (SAC common metadata schema) 

เพ่ือรองรับการจับคูขอมูลจากคลังขอมูลดิจิทัล 31 แหง นอกจากนี้ ยังไดพัฒนาระบบ "One Search" ของ 

SAC เพ่ือเปนตัวอยางการนํากรอบแนวคิดไปใชจริง ผลการประเมินพบวา กรอบแนวคิดการบูรณาการ                   

เมทาดาทานี้สามารถสนับสนุนผูเชี่ยวชาญดานมานุษยวิทยาสังคมและวัฒนธรรมในการคนหาขอมูลแบบรวม

จากหลายคลังขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ ระบบตนแบบสามารถสืบคนขอมูลทั้งหมดผานทางเว็บ 

(https://onedb.sac.or.th/) ในโครงการยังพัฒนาระบบการแนะนําการสืบคนโดยชวยแนะนํารายการที่มี

คลายคลึงกันใหดวย ความนาสนใจและความทาทายของงานนี้อยูที่การพยายามเชื่อมโยงฐานขอมูลตาง ๆ ซึ่งมี

ขอมูลตางกันใหสามารถเชื่อมโยงกันไดผานการใชออนโทโลยี ทําใหการสืบคนเดียวสามารถเขาถึงฐานขอมูล

ทั้งหมดได งานวิจัยนี้นับเปนตัวอยางที่ดีของการพัฒนาดานออนโทโลยีและการประยุกตใชเมทาดาทาในการ

เชื่อมโยงฐานขอมูลดานมนุษยศาสตร หรือแมแตฐานขอมูลในสาขาอ่ืน ๆ ทั้งนี้ ชี้ใหเห็นถึงความสําคัญของการ

กําหนดมาตรฐานกลางในการระบุเขตขอมูล (Field) ของฐานขอมูลตั้งแตขั้นตอนเริ่มตนของโครงการ เนื่องจาก

จะเอ้ือตอการเชื่อมโยงขอมูลระหวางฐานตาง ๆ ในอนาคตอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ระบบยังมีการ

ประมวลผลภาษาไทยโดยใชเทคนิคการหาคาความคลายคลึงของเอกสารผานเวกเตอรที่ไดจากการคํานวณ

คาความถ่ี-กลับความถี่เอกสาร (TF/IDF) ซึ่งชวยในการวิเคราะหและจัดกลุมขอมูลเชิงความหมายไดอยางมี

ประสิทธิผล 

 โครงการยอย “ระบบแสดงขอมูลบรรณานุกรมและเนื้อหาหนังสือภาษาไทยเปนภาพเชิงตอบโต เพ่ือ

การสํารวจและวิเคราะหขอมูลขั้นตน” เปนโครงการที่สนใจนวัตวิธีการแสดงภาพนิทัศนที่เหมาะสมสําหรับ
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นํามาใชในระบบสืบคนขอมูลบรรณานุกรม ในโครงการไดศึกษาการแสดงภาพนิทัศนรูปแบบตาง ๆ ท่ีมีการใช

เพ่ือชวยแสดงผลขอมูลจากหองสมุด แตดวยเหตุที่ฐานขอมูลหองสมุดในประเทศไทยไมไดมีขอมูลหลากหลาย

มากพอที่จะนํามาใชแสดงผลได ในงานวิจัย Ruchikachorn et al. (2024) จึงนําเสนอการพัฒนาระบบการ

สรางภาพขอมูลแบบโตตอบที่เนนผูใชงาน (User-centric interactive visualization system) ซึ่งออกแบบ

มาเพื่อจัดการขอมูลบรรณานุกรมโดยเฉพาะ การพัฒนาระบบนี้ใชแนวทาง Design Study "Lite" ซึ่งเปน

กระบวนการที่ปรับปรุงตนแบบโดยทํางานรวมกับผูเชี่ยวชาญในสาขาโดยตรง ตนแบบที่พัฒนาขึ้นชวยใหผูใช

สามารถเจาะลึกขอมูลผานลําดับของแผนภูมิแทงที่ปรับแตงได ผูใชสามารถปรับแตงการสรางภาพขอมูลและ

จัดลําดับตามความตองการเฉพาะของตน การทดสอบระบบนี้ดําเนินการกับผูเขารวม 10 คน ซึ่งไดรับ

มอบหมายใหทํางาน 5 งาน และวิเคราะหพฤติกรรมของพวกเขาเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางประเภทของ

งานและกลยุทธในการพัฒนาลําดับของแผนภูมิ ผลการวิจัยชี้ใหเห็นถึงปจจัยบางประการที่มีศักยภาพในการ

เปดประเด็นวิจัยใหม ๆ เ ก่ียวกับลําดับการสรางภาพขอมูล และไดเผยแพรที่  https://github.com/ 

puripant/library-dash-public 

 โครงการยอย “เหนือกวาเวิรดคลาวด: การแสดงตัวบทใหเปนภาพเชิงความหมาย” เปนอีกโครงการที่

สนใจนวัตวิธีการแสดงภาพนิทัศน โดยตองการปรับปรุงการแสดงผลกอนคําในรูปแบบใหม ใหสะทอนความ

เขาใจในขอมูลมากขึ้น ความทาทายจึงอยูที่สองเรื่องใหญ เรื่องแรกเปนการแสดงผลภาษาไทยที่ตองการ                   

การประมวลผลเฉพาะ สวนเรื่องที่สองเปนการหานวัตวิธีใหมที่ชวยใหเขาใจตัวบทมากข้ึน Rutherford et al. 

(2024) กลาวถึงความพยายามในการปรับปรุงการแสดงภาพกอนคําท่ีผานมาวามีการพยายามจัดกลุมคําตาม

ความหมายโดยใช Topic modeling แตก็ไมไดสนใจเรื่องการจัดวางตําแหนงและสีของการแสดงผล อีกทั้ง

ไมไดทดสอบจริงวาสิ่งที่แสดงนั้นไดผลดีเพียงใด ในงานวิจัยนี้จึงไดทดลองใชหลายอัลกอริทึม ไดแก k-means, 

t-SNE และ LDA Mallet เพ่ือสรางและเปรียบเทียบการแสดงผลกอนคําที่มีการจัดกลุมตามความหมาย 

(Semantic grouping) การลงสีตามความหมาย (Semantic coloring) และการปรับขนาดฟอนตตาม

ความหมาย (Semantic font-sizing) อาศัยทฤษฎีเก่ียวกับการรับรูทางสายตาของมนุษย (Visual 

perception) โดยเฉพาะอยางยิ่งหลักการการรับรูแบบเกสตัลต (Gestalt principles) มาใชเพ่ือใหการแสดง

ภาพนิทัศนมีความหมายมากกวาเดิม ในงานวิจัยมีการทดลองกับกลุมตัวอยางเพื่อวัดประสิทธิภาพของสิ่งที่

พัฒนานี้ ผลการวิจัยพบวา ผูเขารวมชื่นชอบภาพกอนคําแบบการจัดกลุมและการลงสีในกลุมยอยที่ถูกควบคุม

ดวย k-means ซึ่งไดรับอิทธิพลจากหลักการ Gestalt ในเรื่องของความใกลเคียงและความคลายคลึงที่ชวยใน

การจัดระเบียบการรับรู ความนาสนใจของงานนี้จึงไมใชเพียงใชกับภาษาไทยได แตยังประยุกตวิธีการ

ประมวลผลภาษาเพ่ือจัดกลุมคําตามความหมายและแสดงดวยสีและตําแหนงที่ใกลกันในรูปแบบที่ผูใชพอใจ  

วิธีการนี้นอกจากจะใชกับภาษาไทยแลวก็ยังใชกับภาษาอื่นเชนภาษาอังกฤษไดดวย โมเดลการแสดงผลกอนคํา

นี้เผยแพรท่ี https://pypi.org/project/swordcloud/ 
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 โครงการยอย “การศึกษาเปรียบเทียบการวิเคราะหตัวบทดวยวิธีการตาง ๆ ทางภาษาศาสตร

คอมพิวเตอร” สนใจการนํานวัตวิธีมาใชกับตัวบทภาษาไทย ในโครงการไดสํารวจวิธีการตาง ๆ ทาง

ภาษาศาสตรคอมพิวเตอรที่สามารถนํามาใชทํางานกับตัวบท และกําหนดเปาเพ่ือหานวัตวิธีที่ใชบอกระดับ

ความยากงายของตัวบทภาษาไทย ซึ่งทรัพยากรพ้ืนฐานที่ควรมีคือคําศัพทและลักษณทางภาษาที่สะทอนความ

ยากงายของตัวบท แตเนื่องจากขอมูลเหลานี้ยังไมมีเผยแพร ในงานวิจัยนี้จึงไดพัฒนารายการคําศัพทพ้ืนฐาน

ภาษาไทยมาใชเบื้องตน โดยนําขอมูลจากคลังขอมูลภาษาไทยแหงชาติและคลังขอมูลหนังสืออานภาษาไทย 4 

ระดับชั้นมาเทียบเคียงและสรางรายการคําศัพทพ้ืนฐาน 1,404 คํา สวนรายการลักษณทางภาษาเนื่องจากยังไม

มีเครื่องมือที่วิเคราะหลักษณภาษาไทยได  ในงานนี้จึงไดพัฒนาโมดูลสําหรับการวิเคราะหขอความ (Text 

analysis) เพ่ือแจกแจงลักษณตาง ๆ ของตัวบทออกมาใหไดกอน ในกระบวนการนี้ตองอาศัยการวิเคราะห

ลักษณทั้งระดับพยางค (SylAna) ระดับคํา (WordAna) และระดับวากยสัมพันธที่ตองอาศัยการวิเคราะห

โครงสรางพ่ึงพา ทั้งหมดนี้ยังไมมีเครื่องมือใดใหใชจึงตองพัฒนาโมดูลเหลานี้ขึ้นมากอน เมื่อสามารถหาขอมูล

ลักษณทางภาษาในระดับตาง ๆ ไดแลว จึงใชลักษณที่ไดเปนเวกเตอรแทนตัวบทตาง ๆ เพ่ือนํามาประมวลผล

เรื่องระดับความยากงาย อาศัยตัวบทท่ีพบในหนังสือเรียนภาษาไทยแตละระดับชั้นมาใชสรางโมเดลใหเขาใจ

ลักษณะตัวบทในระดับชั้นตาง ๆ และใชโมเดลที่สรางขึ้นทํานายระดับชั้นของตัวบทอื่น ๆ ตอไป ความนาสนใจ

ของงานนี้นอกจากอยูที่การพัฒนาทรัพยากรและเครื่องมือพื้นฐานเพื่อแปลงตัวบทใหเปนเวกเตอรของลักษณ

ทางภาษาเพ่ือสรางโมเดลภาษาบอกระดับชั้น เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นนี้จะเปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการ

ประยุกตใชงานในดานอ่ืน ๆ ตอไป โดยโมดูลตาง ๆ ไดถูกรวมเปนสวนหนึ่งของไลบรารี TLTK และเผยแพร

ผานเว็บไซต https://pypi.org/project/tltk/ ตัวอยางการทดลองสรางโมเดลสําหรับจําแนกประเภทของตัว

บทที่โครงการดําเนินการแสดงใหเห็นวาการพัฒนาโปรแกรมเพื่อแปลงตัวบทใหเปนเวกเตอรของลักษณทาง

ภาษา นับเปนเครื่องมือท่ีมีศักยภาพในการศึกษามนุษยศาสตรดิจิทัลสําหรับภาษาไทย อยางไรก็ตาม ลักษณ

ทางภาษาที่สามารถวิเคราะหไดในปจจุบันยังคงจํากัดเฉพาะลักษณพื้นฐานเทานั้น จึงควรมีการพัฒนาตอยอด

เพ่ือรองรับการวิเคราะหลักษณเชิงลึกเพ่ิมเติม เชน ลักษณทางความหมาย (Semantic features) และลักษณ

ทางปริจเฉท (Discourse features) เพ่ือใหสามารถประยุกตใชในการวิเคราะหตัวบทภาษาไทยไดอยาง

ครอบคลุมยิ่งข้ึน 

 ตัวอยางโครงการตาง ๆ ที่กลาวมาทําใหเห็นวาการเพ่ิมความสามารถในการประมวลผลภาษาไทย                

เปนเรื่องสําคัญที่ตองการการพัฒนาอยางตอเนื่อง การวิเคราะหโครงสรางประโยคจําเปนตองมีคลังขอมูล                    

ที่แสดงความสัมพันธแบบพ่ึงพาของคําในภาษาไทย Aroonmanakun & Champaiboon (2021) ไดกําหนด

แนวทางการวิเคราะหโครงสรางพ่ึงพาในภาษาไทยและเริ่มกํากับโครงสรางตนไมพ่ึงพาจากขอมูลสวนหนึ่งของ

คลังขอมูลภาษาไทยแหงชาติ ขอมูลนี้ไดนํามาใชรวมกับโปรแกรม MaltParser17 ซึ่งเปน Data-driven 

dependency parsing (ใช ภาษา Java) แลวนํามาผนวกเปนโมดูล MaltParser ใน TLTK ตอมา Sriwirote 

                                                           
17 http://www.maltparser.org/ 



Journal of Information Science Research and Practice 

Volume, 43  Issue 2  (April – June 2025) 110 of 114 

 

 

et al. (2025) ไดเพ่ิมเติมคลังขอมูลตนไมพ่ึงพาจากตัวบทอ่ืน ๆ และพัฒนาโปรแกรมแจงสวนประโยคโดยใช

แบบจําลองพ้ืนฐานแบบ Transformer สําหรับวิเคราะหโครงสรางพ่ึงพาในภาษาไทย 

 การใชประโยชนจากคลังขอมูลแบบตาง ๆ เปนตัวอยางของการใชนวัตวิธีเพ่ือการศึกษาภาษา  

Aroonmanakun & Aroonmanakun (2023) ใชคลังขอมูลภาษาไทย คลังขอมูลภาษาอังกฤษ และคลังขอมูล

การแปลภาษาอังกฤษ-ไทย เพื่อศึกษาคําพองความหมายในภาษาอังกฤษ little และ small และคําเทียบเทา

ในภาษาไทย นอย และ เล็ก ผลการศึกษาพบวา little และ small กับคําในภาษาไทย นอย และ เล็ก ไมไดมี

ความหมายเหมือนกันโดยสมบูรณ นอกจากนี้ ยังพบวา little และ small สามารถแปลเปนภาษาไทยดวยคํา

อ่ืน ๆ นอกเหนือจาก นอย และ เล็ก ซึ่งสะทอนถึงความซับซอนของความหมายที่คําเหลานี้สามารถเชื่อมโยง

ไปสูความหมายอ่ืน ๆ ได งานวิจัยนี้ชี้ใหเห็นวาขอมูลจากพจนานุกรมเพียงอยางเดียวไมเพียงพอ ผูเรียนควร

เรียนรูวิธีใชคลังขอมูลภาษาเปนแหลงขอมูลเพิ่มเติมเพ่ือเพิ่มพูนความรูดานคําศัพทในท้ังสองภาษา 

 โครงการยอย “การพัฒนาแบบจําลองตัวแทนอัจฉริยะเพื่อพยากรณกระบวนการตัดสินใจและ

พฤติกรรมของมนุษย กรณีศึกษา นักทองเที่ยวในประเทศไทย” เปนโครงการที่แสดงใหเห็นถึงการใช

แบบจําลองตัวแทนในบริบทสังคมไทย ในโครงการไดทดลองสรางโมเดลเพ่ือทํานายพฤติกรรมของนักทองเที่ยว

ที่มีตอตัวแปรตาง ๆ ในการทดลองโมเดล Panbumrungkij & Vannametee (2023) ไดพัฒนาแบบจําลอง

ตัวแทนโดยใชโปรแกรม NetLogo รวมกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลือกสถานท่ี

ทองเที่ยวและการกระจายตัวของนักทองเที่ยวรายวันในจังหวัดชลบุรี โดยมีการจําลองนักทองเที่ยวจํานวน 

3,200 คน แบงเปน 12 กลุมตามเพศและชวงอายุ โดยแตละกลุมมีความสนใจในแหลงทองเที่ยวแตกตางกัน  

แหลงทองเที่ยวถูกแบงออกเปน 6 ประเภท รวมทั้งสิ้น 59 แหง แบบจําลองทําใหเห็นกระบวนการตัดสินใจของ

ตัวแทนในการเลือกแหลงทองเที่ยวประเภทตาง ๆ และการกระจายตัวของนักทองเท่ียวในพื้นท่ีตาง ๆ ไม

สม่ําเสมอกัน นอกจากจังหวัดชลบุรีแลว ในโครงการไดเลือกศึกษาอีก 5 จังหวัดรวมเปน 6 จังหวัดเพื่อใชเปน

ตัวแทน 6 ภูมิภาค คือ พระนครศรีอยุธยา (ภาคกลาง) ชลบุรี (ภาคตะวันออก) กาญจนบุรี (ภาคตะวันตก) 

อุดรธานี (ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ) ภูเก็ต (ภาคใต) และ เชียงราย (ภาคเหนือ) อยางไรก็ตาม การประมวลผล

ของจังหวัดเชียงราย ไมสามารถดําเนินการได เนื่องจากการนําเขาขอมูลเชิงพื้นที่ของจังหวัดเชียงรายไม

สมบูรณและติดปญหาระหวางการประมวลผล การศึกษาครั้งนี้ จึงประมวลผลโปรแกรมการประมวลผล 

NetLogo จํานวนทั้งสิ้น 5 จังหวัด และไดขอสรุปโดยรวมวา ขนาดและรูปรางของจังหวัดมีผลโดยตรงตอการ

กระจายตัวและความหนาแนนของตัวแทนนักทองเที่ยว โดยเฉพาะในจังหวัดที่มีพ้ืนที่กวางและแหลงทองเท่ียว

กระจัดกระจาย ตัวแทนจะมีขอจํากัดดานเวลาเดินทางทําใหไมสามารถไปถึงแหลงทองเที่ยวท้ังหมดได ขณะที่

แหลงทองเท่ียวที่อยูใกลกันจะดึงดูดตัวแทนใหใชเวลานานอยูละแวกนั้นนานขึ้น การกระจายตัวของประเภท

แหลงทองเที่ยวที่ไมเทาเทียมกันในแตละจังหวัดทําใหแหลงที่มีตัวเลือกนอยมีความหนาแนนของตัวแทนสูงกวา 

แมไมใชแหลงยอดนิยม ตัวแทนจะถูกบังคับใหเลือกตามโอกาสและจํานวนสถานที่ที่จํากัดในประเภทนั้น 

ขณะที่แหลงธรรมชาติมักไดรับความสนใจเปนพิเศษ ยกเวนจังหวัดที่โดดเดนดานประวัติศาสตร เชน 
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พระนครศรีอยุธยา ตําแหนงการปลอยตัวของนักทองเที่ยว เชน บริเวณทางเขาหลัก ก็มีผลตอการกระจุกตัว

ของนักทองเที่ยวเชนกัน รวมถึงขอจํากัดดานการเขาถึงแหลงทองเท่ียว เชน ภูมิประเทศที่ยากลําบาก ทําให

นักทองเที่ยวเขาถึงบางพื้นที่ไดยาก สุดทาย ปจจัยดานภูมิประเทศและการเขาถึงมักมีบทบาทสําคัญกวาความ

ตองการสวนตัวในการตัดสินใจเลือกแหลงทองเที่ยวของนักทองเที่ยว 

 ความทาทายของโครงการวิจัยนี้นอกจากอยูที่การประยุกตใชแบบจําลองตัวแทนเพ่ือศึกษาพฤติกรรม

นักทองเที่ยว ยังอยูที่ขอมูลปอนเขาในระบบซึ่งตองเปนขอมูลที่สอดคลองกับความจริง เนื่องจากขอมูลการ

ทองเที่ยวทุกอยางไมไดมีพรอมใช ในโครงการจึงตองเก็บขอมูลดวยการทําแบบสอบถามไปตามพ้ืนที่เปาหมาย

เพ่ือรวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่ตองการใชในการทํางานของแบบจําลองตัวแทน การเก็บขอมูลการทองเที่ยวอยาง

สม่ําเสมอจึงเปนพ้ืนฐานที่จําเปนที่ภาครัฐควรใสใจเก็บขอมูลตาง ๆ เพ่ือใหมีขอมูลเพียงพอในการใชประโยชน

ไดเต็มท่ี  

 นอกจากนวัตวิธีตาง ๆ ที่กลาวมา เทคโนโลยีปญญาประดิษฐก็เปนอีกหนึ่งนวัตวิธีท่ีจะมีผลตอการศึกษา

ทางมนุษยศาสตรดิจิทัลตอไป Aroonmanakun (2023) กลาวถึงความสามารถของปญญาประดิษฐหรือ AI ใน

งานดานภาษาและการศึกษา และไดทดลองใช AI ชวยเขียนบทความวิชาการซึ่งไดผลมาเปนเนื้อหาและ

รูปแบบที่นาเชื่อถือ แตมีปญหาเรื่องขอมูลท่ีอาจไมใชขอมูลจริง การตรวจสอบภาษาวาเขียนดวย AI หรือไมนั้น

ไมใชเรื่องงายและตรงไปตรงมา อีกทั้ง AI มีพัฒนาการความสามารถเพิ่มข้ึนอยางรวดเร็วตลอดเวลา  

ความสําคัญจึงไมใชเรื่องการอนุญาตใหผูเรียนใชหรือไมใช AI แตอยูที่จะทําอยางไรให AI เปนประโยชนอยาง

แทจริงตอระบบการศึกษา และดวยความสามารถทางภาษาของ AI เอง การนํามาใชเพื่อประโยชนในงาน

มนุษยศาสตรดิจิทัลจึงไมใชเรื่องไกลตัว  

 

5. บทสรุป 

 พัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรนํามาซึ่งการศึกษาทางมนุษยศาสตรรูปแบบใหมที่เรียกวา

มนุษยศาสตรดิจิทัล การศึกษาวิจัยทางมนุษยศาสตรดิจิทัลไมไดเปนเพียงการนําคอมพิวเตอรมาชวย

ประมวลผลขอมูล แตไดเปดมิติใหมในการศึกษาวิจัยทางมนุษยศาสตร ทําใหสามารถศึกษาจากขอมูลจํานวน

มหาศาลไดอยางเปนภววิสัยและเปดแงมุมใหม ๆ ในการศึกษาทางมนุษยศาสตร บทความนี้ไดแสดงใหเห็นถึงน

วัตวิธีตาง ๆ ที่มีใชในโครงการดานมนุษยศาสตรดิจิทัลในบริบทโลก และนําเสนอตัวอยางโครงการวิจัยในไทยที่

ไดใชนวัตวิธีเหลานี้ในการศึกษาวิจัย โครงการเหลานี้เปนเพียงตัวอยางสวนหนึ่งที่แสดงใหเห็นถึงความ

หลากหลายในงานดานมนุษยศาสตรดิจิทัลในบริบทสังคมไทย ยังมีงานทางมนุษยศาสตรดิจิทัลอีกจํานวนมากที่

มีการพัฒนาขึ้นในบริบทสังคมไทย การสํารวจสถานภาพการศึกษามนุษยศาสตรดิจิทัลที่ครอบคลุมจะชวยให

เห็นทิศทาง แนวโนม และหัวเรื่องวิจัยที่ควรศึกษาตอได การพัฒนางานดานมนุษยศาสตรดิจิทัลยังมีความ

จําเปนตองไดรับการสนับสนุนและผลักดันใหเปนที่รูจักและเขาใจในแวดวงวิชาการไทย จึงจะสามารถตอยอด

งานสรางสรรคใหม ๆ ได 
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6. กติติกรรมประกาศ  

 บทความนี้เปนบทความสังเคราะหผลที่ไดจากโครงการยอย 5 โครงการที่ไดรับงบประมาณสนับสนุน

จากกองทุนสงเสริมวิทยาศาสตรวิจัยและนวัตกรรม โดยหนวยบริหารและจัดการทุนดานการพัฒนากําลังคน 

และทุนดานการพัฒนาสถาบันอุดมศึกษา การวิจัยและการสรางนวัตกรรม สัญญาเลขที ่B05F640234 
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