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บทคัดย่อ 
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วิธีการศึกษา: การวิจัยครั้งนี้ได้นำขั้นตอน ADDIE Model มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่าง

ที่ทดลองใช้โมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 6 ในเขตเทศบาล

นครนครราชสีมาจำนวน 100 คน 

ข้อค้นพบ: แอปพลิเคชันที ่พัฒนาขึ ้นสามารถใช้งานได้ทุกที ่ ทุกเวลาทั ้งออนไลน์และออฟไลน์ โดยใช้
ระบบปฏิบัติการ Android นักเรียนมีความพึงพอใจโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุด ทั้งในด้าน
การออกแบบ (𝑥̅=4.67, S.D.= 0.40) ด้านประสิทธิภาพ (𝑥̅=4.65, S.D.= 0.51) และในภาพรวม (𝑥̅=4.67, S.D.= 
0.41) นักเรียนมากกว่าครึ่งหนึ่งมีความคิดเห็นเพิ่มเติมว่าเป็น แอปพลิเคชันที่ดีทำให้เรียนรู้ได้ง่าย สนุก ทำให้รู้จัก
และเข้าใจภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชได้ดี คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ  
ที่ .01   
การประยุกต์ใช้จากการศึกษานี้: ผลจากการศึกษานี้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาต่อยอดและพัฒนา  

โมบายแอปพลิเคชันในภาษาถิ่นอื่น ๆ 

 

คำสำคัญ: โมบายแอปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้าน ภาษาถิ่นโคราช 

 

Abstract 
Purpose of the study:  This research focuses on the development of a mobile application for 

Korat dialect proverb learning of primary 6 pupils in Nakhon Ratchasima municipality. 

Methodology:  The ADDIE Model is used for developing the mobile application which is thereafter 

tested by 100 Primary 6 pupils in Nakhon Ratchasima municipality. 

Main findings:  The developed mobile application for learning Korat dialect proverbs can be used 

at anywhere and anytime and with the Android operating system.  The study sample were, at the 

maximum level, satisfied with the application in its design (Mean = 4.67 and S.D. = 0.40), capability 

(Mean = 4.65, S.D. = 0.51), and overall (Mean = 4.67 and S.D. = 0.41).  More than half of the 

students express their additional viewpoints that this mobile application is a good device which 

makes their learning more enjoyable and easier.  In addition, it helps them be exposed with more 

Korat local proverbs.  Also the students’ post test scores are statistically significant higher than 

the pre-test ones at .01. 
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 6 ในเขตเทศบาลนครนครราชสีมา                                        กนกมน รุจิรกุล และคณะ 
 

 

                               วารสารสารสนเทศศาสตร์                      ปีที่ 39 ฉบับที่ 2 (เมษายน - มถิุนายน 2564) 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่น

โคราช 

Application of this study:   This paper provides a contribution to the future investigation and 

development of mobile application for learning other dialect proverbs. 

 

Keywords: Mobile application, Folk proverb, Korat dialect 

 

บทนำ 
ภาษิตพื้นบ้านเป็นภูมิปัญญาทางการใช้ภาษาของบรรพบุรุษที่ได้จากการสังเกตสิ่งที่อยู่รอบตัว ไม่ว่าจะ

เป็นธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม การกระทำ หรือแม้แต่ระเบียบแบบแผนของสังคม เพื่อใช้บอกกล่าว เปรียบเทียบ 

ตำหนิติเตียนสมาชิกในสังคมให้ประพฤติปฏิบัติถูกต้องตามขนบ จารีตประเพณีที่สังคมกำหนดขึ้น โดยจะเป็น

ถ้อยคำหรือข้อความที่กล่าวกันมาช้านาน มีความหมายเป็นคติ สามารถนำมาใช้ในการขัดเกลาจิตใจและเสริมสร้าง

ให้คนในท้องถิ่นดำเนินชีวิตโดยยึดหลักคุณธรรม หรือมีข้อคิดปรัชญาในการดำเนินชีวิตประจำวันได้ ( Naksuk, 

2018; Ratan Phoka, 2018) 

ไทโคราชเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ที่อาศัยอยู่ในจังหวัดนครราชสีมา เป็นกลุ่มวัฒนธรรมที่ไม่ใหญ่มาก แต่ก็มี  

อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตนเองโดยเฉพาะในเรื่องของภาษา “ภาษาโคราช” เป็นภาษาที่ผสมผสานระหว่าง

ภาษาไทยกลาง ภาษาอีสาน ภาษาเขมร มีคำศัพท์สำเนียง สำนวนหรือภาษิตพื้นบ้านที่เป็นคำพูด กลั่นกรองขึ้นมา

เพื่อความสละสลวย มีความคมคายและซับซ้อนกว่าคำพูดธรรมดา ภาษิตโคราชมีลักษณะเฉพาะตัว คือ ส่วนใหญ่

มักมีเสียงสัมผัสคล้องจองกัน  อันแสดงถึงความเป็นคนเจ้าบทเจ้ากลอน ซึ่งลักษณะดังกล่าวนี้เองทำให้โคราชมี  

บทเพลงเฉพาะถิ่น คือ เพลงก้อม เพลงโคราช ภาษิตโคราชสะท้อนให้เห็นว่าคนโคราชมีความผูกพันกับวิถีชีวิต 

ตลอดจนสะท้อนให้เห็นค่านิยม จริยธรรม ความเชื่อ ประเพณี และทัศนคติของคนโคราชอย่างชัดเจน มีคุณค่าทาง

วัฒนธรรมทั้งด้านรูปธรรมคือแสดงภาพการดำเนินชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย และด้านนามธรรม เช่น การอบรมสั่งสอน  

ปัจจุบันภาษาโคราชมีการเปลี่ยนแปลงไป เช่น การกลายเสียง คำบางคำได้สาบสูญจนคนโคราชรุ่นใหม่  

ไม่รู้จัก ทั้งนี้เพราะความเจริญทั้งด้านการคมนาคม การติดต่อสื่อสารและการเคลื่อนย้ายของประชากรจากจังหวัด

อื่นที่เข้ามาตั้งถิ่นฐานในเมืองโคราชได้นำภาษาและวัฒนธรรมมาผสมผสาน รวมทั้งการย้ายถิ่นของคนโคราช ล้วน

เป็นสาเหตุที่ทำให้ผู้สืบทอดทางภาษาลดลงไป คนรุ่นใหม่อายไม่กล้าพูดสิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นอุปสรรคต่อการอนุรักษ์

ภาษาโคราช (Metkarunchit, 2009) ทั้งๆ ที่ควรอนุรักษ์ภาษาโคราชไว้ เพื่อความภาคภูมิใจในความเจริญทาง

วัฒนธรรมในอดีต การที่จังหวัดนครราชสีมา มีภาษาโคราชเป็นเอกลักษณ์ควรที่จะต้องมีการอนุรักษ์ไว้เป็นความ

ภาคภูมิใจที่แสดงถึงความเจริญทางวัฒนธรรมในอดีต (Yangkratok, 2009)  
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จากความสำคัญดังกล่าว มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาจึงสนับสนุนให้มีการวิจัยเพื่อถ่ายทอดและ

ส่งเสริมการอนุรักษ์ภาษาถิ่นโคราชไปยังผู้เรียนและสถานศึกษาในท้องถิ่น ประกอบกับยังไม่มีงานวิจัยทางด้าน

ภาษิตพื้นบ้านภาษาโคราช คณะผู้วิจัยได้รวบรวมภาษิต สำนวนภาษาโคราช โดยอ้างอิงจากงานวิจัย เรื่ อง การ

วิเคราะห์คำศัพท์พื้นฐานภาษาถิ่นโคราชเพื่อจัดทำแผนที่ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของ Putthasatien and 

Songnok (2019) แล้วนำมาพิจารณาเลือกภาษิตที่เหมาะสม ง่ายต่อการเรียนรู้ และมีคุณค่าต่อการดำเนินชีวิตมา

พัฒนาเป็นแอปพลิเคชันเพื่อใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้สำหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาช้ันปีที่ 6  เนื่องจากหลักสูตร

แกนกลาง พ.ศ. 2551 วิชาภาษาไทย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จะต้องเรียนรู้สาระการเรียนรู้ที่ 4 หลักการใช้

ภาษาไทย มาตรฐาน ท.4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของ

ภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ ตัวชี้วัดที่ 6 นักเรียนต้องวิเคราะห์และ

เปรียบเทียบสำนวนที่เป็นคำพังเพย และสุภาษิตได ้

นอกจากนี้ การที่จังหวัดนครราชสีมาประกอบด้วยกลุ่มชาติพันธุ์หลายกลุ่ม แต่กลุ่มชาติพันธุ์เหล่านี้ก็มี

ความผสมกลมกลืนกันในทางวัฒนธรรม โดยที่ยังรักษาเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตนเองอยู่ซึ่งเป็นลักษณะ

สำคัญของวัฒนธรรมพื้นบ้านนครราชสีมา (Uitragool, 1995) การสร้างความรู้ความเข้าใจในการสื่อสารระหว่าง

คนที่ยังใช้ภาษาและภาษิตพื้นบ้านโคราชกับคนต่างวัฒนธรรมด้วยสื่อที่ทันสมัยทำให้เกิดการเรียน รู้ได้รวดเร็ว 

สะดวก สบาย ช่วยให้เกิดการเรียนรู้แลกเปลี่ยนวัฒนธรรมท้องถิ่นของผู้ที่อยู่ร่วมกันเป็นไปได้ดี มีความสงบราบรื่น

ในการดำรงชีวิตมากยิ่งขึ้น  

  แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่เป็นอีกหนึ่งสื่อที่นิยมนำมาใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้ ดังที่ McQuiggan, 

Kosturko, McQuiggan, and Sabourin (2015) ได้กล่าวไว้สรุปได้ว่า ทำให้การเรียนรู้ไม่ถูกจำกัดด้วยเวลาและ

สถานที่ ช่วยส่งเสริมทักษะที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในปัจจุบันตามแนวคิดของทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 สนับสนุน

สภาพแวดล้อมทางการเรียนในรูปแบบที่หลากหลาย รวมทั้งการใช้งานร่วมกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ในการเรียน  

การสอน เช่น เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality) สนับสนุนการเรียนรู้รายบุคคลและสามารถดึงดูด

ความสนใจของนักเรียนได้ 

  Dokput (2013) กล่าวถึงการเรียนผ่านอุปกรณ์เคลื ่อนที่ โทรศัพท์ศึกษา (Mobile learning) ไว้ว่า

เนื่องจากโทรศัพท์มีขนาดเล็ก น้ำหนักเบา สะดวกในการใช้และพกพา กอปรกับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและ

การสื่อสาร จึงทำให้มีการพัฒนาโทรศัพท์ให้มีความสามารถพิเศษ รองรับระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ส่งผลให้ปัจจุบันนี้

มีการประยุกต์ใช้โทรศัพท์เพื่อการศึกษา เป็นการเรียนที่ยืดหยุ่น ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาข้อมูลได้ตามต้องการ

ในทุกที่ทุกเวลา และเรียนได้ตามความต้องการของตนเอง Thankunkaew (2014) ได้ศึกษาความพึงพอใจใน 
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การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่น

โคราช 

การใช้งานแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือของนักเรียนในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา พบว่า นักเรียนร้อยละ 71.08   

มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันที่สามารถใช้งานได้ทุกที่ ทุกเวลา อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ 51.08 ใช้งาน

ระบบปฏิบัติการ Android   จากเหตุผลข้างต้น ผู ้วิจัยจึงเห็นว่า หากมีการพัฒนาแอพลิเคชั่นเพื่อสนับสนุน 

การเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช จะช่วยพัฒนาการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชได้เป็นอย่างดี และ

จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา ตอบสนองการเป็นผู้เรียนในยุค 4.0 อย่างแท้จริง 

 

วัตถุประสงค์ 
เพื ่อพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู ้ภาษิตพื ้นบ้านภาษาถิ่นโคราชของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาช้ันปีที่ 6 ในเขตเทศบาลนครนครราชสีมา 

 

วิธีการศึกษา 
การวิจัยนี ้เป็นวิจ ัยเชิงพัฒนา (Research and Development) โดยมีประชากรและกลุ ่มตัวอย่าง 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลตามระเบียบวิธีวิจัย ดังน้ี 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

 ประชากรที่ใช้ในงานวิจัยนี้เป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 1 ที่ตั้งอยู่ในเขตเทศบาลนครนครราชสีมา ซึ่งเป็นพื้นที่ในเขตเมือง 
(Nakhon Ratchasima City Municipality, 2020) จากนั้น ผู้วิจัยจึงทำการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยคัดเลือก
จากโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ ที่มีนักเรียนจำนวน 1,501 คนขึ้นไป จำนวน 4 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนเมือง
นครราชสีมา โรงเรียนวัดสระแก้ว โรงเรียนสุขานารี  และโรงเรียนอนุบาลนครราชสีมา หลังจากนั้นจึงคัดเลือก
ครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทยและกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาทุกคน จำนวน 76 คน และ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในโรงเรียนละ 25 คน รวมเป็นกลุ่มตัวอย่างสำหรับการทดลองจำนวนทั้งสิ้น 100 
คน เนื่องจากโรงเรียนขนาดใหญ่จะมีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยี นักเรียนและครูมีความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมพื้นบ้าน 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 คณะผู ้ว ิจ ัยได้สร้างเครื ่องมือที ่ใช้ในการเก็บข้อมูลในงานวิจ ัยในส่วนที ่เกี ่ยวข้องกับการพัฒนา  
โมบายแอปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช จำนวน 2 ชุด คือ 

  2.1 แบบสอบถามความต้องการของผู้ใช้แอปพลิเคชัน  โดยมีข้อคำถามที่แบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่วน
ท ี ่  1 ข ้อม ูลท ั ่ วไปท ี ่ ให ้ผ ู ้ ตอบกรอกข ้อม ูล เพศ อาย ุ  โรงเร ียน ภ ูม ิลำเนาเด ิม ส ่วนท ี ่  2 ความรู้  
ความเข้าใจเกี ่ยวกับภาษิตพื ้นบ้านภาษาถิ ่นโคราช ให้เลือกคำตอบว่า เข้าใจ ไม่เข้าใจ ไม่แน่ใจ ส่วนที ่ 3   
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ความต้องการในการใช้แอปพลิเคชันภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช เป็นข้อคำถามแบบประมาณค่า 5 ระดับ
แบบสอบถามนี้ ได้รับการตรวจสอบคุณภาพ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน 3 ท่าน ซึ่งประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญจาก 3 
ด้าน ได้แก่ 1) รองศาสตราจารย์ด้านภาษาศาสตร์ คติชนวิทยา ปรัชญาและศาสนา คณะมนุษยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 2) ผู ้ช่วยศาสตราจารย์ด้านการสอนภาษาไทย บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครราชสีมา และ 3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ด้านการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา โดยผู้วิจัยได้ปรับปรุงข้อคำถามที่มีค่า IOC น้อยกว่า
หรือเท่ากับ 0.66 ตามคำแนะนำของผู้ทรงคุณวุฒิก่อนที่จะนำไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจากครูผู้สอนกลุ่มสาระวิชา
ภาษาไทยและวิชาสังคมศึกษาทุกคนของโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างรวมทั้งหมด 76 คน 

  2.2 แบบประเมินประสิทธิภาพแอปพลิเคชันภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ ่นโคราช  เนื ่องจากเป็น 
การนำเนื้อหาที่เป็นผลลัพธ์จากการวิจัยสำรวจภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชในจังหวัดนครราชสีมามาพัฒนา เป็น
แอปพลิเคชัน ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบและประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันภาษาพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชโดย
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงและแก้ไขประเด็นที่มีค่า IOC น้อยกว่าหรือเท่ากับ 0.66 เพื่อให้ได้
เครื่องมือวิจัยที่มีประสิทธิภาพเพียงพอก่อนนำไปเก็บรวบรวมข้อมูล 

  สำหรับการทดลองใช้แอปพลิเคชันนั้น นักเรียนทุกคนได้ทำแบบทดสอบก่อนเรียนที่เป็นกระดาษ 
แล้วหลังจากนั้นจึงติดตั้งแอปพลิเคชันในโทรศัพท์เมื่อติดตั้งเรียบร้อยแล้วนักเรียนแต่ละคนจะทดลองใช้แอปพลิเค
ชันเป็นเวลาประมาณหนึ่งชั่วโมงโดยเน้นในส่วนของเนื้อหาภาษิตและสำนวนความเปรียบ จากนั้นทำแบบฝึกหัด
และแบบทดสอบที่อยู่ในแอปพลิเคชัน ซึ่งในส่วนของการทดลองใช้แอปพลิเคชันน้ี นักเรียนสามารถใช้งานได้อย่าง
คล่องแคล่วไม่ติดขัด   เมื่อนักเรียนได้ทดลองใช้แอปพลิเคชันเรียบร้อยแล้วก็ทำการเก็บคะแนนด้วยแบบทดสอบ
หลังเรียนเพื่อนำไปวิเคราะห์เปรียบเทียบต่อไป 
 3. การวิเคราะห์ข้อมูล 

สำหรับการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ใช้สถิติการแจกแจงความถี่ และร้อยละ สำหรับการบรรยายข้อมูล
เกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม และความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชของผู้ตอบแบบสอบถาม 
สำหรับข้อคำถามเกี่ยวกับความพึงพอใจในแอปพลิเคชันที่เป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ผู้วิจัยเลือกใช้สถิติ
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบียงเบนมาตรฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล และใช้สถิติ Paired Samples test เพื ่อทดสอบ
สมมติฐานเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันที่มีต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน ส่วนที่เป็นการประมาณค่า 5 
ระดับ คำนวณโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (Mean) และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) แปลความหมาย
โดยใช้เกณฑ์การแบ่งช่วงคะแนนเฉลี่ย (Class interval) ตามแนวคิดของ (Srisa-ard, 2002) ดังนี ้

 คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด 
 คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง ระดับมาก 
 คะแนนเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง ระดับปานกลาง 
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ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีที่ 6 ในเขตเทศบาลนครนครราชสีมา                                        กนกมน รุจิรกุล และคณะ 
 

 

                               วารสารสารสนเทศศาสตร์                      ปีที่ 39 ฉบับที่ 2 (เมษายน - มถิุนายน 2564) 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่น

โคราช 

 คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถงึ ระดับน้อย 
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด 

สำหรับการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนใช้สถิติ Paired Samples Test  
 

ผลการศึกษา 

ผลการศึกษา จะนำเสนอตามกระบวนการพัฒนา 5 ขั ้นตอนของ  ADDIE Model (McGriff, 2000; 
Indiana State University, 2016; Kemp, Morrison, and Ross, 1998) คือ  การว ิ เคราะห ์  (Analysis) การ
ออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การนำไปใช ้  ( Implementation) และการประเม ินผล 
(Evaluation)  

1. การวิเคราะห์  

 ในส่วนของการวิเคราะห์เนื้อหา คณะผู้วิจัยได้รวบรวมภาษิต สำนวนภาษาโคราชจากโดยอ้างอิงจาก
งานวิจัย เรื่องการวิเคราะห์คำศัพท์พื้นฐานภาษาถิ่นโคราชเพื่อจัดทำแผนที่ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ของ  

Putthasatien and Songnok (2019) แล้วนำมาวิเคราะห์เพื่อเลือกภาษิตที่เหมาะสม ง่ายต่อการเรียนรู้ และมี
คุณค่าต่อการดำเนินชีวิต สำหรับนำมาพัฒนาเป็นแอปพลิเคชันเพื่อใช้เป็นสื่อในการเรียนรู้สำหรับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาชั้นปีที่ 6  เนื่องจากหลักสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551 วิชาภาษาไทย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
จะต้องเรียนรู้สาระการเรียนรู้ที่ 4 หลักการใช้ภาษาไทย มาตรฐาน ท.4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลัก
ภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติ
ของชาติ ตัวชี้วัดที่ 6 นักเรียนต้องวิเคราะห์และเปรียบเทียบสำนวนที่เป็นคำพังเพยและสุภาษิตได้ 

สำหรับการวิเคราะห์ความต้องการของครูผู้สอน ได้ทำการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถามความ
ต้องการพบว่าซึ่งส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง (ร้อยละ93.4) อายุ 51-60 ปี (ร้อยละ 64.5) มีภูมิลำเนาอยู่ในจังหวัด
นครราชสีมา (ร้อยละ 68.4) รู้จัก/เคยใช้/เคยได้ยินภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช (ร้อยละ 90.8)   แต่เมื่อสอบถาม
ถึงความรู้ความเข้าใจในความหมายของงภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชที่นำผลจากการวิจัยการสำรวจภาษิต
พื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชมายกตัวอย่าง 10 รายการ พบว่า มีผู้ที่ตอบว่าเข้าใจมากกว่าร้อยละ 50.0 อยู่ 5 รายการ 
ดังรายละเอียดในตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1 ข้อมูลของผู้ตอบ ความรู้ ความเข้าใจและความต้องการแอปพลิเคชันภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช 

รายการ จำนวน (n=76) ร้อยละ 

  เพศ   
      ชาย 5 6.6 
      หญิง 71 93.4 
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รายการ จำนวน (n=76) ร้อยละ 

  อาย ุ   

      น้อยกว่า 41 ปี 13 17.1 
      41-50 14 18.4 
      51-60 49 64.5 
  ภูมิลำเนาเดิม  
      นครราชสีมา 52 68.4 
      จังหวัดอื่นในภาคอีสาน 12 15.8 
      ภาคกลาง 10 13.2 
      ภาคใต้ 1 1.3 
      ภาคเหนือ 1 1.3 
  รู้จัก/เคยใช้/เคยได้ยินภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช 
      รู้จัก/เคยใช้/เคยได้ยิน 69 90.8 
      ไม่รู้จัก/ไม่เคยใช้/ไม่เคยได้ยิน 7 9.2 
  เข้าใจความหมายของตัวอย่างภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช 
      1. ตื่นแต่ดึ๊กรู่สึกแต่หนุ่ม 42 55.3 
      2. ของชั่วอย่าให่เห็น ของเหม็นอย่าให่พ่บ 61 80.3 
      3. ความเจ๊บอย่าได้ ความไข่อย่ามี 72 94.7 
      4. ผีไม่ข่าม่าไม่เหยียบ 28 36.8 
      5. ไม่สูงกว่าแม่จิแพ่ลมบน 19 25.0 
      6. เย็นอย่างฟั่ก หนั๊กอย่างหิน 52 68.4 
      7. วัดไม่มีเขื่อนเหมือนเรือนไม่มีฝา 42 55.3 
      8. สัมมายังไงสัมไปยังงั่น 31 40.8 
      9. สิ๊บมุมไร่ไม่เท่ามุมนา สิ๊บพ่อตาไม่เท่าลูกเขย 23 30.3 
      10. อ่อนยังก๊ะก๊บน่บยังกะเขียด 30 39.5 

 
สำหรับผลการวิเคราะห์ความต้องการในการใช้แอปพลิเคชันภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชพบว่าทุก

รายการที่ประเมินอยู่ในระดับมาก ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุดคือด้านเนื้อหา   รองลงมา คือ ด้านการใช้งาน และด้าน
ความต้องการทั่วไป โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 (S.D.=0.79), 4.16 (S.D.=0.81) และ 3.77 (S.D.=0.94) ตามลำดับ 
ดังรายละเอียดในตารางที่ 2 
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การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่น

โคราช 

ตารางที่ 2 ความต้องการในการใชแ้อปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช 

ความต้องการในการใช้แอปพลิเคชัน 
Mean 

(n=76) 
S.D. ระดับ 

ความต้องการทั่วไป 3.77 0.94 มาก 

      1. แอปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชจะช่วยให้การจัดการเรียนการสอนใน

วิชาภาษาไทยดีข้ึน 
3.80 0.98 มาก 

      2. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชผ่านแอปพลิเคชัน 3.84 0.96 มาก 

      3. ต้องการนำแอปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชมาใช้ประกอบการสอนใน

วิชาภาษาไทยและวิชาสังคมศึกษา 
3.51 0.91 มาก 

      4. การนำสื่อเทคโนโลยีด้านแอปพลิเคชันมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนทำให้

นักเรียนมีความสนใจและมีความรู้ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 
3.96 0.91 มาก 

ด้านเนื้อหาในแอปพลิเคชัน 4.35 0.79 มาก 

      1. ควรมีการแสดงความเป็นมาของเนื้อหาที่ชัดเจน 4.25 0.83 มาก 

      2. มีการแบ่งเนื้อหาเป็นหมวดหมู่ที่ถูกต้องเหมาะสมต่อการใช้งาน 4.29 0.83 มาก 

      3. มีภาพประกอบในการนำเสนอแอปพลิเคชันที่เหมาะสม 4.39 0.83 มาก 

      4. มีการนำเสนอในรูปแบบของเสียงประกอบภาพ 4.38 0.74 มาก 

      5. มีการนำเสนอในรูปแบบของเสียงประกอบภาพเคลื่อนไหว 4.43 0.71 มาก 

      6. มีการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลก่อนนำมาใส่ในแอปพลิเคชัน 4.37 0.79 มาก 

ด้านการใช้งานแอปพลิเคชัน 4.16 0.81 มาก 

      1. มีการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์หรือแหล่งข้อมูลอื่นที่เกี่ยวข้อง 4.05 0.87 มาก 

      2. มีข้อมูลสำหรับติดต่อผู้วิจัยและผู้จัดทำ 4.00 0.84 มาก 

      3. มีแบบฝึกหัดให้ใช้งาน 4.16 0.76 มาก 

      4. มีเกมท่ีน่าสนใจให้ใช้งาน 4.26 0.80 มาก 

      5. มีแบบทดสอบให้ใช้งาน 4.18 0.81 มาก 

      6. สามารถใช้งานแบบออฟไลน์ได้ 4.24 0.81 มาก 

      7. มีระบบผู้ใช้เพื่อเก็บคะแนนแบบฝึกหัด/แบบทดสอบ/การเล่นเกม 4.24 0.76 มาก 

 
2. การออกแบบ 

ผู้วิจัยได้นำข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ในข้อ1 มาออกแบบแอปพลิเคชันที่จะพัฒนาเพื่อใช้งานกับ
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยส่วนประกอบหลักแบ่งเป็น 5 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 ภาษิต ส่วนที่ 2 สำนวน  
ความเปรียบ ส่วนที่ 3 แบบฝึกหัด ส่วนที่ 4 แบบทดสอบ และส่วนที่ 5 ผู้จัดทำ ซึ่งการออกแบบแอปพลิเคชันใน
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สมาร์ทโฟนครั้งนี้ออกแบบโดยพิจารณาจากคุณสมบัติที่เชื่อมโยงกับทฤษฎีการรับรู้ภาษา ทฤษฎีปฏิสัมพันธ์ทาง
สังคม และการใช้งานแอปพลิเคชันของ Chen (2016) ซึ่งมีเกณฑ์ 7 ด้าน คือ เนื้อหาเชื่อมโยงกับความรู้ที่ผู้ใช้มอียู่
เดิม, เนื้อหาเชื่อมโยงกับการสอนที่มีเป้าหมายในการฝึกทักษะทางภาษาที่ชัดเจน, มีการให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อเปิด
โอกาสให้ผู้ใช้ประเมินตนเอง, มีการสร้างแรงจูงใจให้ผู้ใช้มีความต้องการฝึกทักษะภาษาจากการมีส่วนร่วม, การใช้
งานสะดวกและเข้าใจง่าย, การออกแบบตรงกับความต้องการของผู้ใช้ และผู้ใช้สามารถแบ่งปันข้อมูลการเรียนของ
ผู้ใช้ไปยังอุปกรณ์อ่ืนเพื่อนำไปใช้ประโยชน์ในการเรียนต่อไปได้ 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องส่งผลให้แอปพลิเคชันต้องออกแบบหน้าจอและส่วนประกอบของแอป
พลิเคชันให้มีภาพประกอบ กราฟิก ตัวอักษร สี ปุ่ม แถบเมนู ส่วนนำเข้าข้อมูลและส่วนแสดงผลเพื่อให้ เหมาะสม
กับกลุ ่มผู ้ใช้ที ่เป็นผู ้เรียนระดับประถมศึกษา ดังที ่ Gangiamaran & Pasupathi (2017) ได้กล่าวไว้ว่า กลุ่ม 
แอปพลิเคชันสำหรับช่วงอายุนี้ ควรมีเนื้อหาสำหรับฝึกการฟัง พูด อ่านและเขียน เพื่อช่วยพัฒนาภาษาและกระตุ้น
ให้ผู้เรียนอยากเรียนด้วยตนเอง โดยแอปพลิเคชันที่พัฒนาจะแบ่งเป็น 5 ส่วน คือ ภาษิต, สำนวนความเปรียบ, 
แบบฝึกหัด, แบบทดสอบและข้อมูลผู้จัดทำ ซึ่งแต่ละส่วนมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

ส ่วนท ี ่  1 และส ่วนท ี ่  2 จะประกอบด ้วยภาษ ิตและสำนวนความเปร ียบจำนวน 64 ประโยค    
โดยส่วนภาษิตจะมีการแบ่งตามหมวดตัวอักษร เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเลือกตามหมวดตัวอักษรที่ต้องการได้สะดวก  
แต่ละประโยคจะมีข้อความที่เป็นตัวอักษรและปุ่มกดเพื่อฟังเสียงทั้งในส่วนของภาษาถิ่นโคราช ความหมายใน
ภาษากลาง และตัวอย่าง   ในส่วนของสำนวนแต่ละประโยคจะมีข้อความที่เป็นตัวอักษรและปุ่มกดเพื่อฟังเสียงทั้ง
ในส่วนของภาษาถิ่นโคราช และความหมายในภาษากลาง  

ส่วนที่ 3 เป็นแบบฝึกหัด ซึ่งมี 2 ประเภท ได้แก่ แบบฝึกหัดแบบจับคู่และแบบฝึกหัดแบบตัวเลือก ซึ่ง
แบบฝึกหัดแบบจับคู่จะแบ่งออกเป็น 6 หมวดย่อย และแบบฝึกหัดแบบ 3 ตัวเลือก มีทั้งหมด 20 ข้อ   โดยทั้ง 2 
ส่วน จะมีการเก็บคะแนนสูงสุดและคะแนนของผู้เล่นล่าสุดไว ้ 

ส่วนที่ 4 เป็นแบบทดสอบ ซึ่งมี 3 ประเภท ได้แก่ แบบทดสอบแบบจับคู่ แบบทดสอบแบบถูกผิดและ
แบบทดสอบแบบตัวเลือก   แบบทดสอบแบบจับคู่ มีจำนวนทั้งหมด 10 ข้อ สุ่มมาจากข้อสอบทั้งหมด 64 ข้อ ส่วน
แบบทดสอบแบบถูกผิดมีทั ้งหมด 10 ข้อ สุ ่มมาจากภาษิตทั ้งหมด 64 คำ โดยข้อสอบจะแสดงภาษิตและ
ความหมายที่สุ ่มขึ ้นมาเพื ่อให้ผู ้ใช้ระบุว่าภาษิตที ่ให้มามีความหมายตามนั้นหรือไม่ และแบบทดสอบแบบ  
3 ตัวเลือก มีทั้งหมด 20 ข้อ   โดยทั้ง 3 ส่วน จะมีการเก็บคะแนนสูงสุดและคะแนนของผู้เล่นล่าสุดไว ้ 

ส่วนที ่ 5 แสดงข้อมูลรายละเอียดของโครงการและผู ้จ ัดทำพร้อม e-mail สำหรับติดต่อผู ้จ ัดทำ  
ดังภาพที่ 1 
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โคราช 

 
 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างหน้าจอของแอปพลิเคชัน PhasitKorat ที่ออกแบบ 

 

3. การพัฒนา 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันในครั้งนี้ ผู้วิจัยพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันให้สามารถทำงานบนอุปกรณ์ใน
ระบบปฏิบัต ิการ Android โดยแอปพลิเคชันพัฒนาด้วยโปรแกรม Android Studio และใช้ร ูปภาพจาก 
https://www.flaticon.com ในการตกแต่งจากนั้นนำแอปพลิเคชันที่พัฒนาเสร็จแล้ว นำออกเป็นไฟล์ในรูปแบบ 
APK ที่พร้อมติดตั้ง 

4. การนำไปใช้ 
ผู้วิจัยได้นำแอปพลิเคชันที่ผ่านการตรวจสอบประสิทธิภาพของเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่านมา

อัปโหลดโมบายแอปพลิเคชันที่อยู่รูปแบบไฟล์ APK ขึ้นบนเว็บ โดยใช้ยูอาร์แอล (URL) http://gg.gg/PhasitKorat 
ซึ่งกลุ่มตัวอย่างและผู้สนใจสามารถดาวน์โหลดนำไปทดลองใช้งานได้ 

5. การประเมินประสิทธิภาพ 

ผู้วิจัยได้นำโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาไปให้นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ทดลองใช้งานแอปพลิเคชัน   
โดยให้ทำแบบฝึกหัดก่อนเรียนและแบบฝึกหัดหลังเรยีน แล้วตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจในการใช้งาน
ทันทีหลังจากใช้งานแอปพลิเคชันเสร็จ พบว่ามีประสิทธิภาพในด้านความพึงพอใจต่อการใช้แอปพลิเคชันและ
ประสิทธิภาพในด้านของผลการเรียนรู้ ดังนี้ 

  5.1 ด้านความพึงพอใจต่อการใช้แอปพลิเคชัน นักเรียนมคีวามพึงพอใจโมบายแอปพลิเคชัน
ที่พัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุดทั้งในด้านการออกแบบ (Mean=4.67, S.D.= 0.40) ด้านประสิทธิภาพ (Mean=4.65, 
S.D.= 0.51) และในภาพรวม (Mean=4.67, S.D.= 0.41)  ดังรายละเอียดในตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 ความพึงพอใจในการใชแ้อปพลิเคชัน ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราช 
ความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชัน Mean S.D. ระดับ 

ด้านการออกแบบ  4.67 0.40 มากที่สุด 
      1. ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.64 0.66 มากที่สุด 
      2. ภาพที่นำเสนอในแอปพลิเคชัน 4.65 0.52 มากที่สุด 
      3. การใช้สีสันมีความเหมาะสม สวยงาม 4.67 0.71 มากที่สุด 
      4. การจัดวางองค์ประกอบแอปพลิเคชันเข้าใจง่าย 4.67 0.55 มากที่สุด 
      5. การจัดวางองค์ประกอบมีความเหมาะสม 4.67 0.57 มากที่สุด 
      6. หมวดหมู่หัวข้อที่ใช้ในแอปพลิเคชัน 4.75 0.64 มากที่สุด 
ด้านประสิทธิภาพในการใช้งาน 4.65 0.51 มากที่สุด 
      1. ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน 4.50 0.77 มาก 
      2. ความถูกต้องในการทำงานของระบบ 4.70 0.61 มากที่สุด 
      3. ภาพรวมความเหมาะสมของประสิทธิภาพการใช้แอปพลิเคชัน 4.75 0.59 มากที่สุด 

รวมทุกด้าน 4.67 0.41 มากที่สุด 

  
 ในส่วนของความคิดเห็นเพิ่มเติมซึ่งเป็นคำถามปลายเปิด นักเรียนมากกว่าครึ่งหนึ่งมีความคิดเห็นเพิ่มเติม
ว่าเป็นแอปพลิเคชันที่ดีทำให้เรียนรู้ได้ง่าย สนุก ทำให้รู้จักและเข้าใจภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชได้ดีมากอยากให้
มีอีก 

  5.2 ด้านประสิทธิภาพในด้านของผลการเรียนรู้  เมื ่อพิจารณาจากผลการเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ของผู้เรียนด้วย Paired Samples Test พบว่าคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .01 ดังตารางที่ 4 

 
ตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียน 

คะแนนทดสอบ Mean N S.D. t df p 

หลังเรียน 14.00 100 4.533 10.669 99 .000 
ก่อนเรียน 9.16 100 3.487    

 
เมื่อประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน PhasitKorat ที่พัฒนาขึ้นมาเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยจึงอัปโหลด

แอปพลิเคชัน PhasitKorat ขึ้น Google Play เพื่อทำการเผยแพรแ่อปพลิเคชันในวงกว้างมากขึ้น ดังภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 แอปพลิเคชัน PhasitKorat บน Google Play 

 

สรุปผลการศึกษาและอภิปรายผล 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสนับสนุนการเรียนรู้ภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาชั้นปีที่ 6 ในเขตเทศบาลนครนครราชสีมาในงานวิจัยครั้งนี้พัฒนาตามขั้นตอนของ  ADDIE 
Model ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนำไปใช้ และการประเมิน
ประสิทธิภาพ   แอปพลิ เคชันพัฒนาด้วยโปรแกรม Android Studio ผลการวิจัยและพัฒนาพบว่า  
แอปพลิเคชัน PhasitKorat ที่พัฒนาขึ้นมีขนาดไฟล์ 19 MB สามารถใช้งานได้ทุกที่ ทุกเวลาทั้งออนไลน์และ
ออฟไลน์ จึงทำให้ผู้ใช้งานมีความพึงพอใจโมบายแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นในระดับมากที่สุด ทั้งในด้านการ
ออกแบบ (Mean=4.67 ,S.D.= 0.40) ด ้ านประส ิทธ ิภาพ (Mean=4.65,S.D.= 0.51) และในภาพรวม  
(Mean=4.67,S.D.= 0.41) โดยผู้ใช้งานเกินครึ่งมีความคิดเห็นเพิ่มเติมว่าทำให้เรียนรู้ได้ง่าย สนุก ทำให้รู้จัก
และเข้าใจภาษิตพื้นบ้านภาษาถิ่นโคราชได้ดีมาก  

ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Chaihao (2016) ซึ่งพัฒนาแอปพลิเคชันภาษาอาเซียน
เบื้องต้น เรื่อง การทักทาย บนคอมพิวเตอร์พกพาระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2 ซึ่งพบว่า แอปพลิเคชันเป็นสื่อที่ดึงดูดให้ผู้เรียนสนุกกับการเรียน สามารถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันของ
นักเรียนได้ สะดวกต่อการใช้งาน สามารถนำไปใช้ต่อยอดได้ในอนาคต เช่นเดียวกับงานวิจัยของ Promma 
(2016) ที่ศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันเกมสามมิติประเภทสวมบทบาทเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้คำศัพท์
ภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่มีความรู้ด้านภาษาอังกฤษในระดับต่ำ ผลการวิจัย
พบว่า แอปพลิเคชันช่วยให้เรียนรู้คำศัพท์ได้ดีกว่าเดิม เรียนรู้ง่าย จดจำคำศัพท์ได้ 
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