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บทคัดย่อ
วัตถุประสงค์: เพื่อพัฒนาออนโทโลยีศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน

วิธีการศึกษา: การวิจัยและพัฒนา โดยประยุกต์ใช้แนวทางการพัฒนาโดเมนออนโทโลยี

ของ Ushold & King (1995) เป็นกรอบในการพัฒนา 

ข้อค้นพบ: การศกึษาและพัฒนาออนโทโลยศีลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีาน ประกอบไปด้วย

คลาสหลัก จ�ำนวน 9 คลาส ได้แก่ 1) คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสาน 2) คลาสชื่อการแสดง 

3) คลาสที่มาของการแสดง 4) คลาสรูปแบบการแสดง 5) คลาสเนื้อเรื่องที่แสดง 

6) คลาสเพลงประกอบ 7) คลาสผูแ้สดง 8) คลาสอปุกรณ์การแสดง 9) คลาสท่าทาง โดยมี

คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสานเป็นคลาสที่ท�ำหน้าที่เชื่อมโยงทั้ง 9 คลาส เพื่อแสดงเนื้อหา

ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการแสดงฟ้อนอีสานในแต่ละชุดฟ้อน

การประยกุต์ใช้จากการศกึษานี:้ ขอบเขตความรู้ของศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีาน ทีถ่กู

น�ำมาจัดท�ำระบบการจัดความรู้และพัฒนาเป็นออนโทโลยี สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ใน

การพัฒนาระบบการค้นคืนเชิงความหมายของความรู้ศิลปะการแสดงพื้นบ้านภาคอีสาน 

ซึ่งเป็นการอนุรักษ์มรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นให้คงอยู่สืบไป

ค�ำส�ำคัญ: 	 ออนโทโลยี การแสดงพื้นบ้านอีสาน

1	 สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น; Information 
Science Department (iSchool KKU), Faculty of Humanities & Social Sciences, Khon Kaen University.
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Abstract
Purpose of the study: To develop the ontology Isan folk performing Arts.

Methodology: Research and Development by applying the development methodology 

of Domain Ontology of Ushold & King (1995) as a framework for development.

Main Findings: The Study and development ontology of Isan folk performance 

consists of 9 main classes which are 1) Isan folk performing 2) Name of Isan 

folk performance 3) Background of Isan folk performance 4) Style of Isan folk 

performance 5) The Story of Isan folk performance 6) Music of Isan folk performance 

7) Performer 8) Performance equipment 9) Dance postures. The Isan folk 

performing Class is a class that connects all 9 classes to display knowledge related 

to Isan dance in each dance set.

Applications of this study: Scope of knowledge of Isan folk performance that was 

introduced into a knowledge management system and developed into an ontology 

can be utilized to develop the semantic retrieval system of knowledge of Isan folk 

performing arts Which is a preservation of the heritage and local knowledge.

Keywords: 	 Ontology, Isan folk performance

บทน�ำ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หมายถึง การปฏิบัติ การแสดงออก ความรู้ 

ทักษะ ตลอดจนเครื่องมือ วัตถุ สิ่งประดิษฐ์ และพื้นที่ทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับ

สิง่เหล่านัน้ ซึง่ชมุชน กลุม่ชน หรือในบางกรณปัีจเจกบคุคลยอมรบัว่าเป็นส่วนหนึง่ ของมรดก

ทางวัฒนธรรมของตน มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยัง

คนอีกรุ่นหนึ่งนี้ เป็นสิ่งที่ชุมชนและกลุ่มชนสร้างขึ้นมาอย่างสม�่ำเสมอ เพื่อตอบสนองต่อ

สภาพแวดล้อมของตน เป็นปฏิสมัพันธ์ทีม่ต่ีอธรรมชาตแิละประวตัศิาสตร์ท�ำให้คนเหล่านัน้

เกิดความภูมิใจในตัวตน มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ�ำแนกออกเป็น 7 สาขา ได้แก่ 

สาขาศิลปะการแสดง สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม สาขาวรรณกรรมพื้นบ้าน สาขากีฬา

ภูมิปัญญาไทย สาขาแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมและงานเทศกาล สาขาความรู้และ
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แนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล สาขาภาษา ยกตัวอย่างเช่น เครื่องดนตรีไทย

ต่างๆ นาฏศิลป์การละคร ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้าท่ีแสดงสถานภาพทางสังคม 

เครื่องจักสานภาชนะเครื่องใช้ประจ�ำบ้านที่ท�ำจากวัตถุดิบในท้องถิ่น เครื่องรัก 

นิทานพื้นบ้าน ต�ำนานพื้นบ้าน บทสวดหรือบทกล่าวในพิธีกรรม กระบี่กระบอง มวยไทย 

การแสดงความเคารพแบบไทย การท�ำขวัญข้าว พิธีไหว้ครู การแพทย์แผนไทยและ

การแพทย์พื้นบ้านฯลฯ สิ่งต่างๆ เหล่านี้ เป็นสิ่งที่สืบทอดต่อกันมาจากคนรุ่นหนึ่งไป 

สู่คนอีกรุ่นหนึ่งที่แสดงให้เห็นถึงขนบธรรมเนียม ประเพณี วิถีชีวิตอันดีงามดั้งเดิมและ

ความเป็นอัตลักษณ์ของชุมชนในท้องถิ่นนั้น (Culture Surveillance Bureau, 2016)

ศิลปะการแสดง เป็นมรดกวัฒนธรรมประจ�ำชาติ แสดงถึงอารยธรรมและ

พัฒนาการของชุมชนทั้งในระดับใหญ่และระดับย่อย รวมถึงระดับปัจเจกบุคคล ส�ำหรับ

ศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน เป็นรูปแบบการแสดงที่แสดงถึงเอกลักษณ์ประจ�ำ

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสานท่ีเป็นท่ีรู ้จัก และเป็น

เอกลักษณ์ของอีสาน ได้แก่ หมอล�ำ หนังประโมทัย และวงดนตรีพื้นเมือง (วงโปงลาง) 

การแสดงดังกล่าวสามารถชมได้ทั่วไปในเขตภาคอีสาน ซึ่งเป็นการสะท้อนให้เห็นถึง

ภูมิปัญญาที่เกิดจากการเรียนรู้ในการด�ำรงชีวิต สังคมและวัฒนธรรม นิสัยใจคอของ

คนอีสานเป็นอย่างดี องค์ประกอบของศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน มักจะเป็นการแสดง

ที่เป็นหมู่คณะ โดยมีองค์ประกอบส�ำคัญอยู่ 3 ส่วน ได้แก่ ดนตรี ผู้ร้อง และผู้ฟ้อนหรือ

ตัวแสดง ซึ่งทั้งสามส่วนต้องมีการสอดประสานให้กลมกลืนไปด้วยกัน เพื่อให้การแสดงมี

ความสนกุสนาน และดงึดดูให้ผูช้มมคีวามรูส้กึร่วมกบัการแสดง Phetkaew (2004) ได้แบ่ง

ประเภทของศลิปะการแสดงพ้ืนบ้านเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ การแสดงพืน้บ้านประเภท

เล่นเป็นเรื่อง การแสดงพื้นบ้านประเภทระบ�ำร�ำฟ้อน และการแสดงพื้นบ้านที่ปรับปรุงมา

จากการต่อสู้และพิธีกรรม ส�ำหรับศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านอีสาน ประเภทเล่นเป็นเรื่อง 

ได้แก่ หมอล�ำและหนังตะลุงอีสาน (หนังประโมทัย) การแสดงพื้นบ้านอีสานประเภทระบ�ำ

ร�ำฟ้อน จะแบ่งเป็นการฟ้อน และการเซิ้ง ในขณะที่การแสดงพื้นบ้านอีสานที่ปรับปรุงมา

จากการต่อสู้และพิธีกรรม ได้แก่ มวยโบราณ เป็นต้น

การแสดงพื้นบ้านเป็นกิจกรรมท่ีสามารถสร้างอัตลักษณ์ ทางวัฒนธรรมของ

กลุ่มคนและชุมชนได้เป็นอย่างดี เพราะในการสืบทอดทางวัฒนธรรม หากคนในชุมชน

เข้ามาเรียนรู้และฝึกฝนศิลปะร้องร�ำ การขับกล่อม และการเล่นดนตรีพื้นบ้าน วัฒนธรรม
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ของกลุม่คนนัน้ๆ กจ็ะไม่ถกูลมื แต่สถานการณ์ปัจจบุนั การแสดงพืน้บ้านหลายอย่างก�ำลงั

เลือนหาย โดยเฉพาะการแสดงพ้ืนบ้านอีสานท่ีนับวันจะหาชมได้ยาก การแสดงพื้นบ้าน

หลายประเภทก�ำลังเผชิญหน้ากับความล่มสลายและการถูกทอดทิ้ง หน่วยงานด้าน

วัฒนธรรมและชุมชนหลายแห่งจึงพยายามผลักดัน สนับสนุนให้เกิดการปกป้องคุ้มครอง

ทางกฎหมายเพื่อมิให้การแสดงพื้นบ้านสูญหาย เช่น การขึ้นทะเบียนให้เป็นมรดกทาง

วัฒนธรรม (Princess Maha Chakri Sirindhorn Anthropology Centre (Public 

Organisation), 2017)

จะเหน็ได้ว่าศลิปะการแสดงพ้ืนบ้านอสีานเป็นภมูปัิญญาพืน้บ้านทีค่วรจะเผยแพร่

และอนรุกัษ์ไว้ไม่ให้สญูหาย แต่ในปัจจบุนัความสนใจในการจัดเกบ็ และอนรุกัษ์ภูมปัิญญา

เกีย่วกบัศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีานยงัมค่ีอนข้างน้อย ซึง่หากละเลยไป ศลิปะการแสดง

ดังกล่าวอาจสูญหายไปกับกาลเวลา ดังนั้น การพัฒนาระบบเพ่ือจัดเก็บและค้นคืน

ภมูปัิญญาดงักล่าวจงึเป็นเรือ่งจ�ำเป็นและจากความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ

และการสือ่สารในปัจจบุนั การพฒันาระบบการจดัเกบ็และค้นคนืสารสนเทศเชงิความหมาย

จะท�ำให้การค้นคืนสารสนเทศกระท�ำได้ง่าย และสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้มาก 

เนื่องจากระบบการจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศเชิงความหมาย ช่วยลดข้อจ�ำกัด

ด้านรปูศพัท์มีความหมายหลากหลาย หรอืรปูศพัท์ทีไ่ม่คงที ่และท�ำให้บคุคลสามารถเข้าถึง

ความรู ้ ภูมิปัญญาท้องถ่ินเพิ่มขึ้น และน�ำความรู ้ดังกล่าวไปใช้ประโยชน์ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพมากขึน้ แต่อย่างไรกต็าม การพฒันาระบบจดัเกบ็และค้นคนืเชงิความหมาย

ของศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีานให้มปีระสิทธภิาพสงูนัน้ จ�ำเป็นต้องมกีารจัดระบบความรู้

ศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีานโดยใช้แนวคดิออนโทโลย ีเพือ่แสดงขอบเขตความรูข้องศลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสานก่อน

ออนโทโลยเีป็นแนวคดิการจดัระบบและน�ำเสนอความรูโ้ดยการเลอืกแนวคดิหรอื

รายละเอยีดทีส่มัพนัธ์กนัทางความหมายเพือ่ประโยชน์ในการจัดเกบ็และคนืคนืสารสนเทศ

และความรู้ ออนโทโลยีจะประกอบด้วยค�ำศัพท์ (Vocabularies/Terms) และไวยากรณ์ 

(Syntax) หรือกฎ (Rules) ทีใ่ช้ในการควบคุมเพ่ือประโยชน์ในการก�ำหนดรูปศพัท์ทีเ่หมาะสม 

ไม่ว่าจะเป็นในแง่ของความหมายหรอืรปูแบบของศพัท์ เนือ่งจากปัญหาด้านความไม่คงที่

ของความหมาย หรอืความหมายทีค่ล้ายคลงึกนัของศพัท์ทีแ่ตกต่างกนั (Broughton, 2005) 

ดงันัน้ ออนโทโลยจีงึเป็นการก�ำหนดนยิามความหมายของแนวคดิ (Concepts) ในขอบเขต
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ของความรู้ทีส่นใจ (Domain of interest) โดยการก�ำหนดคณุสมบตั ิ(Property) ทีเ่กีย่วข้อง

กับแนวคดิ และก�ำหนดลกัษณะความสัมพนัธ์ (Relationships) รวมทัง้ตรรกะของการแปลง

ความสัมพันธ์เพื่อสร้าง ความหมายเช่น ลักษณะความสัมพันธ์ท่ีถูกต้อง หรือลักษณะ

การแสดงความเก่ียวข้องและไม่เกีย่วข้องกนัของแนวคดิ หรอืระหว่างแนวคดิกบัคณุสมบตัิ

ในขอบเขตความรูท้ีส่นใจเพือ่สร้างองค์ความรู้ด้านนัน้ๆ โดยแสดงเป็นโครงสร้างความสมัพนัธ์

ที่ชัดเจน โดยใช้คลาส (Classes) หรือแนวคิด (Concepts) ความสัมพันธ์ระหว่างคลาส 

และคณุสมบัตขิองคลาส (Property) (Jones, Bench-capon & Visser, 1998; Jacob, 2003)

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาขอบเขตความรู้ของศิลปะ

การแสดงพืน้บ้านอสีาน เพ่ือทีจ่ะน�ำมาจัดท�ำระบบการจดัความรูแ้ละพัฒนาเป็นออนโทโลยี 

ซึง่ผลการศกึษาทีไ่ด้จะน�ำไปใช้ประโยชน์ในการพฒันาระบบการค้นคืนเชงิความหมายของ

ความรู้ศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านภาคอีสาน ซ่ึงเป็นการอนุรักษ์มรดกภูมิปัญญาท้องถิ่นให้

คงอยู่สืบไป

วัตถุประสงค์
	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาออนโทโลยีศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน 

วิธีการศึกษา
วิธีการศึกษาและพัฒนาออนโทโลยี ประยุกต์ใช้แนวทางการพัฒนาโดเมนออนโทโลย ี

(Domain Ontology) ประยกุต์ใช้แนวคิดของ Ushold & King (1995) เป็นกรอบในการพฒันา 

ประกอบด้วย 1) การก�ำหนดวัตถุประสงค์ของออนโทโลยี 2) การสร้างออนโทโลยี และ 

3) การประเมินออนโทโลยี โดยในขั้นตอนการสร้างออนโทโลยีได้ประยุกต์แนวทาง

การพฒันาออนโทโลย ี7 ขัน้ตอนของ Noy & McGuinness (2000) ได้แก่ 1) การก�ำหนดโดเมน

และขอบเขตของออนโทโลยี (Determine the scope) 2) การพิจารณาออนโทโลยีที่มีอยู่

แล้วกลับมาใช้ใหม่ (Consider reuse) 3) การแจกแจงค�ำศัพท์ท่ีส�ำคัญในออนโทโลยี 

(Enumerate terms) 4) การก�ำหนดคลาสและล�ำดับช้ันของคลาส (Define classes) 

5) การก�ำหนดคุณสมบัติของคลาส (Define properties) 6) การก�ำหนดมุมมองของ

คุณสมบัติ (Define constraints) 7) การสร้างค�ำศัพท์หรือ ตัวข้อมูล (Create instance) 

และใช้เครื่องมือในสนับสนุนการพัฒนาออนโทโลยี (Ontology editor) คือ โปรแกรม 
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Hozo Ontology Editor ทีพ่ฒันาขึน้โดยมหาวทิยาลยัโอซากา (Osaka University) ประเทศ

ญี่ปุ่น ซึ่งมีรายละเอียดของกระบวนการวิจัยและพัฒนา ดังนี้

1. 	 การก�ำหนดวัตถุประสงค์และขอบเขตของออนโทโลยีเพื่ออธิบายขอบเขต

ความรู้และท�ำให้เกิดความเข้าใจความรู้เก่ียวกับการแสดงพื้นบ้านอีสาน โดยวิเคราะห์

จากข้อมูลศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน จ�ำนวน 45 ชุดการแสดง ได้แก่ 1) หมอล�ำพื้น 

2) หมอล�ำกลอน 3) หมอล�ำหมู่ 4) หมอล�ำเพลิน 5) หมอล�ำผีฟ้า 6) หนังประโมทัย 

7) ฟ้อนผู้ไท 8) แสกเต้นสาก 9) โส้ทั่งปั้ง 10) เซิ้งผีหมอ 11) ฟ้อนผีฟ้า 12) ฟ้อนไทยด�ำ 

13) เรือมปัลโจล 14) ฟ้อนแถบลาน 15) ฟ้อนบายศรี 16) เรือมมม้วต 17) ฟ้อนเซิ้งแคน 

18) ฟ้อนเล่นสาวเป่าแคน 19) ฟ้อนโปงลาง 20) ฟ้อนไทยภูเขา 21) ฟ้อนชุดสาวอีสาน

เล่นน�้ำ 22) ฟ้อนคูณลาน 23) ฟ้อนอุบล 24) ฟ้อนกลองตุ้ม 25) เซิ้งกะโป๋ 26) เซิ้งท�ำนา 

27) เซิง้กบุ 28) เซิง้สาวน้อยเลยีบดอนสวรรค์ 29) เซิง้สวงิ 30) เซิง้กระติบ๊ 31) เซ้ิงกระหยงั 

32) เซิ้งครกมอง 33) เซิ้งข้าวจี่ 34) ร�ำหมากข�ำแต้ 35) ร�ำลาวกระทบไม้ 36) ร�ำกลองยาว

อีสาน 37) ร�ำกลองกิ่งกุสุมาลย์ 38) ร�ำส่วงเฮือ 39) ร�ำจก 40) ร�ำชุดบุรีรัมย์ต�ำน�้ำกิน 

41) ระบ�ำโคราชประยุกต์ 42) ระบ�ำว่าว 43) ระบ�ำกลอง 44) ระบ�ำสุ่ม 45) มวยโบราณ 

ซึง่เป็นชดุการแสดงทีป่รากฎข้อมลูในหนงัสือต�ำรา รายงานการวจิยั และบทความวารสาร

วิชาการและวิจัยโดยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) ซึ่งมีวิธีการด�ำเนิน

การวิจัย ดังนี้ 

		  1) 	 ประชากร คอื ทรพัยากรสารสนเทศ หนงัสือต�ำรา รายงานการวจัิย และ

บทความวารสารวิชาการและวิจัย โดยรวบรวมจากฐานข้อมูล THAILIS ระบบฐานข้อมูล

รายการบรรณานกุรม (OPAC) จากห้องสมดุสถาบนัอดุมศกึษา ห้องสมดุสภาวจัิยแห่งชาติ

และห้องสมุดศูนย์มานุษยวิทยาสิรินธรซึ่งเป็นทรัพยากรสารสนเทศทุติยภูมิท่ีได้มี

การรวบรวมและศึกษามาจากพื้นที่โดยตรงมาแล้ว 

		  2) 	 การวเิคราะห์เนือ้หาการแสดงพืน้บ้านอสีาน ทัง้ 45 ชดุการแสดง โดยใช้

เครื่องมือ คือ แบบวิเคราะห์เนื้อหา ผู้วิจัยท�ำการวิเคราะห์เนื้อหาและบันทึกลงในแบบ

วิเคราะห์เนื้อหา เพื่อบันทึกรายละเอียด ได้แก่ หัวข้อ ค�ำศัพท์ รายละเอียดของค�ำศัพท์ 

ความหมาย และคุณลักษณะท่ีเก่ียวข้องของเน้ือหา หลังจากการวิเคราะห์เนื้อหาได้น�ำ

เนื้อหาความรู ้มาตรวจสอบความซ�้ำซ้อนของเน้ือหา และจัดกลุ่มความรู ้ ขอบเขต 
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และโครงสร้างความรู้ โดยใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge classification 

approach) จัดกลุ่มแนวคิดท่ีเหมือนกันไว้ด้วยกัน เพื่อท�ำให้เนื้อหาความรู้เร่ืองเดียวกัน

หรือเนื้อหาที่ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน เพื่อก�ำหนดขอบเขตและโครงสร้างความรู้เกี่ยวกับ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน

	 2.	  การพัฒนาออนโทโลยี โดยการรวบรวมค�ำศัพท์และการก�ำหนดนิยาม 

เพื่อระบุเนื้อหาสาระของค�ำศัพท์ท่ีส�ำคัญในออนโทโลยี โดยการรวบรวมรายการค�ำศัพท์

และคณุสมบตัขิองค�ำศพัท์ ด้วยการวเิคราะห์เนือ้หาจากเอกสาร เพือ่การก�ำหนดคลาสหรอื

แนวคดิหลกั (Concept) ท่ีเรยีกว่า คลาส (Class) คลาสย่อย (Subclass) และจัดโครงสร้าง

ความสัมพันธ์ของคลาสและคลาสย่อย และก�ำหนดคุณสมบัติของคลาส คลาสย่อย และ

คุณลักษณะของคุณสมบัติและการสร้างข้อมูลตัวอย่างภายในคลาส 

3. 	 การประเมนิออนโทโลยเีพ่ือยนืยนัความถกูต้องในทางวิชาการของการพัฒนา

และความถูกต้องของเน้ือหาเก่ียวกับศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน โดยประยุกต์ใช้

การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องหรือ ค่า IOC (Index of item objective 

congruence) โดยเกณฑ์ที่ยอมรับได้และถือว่ามีความสอดคล้องกันหรือมีความเหมาะสม 

คือ ค่าคะแนนตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปและหากน้อยกว่า 0.5 คะแนน ต้องน�ำไปแก้ไขปรับปรุง 

(Srisa-ard, 1995) โดยผู้วิจัยได้น�ำค�ำแนะน�ำหรือข้อเสนอแนะจากผู้ให้ข้อมูลมาเป็น

แนวทางในการปรับปรุงแก้ไขออนโทโลยีให้เหมาะสม

ผลการศึกษา
	 1.	 ผลจากการศึกษาความรู้เกี่ยวกับศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน

ผลจากการวิเคราะห์และสังเคราะห์เน้ือหาความรู ้เกี่ยวกับศิลปะการแสดง

พื้นบ้านอีสาน สามารถจัดกลุ่มความรู้ภูมิปัญญาการละเล่นพื้นบ้านของเด็กอีสาน 8 กลุ่ม

ความรู้หลัก ได้แก่ 1) การแสดงพื้นบ้านอีสาน 2) กลุ่มที่มาของการแสดง 3) กลุ่มรูปแบบ

การแสดง 4) กลุ่มเนื้อหาหรือเนื้อเรื่องที่แสดง 5) กลุ่มเพลงประกอบการแสดง 6) กลุ่ม

ผูแ้สดง 7) กลุ่มอปุกรณ์การแสดง 8) กลุม่ท่าทางประกอบการแสดง และแต่ละกลุม่ความรู้

ประกอบด้วยขอบเขตความรู้ ดังตาราง 1
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กลุ่มความรู้หลัก ขอบเขตความรู้

การแสดงพื้นบ้านอีสาน กลุ่มความรู้ย่อย 2 ประกอบด้วย

1) จุดมุ่งหมายการเล่น ประกอบด้วย 4 กลุ่มความรู้ย่อย  

(1) ประกอบพิธีกรรมหรือเซ่นสรวงบูชา (2) การฟ้อนเพื่อความสนุกสนาน

รื่นเริง (3) แสดงเพื่อความเป็นสิริมงคลหรือต้อนรับแขกผู้มาเยือน  

(4) เพื่อสื่อถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นอันเกี่ยวกับการประกอบอาชีพ

ที่มาของการแสดง ประกอบด้วย 7 กลุ่มความรู้ย่อย

1) การคิดค้นหรือพัฒนาขึ้นโดยบุคคล

2) การคิดค้นหรือพัฒนาจากแนวคิดด้านประเพณี

3) การคิดค้นหรือพัฒนาจากความเชื่อ

4) การคิดค้นหรือพัฒนาจากวิถีชีวิต

5) การคิดค้นหรือพัฒนาจากสถานที่

6) การคิดค้นหรือพัฒนาจากชาติพันธุ์

รูปแบบการแสดง ประกอบด้วย 4 กลุ่มความรู้ย่อย

1) การแสดงที่เล่นเป็นเรื่อง 2) การแสดงที่มีลักษณะเป็นการระบ�ำร�ำฟ้อน

3) การแสดงที่ประยุกต์จากการต่อสู้ 4) การแสดงที่ประยุกต์จากพิธีกรรม

เนื้อหาหรือเนื้อเรื่อง

ที่แสดง

ประกอบด้วย 4 กลุ่มความรู้ย่อย 

1) ค�ำสอน 2) นิทาน 3) ต�ำนาน 4) พระพุทธศาสนา

เพลงประกอบการแสดง ประกอบด้วย 2 กลุ่มความรู้ย่อย 

1) เพลงบรรเลง 2) เพลงร้อง

ผู้แสดง ประกอบด้วย 3 กลุ่มความรู้ย่อย

1) บทบาทของผู้แสดง 

2) เพศผู้แสดง ประกอบด้วย 3 กลุ่มความรู้ย่อย (2.1) ชายทั้งหมด  

(2.2) หญิงทั้งหมด (2.3) ทั้งสองเพศ

อุปกรณ์การแสดง ประกอบด้วย 5 กลุ่มความรู้ย่อย

1) อาวธุ 2) เครือ่งมือเครือ่งใช้ 3) เครือ่งดนตร ี4) พฤกษชาต ิ5) สิง่ประดษิฐ์

ท่าทางประกอบการแสดง ประกอบด้วย 3 กลุ่มความรู้ย่อย

1) ท่าทางกิริยาท่าทางของมนุษย์

2) ท่าทางเลียนแบบสัตว์

3) ท่าทางเลียนแบบจากสิ่งธรรมชาติ
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	 2.	 ผลการพฒันาออนโทโลยคีวามรูเ้กีย่วกบัศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีาน

	 การก�ำหนดแนวคิด (Concepts) ในขอบเขตความรู้ (Domain) การแสดง

พื้นบ้านอีสาน ที่เรียกว่า คลาส (Classes) ประกอบไปด้วยคลาสหลัก จ�ำนวน 9 คลาส 

ได้แก่ 1) คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสาน 2) คลาสชื่อการแสดง 3) คลาสที่มาของการแสดง 

4) คลาสรูปแบบการแสดง 5) คลาสเน้ือเร่ืองท่ีแสดง 6) คลาสเพลงประกอบ 7) คลาส

ผู้แสดง 8) คลาสอุปกรณ์การแสดง 9) คลาสท่าทาง โดยมีคลาสการแสดงพื้นบ้านอีสาน

เป็นคลาสท่ีท�ำหน้าทีเ่ชือ่มโยงทัง้ 9 คลาส เพ่ือแสดงเนือ้หาความรูท้ีเ่กีย่วข้องกบัการแสดง

พื้นบ้านอีสานในแต่ละชุดการแสดง ซึ่งแต่ละคลาสมีรายละเอียด ดังนี้

ตารางที่ 1 	ตารางชื่อคลาสหลักและค�ำอธิบายคลาสของออนโทโลยีศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน 

ล�ำดับ คลาส ค�ำอธิบายคลาส

1 การแสดงพื้นบ้าน

อีสาน

การแสดงประจ�ำถิ่นของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

2 ชื่อการแสดง ชื่อเรียกของการแสดงพื้นบ้านอีสาน ซึ่งมีทั้งชื่อที่เรียกโดยทั่วไป 

และชื่อที่เป็นภาษาถิ่น

3 ที่มาของการแสดง ที่มาของการแสดงพื้นบ้านอีสาน ได้แก่ การคิดค้นหรือพัฒนาขึ้น

โดยบุคคล ประเพณี ความเชื่อ วิถีชีวิต สถานที่ และชาติพันธุ์

4 รูปแบบการแสดง รูปแบบการแสดงพื้นบ้านอีสาน ประกอบด้วย การแสดงที่เล่นเป็น

เรื่อง การแสดงที่มีลักษณะเป็นการระบ�ำร�ำฟ้อน และการแสดงที่

ประยุกต์จากการต่อสู้และพิธีกรรม

5 เนื้อเรื่องที่แสดง เนื้อหาที่ปรากฏในชุดการแสดง 

6 เพลงประกอบ เพลงที่ใช้ประกอบการแสดง

7 ผู้แสดง ผู้แสดงในแต่ละชุดการแสดง อาจจะเป็นนางร�ำหรือเป็นผู้แสดง

ที่รับบทบาทหน้าที่แตกต่างกัน 

8 อุปกรณ์การแสดง อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการแสดง อาจจะเป็นอาวุธ เครื่องมือเครื่องใช้ 

เครื่องดนตรี พฤกษชาติ หรือเป็นอุปกรณ์ที่ประดิษฐ์ขึ้นเพื่อใช้

ประกอบการแสดงนี้เท่านั้น

9 ท่าทาง ท่าทางที่แสดงออกประกอบดนตรีในการแสดงนั้นๆ ซึ่งท่าทางนั้น

อาจจะเป็น ท่าทางที่เลียนแบบกิริยาท่าทางของมนุษย์ ท่าทางเลียน

แบบสัตว์ หรือท่าทางเลียนแบบจากสิ่งธรรมชาติ
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ภาพที่ 1 คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสาน

ตารางที่ 2 	โครงสร้างคลาส ล�ำดบัชัน้และรายละเอียดขอบเขตเนือ้หาของโดเมนความรูอ้อนโทโลยศีลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน 

ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
ชื่อการแสดง ชื่อเรียกของการแสดงพื้นบ้านอีสาน ซึ่งมีทั้งชื่อที่เรียกโดยทั่วไป และชื่อที่เป็นภาษาถิ่น
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

รหัสการแสดง Datatype Property รหัสแทนชื่อการแสดง -
ชื่อการแสดง Datatype Property ชื่อเรียกของการแสดงพ้ืนบ้านอีสานที่เป็น

ชื่อหลักหรือชื่อทางการที่รับรู้ได้โดยทั่วไป
หนังประโมทัย

ชื่อเรียกอื่นๆ Datatype Property ชื่อเรียกภาษาถิ่น หรือชื่อที่เป็นที่รู้จัก
เฉพาะกลุ่ม

หนังบักตื้อ  
หนังบักป่องบักแก้ว

ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
ที่มาของ
การแสดง

ทีม่าของการแสดงพืน้บ้านอีสาน ได้แก่ การคดิค้นหรอืพฒันาขึน้โดยบคุคล ประเพณี 
ความเชื่อ วิถีชีวิต สถานที่ และชาติพันธุ์

ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล
บุคคล Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดจากบุคคลเป็น

ผู้คิดค้นหรือพัฒนาขึ้น 
ชุดการแสดงที่
พัฒนาโดย
วิทยาลัยนาฏศิลป 
ต่างๆ 
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ประเพณี Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดจากประเพณี - ฟ้อนคูณลาน
- ร�ำส่วงเฮือ
- โส้ทั่งปั้ง

ความเชื่อ Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดขึ้นจากความเชื่อ 
เช่น ความเชื่อเกี่ยวกับธรรมชาติ ความเชื่อ
เรื่องการเกิด การตาย ความเชื่อเกี่ยวกับ
การนับถือผี เป็นต้น

- แสกเต้นสาก
- หมอล�ำผีฟ้า
- ฟ้อนผีฟ้า

วิถีชีวิต Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดจากวิถีชีวิตของ
ผู้คนในพื้นที่ต่างๆ 

- เซิ้งด�ำนา 
- เซิ้งข้าวจี่
- เซิ้งสวิง 

สถานที่ Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดจากสถานที่ หรือ 
การแสดงประจ�ำจังหวัด 

- ระบ�ำโคราช
ประยุกต์ 

- ฟ้อนอุบล
ชาติพันธุ์ Datatype Property ที่มาของการแสดงที่เกิดจากชาติพันธุ์ - ฟ้อนไทยด�ำ

- ฟ้อนภูไท
สกลนคร

- ฟ้อนไทยภูเขา
ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส

รูปแบบการแสดง รูปแบบการแสดงพื้นบ้านอีสาน ประกอบด้วย การแสดงที่เล่นเป็นเรื่อง การแสดงที่
มีลักษณะเป็นการระบ�ำร�ำฟ้อนและการแสดงที่ประยุกต์จากการต่อสู้และพิธีกรรม

ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล
เล่นเป็นเรื่อง Datatype Property รปูแบบการแสดงพืน้บ้านอีสานทีม่กีารแสดง

แบบเป็นเรื่องเป็นราว มีบทประกอบการ
แสดง ด�ำเนินเรื่องไปโดยล�ำดับ มีตัวละคร 
ประกอบด้วย ตัวเอกของเรื่อง (ตัวพระ 
ตัวนาง) ตัวประกอบ และตัวตลก

- หนังประโมทัย
- หมอล�ำกลอน

ระบ�ำร�ำฟ้อน Datatype Property รปูแบบการแสดงพืน้บ้านอีสานทีม่กีารแสดง
แบบไม่ด�ำเนินเป็นเรื่องราว จะใช้เพลง
บรรเลง โดยมีเนื้อร้องหรือไม่มีเนื้อร้องก็ได้ 
และใช้ผู้แสดงจ�ำนวนมากกว่า 2 คนขึ้นไป 

- ฟ้อนแมงตบัเต่า
- ร�ำศรีโคตรบูรณ์
- ระบ�ำจ�ำปาศรี
- ฟ้อนคอนสวัน

ประยุกต์จาก
การต่อสู้

Datatype Property รูปแบบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่มี
การประยุกต์จากการต่อสู้และพิธีกรรม

- มวยโบราณ

ประยุกต์จาก
พิธีกรรม

Datatype Property รูปแบบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่มี
การประยุกต์จากพิธีกรรม

- เรือมมม้วต
- ร�ำผีฟ้า
- ร�ำผีหมอ

ตารางที่ 2 	โครงสร้างคลาส ล�ำดบัชัน้และรายละเอียดขอบเขตเนือ้หาของโดเมนความรูอ้อนโทโลยศีลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน (ต่อ)
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ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
เนื้อเรื่องที่แสดง เนื้อหาหรือแก่นเรื่องที่ใช้ในการแสดงพื้นบ้านอีสาน 
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

ค�ำสอน Datatype Property วรรณคดีที่แต่งขึ้นโดยมีจุดประสงค์ เพื่อให้
เป็นคติเตือนใจคนในสังคม 

- พญาค�ำกอง
สอนไพร่ 

- อินทิญาณสอนลูก 
- ท้าวค�ำสอน
- กาพย์ปู่สอน
หลาน

นิทาน Datatype Property วรรณคดีที่มีเนื้อเรื่องเป็นเรื่องแต่งขึ้น ไม่ใช่
เรื่องที่เกิดขึ้นจริง

- จ�ำปาสี่ต้น 
- พระสุธนนางม
โนห์รา 

- ท้าวก�่ำกาด�ำ 
ต�ำนาน Datatype Property วรรณคดีที่บอกเล่าถึงเรื่องราวที่เป็น

ต�ำนาน มีความเชื่อว่าเคยเกิดขึ้นจริง 
- แม่โพสพ 
- ต�ำนานอุรังคธาตุ
- ผาแดงนางไอ่ 

พระพุทธศาสนา Datatype Property วรรณคดทีีม่เีนือ้หาเกีย่วกบัพระพทุธศาสนา - ปฐมสมโพธิ
กถา ว่าด้วย 
พุทธประวัติ 
และชาดกเรื่อง
ต่างๆ 

ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
เพลงประกอบ เพลงประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสาน
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

เพลงบรรเลง Datatype Property เพลงประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่ใช้
เครื่องดนตรีบรรเลงล้วนๆ หรือเรียกการ
บรรเลงเพลงเหล่านั้น ว่า ลายเพลง / 
ท�ำนองเพลง 

-	ลายแม่ฮ้าง 
กล่อมลูก 

-	ลายโปงลาง 
-	ลายน�้ำโตนตาด 
-	ลายกาเต้นก้อน
-	ลายลมพัดไผ่ 
-	ลายบ้งไต่ขอน
-	ลายผู้ไทเลาะตูบ

เพลงร้อง Datatype Property เพลงประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่มี
เนื้อร้อง 

-	เพลงสาวอุบล
-	เพลงสาวอีสาน

ตารางที่ 2 	โครงสร้างคลาส ล�ำดบัชัน้และรายละเอียดขอบเขตเนือ้หาของโดเมนความรูอ้อนโทโลยศีลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน (ต่อ)
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ตารางที่ 2 	โครงสร้างคลาส ล�ำดบัชัน้และรายละเอียดขอบเขตเนือ้หาของโดเมนความรูอ้อนโทโลยศีลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน (ต่อ)

ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
ผู้แสดง ผู้แสดงในแต่ละชุดการแสดง อาจจะเป็นนางร�ำหรือเป็นผู้แสดงที่รับบทบาทหน้าที่

แตกต่างกัน
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

บทบาท Datatype Property บทบาทของผู้แสดงในการแสดงพื้นบ้าน
อีสาน 

การแสดงโส้ทั่ง
ปั่ง ประกอบด้วย
-	ล่ามผู้ชาย 
-	นางเทียม
-	เพื่อนนางเทียม
-	นักดนตรี
-	คนทั่งปั้ง
-	ผู้แสดงประกอบ
-	นางร�ำ

เพศของผู้แสดง Datatype Property เพศของผู้แสดงในการแสดงพื้นบ้านอีสาน 
มีทั้งการแสดงที่แสดงโดยผู้แสดงที่เป็นเพศ
หญิงทั้งหมด การแสดงที่แสดงโดยผู้แสดง
เพศชายทั้ง และการแสดงที่มีทั้งผู้แสดง
เพศชายและเพศหญิง 

การแสดงหมอล�ำ
-	ตัวพระ 
-	ตัวนาง
-	ตัวตลก
-	ตัวประกอบ
-	การแสดงหญิงล้วน
-	การแสดงชายล้วน
-	การแสดงที่มีทั้ง
ชายและหญิง

ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส
อุปกรณ์การแสดง อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการแสดง อาจจะเป็นอาวุธ เครื่องมือเครื่องใช้ เครื่องดนตรี 

พฤกษชาติ หรือเป็นอุปกรณ์ที่ประดิษฐ์ขึ้นเพื่อใช้ประกอบการแสดงนี้เท่านั้น
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

อาวุธ Datatype Property อุปกรณ์ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่
มีลักษณะเป็นอาวุธ 

-	ดาบ
-	กระบอง

เคร่ืองมอืเครือ่งใช้ Datatype Property อุปกรณ์ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่
มีลักษณะเป็นเครื่องมือเครื่องใช้

-	กระติ๊บข้าว
-	เคียวเกี่ยวข้าว
-	ตะกร้า 

เครื่องดนตรี Datatype Property อุปกรณ์ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่
มีลักษณะเป็นเป็นเครื่องดนตรี

-	แคน
-	กลองยาว 
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พฤกษชาติ Datatype Property อุปกรณ์ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่
มีลักษณะเป็นพฤกษชาติหรือดอกไม้

-	ดอกบัว
-	กะลามะพร้าว

สิ่งประดิษฐ์ Datatype Property อุปกรณ์ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสานที่
มลีกัษณะเป็นส่ิงทีป่ระดษิฐ์ขึน้เพือ่ใช้ในการ
แสดง

-	ไม้ที่ท�ำเป็นเม็ด
แต้ แต่มีขนาด
ใหญ่กว่า

-	เรือกระดาษ
ชื่อคลาส ค�ำอธิบายคลาส

ท่าทาง ท่าทางหรือท่าร่ายร�ำ ที่ใช้ประกอบการแสดงพื้นบ้านอีสาน
ชื่อคุณสมบัติ ชนิดของข้อมูล ค�ำอธิบาย ตัวอย่างข้อมูล

ท่าทางกิริยา
ท่าทางของ
มนุษย์

Datatype 
Property

ท่าทางหรือท่าร่ายร�ำ ที่ใช้ประกอบการ
แสดงพื้นบ้านอีสาน ที่เป็นกริยาท่าทาง
ของมนุษย์

-	ฟ้อนชุดสาว
อีสานเล่นน�้ำ: 
การฟ้อนจะ
แสดงให้เห็น
ขั้นตอนต่างๆ 
ในการอาบน�้ำ
ของสาวชาว
อีสาน มีการถู
เนื้อถูตัว สาง
ผม ปะแป้ง 
เป็นต้น 

ท่าทาง 
เลียนแบบสัตว์

Datatype 
Property

ท่าทางหรือท่าร่ายร�ำ ที่ใช้ประกอบการ
แสดงพื้นบ้านอีสาน ที่เป็นการเลียนแบบ
ท่าทางของสัตว์

-	ท่าเสือลากหาง 
-	ท่านกเขา
กระพือปีก

-	ท่ายูงร�ำแพน 
ท่าทางเลียนแบบ
จากสิ่งธรรมชาติ

Datatype 
Property

ท่าทางหรือท่าร่ายร�ำ ที่ใช้ประกอบการ
แสดงพื้นบ้านอีสาน ที่เป็นการเลียนแบบ
จากสิ่งธรรมชาติ

-	ท่าดอกบัวตูม 
-	ท่าดอกบัวบาน 

ตัวอย่างข้อมูลของออนโทโลยีโดเมนการแสดงพ้ืนบ้านอีสาน คลาสที่มาของ

การแสดง ซึ่งเป็นคลาสเกี่ยวกับข้อมูลการคิดค้นหรือพัฒนาชุดการแสดงพื้นบ้านอีสาน 

จากผลการวิเคราะห์เอกสาร พบว่า การแสดงพื้นบ้านอีสาน มีอุปกรณ์ประกอบการแสดงอยู่ 

5 ลักษณะ ได้แก่ อาวุธ เครื่องมือเครื่องใช้ เคร่ืองดนตรี พฤกษชาติ และสิ่งประดิษฐ์  

ดังภาพที่ 2 

ตารางที่ 2 	โครงสร้างคลาส ล�ำดบัชัน้และรายละเอียดขอบเขตเนือ้หาของโดเมนความรูอ้อนโทโลยศีลิปะ

การแสดงพื้นบ้านอีสาน (ต่อ)
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ภาพที่ 2 คลาสอุปกรณ์การแสดง

	 3.	 ผลการประเมินออนโทโลยี

การประเมินผลการพัฒนาออนโทโลยีศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน ประเมิน

โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน โดยประเมินการพัฒนาออนโทโลยีตามกระบวนการ ซึ่งผล

การประเมินมีรายละเอียดดังตอไปนี้

	 1) 	 กระบวนการระบนุยิาม ขอบเขตและวตัถปุระสงค์ของการพฒันา พบว่า 

มคีวามเหมาะสม (ค่าคะแนน = 0.83) โดยแบ่งการประเมินออกเป็นด้านความสอดคล้องกบั

ขอบเขตความรู้เกี่ยวกับศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านอีสาน (ค่าคะแนน = 1.00) และ

ด้านความเหมาะสม ครอบคลุมกับขอบเขตความรู้เกี่ยวกับศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน 

(ค่าคะแนน = 0.67) 

	 2) 	 การก�ำหนดคลาส/แนวคิด ผลการประเมิน พบว่า มีความเหมาะสม 

(ค่าคะแนน = 0.80) โดยแบ่งการประเมินออกเป็น ด้านการก�ำหนดแนวคิด (Concept) 

ที่สามารถอธิบายรายละเอียดของความรู้ และ ด้านการจัดแบ่งคลาสหลัก (Super class) 

(ค่าคะแนน =1.00) ด้านการจดัแบ่งคลาสย่อย (Sub class) ด้านการก�ำหนดชนดิของข้อมลู 

(Data Type) และ ด้านการก�ำหนดค�ำศัพท์ (Term) (ค่าคะแนน = 0.67)

	 3) 	 การก�ำหนดคณุสมบตัขิองคลาส ผลการประเมนิ พบว่า มคีวามเหมาะสม 

(ค่าคะแนน = 0.83) โดยแบ่งการประเมินออกเป็น ด้านการก�ำหนดคุณสมบัติต่างๆ 

ที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในการอธิบายแนวคิด (ค่าคะแนน = 0.67) และด้านการก�ำหนด

ความสมัพนัธ์ระหว่างแนวคดิทีเ่กีย่วข้องสมัพนัธ์กนัในการอธบิายแนวคดิได้อย่างเหมาะสม 

(ค่าคะแนน =1.00)
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	 4) 	 การสร้างตัวแทนข้อมูล ผลการประเมิน พบว่า มีความเหมาะสม 

(ค่าคะแนน = 1.00) ออนโทโลยีมีการก�ำหนดตัวอย่างข้อมูล (Instances) ที่นิยามความหมาย

ร่วมกันได้อย่างเหมาะสม

	 5) 	 ภาพรวมของออนโทโลยีมีการออกแบบเหมาะสมส�ำหรับการน�ำไปใช้งาน 

ผลการประเมิน พบว่า มีความเหมาะสม (ค่าคะแนน = 0.83) โดยแบ่งการประเมินออก

เป็นด้านความถูกต้องและน่าเชื่อถือ (ค่าคะแนน =1.00) และความสามารถน�ำไปประยุกต์

ใช้เพื่อการพัฒนาระบบอื่นๆ ท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสานต่อไปได้ 

(ค่าคะแนน = 0.67)

สรุปผลการศึกษาและอภิปรายผล
	 การศกึษาและพฒันาออนโทโลยศีลิปะการแสดงฟ้อนอสีาน ทีไ่ด้จากการวเิคราะห์

ข้อมูลศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านอีสาน จ�ำนวน 45 ชุดการแสดง ผลการพัฒนาออนโทโลยี 

ประกอบไปด้วยคลาสหลัก จ�ำนวน 9 คลาส ได้แก่ 1) คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสาน 2) คลาสชื่อ

การแสดง 3) คลาสทีม่าของการแสดง 4) คลาสรปูแบบการแสดง 5) คลาสเนือ้เรือ่งทีแ่สดง 

6) คลาสเพลงประกอบ 7) คลาสผูแ้สดง 8) คลาสอปุกรณ์การแสดง 9) คลาสท่าทาง โดยมี

คลาสการแสดงพื้นบ้านอีสานเป็นคลาสที่ท�ำหน้าที่เชื่อมโยงทั้ง 9 คลาส เพื่อแสดงเนื้อหา

ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการแสดงฟ้อนอีสานในแต่ละชุดฟ้อน ซึ่งผลการพัฒนาออนโทโลยี

ศิลปะการแสดงพื้นบ้านอีสาน ในคลาสรูปแบบการแสดงมีความสอดคล้องกับ Phetkaew 

(2004) ทีไ่ด้แบ่งประเภทของศิลปะการแสดงพืน้บ้านเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ การแสดง

พื้นบ้านประเภทเล่นเป็นเรื่อง การแสดงพื้นบ้านประเภทระบ�ำร�ำฟ้อน และการแสดง

พื้นบ้านที่ปรับปรุงมาจากการต่อสู้และพิธีกรรม และการยืนยันจากผลการประเมิน

ออนโทโลยีโดยผู้เชี่ยวชาญ ยังสะท้อนให้เห็นว่า ออนโทโลยีที่พัฒนาขึ้นสามารถอธิบาย

ขอบเขตของเนือ้หาของศลิปะการแสดงพืบ้้านอสีานได้อย่างครอบคลมุ นอกจากนี ้ผลการ

ศึกษายังสะท้อนให้เห็นว่าการแสดงพ้ืนบ้านอีสานในหนึ่งชุดการแสดงนั้นมีองค์ประกอบ

หลายด้าน อีกทั้งยังมีองค์ความรู้ที่อยู่ในองค์ประกอบของการแสดงแต่ละด้าน ดังนี้

1)	 องค์ความรู้ที่สะท้อนผ่านการแสดงอย่างชัดแจ้ง หรือ ความรู้ท่ีสะท้อน

ผ่านกิริยา ท่าทาง อุปกรณ์ต่างๆ ที่ปรากฏให้เห็นในการแสดง เช่น ท่าทางที่ใช้ประกอบการ

แสดงท่ีเป็นกริยิาท่าทางของมนษุย์ สะท้อนให้เหน็ถึงวถิชีวีติของชาวอสีาน เช่น การแสดง
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ชุดเซิง้ท�ำนา เป็นชดุฟ้อนทีม่กีารออกแบบท่าทางการร่ายร�ำ โดยประยกุต์จากขัน้ตอนของ

การท�ำนา ซึง่เป็นอาชพีหลกัของชาวอสีาน ตัง้แต่การเดนิไปนา หว่านกล้า ด�ำนา เก่ียวข้าว 

ตีข้าว กอบข้าวใส่ตะกร้า เก็บขึ้นสู่ยุ้งฉาง ซึ่งถือเป็นการสิ้นสุดกระบวนการท�ำนา ซึ่งผู้ที่

ได้รับชมการแสดงดังกล่าว จะได้เห็นล�ำดับขั้นตอนการท�ำนาแบบดั้งเดิมของชาวอีสาน

ผ่านท่าทาง เป็นต้น 

2)	 องค์ความรูท้ีไ่ม่ได้สะท้อนผ่านการแสดงอย่างชดัแจ้ง เช่น ความรูท้ีเ่กีย่วกบั

ชื่อการแสดง ชื่อของการแสดงพื้นบ้านอีสาน สามารถแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ คือ ชื่อเรียก

ทีเ่ป็นทางการ หรอืช่ือทีร่บัรูกั้นได้โดยทัว่ไป และชือ่เรียกอืน่ๆ ส่วนใหญ่มกัจะเป็นภาษาถิน่ 

อาท ิการแสดงหนังประโมทยั เป็นการแสดงพ้ืนบ้านอสีาน ทีมี่ลกัษณะคล้ายหนงัตะลงุของ

ภาคใต้ มีชื่อเรียกทางการ คือ หนังประโมทัย หรือหนังปราโมทัย และมีชื่อเรียกอื่นๆ คือ 

หนงับกัต้ือ หรือ หนงับกัป่องบกัแก้ว ซึง่สองชือ่หลงันีม้าจากชือ่ของรปูตวัตลกเอกของเรือ่ง 

(ThamaphanIsaan, 2018) เป็นต้น นอกจากนี้ ยังมีความรู้ที่เกี่ยวกับที่มาของการแสดง 

ซึง่ผลการศกึษาพบว่า ศลิปะการแสดงพืน้บ้านอสีานนัน้สามารถแบ่งทีม่าของการแสดงได้

เป็น 6 ลักษณะ ได้แก่ การแสดงที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยมีบุคคลเป็นผู้คิดค้นหรือพัฒนา เช่น 

ฟ้อนกะโป๋ในแบบฉบับวิทยาลัยนาฏศิลปร้อยเอ็ด การแสดงท่ีถูกพัฒนาขึ้นจากประเพณี 

เช่น การแสดงเซิง้ข้าวจ่ี เป็นการแสดงทีถ่กูพฒันาขึน้มาจากประเพณบีญุข้าวจ่ี ซึง่เป็นฮตี

หรอืจารตีทีส่�ำคญัของชาวอสีาน พอถงึเดอืนสามต้องการท�ำบญุข้าวจี ่บญุข้าวจีก่ม็จุีดเด่น

ที่แสดงให้เห็นถึงเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชาวอีสาน ในชนบทเมื่อถึงเดือนสามเป็น

เวลาที่ชาวบ้านหมดภาระจากการท�ำงาน จึงร่วมกันท�ำข้าวจี่ถวายพระสงฆ์ ต�ำนาน

การท�ำบญุข้าวจี ่ชาวอสีานเชือ่ว่ามกีารกระท�ำกนัมาตัง้แต่ครัง้พทุธกาล จงึได้ประยกุต์เป็น

ชุดฟ้อนขึ้น เพื่ออนุรักษ์ประเพณีอันดีงาม เป็นต้น (Wongprasert, 1990) การแสดงที่ถูก

พัฒนาขึ้นจากความเชื่อ อาทิ ฟ้อนผีฟ้า เป็นการฟ้อนตามความเชื่อที่ว่า มีเทพเจ้าอยู่บน

สรวงสวรรค์และมสีิง่ศกัดิส์ทิธิส์งิสถติย์อยูท่กุๆ ที ่หากผูใ้ดจะท�ำอะไรกจ็ะต้องบนบานสาน

กล่าวต่อสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เมื่อมีคนในครอบครัวเจ็บป่วยไม่สบายและรักษาไม่หาย ญาติพี่น้อง

ของผูป่้วย จะต้องเชญิผู้มีวชิาอาคมมาฟ้อนล�ำขบักล่อม เพือ่ให้ผูป่้วยหายจากการป่วยนัน้ๆ 

เป็นต้น การแสดงที่ประยุกต์ขึ้นจากวิถีชีวิตของผู้คน เช่น ฟ้อนชุดสาวอีสานเล่นน�้ำ 

เซิ้งท�ำนา เซิ้งข่าวจี่ ร�ำชุดบุรีรัมย์ต�ำน�้ำกิน เซิ้งกุบ ล้วนเป็นการแสดงที่พัฒนาขึ้นจาก

วถิชีวีติของชาวอสีานทัง้สิน้ นอกจากนียั้งมกีารแสดงทีพ่ฒันาขึน้จากสถานที ่เช่น เซิง้สาว
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น้อยเลยีบดอนสวรรค์ “ดอนสวรรค์” เป็นเกาะใหญ่อยูก่ลางหนองหาร อ�ำเภอเมอืง จงัหวดั

สกลนคร เป็นสถานที่ท่องเที่ยวอันส�ำคัญของจังหวัดสกลนคร ทางภาควิชานาฏศิลป ์

วิทยาลัยครูสกลนคร จึงจัดท�ำเป็นชุดฟ้อนขึ้นเพื่อเป็นที่ระลึกถึงความงดงามของ

เกาะดอนสวรรค์ เป็นต้น ส่วนการแสดงท่ีพัฒนาจากชาติพันธุ์ เช่น ฟ้อนไทยด�ำ 

เป็นการฟ้อนตามความเชื่อของชาวไทด�ำ ที่นับถือและบูชาพระยาแถนบรรพบุรุษและผีตา่งๆ 

โดยมีความเชื่อว่า คนทุกๆ คนนอกจากประกอบไปด้วยร่างกายแล้ว ยังประกอบด้วย 

“ขวัญ” (วิญญาณหรือจิต) และเชื่อว่าคนท่ีเจ็บไข้ได้ป่วยน้ันเกิดจากการที่ขวัญไม่อยู่กับ

ตวัเอง จะต้องมีพธิตีามหาขวญัหรือเรียกขวัญให้กลบัคนืมา (Phosrithong and Rungruang, 

2008) เป็นต้น 
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