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บทคดัย่อ 
การวจิยัครัง้นี้มวีตัถุประสงค์เพื่อ (1) พฒันารูปแบบการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษโดยใชก้ารเรยีนรู้
แบบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ์ (2) เปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะห์ของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรยีนรู้ และ (3) เปรยีบเทยีบทกัษะการคดิ
วเิคราะหร์ะหว่างกลุ่มทดลองกบักลุ่มทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูโ้ดยวธิปีกต ิกลุ่มตวัอย่างคอืนักเรยีนชัน้
ประถมศกึษาปีที ่3 จ านวน 81 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 42 คน และกลุ่มควบคุม 39 คน โดยใช้แบบ
แผนการวิจัยกึ่งทดลองแบบ Pretest–Posttest Control Group Design เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย
แผนการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษจ านวน 5 แผน รวมเวลา 13 ชัว่โมง และแบบทดสอบวดัทกัษะ
การคดิวเิคราะห์แบบอตันัยเชงิสถานการณ์ ครอบคลุม 3 ดา้น ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ความสมัพนัธ์เชงิ
เหตุและผล การประเมนิสถานการณ์ และการสงัเคราะหข์อ้มลูเพื่อการตดัสนิใจ ซึง่ใชเ้ป็นทัง้แบบทดสอบ
ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน วเิคราะห์ขอ้มูลด้วยค่าเฉลีย่ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี
ผลการวิจยัพบว่า แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมระดบัมากที่สุด นักเรียนกลุ่มทดลองมี
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ( t = 25.03, p < .001, Cohen's d = 
3.86) และสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมนีัยส าคญั โดยมขีนาดอทิธพิลระดบัสงูมาก (t = 9.85, p < .001, 
Cohen's d = 2.24) ผลการวจิยัสะทอ้นว่า รูปแบบจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษโดยใช้การเรยีนรู้แบบ
ร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธส์ามารถส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนได้
อย่างมปีระสทิธภิาพ 
Abstract 
This study aimed to (1) develop an English learning model integrating collaborative learning 
with interactive digital storytelling (2) compare Grade 3 students’ analytical thinking skills 
before and after the intervention, and (3) compare analytical thinking skills between students 
in the experimental group and those receiving conventional instruction. Eighty-one third-
graders participated in the study; forty-two were in the experimental group and thirty-nine 
were in the control group. A quasi-experimental pretest–posttest control group design was 
employed. The research instruments included five English lesson plans totaling 13 
instructional hours and a scenario-based analytical thinking test covering three dimensions: 
cause-and-effect analysis, situational evaluation, and information synthesis for decision-
making. The test was administered as a pretest and a posttest. Data were analyzed using 
mean scores, standard deviations, and t-tests. The developed lesson plans were rated by 
experts as having the highest level of appropriateness. Students in the experimental group   
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achieved significantly higher analytical thinking skills after the intervention (t = 25.03, p < 
.001, Cohen's d = 3.86), and significantly outperformed the control group with a very large 
effect size (t = 9.85, p < .001, Cohen's d = 2.24). These findings indicate that integrating 
collaborative learning with interactive digital storytelling effectively enhances students’ 
analytical thinking skills.  

 
 
 

 

1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 ในบรบิทของสงัคมศตวรรษที่ 21 ซึ่งมกีารเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยดีจิิทลัและการ
ไหลเวยีนของขอ้มูลข่าวสาร ผูเ้รยีนจ าเป็นต้องมสีมรรถนะด้านการคดิขัน้สูงเพื่อใช้วเิคราะห์สถานการณ์ ตดัสนิใจอย่างมเีหตุผล 
และปรบัตวัต่อความไม่แน่นอนของสงัคมร่วมสมยั ทกัษะการคดิวเิคราะห์จงึเป็นสมรรถนะส าคญัที่เชื่อมโยงกบัการเรยีนรู้ตลอด
ชวีติและการด ารงชวีติในโลกดจิทิลั (Restad & Mølstad, 2020) อย่างไรก็ตาม ผลการประเมนิสมรรถนะผูเ้รยีนระดบันานาชาต ิ
PISA 2022 สะท้อนให้เหน็ว่าผูเ้รยีน ไทยยงัมสีมรรถนะด้านการคดิวเิคราะห์และการประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จรงิอยู่ใน
ระดบัต ่าเมื่อเทยีบกบัมาตรฐานสากล โดยเฉพาะอย่างยิง่ ดา้นการใชเ้หตุผลเชงิปรมิาณและการตคีวามขอ้ความเชงิซบัซ้อน (ศูนย์
ด าเนินงาน PISA แห่งชาต,ิ 2568) สถานการณ์ดงักล่าวสะทอ้นขอ้จ ากดัของการจดัการเรยีนรูใ้นหอ้งเรยีนไทยทีเ่น้นการถ่ายทอด
ความรู้และการท่องจ า มากกว่าการออกแบบกจิกรรมที่เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนได้ฝึกคดิ วเิคราะห์ และใช้เหตุผลอย่างเป็นระบบใน
บรบิททีม่คีวามหมาย (British Council, 2025) 
 เมื่อพิจารณาในระดบัประถมศึกษาตอนต้น โดยเฉพาะนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งอยู่ในช่วงพฒันาการทาง
สตปัิญญาทีส่ามารถคดิเชงิเหตุผลและเชื่อมโยงขอ้มูลไดอ้ย่างเป็นรปูธรรม การจดัประสบการณ์การเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมกบัช่วงวยัจงึ
ส าคญัต่อการวางรากฐานทกัษะการคดิวเิคราะหใ์นระยะยาว ตามแนวคดิของ Piaget (1970) เดก็วยัน้ีอยู่ในขัน้การคดิเชงิรูปธรรม 
(Concrete Operational Stage) สามารถใชต้รรกะกบัสถานการณ์ที่จบัต้องได ้แต่มขีอ้จ ากดัในการคดิเชงินามธรรม หากไม่ได้รบั
กิจกรรมที่ท้าทายและเหมาะสม อาจส่งผลให้การพฒันาทกัษะการคดิขัน้สูงเป็นไปอย่างจ ากดั ขณะเดียวกนั Vygotsky (1978) 
ชี้ให้เห็นว่า การเรยีนรู้ผ่านปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคมมบีทบาทส าคญัต่อการพฒันากระบวนการคดิขัน้สูง โดยเฉพาะภายใต้กรอบ
แนวคดิพืน้ทีร่อยต่อพฒันาการ (Zone of Proximal Development: ZPD) ซึ่งหมายถงึช่องว่างระหว่างสิง่ทีผู่เ้รยีนท าไดด้ว้ยตนเอง
กบัสิง่ทีท่ าไดเ้มื่อไดร้บัการชีแ้นะจากผูเ้ชีย่วชาญหรอืเพื่อนที่มศีกัยภาพสูงกว่า การท างานร่วมกนัจงึช่วยดงึศกัยภาพของผู้เรยีน
ออกมาไดอ้ย่างเต็มที่ นอกจากแนวคดิของ Piaget (1970) และ Vygotsky (1978) แลว้ ทฤษฎภีาระทางปัญญา (Cognitive Load 
Theory) ของ Sweller et al. (2019) ยงัมนีัยส าคญัต่อการออกแบบการจดัการเรยีนรู้ส าหรบัผู้เรยีนในช่วงวยัน้ี ทฤษฎีดงักล่าว
อธบิายว่าหน่วยความจ าในการท างาน (Working Memory) ของผูเ้รยีนมขีดีจ ากดั หากกจิกรรมการเรยีนรูม้คีวามซบัซ้อนเกนิไป
โดยไมม่โีครงสรา้งรองรบั อาจสง่ผลใหเ้กดิภาระทางปัญญาทีเ่กนิพอด ี(Cognitive Overload) และขดัขวางการพฒันาทกัษะการคดิ
วเิคราะห์ (Sweller et al., 2019) การออกแบบการจดัการเรยีนรู้ที่มโีครงสร้างชดัเจน ค่อย ๆ เพิม่ระดบัความซบัซ้อน และเปิด
โอกาสให้ผู้เรยีนได้ประมวลผลข้อมูลผ่านสถานการณ์ที่เป็นรูปธรรมและมีบรบิทที่มคีวามหมาย จึงเป็นแนวทางส าคญัในการ
ส่งเสรมิการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนระดบัประถมศกึษาไดอ้ย่างมปีระสทิธิภาพ ในบรบิทดงักล่าว การจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษ
จงึเป็นพืน้ทีส่ าคญัในการส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์เน่ืองจากการเรยีนรูภ้าษาไม่เพยีงมุ่งเน้นการจดจ าค าศพัท์หรอืโครงสรา้ง
ทางภาษา แต่ยงัเกีย่วขอ้งกบัการท าความเขา้ใจ ตคีวาม และประเมนิสารสนเทศในสถานการณ์หลากหลาย การออกแบบกจิกรรม
ทีเ่ปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนใชภ้าษาอภิปราย ใหเ้หตุผล และตดัสนิใจ จงึช่วยพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหค์วบคู่ไปกบัทกัษะทางภาษา
ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ (ภทัรสุดา ยะบุญวนั และศวินิต อรรถวุฒกิุล, 2565) การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์เป็นแนวทางการ
จดัการเรยีนรู้ที่สอดคล้องกบัธรรมชาตกิารเรยีนรู้ของผูเ้รยีนระดบัประถมศกึษา เน่ืองจากการน าเสนอเน้ือหาผ่านเรื่องราว ภาพ 

* Corresponding author: Rimtarn Punthuchong 
  E-mail address: rimtarn.pun@spumail.net 



Vol. 16 No. 1 (January - June 2026) 
 
 
 

108 
 

และสถานการณ์ทีม่จีุดตดัสนิใจ ช่วยกระตุน้การมสีว่นร่วมของผูเ้รยีน และเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนฝึกคดิเชงิเหตุและผล การคาดการณ์
ผลลพัธ์ และการสะท้อนผลจากการตดัสนิใจของตนเอง (Bus et al., 2025) เมื่อบูรณาการร่วมกบัการเรยีนรู้แบบร่วมมอื ซึ่งเน้น
การแลกเปลีย่นความคดิเหน็ การอภปิรายเหตุผล และความรบัผดิชอบร่วมกนัในกลุ่ม จะช่วยเสรมิสรา้งกระบวนการคดิวเิคราะห์
ผา่นปฏสิมัพนัธท์างสงัคมอย่างเป็นระบบ (Poonsawad et al., 2022; อุดม มะลาลยั และคณะ, 2568) 
 จากการทบทวนงานวจิยัที่เกี่ยวข้องทัง้ในและต่างประเทศพบว่า  การบูรณาการการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมปีฏิสัมพันธ์
ร่วมกับการเรยีนรู้แบบร่วมมือส่งผลเชงิบวกต่อทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนระดบัประถมศึกษาอย่างชดัเจน ในบริบท
นานาชาติ การศึกษาในไต้หวนัและออสเตรเลียพบว่า การให้นักเรยีนประถมศึกษาท างานกลุ่มเพื่อสร้างสรรค์และโต้ตอบกับ
เรื่องราวทางดจิทิลัช่วยกระตุน้กระบวนการคดิขัน้สงู สง่เสรมิทกัษะการแกปั้ญหา พฒันาการคดิอย่างมวีจิารณญาณ และเปิดโอกาส
ใหผู้เ้รยีนสะทอ้นความคดิและท างานร่วมกนัอย่างมปีระสทิธภิาพ (Hung, Hwang & Huang, 2012; Smeda, Dakich, & Sharda, 
2014) ในบรบิทของประเทศไทย งานวจิยัทีพ่ฒันารปูแบบการเรยีนรูผ้า่นสือ่ดจิทิลัและการเล่าเรื่องในระดบัประถมศกึษาพบว่า การ
ท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มช่วยพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห ์ท าใหผู้เ้รยีนสามารถแกปั้ญหา ท าความเขา้ใจความสมัพนัธ์เชงิเหตุและ
ผล และเพิม่ประสทิธภิาพการท างานเป็นทีมได้อย่างชดัเจน โดยเฉพาะเมื่อน ามาประยุกต์ใช้กบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 
(Kwangmuang et al., 2024) อย่างไรกต็าม เมื่อพจิารณาเจาะจงทีร่ะดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 พบว่า ยงัมงีานวจิยัที่เกีย่วขอ้งกบั
การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือการเล่าเรื่องดิจิทัลแบบมีปฏิสัมพันธ์ ในบริบทการจัดการเรียนรู้
ภาษาองักฤษค่อนข้างจ ากดั (ศศิวมิล มหาเทียน, 2565) ช่องว่างดงักล่าวสะท้อนความจ าเป็นในการพฒันารูปแบบการจดัการ
เรยีนรูท้ีส่อดคลอ้งกบัพฒันาการของผูเ้รยีนและบรบิทการศกึษาในศตวรรษที ่21 
 ดงันัน้ การวจิยัเรื่องการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษด้วยการเรยีนรู้แบบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์
เพื่อเสรมิสรา้งทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 จงึมคีวามส าคญัทัง้เชงิวชิาการและเชงิปฏบิตั ิสามารถใช้
เป็นแนวทางออกแบบนวตักรรมการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษที่ส่งเสรมิการคดิขัน้สูงของผูเ้รยีนระดบัประถมศกึษาได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
 
2. วตัถปุระสงคข์องการวิจยั  
 2.1. เพื่อพฒันาการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ เพือ่
เสรมิสรา้งทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
 2.2. เพื่อเปรยีบเทยีบผลการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหร์ะหว่างก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีนของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่
3 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ 
 2.3. เพื่อเปรยีบเทยีบผลการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ระหว่างนกัเรยีนทีไ่ดร้บัการ
จดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ กบันกัเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการ
เรยีนรูโ้ดยวธิปีกต ิ
 
3.  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 3.1 แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัทกัษะการคิดวิเคราะห ์
 ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking) เป็นทักษะการคิดขัน้สูงที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการพิจารณา 
แยกแยะ และเชื่อมโยงข้อมูลอย่างเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่ความเข้าใจเชิงลึกและการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล ตามการจ าแนก
จุดมุ่งหมายทางการศกึษาของ Bloom (1956) ซึ่งต่อมาได้รบัการปรบัปรุงโดย Anderson & Krathwohl (2001) อธบิายว่า "การ
วเิคราะห"์ (Analyzing) เป็นกระบวนการทางพุทธพิสิยัระดบัสูงทีผู่เ้รยีนตอ้งจ าแนกขอ้มูลหรอืเน้ือหาทีซ่บัซอ้นออกเป็นสว่นย่อย ๆ 
เพือ่ท าความเขา้ใจโครงสรา้ง ตรวจสอบความสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล และระบุรปูแบบหรอืความเชื่อมโยงทีซ่่อนอยู่ การคดิวเิคราะห์
จงึไม่ใช่เพยีงการท่องจ าหรอืท าความเขา้ใจผวิเผนิ แต่เป็นการประมวลผลเชงิลกึทีต่้องอาศยัการเปรยีบเทยีบ การแยกแยะความ
แตกต่าง และการจดัหมวดหมู่ข้อมูลอย่างเป็นระบบ เป็นรากฐานส าคญัที่น าไปสู่กระบวนการคดิที่สูงขึ้น เช่น การประเมนิค่า 
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(Evaluating) และการสรา้งสรรค ์(Creating) นักวชิาการร่วมสมยัเสนอว่า การคดิวเิคราะห์ประกอบด้วยการวเิคราะห์เหตุและผล 
การประเมนิสถานการณ์ และการสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อการตดัสนิใจ สะทอ้นว่า การคดิวเิคราะหเ์ป็นกระบวนการคดิเชงิระบบทีต่อ้ง
อาศยัการบูรณาการทกัษะย่อยหลายดา้น (Van Laar et al., 2020) 
 ส าหรบัการประเมนิทกัษะการคดิวเิคราะห์นัน้ การใช้แบบทดสอบแบบเลอืกตอบเพื่อวดัความจ าหรอืความเขา้ใจเพยีง
อย่างเดยีวไม่สามารถสะทอ้นกระบวนการคดิเชงิลกึได ้งานวจิยัในปัจจุบนัจงึเสนอใหใ้ชเ้ครื่องมอืทีส่ามารถสะทอ้นกระบวนการคดิ
และการให้เหตุผลของผูเ้รยีนอย่างแท้จรงิ เช่น แบบทดสอบอตันัยเชงิสถานการณ์ (Scenario-based test) และการใชเ้กณฑก์าร
ประเมนิแบบรบูรกิ (Rubrics) ทีค่รอบคลุมการตรวจวดัร่องรอยการคดิ การใหเ้หตุผล ความสอดคลอ้งของการประเมนิสถานการณ์ 
และความสมเหตุสมผลของการตดัสนิใจ ซึง่ช่วยใหค้รผููส้อนสามารถสงัเกตและวดัพฒันาการกระบวนการคดิวเิคราะหข์องผูเ้รยีนได้
อย่างเป็นรปูธรรมและแมน่ย ายิง่ขึน้ (Rachevski & Vaknin-Nusbaum, 2025) 
 โดยสรุปงานวจิยัที่ผ่านมาแสดงให้เห็นความสอดคล้องกนัว่า ทกัษะการคิดวิเคราะห์ประกอบด้วยองค์ประกอบย่อย
หลากหลายและตอ้งไดร้บัการประเมนิผา่นเครื่องมอืทีส่ะทอ้นกระบวนการคดิอย่างแทจ้รงิ อย่างไรกต็าม งานวจิยัสว่นใหญ่มุง่ศกึษา
ในระดบัมธัยมศกึษาและอุดมศกึษา ขณะทีก่ารพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหใ์นระดบัประถมศกึษา โดยเฉพาะผา่นบรบิทการเรยีนรู้
ภาษาองักฤษ ยงัไดร้บัการศกึษาค่อนขา้งจ ากดั ซึ่งชีใ้หเ้หน็ความจ าเป็นในการพฒันาแนวทางการจดัการเรยีนรูแ้ละเครื่องมอืวดัที่
สอดคลอ้งกบัพฒันาการทางสตปัิญญาของผูเ้รยีนในช่วงวยัดงักล่าว 
 
  3.2 การจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา 
 การจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษระดบัประถมศกึษามุ่งเน้นผูเ้รยีนเป็นศูนย์กลาง ส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนใช้ภาษาในบรบิทที่มี
ความหมายและใกล้เคยีงกบัการใช้ภาษาตามธรรมชาตมิากกว่าการท่องจ าค าศพัท์หรอืโครงสร้างทางภาษา แนวคดิการเรยีนรู้
ภาษาสมยัใหม่ใหค้วามส าคญักบัการสรา้งประสบการณ์ที่ผูเ้รยีนไดฟั้ง พูด อ่าน และเขยีนควบคู่กบัการคดิและการสื่อสารอย่างมี
ความหมาย (กุญชพลิฐั กงนุรตัน์ และสุภพ ไชยทอง, 2568) ทัง้น้ี การส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะหใ์นวชิาภาษาองักฤษสามารถ
ท าได้ผ่านค าถามปลายเปิด การอภปิราย และสถานการณ์ปัญหา ซึ่งเปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนใชภ้าษาพจิารณา วเิคราะห์ และแสดง
เหตุผล (ภทัรสุดา ยะบุญวนั และศวินิต อรรถวุฒกิุล, 2565) 
 อย่างไรกต็าม แมง้านวจิยัจะยนืยนัประสทิธภิาพของแนวทางดงักล่าว แต่กจิกรรมทีใ่ชส้ว่นใหญ่ยงัคงอยู่ในรูปแบบดัง้เดมิ 
และขาดการออกแบบที่ผสานสื่อดิจิทลัหรือบริบทการเรียนรู้ที่กระตุ้นการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ โดยเฉพาะในระดับชัน้
ประถมศกึษาปีที ่3 ซึ่งผูเ้รยีนอยู่ในขัน้การคดิเชงิรปูธรรมและตอ้งการประสบการณ์การเรยีนรูท้ีจ่บัตอ้งไดแ้ละมปีฏสิมัพนัธ์สงู การ
วจิยัครัง้น้ีจงึมุ่งตอบช่องว่างดงักล่าวดว้ยการบูรณาการการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืและการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ เพื่อสรา้ง
บรบิทการเรยีนรูภ้าษาองักฤษทีพ่ฒันาทัง้ทกัษะทางภาษาและทกัษะการคดิวเิคราะหค์วบคู่กนัอย่างมปีระสทิธภิาพ 
 
 3.3 แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 การเรยีนรู้แบบร่วมมอื (Collaborative Learning) เป็นแนวคดิการจดัการเรยีนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรยีนท างานร่วมกนัอย่างเป็น
ระบบเพือ่บรรลุเป้าหมายร่วม โดยมรีากฐานจากทฤษฎกีารเรยีนรูเ้ชงิสงัคม (Social Constructivism) ซึง่มองว่าความรูเ้กดิจากการ
สร้างความหมายร่วมกนัผ่านปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม มากกว่าการถ่ายทอดความรู้จากครูเพียงฝ่ายเดียว Johnson & Johnson 
(2009) อธบิายว่า การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืทีม่ปีระสทิธภิาพต้องประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญั 5 ประการ ไดแ้ก่ การพึง่พาอาศยั
กนัทางบวก การปฏิสมัพนัธ์โดยตรง ความรบัผดิชอบรายบุคคล ทกัษะด้านสงัคม และกระบวนการกลุ่ม องค์ประกอบเหล่าน้ี
ส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์เน่ืองจากผูเ้รยีนต้องอธบิายเหตุผล สนับสนุนความคดิเหน็ดว้ยขอ้มูล และรบัฟังมุมมองทีแ่ตกต่าง
จากสมาชกิในกลุ่ม กระบวนการแลกเปลี่ยนดงักล่าวช่วยใหผู้เ้รยีนตรวจสอบและปรบัปรุงการคดิของตนเองให้สมเหตุสมผลมาก
ยิง่ขึน้ 
 ในมติขิองทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา Vygotsky (1978) อธบิายว่า การเรยีนรู้แบบร่วมมอืช่วยขยายพื้นที่รอยต่อ
พฒันาการ (Zone of Proximal Development: ZPD) ซึ่งหมายถึงระยะห่างระหว่างระดบัพัฒนาการที่แท้จริง (Actual developmental 
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level) อนัพจิารณาจากความสามารถที่ผู้เรยีนแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง กบัระดบัพฒันาการที่อาจเป็นไปได้ (Level of potential 
development) อันพิจารณาจากความสามารถในการแก้ปัญหาเมื่อได้รบัการชี้แนะจากผู้ใหญ่หรอืเมื่อท างานร่วมกับเพื่อนที่มี
ศกัยภาพสูงกว่า กระบวนการน้ีชีใ้หเ้หน็ว่าทกัษะทางสตปัิญญาบางอย่างทีย่งัอยู่ในระหว่างการก่อตวัสามารถพฒันาไดเ้รว็ขึน้ผา่น
ปฏสิมัพนัธ์กบัผูอ้ื่น เมื่อถูกซมึซบัเขา้สู่ภายใน (Internalized) สิง่ที่ผูเ้รยีนเคยต้องพึง่พากลุ่มในวนัน้ีจะกลายเป็นความสามารถที่
ผูเ้รยีนท าได้ด้วยตนเองในที่สุด กลไกดงักล่าวจงึเป็นพื้นฐานส าคญัที่เอื้อต่อการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ผ่านกระบวนการ
เรยีนรูแ้บบร่วมมอือย่างมปีระสทิธภิาพ 
 แมง้านวจิยัจะยนืยนัประสทิธภิาพของการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืในการพฒันาทกัษะการคดิขัน้สูงอย่างสม ่าเสมอ แต่ยงัพบ
ขอ้จ ากดัส าคญั คอื งานวจิยัส่วนใหญ่มไิดร้ะบุอย่างชดัเจนว่าองคป์ระกอบใดของการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืทีส่่งผลต่อการคดิวเิคราะห์
โดยตรง นอกจากน้ี การน าการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืไปใชใ้นบรบิทการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษระดบัประถมศกึษายงัขาดกรอบการ
ด าเนินการทีเ่ป็นระบบ การวจิยัครัง้น้ีจงึมุง่ตอบช่องว่างดงักล่าวดว้ยการออกแบบกระบวนการเรยีนรูท้ีบู่รณาการองคป์ระกอบทัง้ 5 
ของ Johnson & Johnson (2009) เขา้กบัสือ่ดจิทิลัอย่างมโีครงสรา้งชดัเจน 
 
 3.4 การเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ ์
 การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ (Interactive Digital Storytelling) เป็นนวตักรรมการเรยีนรู้ทีผ่สานการเล่าเรื่องเขา้
กบัสือ่ดจิทิลั โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนมบีทบาทในการก าหนดทศิทางของเรื่องราวผา่นโครงเรื่องแบบแตกแขนงและจุดตดัสนิใจ ซึง่
ส่งผลต่อผลลพัธ์ของเน้ือเรื่อง การออกแบบในลกัษณะน้ีช่วยเปลี่ยนบทบาทของผูเ้รยีนจากการเป็นผูร้ ับสารไปสู่การเป็นผูม้สี่วน
ร่วมในการขบัเคลื่อนเน้ือหาอย่างแทจ้รงิ (Mayer & Fiorella, 2021) การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ ์มศีกัยภาพในการสง่เสรมิ
ทกัษะการคดิวเิคราะห์ เน่ืองจากผูเ้รยีนต้องพจิารณาขอ้มูล สถานการณ์ และผลลพัธ์ที่อาจเกดิขึน้ก่อนการตดัสนิใจในแต่ละช่วง
ของเรื่อง กระบวนการดงักล่าวกระตุน้การคดิเชงิเหตุและผล การคาดการณ์ผลลพัธ ์และการสะทอ้นผลจากการตดัสนิใจของตนเอง
อย่างเป็นระบบ (Petousi et al., 2022) ส าหรบัผูเ้รยีนระดบัประถมศกึษา การน าเสนอเน้ือหาผ่านเรื่องราว ภาพ เสยีงและผลลพัธ์         
ทีจ่บัต้องไดช้่วยท าใหก้ระบวนการคดิทีค่่อนขา้งเป็นนามธรรมกลายเป็นรูปธรรม สอดคลอ้งกบัพฒันาการคดิเชงิรูปธรรมของเดก็
วยัน้ี (Bus et al., 2025) นอกจากนี้ งานวจิยัยงัพบว่า การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ช่วยเพิม่แรงจงูใจและการมสี่วนร่วมของ
ผู้เรยีน เน่ืองจากผูเ้รยีนรบัรู้ว่าตนเองมอี านาจในการเลือกและก าหนดผลลพัธ์ของเรื่องราว ส่งผลให้ผู้เรยีนตัง้ใจคดิ  วเิคราะห์และ
ติดตามผลของการตดัสนิใจอย่างต่อเน่ือง เอื้อต่อการพฒันาการคดิเชงิลึกและการเรยีนรู้อย่างมคีวามหมาย (Robin, 2008, as 
cited in Poonsawad et al., 2022) 
 งานวจิยัทีผ่่านมาชีใ้ห้เหน็ศกัยภาพของการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ในการกระตุ้นการมสี่วนร่วมและการคดิเชงิ
เหตุผล อย่างไรก็ตาม งานวจิยัส่วนใหญ่มุ่งเน้นการศกึษาผลต่อทกัษะภาษาหรอืแรงจูงใจเป็นหลกั มงีานวจิยัที่ศกึษาผลโดยตรง
ของการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ต่อทกัษะการคดิวเิคราะห์อย่างเป็นระบบ โดยเฉพาะในระดบัประถมศกึษาค่อนขา้งน้อย 
อกีทัง้การวดัผลทีใ่ชม้กัเป็นแบบปรนัย ซึง่อาจไมส่ะทอ้นกระบวนการคดิอย่างลกึซึ้ง การวจิยัครัง้น้ีจงึพฒันาแบบทดสอบอตันัยเชงิ
สถานการณ์เพือ่วดัการคดิวเิคราะหท์ีค่รอบคลุมและสอดคลอ้งกบัลกัษณะของการเลา่เรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์มากขึน้ 
 
 3.5 การบูรณาการการเรียนรู้แบบร่วมมือกบัการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ ์
 การบูรณาการการเรยีนรู้แบบร่วมมอืกบัการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์เป็นแนวทางการจดัการเรยีนรู้ที่มรีากฐาน
ทางทฤษฎอีย่างชดัเจน โดยอาศยัจุดแขง็ของทัง้สองแนวคดิมาส่งเสรมิซึง่กนัและกนั การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ท าหน้าที่
เป็นบรบิทการเรยีนรูท้ีท่า้ทายทางปัญญา เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนเผชญิกบัสถานการณ์และทางเลอืกทีห่ลากหลาย ส่งเสรมิการมสีว่น
ร่วมอย่างกระตอืรอืรน้ในการคดิ วเิคราะห ์และตดัสนิใจ สอดคลอ้งกบัแนวคดิการเรยีนรูเ้ชงิสรา้งสรรคค์วามรูท้ีเ่น้นบทบาทเชงิรุก
ของผู้เรยีน (Mayer & Fiorella, 2021; Petousi et al., 2022) ขณะเดียวกนั การเรยีนรู้แบบร่วมมอืท าหน้าที่เป็นกลไกส าคญัที่
สนับสนุนกระบวนการคดิผ่านการแลกเปลีย่นเหตุผล การอภปิราย และการตดัสนิใจร่วมกนัภายในกลุ่ม สอดคลอ้งกบัแนวคดิการ
เรยีนรูเ้ชงิสงัคมของ Vygotsky (1978) ทีเ่น้นบทบาทของปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคมในการพฒันากระบวนการคดิขัน้สงู (Wibowo et al., 
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2025) ในบรบิทของการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ ผูเ้รยีนไม่ได้ตดัสนิใจเพยีงล าพงั แต่ต้องร่วมกนัอภปิราย วเิคราะห์ขอ้มูล 
และประเมนิผลลพัธ์จากทางเลือกต่าง ๆ ภายในกลุ่ม กระบวนการดงักล่าวช่วยให้ผูเ้รยีนฝึกการคดิอย่างเป็นระบบ ตัง้แต่การ
วเิคราะหส์ถานการณ์ การเปรยีบเทยีบทางเลอืก การคาดการณ์ผลลพัธ ์ไปจนถงึการสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่เลอืกแนวทางทีเ่หมาะสม
ทีสุ่ด (Agbi & Yuangsoi, 2022) 
 การตดัสนิใจร่วมกนัภายในกลุ่มยงัช่วยลดการคดิแบบผวิเผนิและส่งเสรมิให้ผูเ้รยีนพจิารณาประเด็นจากหลากหลาย
มุมมอง เป็นลกัษณะส าคญัของการคดิวเิคราะหใ์นศตวรรษที ่21 (OECD, 2019) งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งรายงานว่า การบูรณาการการ
เล่าเรื่องดจิทิลักบัการอภปิรายกลุ่มสามารถสง่เสรมิทัง้ทกัษะการคดิขัน้สงูและทกัษะทางสงัคมของผูเ้รยีน โดย Zarifsanaiey et al. 
(2022) พบว่า การใช้การเล่าเรื่องดิจิทัลร่วมกับการท างานกลุ่มช่วยพัฒนาทักษะทางสังคมและอารมณ์ของนักเรียนระดบั
ประถมศกึษา ขณะที ่Tabieh et al. (2021) ระบวุ่า การเรยีนรูผ้า่นการเล่าเรื่องดจิทิลัช่วยเพิม่การมสีว่นร่วมของผูเ้รยีนและสง่เสรมิ
การคดิเชงิลกึไดอ้ย่างมนียัส าคญั 
 การทบทวนวรรณกรรมในหวัข้อน้ีสะท้อนให้เห็นว่า การบูรณาการการเรยีนรู้แบบร่วมมอืกบัการเล่าเรื่องดจิิทลัแบบมี
ปฏสิมัพนัธ ์มรีากฐานทางทฤษฎทีีแ่ขง็แกร่งและมหีลกัฐานเชงิประจกัษ์สนับสนุนอย่างต่อเน่ือง อย่างไรกต็าม งานวจิยัสว่นใหญ่ยงั
ขาดการออกแบบทีบู่รณาการทัง้สองแนวคดิอย่างเป็นระบบในบรบิทภาษาองักฤษระดบัประถมศกึษา และมเีพยีงไม่กีง่านทีว่ดัผล
ทกัษะการคดิวเิคราะหอ์ย่างครอบคลุมทัง้ 3 มติ ิดงันัน้ การวจิยัครัง้น้ีจงึมคีุณูปการส าคญัในการเตมิช่องว่างดงักล่าว โดยน าเสนอ
กรอบการจดัการเรยีนรู้ที่ผสานจุดแขง็ของทัง้สองแนวคดิเข้าด้วยกนัอย่างมโีครงสร้าง และประเมนิผลด้วยเครื่องมอืที่สะท้อน
กระบวนการคดิอย่างแทจ้รงิ 
 
ภาพท่ี 1 
กรอบแนวคดิการวจิยัการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรือ่งดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ 
เพือ่เสรมิสรา้งทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนประถมศกึษาปีที ่3 
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4. วิธีการด าเนินการวิจยั 
 การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิปรมิาณ ใชรู้ปแบบการวจิยักึง่ทดลอง (Quasi-Experimental Research) เพื่อศกึษาผลของ
การจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ต่อทกัษะการคดิวเิคราะห์ของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 มรีายละเอยีดดงัน้ี 
 
 4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 กลุ่มโรงเรยีนบา้นดู่ สงักดัส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษา
ประถมศกึษาเชยีงราย เขต 1 ปีการศกึษา 2568 (ระบบจดัเก็บขอ้มูลนักเรยีนรายบุคคล ปีการศกึษา 2568, Data Management 
Center: DMC )  
 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คอื นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 จ านวน 81 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยสุ่ม แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 42 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 39 คน กลุ่ม
ทดลองได้รบัการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ์ ขณะที่กลุ่ม
ควบคุมไดร้บัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยวธิปีกต ิ
 

4.2 ตวัแปรท่ีศึกษา 
ตวัแปรต้น 
1. การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์  

      2. วธิกีารเรยีนรูแ้บบปกต ิ
ตวัแปรตาม 
 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์ดงัน้ี 
- การวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล 

- การประเมนิสถานการณ์และตวัละคร 

- การสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่การตดัสนิใจ 
 
 

 4.3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจยั 
 เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิยัประกอบด้วย 2 ประเภท ได้แก่ (1) แผนการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรยีนรู้แบบ
ร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ และ (2) แบบทดสอบวดัทกัษะการคดิวเิคราะห์ โดยมรีายละเอยีดการสรา้งและ
การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอืดงัต่อไปน้ี 
 4.3.1 แผนการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ ์
 แผนการจดัการเรยีนรูท้ีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้น้ีเป็นแผนการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
ทีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้โดยบูรณาการแนวคดิการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืของ Johnson & Johnson (2009) เขา้กบัการจดัการเรยีนการสอน
โดยใช้การเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ์ เพื่อเสริมสร้างทกัษะการคดิวเิคราะห์ของผู้เรยีน แผนการจดัการเรยีนรู้ดงักล่าว
ออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) และบรบิทการ
จดัการเรยีนรูข้องโรงเรยีน 
 กระบวนการพฒันาแผนการจดัการเรยีนรูเ้ริม่จากการวเิคราะหม์าตรฐานการเรยีนรู ้ตวัชีว้ดัและเน้ือหาวชิาภาษาองักฤษ
ทีเ่หมาะสมกบัพฒันาการของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 จากนัน้ก าหนดกรอบแนวคดิและโครงสรา้งกจิกรรมการเรยีนรู ้โดย
บูรณาการองค์ประกอบส าคญัของการเรยีนรู้แบบร่วมมือ ได้แก่ การพึ่งพาอาศยักันทางบวก การปฏิสมัพนัธ์โดยตรง ความ
รบัผดิชอบรายบุคคล ทกัษะทางสงัคม และกระบวนการกลุ่ม เขา้กบัการเรยีนรูผ้่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ที่มโีครง
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เรื่องแบบแตกแขนงและจุดตดัสนิใจ ผูว้จิยัสงัเคราะหก์ระบวนการจดัการเรยีนรู้เป็น 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ (1) กระตุ้นความสนใจและ
เตรียมความพร้อม (Lead in) (2) วางแผนและจัดการบทบาท (Plan) (3) อภิปรายและตัดสินใจ (Discussion & Decision)                       
(4) สะทอ้นและเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ (Reflection) (5) สรา้งสรรคแ์ละต่อยอดความคดิ (Creative Thinking) และ (6) สรุปและ
ประเมนิผล (Summary & Assessment) ซึ่งออกแบบใหผู้เ้รยีนไดพ้ฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหอ์ย่างเป็นล าดบั ตัง้แต่การท าความ
เขา้ใจสถานการณ์ การวเิคราะหเ์หตุและผล การประเมนิทางเลอืก ไปจนถงึการสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อการตดัสนิใจร่วมกนัภายใน
กลุ่ม แผนการจดัการเรยีนรู้ที่พฒันาขึ้นมีจ านวนทัง้สิ้น 5 แผน รวมระยะเวลา 15 ชัว่โมง ประกอบด้วย (1) Introduction to Interactive 
Storytelling (2) The Found Wallet (3) The Team Project (4) The Art Competition at Bandoo School และ (5) Integration              
& Creation โดยแต่ละแผนเน้นการท างานกลุ่มแบบคละความสามารถ ใชส้ือ่การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธเ์ป็นบรบิทของการ
อภปิรายและการตดัสนิใจร่วมกนั ครทู าหน้าทีเ่ป็นผูอ้ านวยความสะดวก ใหค้ าแนะน า และสนบัสนุนกระบวนการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน
ตลอดกจิกรรม 
 แผนการจดัการเรยีนรูแ้ละสื่อประกอบที่พฒันาขึน้ได้น าเสนอให้ผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านประเมนิคุณภาพโดยใช้แบบ
ประเมนิมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั ผลการประเมนิพบว่า แผนการจดัการเรยีนรูม้คี่าเฉลีย่รวมเท่ากบั 4.59 และสว่นเบีย่งเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.50 อยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าแผนการจดัการเรียนรู้ที่พฒันาขึ้นเหมาะสมและพร้อม
น าไปใชจ้รงิ ก่อนน าไปใชใ้นการเกบ็รวบรวมขอ้มูล ผูว้จิยัน าแผนการจดัการเรยีนรูไ้ปทดลองใช้กบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 
ทีไ่มใ่ช่กลุ่มตวัอย่าง เพือ่ปรบัปรุงเน้ือหา ภาษา และระยะเวลาใหเ้หมาะสมยิง่ขึน้ 
 
ภาพท่ี 2  
แผนภาพกระบวนการพฒันาแผนการจดัการเรยีนรู้ 
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4.3.2 แบบทดสอบวดัทกัษะการคิดวิเคราะห ์
 แบบทดสอบวดัทกัษะการคดิวเิคราะห์ที่ใช้ในการวจิยัครัง้น้ีเป็นแบบทดสอบอตันัยเชงิสถานการณ์ (Scenario-based 
Test) มีวัตถุประสงค์เพื่อวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ใน 3 ด้าน ได้แก่ (1) การวิเคราะห์
ความสมัพนัธ์เชิงเหตุและผล (2) การประเมินสถานการณ์และตวัละคร และ (3) การสงัเคราะห์ข้อมูลเพื่อการตัดสนิใจ ทัง้น้ี 
แบบทดสอบฉบบัดงักล่าวถูกน ามาใชเ้ป็นทัง้แบบทดสอบก่อนเรยีน (Pretest) และแบบทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) 
 การพฒันาแบบทดสอบเริม่จากการศกึษาหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง 
พ.ศ. 2560) และเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการวดัและประเมินทกัษะการคดิขัน้สูง จากนัน้สร้างข้อค าถามอตันัยเชงิสถานการณ์  
จ านวน 30 ขอ้ พรอ้มก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรบูรกิ (Rubrics) ซึ่งประกอบดว้ยองคป์ระกอบการประเมนิ 3 องคป์ระกอบ 
องคป์ระกอบละ 4 คะแนน รวมคะแนนเตม็ 60 คะแนน 
 แบบทดสอบและเกณฑก์ารใหค้ะแนนไดน้ าเสนอใหผู้เ้ชีย่วชาญจ านวน 3 ท่านประเมนิความตรงเชงิเนื้อหา โดยค านวณ
ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์(Index of Item–Objective Congruence: IOC) ผลการวเิคราะหพ์บว่า
ขอ้ค าถามมคี่า IOC อยู่ระหว่าง 0.33–1.00 ผูว้จิยัจงึคดัเลอืกขอ้ค าถามทีม่คี่า IOC เท่ากบั 1.00 เพือ่ใหแ้บบทดสอบมคีวามตรงเชงิ
เน้ือหาในระดบัสงู สง่ผลใหเ้หลอืขอ้ค าถามทีม่คีวามเหมาะสมจ านวน 22 ขอ้ 
 จากนัน้ น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน เพื่อ
ตรวจสอบความชดัเจนของภาษา ความเหมาะสมของสถานการณ์ และระยะเวลาในการท าแบบทดสอบ ก่อนตรวจสอบความ
เชื่อมัน่ของผูป้ระเมนิ (Inter-Rater Reliability) โดยให้ผูป้ระเมนิจ านวน 3 คน ให้คะแนนค าตอบของนักเรยีนตามเกณฑ์เดยีวกนั 
และวเิคราะหค์วามสอดคลอ้งดว้ยสถติ ิFleiss’ Kappa ผลการวเิคราะหพ์บว่า ค่าความสอดคลอ้งของผูป้ระเมนิเท่ากบั 0.64 อยู่ใน
ระดบัสูง ภายหลงัการพจิารณาความตรงเชงิเน้ือหาและความเชื่อมัน่ของผูป้ระเมนิ ผูว้จิยัคดัเลอืกขอ้ค าถามที่มคีวามชดัเจนและ
เหมาะสมทีสุ่ดจ านวน 15 ขอ้ เพื่อน าไปใชเ้ป็นแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ส าหรบัเกบ็รวบรวมขอ้มูลกบักลุ่มตวัอย่างจรงิในการวจิยั
ต่อไป โดยใชท้ดสอบผูเ้รยีนทัง้ก่อนและหลงัการจดัการเรยีนรู้  
 
 4.4 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 การเกบ็รวบรวมขอ้มูลในการวจิยัครัง้น้ีด าเนินการในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2568 โดยใชร้ะยะเวลาทดลองรวมทัง้สิน้ 
15 ชัว่โมง ประกอบดว้ยกจิกรรมการเรยีนรู ้13 ชัว่โมง และการทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน จ านวน 2 ชัว่โมงผูว้จิยัเกบ็ขอ้มูล
ตามขัน้ตอนของการวจิยักึง่ทดลองแบบ Pretest–Posttest Control Group Design มรีายละเอยีดดงัน้ี 
 4.4.1 การเตรียมการและการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
 ผูว้จิยัคดัเลอืกกลุ่มตวัอย่างดว้ยวธิกีารสุม่แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรยีนเป็นหน่วยสุ่ม จากนัน้
สุ่มก าหนดให้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง และกลุ่มควบคุม 1 ห้อง ก่อนเริม่การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้นักเรยีนทัง้สองกลุ่มไดร้บัการ
ทดสอบทกัษะการคดิวเิคราะหด์ว้ยแบบทดสอบฉบบัเดยีวกนั จ านวน 15 ขอ้ รวมคะแนนเตม็ 60 คะแนน ใชเ้วลาท าแบบทดสอบ 
60 นาท ีเพือ่วดัระดบัทกัษะการคดิวเิคราะหก์่อนการทดลอง 
 4.4.2 การด าเนินการจดัการเรียนรู้ 
 ผูว้จิยัด าเนินการจดัการเรยีนรูต้ามแผนการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลั
แบบมีปฏิสัมพันธ์ จ านวน 5 แผน รวมระยะเวลา 13 ชัว่โมง กลุ่มทดลองได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น                   
ซึ่งประกอบด้วยกระบวนการจดักจิกรรม 6 ขัน้ ได้แก่ (1) กระตุ้นความสนใจและเตรยีมความพร้อม (Lead in) (2) วางแผนและ
จดัการบทบาท (Plan) (3) อภปิรายและตดัสนิใจ (Discussion & Decision) (4) สะทอ้นและเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ (Reflection) 
(5) สรา้งสรรคแ์ละต่อยอดความคดิ (Creative Thinking) และ (6) สรุปและประเมนิผล (Summary & Assessment) 
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ภาพท่ี 3  
แผนภาพการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรือ่งดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

ในระหว่างการจดักจิกรรม ผูเ้รยีนท างานเป็นกลุ่มแบบคละความสามารถ ร่วมกนัวเิคราะหส์ถานการณ์จากการเล่าเรื่อง
ดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ ์อภปิรายเหตุและผลของทางเลอืก ประเมนิสถานการณ์และตวัละคร และสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่การตดัสนิใจ
ร่วมกนั ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน า และสนับสนุนการมสี่วนร่วมของผู้เรยีนตลอดกระบวนการ เรยีนรู้
ส าหรบักลุ่มควบคุม ผูว้จิยัด าเนินการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษโดยใชว้ธิกีารจดัการเรยีนรูแ้บบปกต ิตามแนวทางการจดัการเรยีน
การสอนของโรงเรยีน โดยใชเ้น้ือหาและระยะเวลาในการเรยีนรูใ้กลเ้คยีงกบักลุ่มทดลอง เพือ่ควบคุมตวัแปรดา้นเวลาและเน้ือหา 
 4.4.3 การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) 
 ภายหลงัการด าเนินการจดัการเรยีนรู้ครบตามแผนทีก่ าหนด นักเรยีนทัง้กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไดร้บัการทดสอบ
ทกัษะการคดิวเิคราะหโ์ดยใชแ้บบทดสอบฉบบัเดยีวกบัการทดสอบก่อนเรยีน (Pretest) จ านวน 15 ขอ้ รวมคะแนนเตม็ 60 คะแนน 
ใชเ้วลาในการท าแบบทดสอบ 60 นาท ีเพือ่วดัผลการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหห์ลงัการทดลอง 
 
 4.5 การรวบรวมและจดัเตรียมข้อมูลเพ่ือการวิเคราะห ์
 ผูว้จิยัรวบรวมคะแนนจากการทดสอบก่อนเรยีน (Pretest) และหลงัเรยีน (Posttest) ของนกัเรยีนทัง้กลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม จากนัน้ตรวจสอบความครบถว้นและความถูกตอ้งของขอ้มูลก่อนน าไปจดัเตรยีมเพื่อการวเิคราะหท์างสถติ ิขอ้มูลทีไ่ดถู้ก
จดัระบบและบนัทกึลงในโปรแกรมส าเรจ็รูปส าหรบัการวเิคราะหท์างสถติ ิโดยก าหนดรหสัขอ้มูลของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
รวมถงึตวัแปรก่อนเรยีนและหลงัเรยีนอย่างเป็นระบบ เพื่อป้องกนัความคลาดเคลื่อนในการจดัการขอ้มูล  การวเิคราะห์ขอ้มูลใช้
สถติเิชงิพรรณนา ไดแ้ก่ ค่าเฉลีย่ (Mean) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เพื่ออธบิายลกัษณะทัว่ไปและระดบั
คะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีน จากนัน้ใชส้ถติเิชงิอนุมานเพื่อทดสอบสมมตฐิานการวจิยั โดยใชก้ารทดสอบค่าทแีบบ
กลุ่มตวัอย่างไม่เป็นอสิระ (Dependent Samples t-test) เพื่อเปรยีบเทยีบคะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนกลุ่มทดลอง
ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน และใชก้ารทดสอบค่าทแีบบกลุ่มตวัอย่างอสิระ ( Independent Samples t-test) เพื่อเปรยีบเทยีบคะแนน
ทกัษะการคดิวเิคราะห์หลงัเรยีนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม การทดสอบสมมตฐิานทัง้หมดก าหนดระดบันัยส าคญัทาง
สถติทิี่ระดบั .05 ผลการวเิคราะห์ถูกน าเสนอในรูปแบบตารางและค าอธบิายเชงิพรรณนา เพื่อแสดงให้เหน็การเปลี่ยนแปลงของ
ทกัษะการคดิวเิคราะหภ์ายในกลุ่ม และความแตกต่างระหว่างกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุมอย่างชดัเจนและเป็นระบบ 
 
5. ผลการวิเคราะหข้์อมูล 
 การวเิคราะหข์อ้มูลครัง้น้ีมวีตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาผลของการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่าน
การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธต์่อทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 โดยน าเสนอผลการวเิคราะหต์าม
วตัถุประสงคก์ารวจิยัดงัน้ี 
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 5.1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของการจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่อง
ดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ ์เพ่ือเสริมสร้างทกัษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 
 การวิเคราะห์คุณภาพของการจดัการเรยีนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมี
ปฏสิมัพนัธ์ ด าเนินการกบัแผนการจดัการเรยีนรูท้ีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้จ านวน 5 แผน โดยใหผู้เ้ชีย่วชาญจ านวน 3 ท่านประเมนิความ
เหมาะสมในดา้นความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์เน้ือหา กจิกรรมการเรยีนรู ้และการสง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์เพือ่ตรวจสอบ
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรยีนรูก้่อนน าไปใชจ้รงิ ผลการประเมนิแสดงใหเ้หน็ระดบัคุณภาพของแผนการจดัการเรยีนรูใ้น
ภาพรวมและรายแผน ดงัแสดงในตารางที ่1 
 

ตารางท่ี 1  
ผลการประเมนิคุณภาพแผนการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรยีนรู้แบบร่วมมอืผ่านการเล่าเรือ่งดิจทิลัแบบมี

ปฏสิมัพนัธ ์ 
 

แผนการจดัการเรียนรู ้ M SD แปลความหมาย 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่1  เรื่อง Introduction to Interactive Storytelling 4.57 0.50 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่2  เรื่อง The Found Wallet 4.57 0.50 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่3  เรื่อง The Team Project 4.63 0.49 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่4  เรื่อง The Art Competition at Bandoo School 4.53 0.51 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่5  เรื่อง Integration & Creation 4.63 0.49 เหมาะสมมากทีสุ่ด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.59 0.50 เหมาะสมมากทีสุ่ด 

  

จากตารางที่ 1 พบว่า แผนการจดัการเรยีนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมี
ปฏสิมัพนัธม์คีวามเหมาะสมโดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (M = 4.59, S.D. = 0.50) เมือ่พจิารณาเป็นรายแผน พบว่า แผนการ
จดัการเรยีนรูท้ี ่3 เรื่อง The Team Project และแผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่5 เรื่อง Integration & Creation มคี่าเฉลีย่สงูสุด รองลงมา
คอื แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่1 และแผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่2 ขณะทีแ่ผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่4 มคี่าเฉลีย่ต ่าทีสุ่ดในกลุ่ม อย่างไรก็
ตาม แผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนยังคงมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สุด สะท้อนให้เห็นว่าแผนการจัดการเ รียนรู้             
ทีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้มคีุณภาพและมคีวามพรอ้มส าหรบัน าไปใชจ้ดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษเพื่อเสริมสรา้งทกัษะการคดิวเิคราะหข์อง
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 

 

 5.2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ภาษาองักฤษด้วย
การเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ ์
 การวิเคราะห์ผลการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ภายหลังการจัดการเรียนรู้
ภาษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ ด าเนินการโดยการเปรยีบเทยีบคะแนน  ทกัษะ
การคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนกลุ่มทดลองระหว่างก่อนเรยีนและหลงัเรยีน เพือ่พจิารณาการเปลีย่นแปลงของทกัษะการคดิวเิคราะห์
ภายหลงัการจดัการเรยีน ผลการวเิคราะหค์ะแนนเฉลีย่และการทดสอบความแตกตา่งของคะแนนดว้ยสถติ ิt-test แบบกลุ่มตวัอย่าง
ไมเ่ป็นอสิระ (Dependent Samples t-test) แสดงดงัตารางที ่2 
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ตารางท่ี 2  
ผลการเปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนกลุ่มทดลองก่อนเรยีนและหลงัเรยีน โดยใชส้ถติ ิt-test แบบกลุ่ม

ตวัอย่างไมเ่ป็นอสิระ (Dependent Samples t-test) 
 

องคป์ระกอบ ก่อนเรียน (M) SD  หลงัเรียน (M) SD t df p Cohen’s d 
การวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล 10.63 3.90 13.04 3.66 9.18 41 < .001 1.42 
การประเมนิสถานการณ์ 10.37 3.34 12.20 3.14 8.74 41 < .001 1.44 
การสงัเคราะหข์อ้มลูเพื่อการตดัสนิใจ 9.77 3.42 11.27 3.07 6.09 41 < .001 1.06 
รวม 39.26 3.83 45.00 3.66 25.03 41 < .001 3.86 

** <.001  
 
 จากตารางที ่2 พบว่า นกัเรยีนกลุ่มทดลองมคีะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหห์ลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส าคญัทาง
สถติทิีร่ะดบั .05 ในทุกดา้น ดา้นการวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผลมคี่าเฉลีย่ของผลต่างคะแนนสงูทีสุ่ด (t = 9.18, df = 41, 
p < .001, Cohen's d = 1.42) รองลงมาคอืดา้นการสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อการตดัสนิใจ (t = 8.74, df = 41, p < .001, Cohen's d = 
1.35) และดา้นการประเมนิสถานการณ์ (t = 6.09, df = 41, p < .001, Cohen's d = 0.94) ขนาดอทิธพิลของทุกดา้นอยู่ในระดบัสูง
มาก (Cohen's d = 0.94-1.42) คะแนนรวมหลงัเรยีน (M = 45.00, SD = 3.66) สูงกว่าก่อนเรยีน (M = 39.26, SD = 3.83) อย่าง
มนียัส าคญัทางสถติ ิ(t= 25.03, df= 41, p < .001, Cohen's d = 3.86) ผลดงักล่าวสะทอ้นใหเ้หน็ว่าการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษ
ดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์สามารถส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพทัง้ในรายดา้นและในภาพรวม 
 
 5.3 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคมุ 
 การวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะหห์ลงัเรยีนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมด าเนินการโดยจ าแนกตาม 
3 ดา้น ไดแ้ก่ การวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล การประเมนิสถานการณ์ และการสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่การตดัสนิใจ โดยใช้
ค่าเฉลีย่ สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน และสถติ ิt-test แบบกลุ่มตวัอย่างอสิระ (Independent Samples t-test) ผลการวเิคราะหแ์สดงดงั
ตารางที ่3 
 

ตารางท่ี 3  
ผลการเปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนหลงัเรยีนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใชส้ถติ ิt-test 

แบบกลุ่มตวัอย่างอสิระ (Independent Samples t-test)  
 

องคป์ระกอบ กลุ่มทดลอง (M) SD กลุ่มควบคมุ (M) SD t df p Cohen’s d 
การวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล 16.17 1.53 11.05 3.42 8.58 51.78 < .001 1.96 
การประเมนิสถานการณ์ 14.90 1.91 10.56 2.61 8.58 79 < .001 1.91 
การสงัเคราะหข์อ้มลูเพื่อการตดัสนิใจ 13.93 1.46 10.41 3.31 6.12 51.35 < .001 1.40 
รวม 45.00 3.66 32.03 7.44 9.85 54.43 < .001 2.24 

* <.05 
 
 จากตารางที ่3 พบว่า นักเรยีนกลุ่มทดลองมคีะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหห์ลงัเรยีนสูงกว่านักเรยีนกลุ่มควบคุมอย่างมี
นัยส าคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 ในทุกองค์ประกอบ โดยด้านการวเิคราะห์ความสมัพนัธ์เชงิเหตุและผลมคีวามแตกต่างมากที่สุด 
(กลุ่มทดลอง M = 16.17, SD = 1.53; กลุ่มควบคุม M = 11.05, SD = 3.42; t = 8.58, df = 51.78, p < .001, Cohen’s d = 1.96) 
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รองลงมาคอืดา้นการประเมนิสถานการณ์ (กลุ่มทดลอง M = 14.90, SD = 1.91; กลุ่มควบคุม M = 10.56, SD = 2.61; t = 8.58, 
df = 79, p < .001, Cohen’s d = 1.91) และดา้นการสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่การตดัสนิใจ (กลุ่มทดลอง M = 13.93, SD = 1.46; กลุ่ม
ควบคุม M = 10.41, SD = 3.31; t = 6.12, df = 51.35, p < .001, Cohen’s d = 1.40) ตามล าดบั ทัง้น้ี ขนาดอทิธพิลของทุกดา้น
อยู่ในระดบัสงูมาก (Cohen’s d = 1.40–1.96) สะทอ้นใหเ้หน็ว่าการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการ
เล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์มปีระสทิธผิลสูงกว่าการจดัการเรยีนรูโ้ดยวธิปีกตใินการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีน
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ในทุกองคป์ระกอบ 
 
6. สรปุ อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 6.1 สรปุผลการวิจยั 
 การวจิยัเรื่อง การจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษด้วยการเรยีนรู้แบบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ เพื่อ
เสรมิสร้างทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 มวีตัถุประสงค์เพื่อพฒันาการจดัการเรยีนรู้ภาษาองักฤษ 
เปรียบเทียบทกัษะการคดิวิเคราะห์ของนักเรยีนก่อนและหลงัการจดัการเรยีนรู้ และเปรียบเทียบทกัษะการคดิวิเคราะห์ของ
นักเรยีนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ผลการวเิคราะห์ข้อมูลเชงิปรมิาณสามารถสรุปผลการวจิยัตามวตั ถุประสงค์และ
สมมตฐิานทีก่ าหนดไว ้ดงัรายละเอยีดต่อไปน้ี 
 6.1.1 ผลการวเิคราะหค์ุณภาพของการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบ
มีปฏิสัมพันธ์ พบว่า การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทัลแบบมีปฏิสมัพันธ์ที่
ผูว้จิยัพฒันาขึน้ จ านวน 5 แผน มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด โดยมคี่าเฉลีย่รวมเท่ากบั 4.59 และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.50 แสดงให้เหน็ว่า แผนการจดัการเรยีนรู้ดงักล่าวมคีุณภาพ เหมาะสมกบัระดบัความสามารถและบรบิทของนักเรยีน 
และสามารถน าไปใช้ในการจดัการเรยีนรู้เพื่อเสริมสร้างทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ได้อย่างมี
ประสทิธภิาพ 
 6.1.2 ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 กลุ่มทดลองทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรู้
แบบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ มคีะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหห์ลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญั
ทางสถติทิีร่ะดบั .05 (p < .001) และมขีนาดอทิธพิลอยู่ในระดบัสูงมาก แสดงใหเ้หน็ว่า การจดัการเรยีนรูด้งักล่าวมปีระสทิธผิลใน
การพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนักเรยีนอย่างชดัเจน เมื่อพจิารณาแยกตามองคป์ระกอบย่อย พบว่า นักเรยีนมคีะแนนเพิม่ 
ขึน้อย่างมนีัยส าคญัทางสถติใินทุกดา้น โดยดา้นการวเิคราะหค์วามสมัพนัธ์เชงิเหตุและผลมกีารพฒันาเด่นชดัทีสุ่ ด รองลงมาคอื
ดา้นการประเมนิสถานการณ์ และดา้นการสงัเคราะหข์อ้มลูเพือ่การตดัสนิใจ ทุกองคป์ระกอบมขีนาดอทิธพิลอยู่ในระดบัสงู สะทอ้น
ใหเ้หน็ว่า รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ีพ่ฒันาขึน้สามารถสง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะหข์องผูเ้รยีนไดอ้ย่างครอบคลุมในทุกมติิ 
 6.1.3 ผลการวจิยัพบว่า นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื
ผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ มคีะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหโ์ดยรวมสูงกว่านักเรยีนทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูโ้ดยวธิี
ปกตอิย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 (p < .001) และมขีนาดอทิธพิลอยู่ในระดบัสูงมาก แสดงให้เหน็ว่า การจดัการเรยีนรู้
รูปแบบที่พฒันาขึน้มปีระสทิธผิลเหนือกว่าวธิกีารจดัการเรยีนรู้แบบปกตใินการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนอย่าง
ชดัเจน เมือ่พจิารณาแยกเป็นรายองคป์ระกอบ พบว่า นกัเรยีนกลุ่มทดลองมคีะแนนสงูกว่ากลุ่มควบคุมในทุกดา้นอย่างมนียัส าคญั
ทางสถติ ิโดยด้านการวเิคราะหค์วามสมัพนัธ์เชงิเหตุและผลมคีวามแตกต่างมากที่สุด รองลงมาคอืด้านการประเมนิสถานการณ์ 
และด้านการสงัเคราะห์ขอ้มูลเพื่อการตดัสนิใจ ทุกด้านมขีนาดอทิธพิลอยู่ในระดบัสูง สะท้อนให้เหน็ว่ารูปแบบการจดัการเรยีนรู้
สามารถสง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะหข์องผูเ้รยีนครอบคลุมทุกมติิ 
 
 6.2. อภิปรายผลการวิจยั 
 6.2.1 ผลการวเิคราะหค์ุณภาพของแผนการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลั
แบบมปีฏสิมัพนัธ ์เพือ่เสรมิสรา้งทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนประถมศกึษาปีที ่3  
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 ผลการวจิยัพบว่า แผนการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ 
จ านวน 5 แผน มคีุณภาพอยู่ในระดบัมากที่สุด (M = 4.59, SD = 0.50) และมคี่าเฉลี่ยรายแผนอยู่ในช่วง 4.53–4.63 สะท้อนถงึ
ความสม ่าเสมอและความเหมาะสมของการออกแบบแผน ผลดงักล่าวเกดิจากการออกแบบที่สอดคล้องกนัระหว่างวตัถุประสงค์ 
กจิกรรม และการประเมนิผล ซึ่งมุ่งพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหอ์ย่างเป็นระบบ สอดคลอ้งกบัแนวคดิการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 
(OECD, 2019; Van Laar et al., 2020) อกีทัง้โครงสร้างกจิกรรม 6 ขัน้ ช่วยให้ผูเ้รยีนพฒันาการคดิอย่างเป็นล าดบั ตัง้แต่การ
เขา้ใจสถานการณ์ การวเิคราะห ์การตดัสนิใจ ไปจนถงึการสะทอ้นคดิ สอดคลอ้งกบัแนวคดิ Active Learning และช่วยลดภาระทาง
ปัญญา (Sweller et al., 2019) นอกจากน้ี การจดักจิกรรมแบบร่วมมอืเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนแลกเปลีย่นความคดิเหน็และใชเ้หตุผล
ร่วมกนั ส่งเสรมิการคดิวเิคราะห์ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ (Poonsawad et al., 2022; Wibowo et al., 2025) ขณะเดยีวกนั การใช้
การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ที่มจีุดตดัสนิใจ ช่วยกระตุ้นการคดิเชงิเหตุและผล และการมสี่วนร่วมของผูเ้รยีน (Tabieh et 
al., 2021; Bus et al., 2025) โดยสรุป แผนการจดัการเรยีนรู้ที่พฒันาขึ้นมีคุณภาพสูงทัง้ในเชงิทฤษฎีและการปฏิบตั ิเน่ืองจาก
การบูรณาการการเรยีนรู้แบบร่วมมอืกบัการเล่าเรื่องดจิิทลัอย่างเป็นระบบ ส่งผลให้สามารถพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ของ
นกัเรยีนไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ  
 ผลการประเมนิคุณภาพทีอ่ยู่ในระดบัสงูอย่างสม ่าเสมอ สะทอ้นว่าการออกแบบแผนทีเ่ชื่อมโยงวตัถุประสงค ์กจิกรรม และ
การประเมนิผลอย่างเป็นระบบช่วยให้การพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์เป็นไปอย่างตรงเป้าหมายและเหมาะสมกบัผูเ้รยีนระดบั
ประถมศึกษา อีกทัง้ยงัสนับสนุนแนวคดิการจดัการเรยีนรู้เชิงรุกที่เน้นกระบวนการคดิ การตดัสนิใจ และการสะท้อนคดิอย่าง
ต่อเน่ือง ซึ่งเป็นแนวทางส าคญัในการพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21  การบูรณาการการเรยีนรู้แบบร่วมมอืมีบทบาทส าคญัต่อ
คุณภาพของแผน เน่ืองจากเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนแลกเปลีย่นความคดิเหน็และร่วมตดัสนิใจ ส่งเสรมิการคดิวเิคราะหผ์า่นการอธบิาย
เหตุผลและการตรวจสอบความคดิ (Poonsawad et al., 2022) สอดคลอ้งกบัแนวคดิเขตพฒันาทีใ่กล้เคยีงซึ่งชีว้่าปฏสิมัพนัธ์ทาง
สงัคมช่วยยกระดบัความสามารถทางความคดิไดด้กีว่าการเรยีนรูแ้บบเดีย่ว (Wibowo et al., 2025) นอกจากนี้ การใชก้ารเล่าเรื่อง
ดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ที่มสีถานการณ์เป็นรูปธรรมและจุดตดัสนิใจ ยงัช่วยกระตุ้นการคดิเชงิเหตุและผล การคาดการณ์ผลลพัธ์ 
และการสะทอ้นการตดัสนิใจของผูเ้รยีน สอดคลอ้งกบังานวจิยัทีร่ะบุว่าสื่อดงักล่าวส่งเสรมิการคดิเชงิลกึและการมสี่วนร่ วมอย่างมี
นยัส าคญั (Tabieh et al., 2021; Bus et al., 2025) 
 6.2.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้
ภาษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผ่านการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ พบว่า นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 3 มทีกัษะ
การคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อพิจารณาแยกตามองค์ประกอบย่อย              
3 ดา้น สามารถอภปิรายผลร่วมกบัเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งไดด้งัน้ี 
 1) ดา้นการวเิคราะหค์วามสมัพนัธ์เชงิเหตุและผล: นักเรยีนมคี่าเฉลีย่เพิม่ขึน้มากทีสุ่ด ทัง้น้ีเป็นเพราะการใชก้ารเล่าเรื่อง
ดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ มโีครงสรา้งแบบแตกแขนงและจุดตดัสนิใจ ทีบ่งัคบัใหผู้เ้รยีนต้องพจิารณาขอ้มูลและคาดการณ์ผลลพัธ์ที่
อาจเกดิขึน้ การใหผู้เ้รยีนเผชญิกบัสถานการณ์จ าลองและเหน็ผลลพัธ์จากการกระท าของตนเอง ช่วยกระตุน้การคดิเชงิเหตุและผล
อย่างเป็นระบบ สอดคลอ้งกบัแนวคดิของ Poonsawad et al. (2022) ซึ่งระบุว่า การใชก้ารเล่าเรื่องดจิทิลัในกจิกรรมการเรยีนการ
สอนช่วยสนับสนุนกระบวนการแก้ปัญหาและพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ของผูเ้รยีนได้เป็นอย่างดี นอกจากน้ียงัสอดคล้องกบั
งานวจิยัของ Bilici (2024) ที่พบว่า การใช้การเล่าเรื่องดิจิทลัช่วยส่งเสรมิผลสมัฤทธิท์างวชิาการและยกระดบัทกัษะการคดิเชงิ
วพิากษ์ของผูเ้รยีนได้อย่างมนีัยส าคญัรวมไปถึงงานวจิยัของ Kwangmuang et al. (2024) ซี่งสนับสนุนว่า สื่อแอนิเมชนัเชงิเล่า
เรื่องมปีระสทิธภิาพในการสง่เสรมิการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหข์องนกัเรยีนระดบัประถมศกึษาไดอ้ย่างเป็นรปูธรรม  
 2) ดา้นการประเมนิสถานการณ์: การพฒันาด้านน้ีเกดิจากการบูรณาการการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืซึ่งเปิดโอกาสใหผู้้เรยีน
แลกเปลีย่นความคดิเหน็ รบัฟังมุมมองทีแ่ตกต่าง และตรวจสอบความคดิระหว่างกนัในกลุ่ม เมื่อผูเ้รยีนต้องอภปิรายสถานการณ์
ร่วมกนั ช่วยใหป้ระเมนิสถานการณ์ไดร้อบดา้นและเขา้ใจบรบิทลกึซึง้ขึน้ ผลลพัธน้ี์สอดคลอ้งกบัแนวคดิทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต์เชงิ
สงัคมและการขยายพืน้ทีร่อยต่อพฒันาการ (Zone of Proximal Development: ZPD) ของ Vygotsky (1978) ทีเ่น้นย ้าว่าการเรยีนรู้
ผ่านปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคมและการท างานร่วมกบัเพื่อนทีม่ศีกัยภาพสูงกว่าช่วยยกระดบักระบวนการคดิขัน้สูงได ้และสอดคลอ้งกบั 
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Gillies (2020) ซึ่งระบุว่า การเรยีนรู้แบบร่วมมอืช่วยกระตุ้นให้เกดิการแลกเปลี่ยนบทสนทนาที่ช่วยให้ผูเ้รยีนสามารถตรวจสอบ
ความขดัแยง้ทางความคดิและประเมนิประเดน็ต่าง ๆ ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 
 3) ด้านการสงัเคราะห์ขอ้มูลเพื่อการตดัสนิใจ: ผลลพัธ์น้ีเกดิจากกระบวนการจดัการเรยีนรูท้ี่ก าหนดให้ผูเ้รยีนต้องสรา้ง
ขอ้สรุปร่วมกนัภายในกลุ่ม การต้องหาความเหน็พอ้งต้องกนับงัคบัใหผู้เ้รยีนสงัเคราะหข์อ้มูล เปรยีบเทยีบขอ้ดขีอ้เสยีและยอมรบั
ทางเลอืกทีด่ทีีสุ่ด สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Xu et al. (2023) และ Tedla & Chen (2024) ทีย่นืยนัว่าการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืส่งผล
โดยตรงต่อการพฒันากระบวนการคดิเชงิวพิากษ์และการตดัสนิใจของผูเ้รยีนอย่างมนีัยส าคญั รวมทัง้สอดคล้องกบัการจ าแนก
จุดมุ่งหมายทางการศกึษาของ Bloom (1956) และ Anderson & Krathwohl (2001) ซึ่งไดร้บัการสนับสนุนจากงานวจิยัในปัจจุบนั 
(Kwangmuang et al., 2024; Van Laar et al., 2020) ที่อธบิายเพิม่เตมิว่า การวเิคราะหแ์ละการสงัเคราะห์เป็นกระบวนการทาง
พุทธพิสิยัระดบัสงูทีผู่เ้รยีนต้องอาศยัการจ าแนกขอ้มูล การใชเ้หตุผลเชงิตรรกะ และการรวบรวมขอ้มูลจากหลายแหล่ง เพือ่น าไปสู่
การตดัสนิใจอย่างมเีหตุผลและมปีระสทิธภิาพล 
 6.2.3 ผลการวเิคราะห์เปรยีบเทยีบทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนระหว่างกลุ่มที่ได้รบัจดัการเรยีนรู้ด้วยรูปแบบที่
พฒันาขึน้ กบักลุ่มทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูโ้ดยวธิปีกต ิพบว่า กลุ่มทดลองมคีะแนนทกัษะการคดิวเิคราะหส์งูกว่ากลุ่มควบคุมอย่าง
มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ในทุกดา้น สามารถอภปิรายผลความแตกต่างแยกตามรายดา้นไดด้งัน้ี 
 1) ดา้นการวเิคราะหค์วามสมัพนัธเ์ชงิเหตุและผล ความแตกต่างดงักล่าวสามารถอธบิายไดจ้ากลกัษณะส าคญัของการเล่า
เรื่องดิจิทลัแบบมีปฏิสมัพนัธ์ ซึ่งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีบทบาทเป็น “ผู้ตัดสินใจ” ในสถานการณ์จ าลองผ่านโครงเรื่องแบบมี
ทางเลอืก (Branching storyline) ส่งผลให้ผูเ้รยีนต้องพจิารณาทางเลอืกต่าง ๆ และคาดการณ์ผลลพัธ์ที่อาจเกดิขึน้อย่างต่อเน่ือง
กระบวนการดงักล่าวท าใหผู้เ้รยีนไดฝึ้ก “การเชื่อมโยงเหตุและผล” ซ ้า ๆ ในบรบิททีม่คีวามหมายใหเ้กดิการเรยีนรูเ้ชงิลกึ และการ
สรา้งความเขา้ใจเชงิโครงสรา้งมากกว่าการเรยีนรูแ้บบปกตทิี่มกัเน้นการรบัขอ้มูลเพยีงอย่างเดยีว ทัง้น้ี ผลการวจิยัสอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของ Tamimi (2024) และ Tabieh et al. (2021) ที่ระบุว่า การเล่าเรื่องดิจิทลัสามารถสร้างสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้ที่
กระตุ้นการมสี่วนร่วมและการคดิเชงิวเิคราะหไ์ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และสอดคลอ้งกบั Poonsawad et al. (2022) รวมถงึ Talan 
(2021) ทีช่ีว้่า การเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธช์่วยใหเ้กดิการเรยีนรูอ้ย่างมคีวามหมายและสง่เสรมิการมสีว่นร่วมของผูเ้รยีนได้
ดกีว่าวธิกีารสอนแบบดัง้เดมิ  
 2) ด้านการสงัเคราะห์ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ  พบว่า กลุ่มทดลองมีความสามารถด้านการสงัเคราะห์ข้อมูลเพื่อการ
ตดัสนิใจสูงกว่ากลุ่มควบคุม อธบิายไดจ้ากกลไกของการเรยีนรูแ้บบร่วมมอื เน้นการพึง่พาอาศยักนัทางบวกและความรบัผดิชอบ 
ตามแนวคดิของ Johnson & Johnson (2009) ในกระบวนการเรยีนรู ้ผูเ้รยีนตอ้งร่วมกนัอภปิราย แลกเปลีย่นเหตุผล และตดัสนิใจ
เลอืกแนวทางที่เหมาะสมที่สุด กระบวนการดงักล่าวไม่เพยีงแต่ส่งเสรมิการรวบรวมขอ้มูลจากหลายมุมมอง แต่ยงัช่วยให้ผูเ้รยีน
ตอ้ง “ประมวลผลขอ้มูล” และ “ตรวจสอบความสมเหตุสมผลของเหตุผล” อย่างต่อเน่ือง นอกจากนี้ การทีผู่เ้รยีนตอ้งอธบิายเหตุผล
ของตนต่อเพือ่นในกลุ่ม ยงัเป็นการกระตุน้กระบวนการคดิระดบัสูงตามกรอบของ Bloom (1956) สง่ผลใหก้ารสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อ
การตดัสนิใจมคีวามลกึซึง้ เป็นระบบ และมคีุณภาพสงูกว่าการเรยีนรูแ้บบรายบุคคลในกลุ่มควบคุม  
 3) ดา้นการประเมนิสถานการณ์ ความแตกต่างดา้นการประเมนิสถานการณ์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม สามารถ
อธบิายไดจ้ากบทบาทของปฏสิมัพนัธ์ทางสงัคมในการเรยีนรู ้ตามแนวคดิของ Vygotsky (1978) ซึง่เสนอว่า การเรยีนรูเ้กดิขึน้ไดด้ี
ทีสุ่ดผ่านการมปีฏสิมัพนัธ์กบัผูอ้ื่นภายใน “พืน้ทีร่อยต่อพฒันาการ” (Zone of Proximal Development: ZPD) ในการจดัการเรยีนรู้
รูปแบบน้ี ผูเ้รยีนในกลุ่มทดลองไดร้บัการสนับสนุน (Scaffolding) จากเพื่อนร่วมกลุ่มและคร ูผ่านการอภปิราย การตัง้ค าถาม และ
การให้ขอ้เสนอแนะ ท าให้สามารถขยายขดีความสามารถในการคดิและการประเมนิสถานการณ์ที่ซบัซ้อนได้มากกว่าการท างาน
เพยีงล าพงั ประกอบกบัการใชส้ถานการณ์จ าลองในรปูแบบเรื่องราวดจิทิลั ท าใหผู้เ้รยีนไดฝึ้กการวเิคราะหแ์ละประเมนิสถานการณ์
ในบรบิททีใ่กลเ้คยีงกบัชวีติจรงิ สง่ผลใหส้ามารถพฒันาทกัษะการคดิเชงิวพิากษ์ (Critical thinking) และการตดัสนิใจเชงิเหตุผลได้
อย่างมปีระสทิธภิาพ 
 
 



ปีที ่16 ฉบบัที ่1 (มกราคม – มถิุนายน 2569) 
 
 
 

121 
 

 6.3 ข้อเสนอแนะ 
 6.3.1. ข้อเสนอแนะส าหรบัการน าผลการวิจยัไปใช้ 
 จากผลการวิจยัที่พบว่าการจดัการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านการเล่าเรื่องดิจิทัลแบบมี
ปฏิสมัพนัธ์สามารถพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 ได้อย่างมนีัยส าคญัทางสถิติและมขีนาด
อทิธพิลระดบัสงูมาก ผูว้จิยัเสนอแนะแนวทางการน าผลการวจิยัไปใช ้ดงัน้ี 
 1) ครูผู้สอนควรน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวไปประยุกต์ใช้ในวิชาภาษาอังกฤษระดบัประถมศึกษา โดย
ออกแบบกจิกรรมทีเ่น้นการมสีว่นร่วมของผูเ้รยีน การคดิเชงิเหตุและผล การตดัสนิใจ และการใหเ้หตุผลอย่างเป็นระบบ 
 2) การจดักจิกรรมควรบูรณาการการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืทีม่โีครงสรา้งชดัเจนเขา้กบัการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์ที่
มีจุดตัดสินใจและผลลัพธ์หลากหลาย เพื่อส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ผ่าน
ปฏสิมัพนัธท์างสงัคม 
 3) สถานศกึษาสามารถน ารูปแบบการจดัการเรยีนรู้น้ีไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันาหลกัสูตรหรอืกจิกรรมเสรมิที่มุ่ง
พฒันาทกัษะในศตวรรษที ่21 ไดแ้ก่ ทกัษะการคดิวเิคราะห ์การท างานร่วมกนัและการใชเ้ทคโนโลยอีย่างมวีจิารณญาณ 
 6.3.2 ข้อเสนอแนะส าหรบัการวิจยัครัง้ต่อไป 
 เพือ่ขยายองคค์วามรูแ้ละต่อยอดผลการวจิยัในครัง้น้ี ผูว้จิยัขอเสนอแนะแนวทางส าหรบัการวจิยัในอนาคต ดงัต่อไปน้ี 
 1) ควรศกึษาผลของการจดัการเรยีนรูภ้าษาองักฤษดว้ยการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืผา่นการเล่าเรื่องดจิทิลัแบบมปีฏสิมัพนัธ์
ในระดบัชัน้และบรบิทสถานศกึษาที่แตกต่างกนั เพื่อเปรยีบเทยีบผลการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์และตรวจสอบความทัว่ไป
ของผลการวจิยั 
 2) ควรศกึษาผลของรูปแบบการจดัการเรยีนรูด้งักล่าวต่อทกัษะอื่น ๆ ควบคู่กบัทกัษะการคดิวเิคราะห ์เช่น ทกัษะการ
คดิอย่างมวีจิารณญาณ ทกัษะการสื่อสารภาษาองักฤษ หรอืทกัษะการท างานเป็นทมี เพื่อให้เหน็ผลลพัธ์การเรยีนรู้ที่ครอบคลุม
ยิง่ขึน้ 
 3) ควรใชแ้นวทางการวจิยัทีห่ลากหลาย ทัง้การวจิยัเชงิคุณภาพและการศกึษาผลในระยะยาว เพือ่ท าความเขา้ใจกลไก
การพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะหแ์ละประเมนิความคงทนของทกัษะทีผู่เ้รยีนไดร้บัจากการจดัการเรยีนรูร้ปูแบบน้ี 
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