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บทคดัย่อ 
บทความวจิยันี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศกึษาภูมนิามและบรบิทบา้นกา้งปลา และ2) ศกึษาแนวทางการ
ออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชนจากต้นก้างปลาด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสรมิ
เศรษฐกจิฐานรากบ้านก้างปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย โดยใช้แบบสมัภาษณ์ ประเดน็การสนทนา
กลุ่ม การประชุมและแบบประเมินผลการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชนในการเก็บข้อมูล 
วเิคราะหข์อ้มลูดว้ยการวเิคราะหเ์นื้อหา พบว่า ภูมนิามบา้นกา้งปลานัน้ น าชื่อมาจากตน้กา้งปลาทีข่ ึน้
มากตามแม่น ้าเลย ชาวบ้านจึงน ามาตัง้ชื่อหมู่บ้านที่แสดงเอกลกัษณ์พื้นที่  ต้นก้างปลาเป็นไม้พุ่ม
ขนาดเลก็ ขึน้ในพื้นที่ชุ่มน ้า ส่วนแนวทางการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนจากต้นก้างปลา
ด้วยกระบวนการมสี่วนร่วม ม ี7 ขัน้ ดงันี้ 1) ขัน้การก าหนดแรงบนัดาลใจและแนวคดิผลติภณัฑ์ 2) 
ขัน้การคน้หาอตัลกัษณ์ชุมชน 3) ขัน้แสวงหาขอ้มูลผลติภณัฑ์ 4) ขัน้การออกแบบร่างผลติภณัฑ์ 5) 
ขัน้การทดลองผลติผลติภณัฑจ์ากตน้กา้งปลา 6) ขัน้การวจิารณ์และการประเมนิ และ 7) ขัน้การตลาด

Abstract 
This academic article aimed to 1) study the toponym and context of Ban Kang Pla and 2) study 
the guidelines for designing and developing the community products from Kang Pla trees 
through participation process for promoting the grassroot economy of Ban Kang Pla 
community, Mueang District, Loei Province. An interview, focus group conversation, meeting, 
and an evaluation form were used as research tools for evaluating the design and development 
of the community products. The obtained data was analyzed using content analysis. The 
results showed that the toponym of Ban Kang Pla was originated from Kang Pla trees growing 
and covering the area along the Loei River. Then, the villagers named the village after the 
name of Kang Pla tree to show the identity of the area. Kang Pla is a small shrub normally 
growing in wet areas. The guidelines for designing and developing the community products 
from Kang Pla trees through participation process were divided into 7 stages as follows: 1) 
making inspiration and concepts of products, 2) searching for community's identity, 3) searching for  
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product information, 4) designing and drafting products, 5) trying using Kang Pla Tree products, 
6) criticizing and evaluating products, and 7) marketing and promoting the products 
 

 
 

1. บทน า   
 บา้นกา้งปลา ต าบลชยัพฤกษ์ อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย เป็นหมู่บา้นเก่าทีต่ัง้หมู่บ้านมากกว่า 475 ปี โดยพืน้ทีเ่ชื่อมโยงกบั
วดัศรสีตัตนาค ทีต่ัง้ขึน้มาพรอ้มกบัหมู่บา้น โดยวดัมบีทบาทเป็นศูนยก์ลางความเชื่อความศรทัธาและเป็นพืน้ทีใ่ชใ้นกจิกรรมทาง
สงัคมของหมู่บ้าน วดัศรสีตัตนาคตัง้อยู่รมิแม่น ้าเลย ชาวบ้านใชพ้ืน้ทีข่องวดัเป็นเสน้ทางเดนิผ่านลงไปใช้น ้าในแม่น ้าเพื่ออุปโภค
และบรโิภค ส่วนบรเิวณรมิแม่น ้าเลยนัน้มตี้นก้างปลาขึน้เองตามธรรมชาตอิยู่ตลอดแนวตลิง่เป็นจ านวนมาก ส าหรบับ้านก้างปลา
นัน้เป็นหมู่บา้นทีน่ าภูมปัิญญาผา้ทอพืน้บา้นมาพฒันาใหส้วยงามเพื่อเป็นผลติภณัฑช์ุมชนและของทีร่ะลกึของจงัหวดัเลย มาตัง้แต่
ปี พ.ศ. 2530 โดยมกีารขบัเคลื่อนและพฒันาจากภาครฐัอย่างต่อเนื่อง ในปี พ.ศ. 2561 บ้านก้างปลาไดถู้กก าหนดใหเ้ป็นหมู่บา้น
ท่องเทีย่ว OTOP นวตัวถิ ีเน่ืองจากมทีรพัยากรการท่องเทีย่วทีม่คีุณค่า โดยมกีารพฒันาศกัยภาพพืน้ทีก่ารท่องเทีย่วและศกัยภาพ
ผลติภณัฑ์ OTOP หรอื One Tambon One Product ของกลุ่มวสิาหกจิชุมชนทอผา้บา้นก้างปลา ทีม่จีุดเด่นจากการปลูกฝ้ายเพื่อ
น ามาเป็นวสัดุในการทอผา้ดว้ย จากการลงพืน้ทีส่ ารวจพบว่า ชุมชนต้องการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑใ์หม่ทีม่อีตัลกัษณ์และ
สามารถแสดงตวัตนบา้นกา้งปลาได ้ดว้ยการใชต้น้กา้งปลาทีข่ ึ้นตามรมิตลิง่ของแม่น ้าเลย โดยการคดิและการออกแบบและพฒันา
ให้เป็นผลติภณัฑ์ชุมชนใหม่นัน้จะต้องเชื่อมโยงภูมนิามของบ้านก้างปลา ที่เป็นชื่อของหมู่บ้านด้วย ส าหรบัแนวคดิการพฒันา
ผลติภณัฑช์ุมชนใหม่ มจีุดมุ่งหมายเพื่อการอนุรกัษ์และฟ้ืนฟูพชืทอ้งถิน่ในพืน้ทีใ่หค้งอยู่ต่อไป โอฬาร รตันภกัด ี(2565, น. 83-96) 
รงัสรรค์ จนัต๊ะ (2557, น. 97-114) กล่าวว่า ชื่อหมู่บ้านทีน่ าพชืทอ้งถิน่มาตัง้เป็นชื่อหมู่บา้นย่อมแสดงเชื่อมโยงระหว่างมนุษยก์บั
ธรรมชาต ิ เช่นเดยีวกบับ้านก้างปลาทีผู่ค้นทีเ่ขา้มาอาศยัอยู่ในพืน้ทีเ่หน็คุณค่าความส าคญัของต้นก้างปลา จงึแสดงออกถงึความ
ผกูพนัระหว่างมนุษยก์บัธรรมชาตอิอกมาผ่านชื่อดงักล่าว การมแีนวคดิน าตน้กา้งปลามาใชใ้นการพฒันาผลติภณัฑใ์หม่จงึตอ้งการ
น าเสนอถึงภูมินามนัน้เป็นเรื่องของระบบการคิดและวิถีวัฒนธรรมชาวบ้านที่มีความหมายและสัมพันธ์กับถิ่นฐานพื้นที่ตัง้ 
ภูมศิาสตร์กายภาพ ประวตัิศาสตร์และวรรณกรรมท้องถิ่น ดงันัน้ชื่อหมู่บ้านจงึสามารถสะท้อนถึงระบบอ านาจ อตัลกัษณ์ และ
ศกัดิศ์รคีวามเป็นชุมชนไดอ้ย่างสมบูรณ์ผ่านรปูแบบของผลติภณัฑช์ุมชนทีจ่ะเกดิขึน้ในอนาคต  
 การพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนใหม่นัน้มลีกัษณะเป็นกระบวนการทีต่้องเริม่จากการพฒันานาศกัยภาพกลุ่มวสิาหกจิชุมชน 
โดยมขีัน้ตอนตัง้แต่การคดิวางแผน การด าเนินการผลติ การประเมนิและการวางจ าหน่าย โดยอาจไดร้บัการสนับสนุนงบประมาณ
หรือวิทยากรจากภาครัฐหรือกลุ่มด าเนินการพัฒนาขึ้นมาเอง ส าหรับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนพื้นที่บ้านก้างปลานัน้ยังไม่เคยมี
ประสบการณ์ในการพฒันาผลติหรอืการแปรรูปผลติภณัฑ์ทีส่่งเสรมิจากภาครฐัอย่างเป็นระบบและมขี ัน้ตอนมาก่อน ดงันัน้จงึต้อง
สร้างความรู้ความเขา้ใจถึงวธิกีารด าเนินการที่ชดัเจน ซึ่ง ชลวิทย์ เจียรจติต์ และคณะ (2565, น. 67-78) กล่าวว่า การพฒันา
ผลติภณัฑ์ชุมชนนัน้กลุ่มวสิาหกิจชุมชนในฐานะผูอ้อกแบบและพฒันาต้องเขา้ใจถึงสภาพและปัญหา เพื่อให้เขา้ใจเหตุผลทีต่้อง
ออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ขึน้มาใหม่ ผู้ออกแบบจะต้องเขา้ใจถึงการพฒันาใหส้อดคล้องกบัตามความต้องการของผูบ้รโิภค 
เป้าหมายทีต่้องการมปีระสบการณ์ร่วมกบัผลติภณัฑ์ชุมชนนัน้ และกระบวนการยกระดบัผลติภณัฑ์ใหน่้าสนใจและทนัสมยั ส่วน
กระบวนการพฒันานัน้ควรใชแ้นวคดิการมส่ีวนร่วมเขา้มาขบัเคลื่อนและพฒันา โดยมภีาครฐัหนุนเสรมิงบประมาณผลติต้นแบบ 
และพฒันาระดบัสูงต่อไป ส าหรบัผลติภณัฑ์ชุมชนทีใ่ชว้สัดุจากต้นก้างปลาทีผ่่านมานัน้ ยงัไม่มนีักวจิยัหรอืนักพฒันาด าเนินการ
พฒันามาก่อน เน่ืองจากคุณลกัษณะเฉพาะของตน้กา้งปลาทีม่หีนาม ล าตน้อ่อนไม่แขง็แรง ชาวบา้นมองว่าเป็นวชัพชื โดยชาวบา้น
ขาดทกัษะการคดิและการแก้ปัญหาเพื่อสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑใ์หม่ ดงันัน้จงึเป็นประเดน็ทา้ทายทีจ่ะทดลองใชต้น้ก้างปลาออกแบบ
และพฒันาผลติภณัฑต์น้แบบขึน้มา 
 จากทีก่ล่าวมาเกี่ยวกบัหมู่บ้านก้างปลาและความตอ้งการของกลุ่มวสิาหกจิชุมชนทีต่อ้งการใชทุ้นทางธรรมชาติ  ทุนทาง
วฒันธรรม และทุนทางปัญญามาสู่การคดิสรา้งสรรค์เพื่อพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนทีม่อีตัลกัษณ์จากต้นก้างปลา ในฐานะทีเ่ป็นพชื
ทอ้งถิน่ทีถู่กเชื่อมโยงกบัการตัง้หมู่บา้นดว้ยการใชภู้มนิามวา่ “บา้นกา้งปลา” ดงันัน้การใชต้น้กา้งปลามาเป็นแนวคดิและวสัดุในการ

* Corresponding author: Assoc. Prof. Thairoj Phoungmanee 
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ออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์ชุมชนให้มีลกัษณะเฉพาะ จึงต้องศึกษาและค้นคว้าข้อมูลเพื่อก าหนดแนวทางและรูปแบบการ
ด าเนินการพฒันาและออกแบบที่เหมาะสม โดยเน้นการมส่ีวนร่วมของกลุ่มสมาชกิและภาคเีครอืข่ายเพื่อใหผ้ลติภณัฑ์ชุมชนถูก
ผลติอย่างต่อเนื่องและยัง่ยนื ส าหรบัการส่งเสรมิเศรษฐกจิฐานรากของชุมชนบา้นกา้งปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย 
 
2. วตัถปุระสงค ์
 2.1 เพื่อศกึษาภูมนิามและบรบิทบา้นกา้งปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย 
 2.2 เพื่อศึกษาแนวทางการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชนจากต้นก้างปลาด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสรมิเศรษฐกจิฐานรากของชุมชนบา้นกา้งปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย 
 
3. การทบทวนวรรณกรรม/ทฤษฎีและแนวคิดท่ีเก่ียวข้อง  
 3.1 แนวคิดการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑแ์บบมีส่วนร่วม   
  กระบวนการคิดเพื่อการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชน ต้องอาศยัคนหลายกลุ่มอายุเข้ามาร่วมคิดและค้นหา
แนวทางสรา้งต้นแบบผลติภณัฑ์ชุมชน การมส่ีวนร่วมพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนนัน้ต้องเริม่จากสรา้งแนวคดิการด าเนินการดงันี้  1) 
การเขา้ถงึปัญหา (Debriefed) ดว้ยการงเิคราะห์ประเดน็ปัญหาเพื่อน าไปสู่การค้นหาแนวทางการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์
ใหม่ใหม้คีุณค่า มคีุณภาพและเป็นมติรต่อสิง่แวดล้อม  2) การออกแบบ (Designed) และการคดัเลอืกปัญหาการออกแบบทีต่้อง
แก้ไขและพฒันาโดยเร่งด่วน 3) การพฒันา (Development) ดว้ยการประยุกต์ใชอ้งค์ความรูใ้นการยกระดบัผลติภณัฑ์ชุมชนให้มี
คุณภาพดว้ยกระบวนการมส่ีวนร่วมของชุมชน เพื่อน าทุนของชุมชน เช่น ทรพัยากร ผลผลติ ความรู้ ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ ทุนทาง
วฒันธรรม และทุนทางสงัคมมาสรา้งความแขง็แรง และสรา้งการพึง่พาตนเองในระดบัสงูได ้(ชลวทิย ์เจยีรจติต ์และคณะ, 2565, น. 
67-78) แนวคดิการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนนัน้ ต้องใชห้ลกัการของส ี(Color) พืน้ผวิ (Texture) และวสัดุ (Material) 
มาสร้างรูปแบบความสวยงามและสร้างประสบการณ์ในการรับรู้ให้กับกลุ่มเป้าหมาย  ส่วนการออกแบบต้องใช้แนวทางการ
ผสมผสาน การตกแต่งใหอ้งค์ประกอบกลมกลนื การใชข้อ้มูลการตลาดและผูบ้รโิภคร่วมออกแบบ โดยมุ่งหมายใหเ้กดินวตักรรม
และประโยชน์ใช้สอยอย่างสูงสุด (Samar et al., 2024, pp. 259-272) นักออกแบบและนักพฒันาจะต้อง 1) ค้นคว้าข้อมูลจาก
สารสนเทศเพื่อการน าเขา้สู่กระบวนการออกแบบ 2) การสร้างแนวคดิการออกแบบ เช่น ความดัง้เดมิ ความเป็นสมยัใหม่เพื่อ
เชื่อมโยงไปสู่สิง่ใหม่ 3) การสกดัความคดิและสร้างรูปแบบผลติภณัฑ์ใหม่ 4) การประเมนิผลการออกแบบจากคุณลกัษณะและ
ประโยชน์ของผลติภณัฑ ์และ 5) การเผยแพร่เพื่อสรา้งการรบัรูผ้ลติภณัฑใ์นวงกวา้ง (Hsiao & Chou, 2004, pp. 421-433)  ซึง่นัก
ออกแบบต้องก าหนดกลยุทธ์พฒันาผลติภณัฑใ์หม้อีตัลกัษณ์และโดดเด่นจากรูปแบบ วสัดุ การผลติ และคุณค่าทีเ่กดิขึน้ มกีารใช้
ศกัยภาพดา้นการคดิสรา้งสรรค์ และดา้นทกัษะภูมปัิญญาทอ้งถิน่ผสมผสานเป็นผลติภณัฑช์ุมชนทีม่รีูปแบบเฉพาะ (ณฏัยาณี บุญ
ทองค า และจุมพต อ่อนทรวง, 2566, น. 257-276) การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนจะต้องสอดคล้องความต้องการของผู้บริโภค 
วฒันธรรม เศรษฐกิจ การภูมปัิญญาท้องถิ่นมาผสมผสานกบัองค์ความรู้สมยัใหม่ เพื่อช่วยเสรมิสร้างเศรษฐกิจชุมชนและสร้าง
เครอืข่ายสงัคมให้เขม้แขง็ (ชลวทิย์ เจยีรจติต์ และคณะ, 2565, น. 67-78) อย่างไรก็ดกีารพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนนัน้มแีนวคดิ
ส าคญัคอืการใชว้สัดุภายในชุมชน ศกัยภาพการออกแบบและการคดิของสมาชกิกลุ่ม และการน าภูมปัิญญาทอ้งถิน่มาพฒันาใหเ้ป็น
ระบบ ส่วนกรอบความคดิการพฒันาผลติภณัฑใ์หมม่ปัีจจยัดงันี้ 1) ดา้นการตลาด เช่น การก าหนดราคา คุณภาพและประสทิธภิาพ 
2) ดา้นองค์กร เช่น การบูรณาการขา้มศาสตร์ และวฒันธรรมการออกแบบ 3) ปัจจยัดา้นการออกแบบ เช่นคุณลกัษณะ ประโยชน์
ใชส้อยการท างาน และเครื่องหมายการคา้ 4) ปัจจยัดา้นอทิธพิลของนักออกแบบ เช่น ประสบการณ์ ความรูก้ารตลาด ความคดิ
สรา้งสรรค์ และแรงจูงใจ 5) ปัจจยัดา้นคุณค่าการออกแบบ เช่น เหตุผล คุณภาพ ประสทิธภิาพ สุนทรยีศาสตร์ ความแปลกใหม่ 
บุคลกิภาพ ความต่อเนื่อง รปูแบบผลติภณัฑ ์ความสมัพนัธต์ามหลกัการการยศาสตร์ (Ergonomics) และ 6) ปัจจยัดา้นการตคีวาม 
เช่น รสนิยมและความชอบส่วนบุคคล และสถานการณ์ทีเ่กีย่วขอ้ง (Noble & Kumar, 2021, pp. 640-657) 
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 3.2 แนวคิดวิสาหกิจชุมชนและการมีส่วนร่วม 
กลุ่มวสิาหกจิชุมชนเป็นองคก์รทางธุรกจิของชุมชนในการขบัเคลื่อนผลติภณัฑช์ุมชนทีเ่ป็นภูมปัิญญาทอ้งถิน่ และมลีกัษณะเฉพาะ
ในความเป็นทอ้งถิน่และพืน้ที ่ทัง้จากรปูแบบ วสัดุทีใ่ชใ้นการท า กระบวนการสรา้งงาน รวมถงึวธิกีารสรา้งสรรค์งานดว้ย ส่วนการ
แปรรปูผลติภณัฑช์ุมชนนัน้จะเน้นแนวคดิทีว่่า แปรรปูขึน้เพื่อการใชส้อยในครวัเรอืน เมื่อมจี านวนมากกน็ าออกไปแลกเปลีย่น หรอื
จ าหน่ายเพื่อการสร้างรายไดใ้หก้บัสมาชกิกลุ่มและชุมชน (ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ, 2565, น. 12-45)  วสิาหกิจชุมชนเป็น
ระบบเศรษฐกิจทีเ่น้นการพฒันาคุณภาพชวีติของประชาชน มลีกัษณะการบรหิารกจิการของชุมชนทีแ่ปรรูปหรอืผลติผลติภณัฑ์
จากภูมปัิญญาทอ้งถิน่ โดยมกีารใหบ้รกิารโดยคณะบุคคลทีม่วีถิชีวีติเขา้มาร่วมกนัประกอบกจิการเพื่อสรา้งรายไดแ้ละการพึง่พา
ตนเอง การจดักิจกรรมสาธารณะอย่างต่อเนื่อง การบริหารจดัการกลุ่ม มีเครือข่ายเสริมสร้างการเป็นผู้น าและผู้สืบทอดการ
เปลี่ยนแปลงของชุมชน โดยเน้นการด าเนินกจิกรรมแบบมส่ีวนร่วม มกีระบวนการสื่อสารระบบเปิด หรอืการสื่อสารระหว่างบุคคล 
กลุ่มบุคคลและชุมชนเพื่อใหก้ารด าเนินกิจกรรมเป็นไปอย่างมศีกัยภาพ โดยเน้นกิจกรรมหลกัคอื การร่วมสะท้อนความคดิ ร่วม
พฒันา ร่วมแสดงความคดิเหน็ ร่วมตดัสนิใจ ร่วมด าเนินการและร่วมรบัผลประโยชน์ โดยมุ่งหวงัใหบ้รรลุจุดมุ่งหมายปลายทาง
ร่วมกนั ไดแ้ก่ ความสามคัค ีและความรูส้กึร่วมรบัผดิชอบดว้ยกนั (สมบตั ินามบุร,ี 2562, น. 183-197) กระบวนการมส่ีวนร่วมของ
ชุมชนจงึช่วยพฒันาและขบัเคลื่อนวสิาหกจิชุมชนใหค้งอยู่อย่างยัง่ยนื และสามารถเปลี่ยนแปลงตามบรบิททางเศรษฐกจิไดอ้ย่าง
ต่อเนื่องในมติกิารบรหิารจดัการ งบประมาณ และผลติภณัฑ์การตลาด โดยกลุ่มวสิาหกจิชุมชนมคีวามต้องการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้
เพื่อการคน้หาแนวทางการพฒันาศกัยภาพตนเอง และสรา้งกระบวนการพฒันาผลติภณัฑจ์ากความร่วมมอืร่วมใจของสมาชกิกลุ่ม 
โดยมีเป้าหมายหลกัคือ สมาชิกกลุ่มได้คิดวิเคราะห์สงัเคราะห์ และหามุมมองเกี่ยวกับเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ รูปแบบและ
รูปลกัษณะของผลติภณัฑใ์หม่ ๆ ทีแ่ตกต่างไปจากเดมิ สอดคล้องกบัแนวคดิของ Hsiao & Chou (2004, pp. 421-433) ทีก่ล่าวว่า 
การออกแบบผลติภณัฑใ์หม่นัน้นักออกแบบตอ้ง 1) มกีารคดิและสรา้งความแตกต่างดว้ยการวเิคราะหส์ภาพและปัญหาทีเ่กีย่วขอ้ง
กบัผลติภณัฑ์ทุกมติิ 2) น าขอ้มูลมาสงัเคราะห์แล้วเปลี่ยนรูปแบบใหม่ทัง้คุณลกัษณะและการใชส้อย 3) การผสมผสานและสรา้ง
รูปแบบทีห่ลากหลายส าหรบัน ามาทดสอบและประเมนิผลการออกแบบ  ซึ่งการพฒันาศกัยภาพการออกแบบและการพฒันากลุ่ม
วสิาหกิจชุมชน จะท าให้ผลติภณัฑ์ชุมชนมมีาตรฐาน สวยงาม และจ าหน่ายได้ เมื่อจ าหน่ายได้ก็จะส่งผลต่อการอยู่ดมีสุีข ช่วย
แก้ปัญหาความยากจนของชาวบ้าน และเป็นแนวทางสร้างเศรษฐกิจของชุมชนบนฐานคิดเกี่ยวกับการส่งเสริมให้ชุมชนใช้
ทรพัยากรในทอ้งถิน่ และการตระหนักรูถ้งึคุณค่าของภูมปัิญญาทอ้งถิน่จนเกดิการพึง่พาตนเองไดอ้ย่างยัง่ยนื (ไทยโรจน์ พวงมณี 
และคณะ, 2565, น. 12-45)    
 จากทีก่ล่าวมาเกี่ยวกบัการออกแบบและการพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนนัน้จะเกี่ยวขอ้งกบักลุ่มวสิาหกจิชุมชนทีต่อ้งร่วมมอื
ร่วมใจกนัระดมความคดิเหน็ดว้ยการสะทอ้นสภาพ ปัญหาและเหตุผลการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑใ์หม่ขึน้บนฐานของการมี
ส่วนร่วมและมกีารสร้างภาคีเครือข่ายความร่วมมอืกับภาครฐัและเอกชนเขา้มาช่วยหนุนเสริมคุณภาพและศกัยภาพของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนและผลิตภัณฑ์ใหม่ออกมาอย่างมีประสิทธิภาพทัง้ประโยชน์ใช้สอยและรูปลักษณ์แห่งความงามร่วมกับการ
ผสมผสานกบัภูมปัิญญาทอ้งถิน่และอตัลกัษณ์เชงิพืน้ทีท่ีถู่กน าใชเ้ป็นแนวคดิการพฒันาเศรษฐกจิฐานรากใหก้บัชุมชนและสามารถ
เป็นตวัแทนของชุมชนได ้(แผนภาพที ่1) 
แผนภาพท่ี 1 
กรอบแนวคดิการวจิยั 
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4. ระเบียบวิธีวิจยั  
 ผูว้จิยัใชร้ะเบยีบวธิวีจิยัเชงิปฏบิตักิาร เกบ็ขอ้มลูเชงิปรมิาณและเชงิคุณภาพมรีายละเอยีดดงันี้ 
  4.1 พืน้ทีก่ารศกึษา บ้านก้างปลาตัง้อยู่บนทางหลวงชนบทหมายเลข 7069 ต าบลชยัพฤกษ์ อ าเภอเมอืงเลย จงัหวดัเลย 
ระยะทางห่างจากตวัเมอืงจงัหวดัเลย ประมาณ 5 กิโลเมตร โดยเป็นหมู่บ้านทีม่ปีระวตัิศาสตร์ชดัเจนคอืมกีารระบุว่าตัง้มานาน
ประมาณ 475 ปี ปัจจุบนัอยู่ในเขตพืน้ทีต่ าบลชยัพฤกษ์ อ าเภอเมอืงเลย จงัหวดัเลย  
 4.2 กลุ่มเป้าหมาย คณะผูว้จิยัเลอืกกลุ่มเป้าหมายทีเ่ป็นผูรู้้ มจี านวน 5 คน ไดแ้ก่ ปราชญ์ทอ้งถิน่ นักวชิาการวฒันธรรม 
นักวชิาการพฒันาชุมชน ส่วนผูป้ฏบิตัิ มจี านวน 9 คน คอื สมาชกิกลุ่มวสิาหกจิชุมชน ไดม้าโดยวธิกีารเจาะจง โดยมเีกณฑ์การ
พจิารณาดงันี้ 1) เป็นผูท้ีอ่าศยัอยู่และปฏบิตังิานในบา้นกา้งปลา โดยมคีวามรูค้วามเขา้ใจถงึความเป็นมาของพืน้ทีแ่ละต้นก้างปลา 
และ 2) เป็นผูแ้ปรรปูผลติภณัฑช์ุมชน ส าหรบัผูห้นุนเสรมิ จ านวน 5 คน ไดแ้ก่ อาจารยโ์รงเรยีนบา้นกา้งปลา ตวัแทนองคก์รบรหิาร
ส่วนต าบลชยัพฤกษ์ และนักวชิาการจากมหาวทิยาลยัราชภฏัเลย ได้มาโดยวธิกีารเจาะจง มเีกณฑ์การพจิารณาดงันี้ 1) มบีทบาท
ขบัเคลื่อนและพฒันาพืน้ทีบ่า้นกา้งปลา และ 2) มคีวามรูค้วามเขา้ใจในพืน้ทีแ่ละการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑช์ุมชน 
 4.3 เครื่องมอืทีใ่ชเ้กบ็รวบรวมขอ้มลู มดีงันี้ 1) แบบสมัภาษณ์แบบกึง่โครงสรา้ง  แบ่งเป็น 2 ตอนคอืสถานภาพของผูใ้ห้
สมัภาษณ์ และประเด็นการสมัภาษณ์ ได้แก่  ความเป็นมา บรบิทของพื้นที่ อตัลกัษณ์บ้านก้างปลา และ 2) การสนทนากลุ่ม มี
ประเด็นดงันี้ แนวทางการใช้ต้นก้างปลาเป็นวสัดุออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชน กระบวนการพฒันาผลิตภัณฑ์ชุมชน 
บทบาทหน้าทีข่องผูเ้กี่ยวขอ้งต่อการพฒันาและหนุนเสรมิการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชน 3) การประชุม มปีระเดน็ดงันี้ การคนืขอ้มลู
ภูมินามบ้านก้างปลาและบรบิทพื้นที่ การวิเคราะห์ SWOT analysis และ TOWS Matrix  การก าหนดกลยุทธ์และกิจกรรมการ
พฒันาผลติภณัฑ์ส าหรบัเป็นแนวทางการพฒันาศกัยภาพกลุ่มวสิาหกิจชุมชน และ 4) แบบประเมนิผลการพฒันาการออกแบบ
ผลติภณัฑจ์ากตน้กา้งปลา เครื่องมอืเชงิคุณภาพตรวจสอบความเทีย่งของประเดน็ค าถาม โดยผูท้รงคุณวุฒจิ านวน 3 ท่าน จากนัน้
ไดป้รบัรูปแบบการใชภ้าษาใหก้ระชบัและสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์ของการวจิยั ส่วนเครื่องมอืเชงิปรมิาณ ตรวจสอบหาค่าความ
เชื่อมัน่ โดยประสานผูท้รงคุณวุฒจิ านวน 3 ท่านประเมนิ ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอื พบว่า มคี่า IOC = 0.67 
 4.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล คณะผู้วจิยัเกบ็รวบรวมขอ้มูลด้วยตนเอง มรีายละเอียดดงันี้ 1) การเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก
เอกสารจากส านักวทิยบรกิารและในฐานขอ้มูลออนไลน์  และ 2) การลงพื้นทีภ่าคสนาม เก็บรวบรวมขอ้มูล จ านวน 7 ครัง้ ดงันี้ 
ครัง้ที ่1 การสมัภาษณ์ใชแ้บบสมัภาษณ์เกบ็รวบรวมขอ้มลู กลุ่มเป้าหมาย จ านวน 14 คน  โดยใชพ้ืน้ทีบ่า้นของผูร้บัการสมัภาษณ์ 
ครัง้ที ่2 การสนทนากลุ่ม โดยใชป้ระเดน็การสนทนากลุ่มเกบ็ขอ้มูล มผีูเ้ขา้ร่วมจ านวน 9 คน ไดแ้ก่ ตวัแทนกลุ่มวสิาหกจิชุมชน  
อาจารย์ ปราชญ์ท้องถิ่น ตวัแทนองค์การบรหิารส่วนต าบลชยัพฤกษ์ นักวชิาการ โดยใช้ห้องประชุมองค์การบรหิารส่วนต าบล
ชยัพฤกษ์เกบ็ขอ้มลู ครัง้ที ่3 การประชุม ใชป้ระเดน็การประชุมในการเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากการท าการวเิคราะห์ SWOT analysis 
และ TOWS Matrix การก าหนดกลยุทธ์และกจิกรรมการพฒันาผลติภณัฑ์ส าหรบัเป็นแนวทางการพฒันาศกัยภาพกลุ่มวสิาหกจิ
ชุมชน ครัง้ที ่4 การประชุมตรวจสอบกลยุทธ์และกจิกรรมการพฒันา มผีูเ้ขา้ร่วมจ านวน 5 คน ไดแ้ก่ตวัแทนชุมชน จ านวน 3 คน 
นักวชิาการ 1 คนและตวัแทนองคก์ารบรหิารส่วนต าบลชบัพฤกษ์ 1 คน ครัง้ที ่5 ลงพืน้ทีด่ าเนินการพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนใชแ้บบ
บนัทกึขอ้มูลในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล มผีูเ้ขา้ร่วม จ านวน 5 คน คอืนักวชิาการ จ านวน 1 คน และสมาชกิกลุ่มวสิาหกจิชุมชน 4 
คน ครัง้ที ่6 ลงพืน้ทีต่ดิตามและวพิากษ์วจิารณ์งาน ใชแ้บบบนัทกึขอ้มลูในการเกบ็ขอ้มลู มผีูเ้ขา้ร่วม จ านวน 5 คน คอืนักวชิาการ 
จ านวน 1 คนและสมาชกิกลุ่มวสิาหกิจชุมชน จ านวน 4 คน และ ครัง้ที่ 7 การประชุมเพื่อประเมนิผลการออกแบบและพฒันา
ผลติภณัฑ์ชุมชนตามแนวทางและกลยุทธ์ โดยใชแ้บบบนัทกึและแบบประเมนิผลการออกแบบและการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนใน
การเกบ็ขอ้มลู มผีูเ้ขา้ร่วมจ านวน 15 คน ไดแ้ก่ ตวัแทนกลุ่มวสิาหกจิชุมชน  อาจารย ์ปราชญ์ทอ้งถิน่ ตวัแทนองคก์ารบรหิารส่วน
ต าบลชยัพฤกษ์ นักวชิาการ ใชห้อ้งประชุมองคก์ารบรหิารส่วนต าบลชยัพฤกษ์ด าเนินการจดักจิกรรม 
 4.5 การวเิคราะห์ขอ้มูล คณะผู้วจิยัวเิคราะห์ขอ้มูล 2 ส่วนดงันี้ ขอ้มูลเชงิคุณภาพ โดยการวเิคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis) ส่วนข้อมูลเชิงปริมาณ โดยการใช้โปรแกรมคอมพวิเตอร์ส าเร็จรูป วิเคราะห์หาค่าสถิติเชงิบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
(Mean) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 
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5. ผลการศึกษา 
  5.1 บริบทบ้านก้างปลาหมู่บ้านวฒันธรรมและการท่องเท่ียว    
  5.1.1 ภมิูนามบ้านก้างปลา 
   ค าว่า “ภูมนิาม” เป็นสิง่ทีส่ะทอ้นถงึความเป็นมาและสภาพของพืน้ทีท่ ัง้ดา้นกายภาพ สงัคมและวฒันธรรม แสดง
ถึงความสมัพนัธ์ของผู้คนที่อยู่ในบรเิวณที่ตัง้หลกัแหล่งกบัพื้นที่  หรอืแหล่งที่เป็นฐานทรพัยากรทางธรรมชาติ และสิง่แวดล้อม
รอบตวั รวมถงึค่านิยมในการตัง้ถิน่ฐาน ซึง่ผูท้ีต่ ัง้ภูมนิามส่วนมากมกัเป็นผูค้นทีต่ัง้ถิน่ฐานอยู่ในสถานทีน่ัน้ ๆ  และดว้ยเหตุทีก่ารตัง้
ชื่อเรยีก สถานทีห่รอืภูมนิามเกี่ยวขอ้งและมคีวามผกูพนักบัผูค้น ท าใหภู้มนิามมนีัยเชงิความหมายใหม่ทีบ่่งบอกถงึวธิคีดิ วถิชีวีติ 
และวฒันธรรมของกลุ่มคนทีอ่าศยัอยู่ในสถานทีน่ัน้ได้ โดยบ้านก้างปลาไดช้ื่อมาจากตน้ก้างปลาทีข่ ึน้อยู่มากตามรมิแม่น ้าเลยหรอื
พืน้ทีชุ่่มน ้าจงึน าชื่อตน้กา้งปลาดงักล่าวมาตัง้ชือ่หมูบ่า้นเพื่อใหจ้ดจ าและสรา้งการรบัรูก้บัคนอื่น ๆ ไดง้า่ย ดงัค ากล่าวทีว่่า “ชื่อบา้น
ก้างปลานัน้น ามาจากต้นก้างปลาทีข่ ึน้อยู่บรเิวณหมู่บ้านในแม่น ้าเลย ซึ่งชาวบ้านทีล่งไปใชแ้ม่น ้าเลยบรเิวณท่าน ้าวดัศรสีตัตนาค 
ไดเ้หน็ว่าต้นก้างปลาขึน้อยู่โดยทัว่ไป โดยมลีกัษณะใบมขีนาดเลก็ เรยีงต่อเนื่องกนัไปตลอดกิง่ มผีลสดี าเมื่อร่วงลงน ้าจะมปีลามา
กนิ” (สมัฤทธิ ์สุภามา, การสื่อสารส่วนบุคคล, สมัภาษณ์, 10 สงิหาคม 2566) 
   5.1.2 ความรู้พฤกษศาสตรต้์นก้างปลา 
   ต้นก้างปลาในเขตพืน้ทีบ่้านก้างปลา ต าบลชยัพฤกษ์ อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลยมขีึน้อยู่มากตามแม่น ้าเลย และ
บริเวณที่ชุ่มน ้า ในอดีตนัน้ชาวบ้านได้ท าการขุดรากมาท าเป็นยาต้มแก้ไข้ ปัจจุบนัไม่ได้น ามาใช้เนื่องจากความก้าวหน้าทาง
การแพทย์และมสีมุนไพรชนิดอื่นที่มสีรรพคุณทางยาดีกว่า อย่างไรก็ดโีรงเรยีนและหน่วยงานภาครฐั เช่น องค์การบรหิารส่วน
ต าบลชยัพฤกษ์ โรงเรยีนบ้านก้างปลาได้น าต้นก้างปลามาปลูกในพื้นทีเ่พื่อเป็นสญัลกัษณ์ของหมู่บ้านและการอนุรกัษ์ให้คงอยู่
ต่อไป จากการระดมความคดิเหน็พบว่า ชาวบ้านมองว่าต้นกา้งปลาไม่ไดน้ ามาใชป้ระโยชน์แล้ว เมื่อตดัทิ้งจะแตกกิง่ก้านใบอย่าง
รวดเรว็ จากการศกึษาพบว่า ต้นก้างปลาเป็นพรรณไมท้ีม่อีายุยนืยาว พบไดต้ามภาคอสีานโดยเฉพาะแถบจงัหวดัเลย อยู่ในวงศ์ 
EUPHORBIACEAE มชีื่อวทิยาศาสตร์ว่า Phyllanthus Reticulatus Poir. อยู่ในวงศ์มะขามป้อม (PHYLLANTHACEAE) ส่วนชื่อ
ทอ้งถิน่เรยีกแตกต่างกนั เช่น จงัหวดัเชยีงใหม่ และอ่างทอง เรยีกว่า “ก้างปลาขาว” จงัหวดัสุราษฎร์ธานี เรยีกว่า “ก้างปลาแดง” 
คนทัว่ไปเรยีกว่า “ขีเ้ฮยีด หรอื กา้งปลาเครอื” ส าหรบัยอดอ่อนของตน้กา้งปลานัน้ สามารถน าไปประกอบอาหารประเภทแกง เช่น 
แกงแค และแกงคัว่ (Amprohealth, 2565)  
    อตัลกัษณ์ของต้นก้างปลาคอื การมลีกัษณะเป็นไมพุ้่มขนาดเลก็ ต้นตรงมคีวามสูงราว 2-3 เมตร มหีนาม กิง่มี
ขนเล็กน้อยและกิ่งมขีนาดเล็ก กิ่งก้านมมีาก ใบมลีกัษณะเป็นใบเดี่ยว ใบออกเรยีงสลบักัน รูปทรงรี มสีเีขยีวเขม้ ยาว 5-6 ซม. 
กว้าง 2 ซม. โคนใบสอบเขา้หากนั ผวิใบเรยีบ ขอบใบมสีารแทนนิน (Tannin) ส าหรบัดอกออกเป็นช่อสัน้ตามง่ามใบช่อละ 1-3 
ดอก โดยจะออกตามใบ หอ้ยลงใต้ใบ มลีกัษณะเลก็เป็นทรงกลมวงรี ดอกเป็นแบบแยกเพศอยู่ในต้นเดยีวกนั เพศผูม้กีลบีเลี้ยง 5 
กลบี สเีขยีวอมแดง ไม่มกีลบีดอก มเีกสรเพศผู ้5 อนั ก้านเกสรเพศผูแ้ยกหรอืตดิกนั จานฐานดอกม ี5-6 พู ดอกเพศเมยีจะคลา้ย
กบัดอกเพศผูแ้ต่มรีงัไข่ 8-10 ช่อง กา้นเกสรเพศเมยีมขีนาดสัน้มาก ส่วนมากจะแยกออกเป็น 2 แฉก ผลเป็นผลเดีย่ว ทรงกลมเท่า
หวัแม่มอื รวมกลุ่มเป็นกระจุก มผีลต่อกระจุกประมาณ 9-10 ผล ผลอ่อนสเีขยีว เมื่อผลสุกมสีดี า หรอืทีเ่รยีกว่า “ลูกหมกึ” เป้ือนมอื
ลา้งออกยาก เมื่อผลแหง้และแตก ภายในผลมเีมลด็ประมาณ 8-16 เมลด็ หน้าตดัของเมลด็เป็นรปู 3 เหลีย่มดา้นไม่เท่า ขยายพนัธุ์
ดว้ยการเพาะเมลด็ หรอืการตอน หรอืกิง่ปักช า เป็นพชืทีข่ ึน้ไดทุ้กพืน้ที่ โดยเฉพาะพืน้ทีท่ีม่คีวามชืน้ และมแีสงแดดเตม็วนั ต้นมี
สรรพคุณเป็นยา ต้น เปลอืก รสฝาดและเฝ่ือน ใบต้มดื่มขบัปัสสาวะ แก้บดิ แก้ทอ้งเสยี รากแก้โรครากสาด แก้หอบหดื แก้รอ้นใน 
งสูวดัและขยุม้ตนีหมา ตน้และเปลอืกใชแ้กน้ ้าเหลอืงเสยี ใชส้มานแผล ฟอกโลหติ ผลแกอ้กัเสบ ฯลฯ (สวสีอง, 2555)  
   5.1.3 บ้านก้างปลากบัการเป็นหมู่บ้านวฒันธรรมและหมู่บ้านการท่องเท่ียว 
   บ้านก้างปลานัน้เป็นหมู่บ้านที่ตัง้ขึน้มามากกว่า 475 ปี โดยชื่อหมู่บ้านถูกเชื่อมโยงกบัพชืในท้องถิน่จงึตัง้ชื่อ
ตามลกัษณะของพชืพนัธุ์ทีม่คีวามอุดมสมบูรณ์ ส าหรบัแนวคดิการตัง้ชื่อหมู่บ้าน พื้นที่บ้านก้างปลามทีรพัยากรการท่องเทีย่วที่
สามารถเข้าถึงได้ง่าย 2 พื้นที่ ดงันี้ 1) พื้นที่วดัศรีสตัตนาค ที่สร้างถาวรวตัถุขึ้นส าหรบัการเป็นส่วนของการปฏิบตัิธรรมของ
พระสงฆแ์ละการเขา้ไปท าบุญและท ากจิกรรมทางศาสนาของญาตโิยม ไดแ้ก่ ศาลาการเปรยีญ อุโบสถ พระใหญ่ และงานจติรกรรม
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ฝาผนังทีเ่ล่าเรื่องราวพุทธประวตัิ และพระเวสสนัดรชาดก อย่างไรกด็พีืน้ทีว่ดัศรสีตัตนาคถูกเชื่อมโยงเขา้กบัเรื่องเล่าและต านาน 
ไดแ้ก่ พระใหญ่ทีถู่กสรา้งขึน้หนัหน้าไปทางทศิทวนกระแสไหลของแม่น ้าเลย เป็นทองค าหนัก 1,000 กโิลกรมั คนในชุมชนเชื่อว่า 
“มคีวามศกัดิส์ทิธิ”์ ชาวบา้นจะขอพรหลวงพ่อใหญ่ใหคุ้ม้ครอง เมื่อตอ้งเดนิทางไกล 2) พืน้ทีบ่า้นปราชญ์ทอ้งถิน่ดา้นการทอผา้ทีน่ า
ภูมปัิญญาท้องถิ่นมาสร้างคุณค่าและมูลค่าเพิม่ โดยภาครฐัสนับสนุนให้จดทะเบยีนชื่อกลุ่มว่า ”กลุ่มทอผ้าไทเลย” ได้รื้อฟ้ืนภูมิ
ปัญญา “ผ้าขดิมุก” ที่ได้สูญหายไป ปัจจุบนัได้พฒันาผ้าทอลายก้างปลา ด้วยการน าแนวคิดมาจากชื่อหมู่บ้านและพชืท้องถิ่น                 
เพื่อสรา้งจุดขายโดยเชื่อมโยงเขา้กบัเรื่องราวของหมู่บา้นเพื่อสื่อสารกบันักท่องเทีย่วทีเ่ดนิทางเขา้มาเรยีนรูแ้ละซื้อผลติภณัฑ์ 
    ชาวบ้านพืน้ทีบ่้านก้างปลามคีวามเชื่อความศรทัธาในพุทธศาสนา ภายในหมู่บ้านจงึมวีดัตัง้อยู่ 2 วดัคอื วดัศรี
สตัตนาค และวดัศลีธราราม จงึเป็นพืน้ทีท่ีช่าวบ้านร่วมท าบุญในวนัส าคญัทางศาสนาและใส่บาตรตอนเชา้ทุกวนัจนเป็นวถิี  ราวปี 
พ.ศ. 2530 บ้านก้างปลาได้กลายเป็นหมู่บ้านแผ่นดนิธรรมแผ่นดนิทองของจงัหวดัเลย เนื่องจากมอีงค์ประกอบตามเกณฑ์การ
พจิารณาจากการเป็นหมู่บา้นทีม่คีุณธรรม มศีลีธรรม รูร้กัสามคัค ีอยู่ร่วมกนัอย่างมคีวามสุขและอนุรกัษ์และต่อยอดภูมปัิญญาและ
วฒันธรรมที่มคีวามเฉพาะ ปัจจุบนัชาวบ้านก้างปลาได้มกีิจกรรมการอนุรกัษ์วฒันธรรม และความเชื่อแบบดัง้เดมิเอาไว้อย่าง
เหนียวแน่น ได้แก่ 1) ทุกวนัพระ ชาวบ้านจะงดการท าสวน ท าไร่ ละเว้นการท าบาป และไปท าบุญทีว่ดั เชื่อว่าถ้าใครฝ่าฝืน สิง่
ศกัดิส์ทิธิข์องหมู่บา้นจะลงโทษ ท าใหค้รอบครวัเดอืนรอ้น ถอืเป็นกุศโลบายของบรรพบุรุษในการพฒันาจติใจและไม่ใหค้นท าบาป 
2) ครวัเรอืนในหมู่บา้นไม่ยุ่งเกีย่วกบัอบายมุข และ 3) หมู่บา้นมกีจิกรรมส่งเสรมิศลิปะและวฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีและ
ภูมปัิญญาทอ้งถิน่สม ่าเสมอ ไดแ้ก่ งานประเพณีบุญเดอืน 6 งานบุญพระเวสสนัดร ประเพณีแห่เทยีนตน้ปราสาทผึ้ง วนัเขา้พรรษา 
และออกพรรษา งานประเพณีแขง่เรอืวนัสงกรานต์ ส าหรบัภูมปัิญญาทีร่่วมอนุรกัษ์ ไดแ้ก่ การทอผา้พืน้เมอืง การจกัสานจากวสัดุ
ไมไ้ผ่ หมอพราหมณ์พืน้บา้น ซึ่งภาครฐัไดเ้หน็คุณค่าและความส าคญัของพืน้ทีบ่้านก้างปลา จงึไดส่้งเสรมิใหเ้ป็นหมู่บา้นโอทอปน
วตัวถิีด้วยและเป็นหมู่บ้านแผ่นดนิธรรมแผ่นดนิทอง ท าให้ชาวบ้านมวีถิีชวีติแบบพึ่งพาตนเอง เช่น การปลูกพชืผกัสวนครวัไว้
บรโิภค การน าภูมปัิญญาทอ้งถิ่นมาสร้างรายได้ และการร่วมกนัอนุรกัษ์วฒันธรรมใหค้งอยู่ต่อไป  ปัจจุบนั องค์การบรหิารส่วน
ต าบลชยัพฤกษ์ โรงเรยีนบ้านก้างปลาไดเ้หน็คุณค่าของภูมนิามบ้านก้างปลาและการเป็นหมู่บ้านการท่องเที่ยว  จงึร่วมกนัสรา้ง
พืน้ทีห่มู่บา้นใหเ้ป็นจุดขายดว้ยการปลูกตน้กา้งปลา ส าหรบัเป็นพืน้ทีเ่รยีนรูแ้ละการอนุรกัษ์พชืประจ าถิน่ดว้ย  
   5.1.4 การวิเคราะห์ SWOT Analysis พบว่า 1) จดุแขง็ (Strengths) มดีงันี้ (1) มปีระวตัศิาสตร ์วถิวีฒันธรรม
ที่ชดัเจนและยงัคงรกัษาไว้อย่างเหนียวแน่น (2) ผู้น าชุมชนเขม้แขง็มศีกัยภาพพฒันาและขบัเคลื่อนพื้นที่ (3) มผีลติภณัฑ์ทาง
วฒันธรรมและภูมปัิญญาทอ้งถิน่จ าหน่ายใหก้บันักท่องเทีย่วและผูส้นใจ (4) มพีืน้ทีก่ารเรยีนรูแ้ละการท่องเทีย่วทีแ่สดงอตัลกัษณ์
ชุมชน (4) มพีืน้ทีต่ัง้หมู่บา้นใกล้กบัตวัจงัหวดัเลย (5) คนในชุมชนมวีถิชีวีติทีส่มัพนัธก์บัศาสนา เช่น การท าบุญ การใส่บาตร และ
การเขา้ร่วมกิจกรรมทางศาสนาและสงัคม (6) เป็นหมู่บ้านวฒันธรรมและหมู่บ้านการท่องเทีย่ว และ (7) ชื่อหมู่บ้านมอีตัลกัษณ์
เฉพาะ 2) จดุอ่อน (Weakness) มดีงันี้ (1) มปีระชากรแฝงอยู่อาศยัจากการเช่าทีพ่กั (2) ชาวบา้นมปีฏสิมัพนัธก์นัน้อยลง (3) มปัีญหา
สงัคมทัง้จากปัญหาเด็ก และปัญหาจากสุรา และ (4) มีผลิตภัณฑ์ชุมชนขาดอตัลกัษณ์ 3) โอกาส (Opportunities) มีดงันี้ (1)               
มภีาครฐัเขา้มาจดักจิกรรมตามปีงบประมาณ และ (2) สถาบนัการศกึษาเขา้มาจดักจิกรรมหนุนเสรมิความรูแ้ละพฒันาทกัษะอาชพี
อย่างต่อเนื่อง ส่วน 4) อุปสรรค (Threats) คอื มพีืน้ทีต่ัง้ใกล้เมอืงจงึส่งผลต่อวธิกีารคดิสรา้งสรรค์ของชาวบ้าน เช่น การรบัรูว้่ามี
ผลติภณัฑข์องผูผ้ลติรายอื่นมคีุณภาพและมรีปูแบบสวยงามมากกว่า และการมบีทบาทหน้าทีท่างสงัคมหลายต าแหน่งจงึไม่มเีวลา
คดิรปูแบบของงานใหม่ ๆ  
    5.1.5 การวิเคราะห์ TOWS Matrix พบว่า 1) กลยุทธเ์ชิงรกุ (SO strategy) ไดแ้ก่ ชุมชนมปีระวตัศิาสตรแ์ละ
วฒันธรรมทีช่ดัเจน (S1) มผีูน้ าเขม้แขง็ (S2)  มผีลติภณัฑ์ทางวฒันธรรม (S3) มพีืน้ทีต่ัง้ใกล้เมอืง (S4)  เป็นหมู่บ้านวฒันธรรม
และการท่องเทีย่ว (S5) และชื่อหมู่บ้านมอีตัลกัษณ์ (S6) ส าหรบัโอกาสทีจ่ะเกดิขึน้กบับ้านกา้งปลาคอื มภีาครฐัเขา้มาจดักจิกรรม
การพฒันา (O1) และมสีถาบนัการศกึษาเขา้มาช่วยหนุนเสรมิความรู้ (O2) จงึเลอืกใชก้ลยุทธ์การจดัการความรู้ 2) กลยุทธ์เชิง
ป้องกนั (ST strategy) ไดแ้ก่ ชุมชนมปีระวตัศิาสตร์และวฒันธรรมชดัเจน (S1) มผีูน้ าเขม้แขง็ (S2) มผีลติภณัฑ์ทางวฒันธรรม 
(S3) มพีืน้ทีต่ัง้ใกลเ้มอืง (S4) การเป็นหมู่บา้นวฒันธรรมและการท่องเทีย่ว (S5) และชื่อหมู่บา้นมอีตัลกัษณ์ (S6) พืน้ทีต่ัง้ของกลุ่ม
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ใกล้เมือง (T1) จึงเลือกใช้กลยุทธ์การขบัเคลื่อนผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีอัตลักษณ์ 3) กลยุทธ์เชิงแก้ไข (WO strategy) ได้แก่                  
มปีระชากรแฝงเขา้มาอยู่อาศยัจากการที่เช่าที่พกั (W1) ชาวบ้านในชุมชนมปีฏิสมัพนัธ์กนัน้อยลง (W2) มปัีญหาสงัคมทัง้จาก
ปัญหาเดก็และปัญหาจากสุรา (W3) และผลติภณัฑ์ชุมชนขาดอตัลกัษณ์ชุมชน (W4) จงึเลอืกใชก้ลยุทธ์การพฒันาศกัยภาพทาง
ทกัษะและความรู้ และ 4) กลยุทธ์เชิงรบั (WT strategy) ไดแ้ก่ การมปีระชากรแฝงเขา้มาอยู่อาศยัจากหอพกั (W1) ชาวบ้านใน
ชุมชนมปีฏสิมัพนัธก์นัน้อยลง (W2) มปัีญหาสงัคมทัง้จากปัญหาเดก็ และปัญหาจากสุรา (W3) และมผีลติภณัฑช์ุมชนทีม่อีตัลกัษณ์
ชุมชนน้อย (W4) โดยมพีืน้ทีต่ัง้ของกลุ่มใกลเ้มอืง (T1) จงึเลอืกใชก้ลยุทธก์ารสรา้งเครอืขา่ย  
   5.1.6 แนวคิดการสร้างการมีส่วนร่วมการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์ชุมชนจากต้นก้างปลา แบ่ง
ตามบทบาทหน้าทีข่องบุคคลทีเ่กีย่วขอ้งดงันี้ 
   1) ดา้นสมาชกิกลุ่มและบุคลากรชุมชน พบว่า ต้องมส่ีวนร่วมดงันี้ (1) ร่วมเรยีนรูบ้รบิทพืน้ที่ บรบิทตน้กา้งปลา 
การเกบ็รกัษา การแปรรปูเป็นผลติภณัฑแ์ละการจ าหน่าย (2) ร่วมคดิ ร่วมพฒันาทกัษะการคดิสรา้งสรรค์ การออกแบบผลติภณัฑ์
ทีห่ลากหลายรูปแบบ (3) ร่วมด าเนินการท าผลติภณัฑจ์ากตน้ก้างปลา (4) ร่วมแสดงความคดิเหน็ผ่านกจิกรรมแลกเปลี่ยนเรยีนรู้
วพิากษ์วจิารณ์ และประเมนิผลติภณัฑ ์และ (5) ร่วมแสวงหาแหล่งตน้กา้งปลาส าหรบัเป็นวตัถุดบิ 
  2) ดา้นนักวจิยั นักวชิาการ นักออกแบบและนักสรา้งสรรค์ พบว่า ต้องมส่ีวนร่วมดงันี้ (1) ร่วมจดักระบวนการ
เรยีนรู ้แสวงหาความรู้ การสรา้งเรื่องราวและภาพลกัษณ์ทีด่ใีห้กบัผลติภณัฑ ์และการคน้หาอตัลกัษณ์ผลติภณัฑ์ชุมชน (2) จดัหา
และเตรยีมวสัดุทีจ่ าเป็นใหก้บักลุ่มผูผ้ลติเพื่ออ านวยความสะดวก และท างานไดเ้รว็ขึน้ (3) การแสวงหาตลาดและเครอืข่ายความ
ร่วมมอืรบัผลติภณัฑ์จากต้นก้างปลาไปจ าหน่าย (4) ประสานงานนักออกแบบให้ร่วมคดิ ร่วมด าเนินการและใหข้อ้เสนอแนะเพื่อ
สร้างผลติภณัฑ์ใหม่ (5) จดักิจกรรมค้นหารูปแบบการบรหิารจดัการ และการพฒันาศกัยภาพกลุ่มผู้ผลติให้มทีกัษะที่ดี และ (6) 
เป็นทีป่รกึษาใหก้บัผูผ้ลติ จนกว่าจะด าเนินการผลติเองได ้
  3) ดา้นภาครฐัในพืน้ที ่พบว่า ตอ้งมส่ีวนร่วมดงันี้ (1) การก าหนดนโยบายขบัเคลื่อนอาชพีและผลติภณัฑช์ุมชน 
(2) การสนับสนุนองค์ความรูแ้ละงบประมาณพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชน (3) การจดัพืน้ทีจ่ าหน่ายผลติภณัฑ์ (4) การประชาสมัพนัธ์
ผลติภณัฑช์ุมชนและพืน้ทีก่ารท่องเทีย่ว และ 5) การสรา้งเครอืขา่ยความร่วมมอืระหว่างกลุ่มวสิาหกจิชุมชน 
   4) ด้านภาครัฐนอกพื้นที่ พบว่า ต้องมีส่วนร่วมดังนี้  (1) จัดกิจกรรมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒทิีม่ทีกัษะและความเชีย่วชาญมาใหแ้นวคดิ (2) จดัสรรงบประมาณส่งเสรมิการพฒันาผลติภณัฑ์ใหม้คีุณภาพและมี
มาตรฐาน และ (3) จดักจิกรรมและโครงการศกึษาดงูานสถานประกอบในพืน้ทีท่ีป่ระสบความส าเรจ็   
  5.2 แนวทางการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์ชุมชนจากต้นก้างปลาด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริม
เศรษฐกิจฐานรากของชุมชนบ้านก้างปลา อ าเภอเมือง จงัหวดัเลย   
  5.2.1 กลยุทธก์ารออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑช์ุมชนจากต้นก้างปลา  
  ผลการวเิคราะห ์SWOT analysis และ TOWS Matrix  ท าใหไ้ดก้ลยุทธก์ารมส่ีวนร่วมพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนที่
มอีตัลกัษณ์อย่างยัง่ยนื มกีลยุทธย์่อยมดีงันี้ 1) กลยุทธก์ารจดัการความรูผ้ลติภณัฑช์ุมชน มกีจิกรรมประชุมระดมความคดิเหน็เพื่อ
คน้หาแนวทางการพฒันาผลติภณัฑ์ 2) กลยุทธ์การขบัเคลื่อนผลติภณัฑ์ชุมชนทีม่อีตัลกัษณ์ มกีจิกรรมการเรยีนรูต้้นกา้งปลาเพื่อ
แปรรูปผลิตภัณฑ์ 3) กลยุทธ์การพฒันาศกัยภาพทางทกัษะและความรู้  มีกิจกรรมการออกแบบสร้างสรรค์และสร้างต้นแบบ
ผลติภณัฑ์จากต้นก้างปลา และ 4) กลยุทธ์การสรา้งเครอืขา่ย มกีจิกรรมการวจิารณ์และการประเมนิตน้แบบไปสู่การทดลองตลาด
สรา้งรายไดอ้ย่างยัง่ยนื โดยเป็นกลยุทธ์เชงิปฏบิตักิาร (Operational Strategy) ประกอบดว้ย หลกัการ วตัถุประสงค์ โครงการกจิ
กรรมวธิปีระเมนิผล ผลการประเมนิกลยุทธ์ พบว่า มคีวามเหมาะสม อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.16; S.D.= 0.74) และมคีวาม
เป็นไปได ้อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.09; S.D.= 0.64) เมื่อน าไปเทยีบกบัเกณฑท์ีก่ าหนดพบว่าม ีค่าเฉลีย่มากกว่า 3.51 จงึถอืว่า
กลยุทธส์ามารถน าไปใชป้ฏบิตัแิละด าเนินการพฒันาไดจ้รงิ 
  5.2.2 แนวทางการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑจ์ากต้นก้างปลาท่ีเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชน 
   แนวทางการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑจ์ากตน้ก้างปลาตามกลยุทธก์ารมส่ีวนร่วมพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนที่
มอีตัลกัษณ์อย่างยัง่ยนื มขี ัน้ตอนดงันี้ 
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   ขัน้ตอนที่ 1 การก าหนดแรงบนัดาลใจและแนวคดิผลติภณัฑ์เป็นจุดเริม่ต้นการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชน มแีรง
บนัดาลใจมาจากบา้นกา้งปลามตีน้กา้งปลาขึน้อยู่มากตามชายตลิง่แม่น ้าเลยและบรเิวณหวัไร่ปลายนา ชาวบา้นมองว่าเป็นพชืทีไ่ม่
มีประโยชน์ จะต้องตัดทิ้งเพื่อไม่ให้กิ่งก้านแตกคลุมพื้นที่และส่งผลต่อการตัดยากในภายหลงั แต่เมื่อพิจารณาร่วมกันพบว่า 
ลกัษณะล าตน้ทีย่าวและอ่อน สามารถน ามาออกแบบและพฒันาเป็นผลติภณัฑช์ุมชนได้ 
  ขัน้ตอนที่ 2 การค้นหาอตัลกัษณ์ชุมชนเพื่อการออกแบบผลติภณัฑ์ท้องถิ่น  กลุ่มเลอืกต้นก้างปลาที่เป็นพืช
ประจ าถิน่ขึน้รมิแม่น ้าเลยทีม่อียู่จ านวนมาก โดยตน้กา้งปลานัน้มลีกัษณะเป็นพุ่มใหญ่ กิง่กา้นอ่อน ยาวและมหีนาม การมลีกัษณะ
เป็นพุ่มหรอืโพรงชายน ้าท าใหม้ปีลาทอ้งถิน่เขา้มาอยู่อาศยัเป็นจ านวนมาก จงึเป็นพืน้ทีพ่ึง่พาอาศยักนัของธรรมชาต ิซึง่อตัลกัษณ์
จากต้นก้างปลาคอื “การคุม้ครองป้องกนัและความเอื้ออาทร” รูปลกัษณ์ของผลติภณัฑท์ีป่รากฏจงึมลีกัษณะเสน้และจงัหวะของกิง่
กา้นเชื่อมโยงกนัดว้ยการจดัวางต าแหน่งเสน้ รปูทรงและพืน้ทีว่่างเพื่อใชป้ระโยชน์ได ้
  ขัน้ตอนที่ 3 การแสวงหาข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อน ามาเป็นแนวทางการพฒันาผลิตภัณฑ์   แหล่งข้อมูล
ความรู้และผลงานผลติภณัฑ์ที่มลีกัษณะใกล้เคยีงมแีพร่หลายอยู่บนโลกออนไลน์ (Online) ที่สามารถเขา้ถงึได้ง่ายผ่านช่องทาง 
YOUTUBE, FACEBOOK, LINE และตามทอ้งตลาดทัว่ไป โดยเฉพาะขอ้มลูผลติภณัฑท์ีไ่ดร้บัการพฒันาขึน้ 
   ขัน้ตอนที ่4 การออกแบบร่างดว้ยการใชค้วามคดิสรา้งสรรค์ โดยการร่างแบบนัน้เป็นการน าความรูค้วามคดิทีม่ี
ลกัษณะนามธรรมออกมาเป็นรูปร่าง รูปทรงที่รบัรู้ได้ เพื่อน าไปพฒันาแบบร่างและน าแบบร่างไปผลติเป็นต้นแบบได้  โดยการ
ออกแบบร่างจะต้องแสดงถึงคุณค่าเชงิเศรษฐกิจ คุณค่าเชงิความรู้สึกที่สามารถตอบสนองต่อกลุ่มเป้าหมายได้ผ่านการคดิใหม่  
(Rethinking) การจินตนาการใหม่ (Reimagine) กระบวนการใหม่ (New Process) การประดิษฐ์ใหม่ (Reinventing) และการ
ตอบสนองประโยชน์แบบใหม่ (New Function)  
   ขัน้ตอนที ่5 การทดลองผลติผลติภณัฑช์ุมชนจากตน้กา้งปลา มขี ัน้ตอนย่อย 5 ขัน้ตอนดงันี้ (1) การเตรยีมแบบ
ร่าง โดยผู้ท าต้นแบบต้องตรวจสอบพิจารณาแบบร่างอย่างละเอียด เพื่อการก าหนดเครื่องมือ อุปกรณ์ และวางแผนแปรรูป
ผลติภณัฑ์ต้นแบบขึ้นมา โดยแบบร่างอาจมลีกัษณะง่าย หรอืการเขยีนแบบที่เป็นมาตรฐานการออกแบบผลติภัณฑ์โดยทัว่ไป 
เพื่อให้สามารถมองเหน็ว่าผลติภณัฑ์ชุมชนมลีกัษณะอย่างไร จะผลติออกมาอย่างไร โดยมกีารระบุขนาด สดัส่วน ความสูงและ
ความกวา้งเพื่อใหง้า่ยต่อการสรา้งตน้แบบ (2) การเตรยีมวสัดุและเครื่องมอื พบว่า วสัดุทีน่ ามาท าผลติภณัฑช์ุมชนมดีงันี้ (2.1) ตน้
ก้างปลาที่มีล าต้นขนาดใหญ่และแก่ ส าหรบัท าโครงสร้างและรูปทรงผลิตภัณฑ์ มีการตัด การลิดกิ่งที่มีหนามออกให้หลือแต่
โครงสรา้งหลกัของไม ้จากนัน้น าไปตากแดดใหแ้หง้ เมื่อแหง้แลว้จงึน ามาเกลาและขดัใหเ้รยีบ พรอ้มน าไปประกอบเป็นผลติภณัฑ์
ตามทีไ่ดอ้อกแบบไว ้(2.2) ตะปขูนาดเลก็ส าหรบัการตอก การยดึมุมและดา้นใหค้งอยู่และทนทาน (2.3) แลคเกอรแ์บบทาใชเ้คลอืบ
ผลติภณัฑใ์หเ้งางาม คงทนแขง็แรง (2.4) กระดาษทรายแบบหยาบและแบบละเอยีด ใชข้ดัไมก้า้งปลาใหเ้รยีบ ลื่น ไม่มเีสีย้นเมื่อทา
แลคเกอร์ (2.5) ตลบัเมตร ใชว้ดัความยาวของไม้ ความกวา้งและสูงของผลติภณัฑ์ (2.6) ปากกาหรอืดนิสอ ใชก้ าหนดจุดเลื่อยให้
ไดค้วามยาวตามตอ้งการ และ (2.7) เลื่อยมอืหรอืเลื่อยไฟฟ้า ใชต้ดัไมใ้หเ้รยีบ (3) การด าเนินการผลติและสรา้งสรรคผ์ลงาน พบว่า 
มกีระบวนการดงันี้ (3.1) การตรวจสอบแบบร่าง เครื่องมอื อุปกรณ์ให้พร้อมใช้ (3.2) ด าเนินการผลติตามรูปแบบและขัน้ตอนที่
วางแผนไว้ ส่วนการผลติเน้นการมอีตัลกัษณ์เฉพาะ มกีระบวนการสร้างสรรค์ดงันี้ การค้นหาแนวคดิ การวเิคราะห์แนวคดิ การ
ตคีวามหมาย การออกแบบร่าง การพฒันาแบบร่าง การสรา้งสรรค์ผลงาน การแลกเปลี่ยนเรยีนรูแ้ละการประเมนิผลติภณัฑ์ ส่วน
ระหว่างการแปรรูปผลติภณัฑ์นัน้จะใช้วธิกีารแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ระหว่างสมาชกิเพื่อพฒันางานให้มคีุณภาพมากยิง่ขึ้น  (4) การ
ประเมนิผลติภณัฑ์ที่เป็นผลการผลติจากผู้เชี่ยวชาญและผู้เกี่ยวขอ้ง พบว่า มอีงค์ประกอบดงันี้  (4.1) รูปแบบผลติภณัฑ์ (4.2) 
วธิกีารผลติ (4.3) ความละเอยีดและความประณีตของผลงาน (4.4) ประโยชน์ใชส้อย (4.5) ความคดิสรา้งสรรค์ ความแปลกใหม่ 
และ (4.6) คุณค่าและความสวยงาม โดยการตรวจสอบการพฒันาผลติภณัฑ์อาจมลีกัษณะเชงิปรมิาณหรอืเชงิคุณภาพตามแต่
ผูด้ าเนินการพฒันาต้องการน าเสนอ (5) การปรบัปรุงแก้ไข พบว่า มกีระบวนการดงันี้ (5.1) การน าผลการประเมนิไปพจิารณาถงึ
ความเป็นไปไดเ้พื่อการแกไ้ข และ (5.2) การด าเนินการแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  
   ขัน้ตอนที่ 6 การสร้างเครอืข่ายร่วมวจิารณ์และประเมนิผลผลติภณัฑ์ต้นแบบและการทดลองตลาด พบว่า มี
เครือข่ายภาครัฐและเอกชนเข้าร่วมแสดงความคิดเห็นและประเมิน มีการก าหนดเกณฑ์การประเมินผลิตภัณฑ์ร่วมกัน มี
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รายละเอยีดดงันี้ (1) ดา้นวสัดุ (Materials)  พบว่า ส่วนใหญ่ใชต้้นก้างปลาเป็นวสัดุหลกั เมื่อน ามาประกอบกนัเป็นผลติภณัฑจ์งึมี
ความแข็งแรง และทนทาน จึงต้องออกแบบร่วมกับการเลือกใช้วสัดุอื่น ๆ มาประกอบเช่น ไม้สกั หวาย หนัง ผ้าจากเส้นใย
สงัเคราะห์ หรอืผา้ฝ้ายเพื่อใหผ้ลติภณัฑ์แปลกใหม่และร่วมสมยั ส่วนวสัดุเคลอืบใชแ้ลกเกอร์แบบเงาหรอืแบบดา้นทาใหส้วยงาม
และแขง็แรง เน้นความสอดคล้องกบัพื้นที่ที่ผลติภณัฑ์จะน าไปจดัวาง หรอืตามรสนิยมของกลุ่มผู้ซื้อ (2) ด้านกระบวนการผลติ 
(Process) พบว่า กระบวนการผลติไม่ซบัซอ้น มขี ัน้ตอนไม่มาก สามารถผลติไดอ้ย่างรวดเรว็ พืน้ทีก่ารผลติเหมาะสม (3) ดา้นการ
ออกแบบ (Design) พบว่า รปูแบบผลติภณัฑย์งัไม่หลากหลาย เป็นรปูทรงทีม่ตีามตลาดทัว่ไป ส่วนการออกแบบนัน้เน้นการใชส้อย 
เช่น ตะกรา้ผลไม้ กระเชา้ผลไม้ กระถางใส่ต้นไม้ ดงักลุ่มวสิาหกจิชุมชนและนักวจิยัควรร่วมออกแบบใหม้รีูปแบบใหม่ทีแ่ตกต่าง
จากทีม่อียู่บนโลกออนไลน์ (Online) และ (4) ดา้นคุณค่าและประโยชน์ใชส้อย (Function) พบว่า ผลติภณัฑ์มคีุณค่าความรูส้กึถงึ
การอนุรกัษ์สิง่แวดลอ้ม ส่วนการออกแบบทีเ่น้นผลติภณัฑใ์ชป้ระโยชน์ เช่น กระเชา้ผลไม ้และตะกรา้ มรีปูแบบการผลติเหมาะสม
กบัวสัดุและการน ามาใชง้าน 
  ขัน้ตอนที ่7 การทดลองตลาดผลติภณัฑช์ุมชน พบว่า ไดก้ าหนดการตลาดและช่องทางการจ าหน่ายผลติภณัฑ์
ชุมชนที่หลากหลาย โดยมเีครอืข่ายให้ความร่วมมอืและช่วยเหลอื ได้แก่ การฝากจ าหน่าย การเปิดหน้าร้านจ าหน่าย และการ
จ าหน่ายผ่านสื่อสงัคมออนไลน์ (Online) 
 
ภาพท่ี 1 
ภาพการทดลองผลติต้นแบบผลติภณัฑ์จากต้นก้างปลาเพือ่เรยีนรูคุ้ณสมบตัคิวามแขง็แรง ความทนทานและความสวยงาม(ภาพ
กลางและภาพซา้ย) ตน้แบบผลติภณัฑท์ีท่ดลองผลติครัง้แรก (ภาพขวา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2 
ภาพผลการทดลองสรา้งตน้แบบผลติภณัฑจ์ากตน้กา้งปลา ประกอบดว้ย ตะกรา้ โคมไฟ  กระถางใส่ตน้ไม ้และพาขา้ว 
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  5.2.3 ผลการทดลองการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑช์ุมชนจากต้นก้างปลาด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม 
ส าหรบัการส่งเสริมเศรษฐกิจฐานรากบ้านก้างปลา อ าเภอเมือง จงัหวดัเลย 
   จากการทดลองพฒันาต้นแบบผลติภณัฑ์จากต้นก้างปลาตามกลยุทธ์การมส่ีวนร่วมพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนที่
มอีตัลกัษณ์อย่างยัง่ยนื (ภาพที ่1-2) และน ามาประเมนิความพงึพอใจจากตวัแทนกลุ่มและผูท้รงคุณวุฒิ พบว่า ภาพรวมของการ
ออกแบบและการพฒันาผลิตภัณฑ์อยู่ในระดบัมากที่สุด (Mean = 4.53; S.D. = .51) ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคอื ด้านคุณค่าและ
ประโยชน์ใชส้อย (Mean = 4.64; S.D. = .50) รองลงมาคอื ดา้นวสัดุ (Mean = 4.59; S.D. = .48) และดา้นกระบวนการผลติ (Mean 
= 4.49; S.D.= .51) เมื่อพจิารณาการประเมนิความพงึพอใจเป็นรายดา้นพบว่า 
   1) ดา้นวสัดุ (Material) พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.59; S.D. = .48) โดยวสัดุบอกเรื่องเล่า
และทีม่าของชุมชนได้ และวสัดุมคีวามแขง็แรงและทนทานอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.86; S.D. = .38) รองลงมาคอื วสัดุหา
ได้ง่าย วสัดุสร้างมูลค่าและคุณค่าได้ และผสมผสานวสัดุสมยัใหม่ อยู่ในระดบัมากที่สุด (Mean = 4.57; S.D. = .53) ส่วนวสัดุ
สวยงาม อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.43; S.D. = .53) และการจดัการวสัดุประณีต  อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.29; S.D. = .49) 
ส่วนขอ้มลูเชงิคุณภาพ พบว่า การพฒันาและการออกแบบผลติภณัฑช์ุมชนใชต้น้กา้งปลาเป็นวสัดุผลติ มลีกัษณะเด่น คอื เป็นท่อน
ยาวมผีวิสมัผสั แตกยากเมื่อน ามาตอกหรอืยดึ แต่ควรผสมผสานร่วมกบัวสัดุอื่นเพื่อใหน่้าสนใจ และเด่น  เช่น ผา้ฝ้ายทอมอื หนัง  
หรอืหวายมาใชร้่วมกบัการแปรรปูผลติภณัฑเ์พื่อใหม้คีุณค่าทางความคดิสรา้งสรรคม์มีากขึน้  
   2) ด้านกระบวนการผลติ (Process) พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.49; SD. = .51) โดยประเดน็
การเตรียมวสัดุและอุปกรณ์ที่หาได้ง่ายไม่ยุ่งยาก อยู่ในระดบัมากที่สุด (Mean = 4.71; S.D. = .49) รองลงมาคือ มีข ัน้ตอนไม่
ยุ่งยากซบัซ้อน อยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.57; S.D. = .53) กระบวนการผลติเป็นมติรกบัสิง่แวดล้อม และกระบวนการผลติ
ปรบัเปลี่ยนไดต้ามความเหมาะสม อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.43; S.D. = .53) การใชเ้วลาการผลติน้อย อยู่ในระดบัมาก (Mean 
= 4.29; S.D. = .49) ส่วนขอ้มลูเชงิคุณภาพ พบว่า ขัน้ตอนและกระบวนการผลติไม่ยุ่งยาก สามารถท าคนเดยีวได ้แต่การผลติตอ้ง
เน้นการเกบ็รายละเอยีดใหเ้กดิความประณีตเพื่อใหผ้ลติภณัฑม์คีุณค่าทางภูมปัิญญามากขึน้  
   3) ดา้นการออกแบบ (Design) พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean =  4.38; S.D. =. 55) โดยประเดน็
การออกแบบเรยีบงา่ยเน้นการแสดงตวัตนของวสัดุอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.57; S.D. = .53) รองลงมาคอื การจดัโครงสรา้ง
ขององค์ประกอบเหมาะสม และการแสดงจุดเด่นของวสัดุและเทคนิค อยู่ในระดบัมาก  (Mean = 4.43; S.D. = .79) รูปแบบแปลก
ใหม่ และโดดเด่น และปรบัเปลีย่นการใชง้านไดห้ลากหลาย และใชว้สัดุอื่น ๆ เขา้มาร่วมออกแบบ อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.29; 
S.D. = .29) ส่วนขอ้มลูเชงิคุณภาพ พบว่า การออกแบบผลติภณัฑด์ว้ยตน้ก้างปลานัน้ตอ้งร่วมกนัคดิและปรบัใหเ้หมาะสมกบัวสัดุ
และเครื่องมอืทีม่อียู่ โดยรปูแบบเน้นความเรยีบงา่ยเน้นเทคนิคการผลติและวสัดุทีเ่ลอืกน ามาใชอ้อกแบบ ราคาไม่สงู และสื่อสารอตั
ลกัษณ์ชุมชนได ้ 
   4) ดา้นคุณค่าและประโยชน์ใชส้อย (Value and Function) พบว่าภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.64; 
S.D. = .48) โดยประเด็นรูปแบบผลิตภัณฑ์สามารถใช้สอยได้และมีคุณค่า  อยู่ในระดับมากที่สุด (Mean = 4.86; S.D. = .38) 
รองลงมาคอื ผลติภณัฑ์มเีรื่องราวเชื่อมโยงกบัภูมนิามหมู่บ้านก้างปลา ผลติภณัฑ์น าไปปรบัใช้ได้หลากหลาย ผลติภณัฑ์ช่วย
แก้ปัญหาและลดต้นทุนการผลิต อยู่ในระดบัมากที่สุด (Mean = 4.71; S.D. = .49) ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม และผลิตภัณฑ์
สะทอ้นอตัลกัษณ์ อยู่ในระดบัมาก (Mean = 4.43; S.D. = .53) ส่วนขอ้มลูเชงิคุณภาพ พบว่า ผลติภณัฑท์ีเ่ป็นตน้แบบมคีุณค่าทาง
ความรูส้กึพงึพอใจในความสวยงามเชงิรปูแบบและรปูทรงทีส่ามารถใชป้ระโยชน์ไดเ้ป็นอย่างดี  
 
6. อภิปรายผล  
  6.1 บา้นกา้งปลานัน้ถูกตัง้ชื่อตามภูมนิามทอ้งถิน่ทีม่รีะบบการคดิ ความหมายและความสมัพนัธก์บัสภาพแวดลอ้มภายใน
หมู่บ้าน ชื่อหมู่บ้านไดท้ าใหค้นในหมู่บ้านมตีวัตน เกดิภาพลกัษณ์ตามมุมมองของคนนอกชุมชน และสรา้งความเขา้ใจตรงกนัถงึ
ทรพัยากรธรรมชาตทิีม่อียู่มากในพืน้ที ่ดงันัน้ตน้กา้งปลาจงึไดถู้กหยบิยมืชื่อมาใชส้ื่อสารนัยยะแฝง และเพื่อแสดงถงึตวัตนคนบ้าน
กา้งปลาชดัเจนขึน้ สอดคลอ้งกบั ศนัสนีย ์สายติบ๊ และคณะ (2559, น. 43-51) ทีก่ล่าวว่า การทีชุ่มชนไดต้ัง้ชื่อหมู่บา้นตามพชืพนัธุ์



Vol. 14 No. 2 (July – December 2024) 
 
 
 

156 
 
 

ไมท้อ้งถิน่ทีม่อียู่มากในพืน้ทีน่ัน้ เน่ืองจากเหน็ว่ามคีวามสมัพนัธก์บัความเป็นพืน้ทีแ่วดลอ้มของชุมชน จงึน าสิง่ทีม่อียู่มากและเหน็
ไดง้่าย หรอืมคีวามส าคญัมาร่วมกนัคดัเลอืกและคน้หาสิง่ทีแ่ฝงอยู่ในสิง่นัน้ออกมา เช่น อตัลกัษณ์ ความหมาย การสะทอ้นตวัตน 
ดงัค ากล่าวทีว่่า “เป็นคนบ้านไหน” ซึ่งค าตอบกจ็ะท าใหค้นทีต่ัง้ค าถามไดเ้หน็ภาพลกัษณ์ของพืน้ที่ ลกัษณะของคนและรากเหง้า
ของกลุ่มไดช้ดัเจน รงัสรรค์ จนัต๊ะ (2557, น. 97-114)  กล่าวว่า การตัง้ชื่อหมู่บา้นล้วนเป็นชุดความคดิทีห่ลากหลาย โดยทีค่นใน
ชุมชนร่วมคดิเพื่อสื่อสารความเป็นตวัตน ส่วน โอฬาร รตันภกัด ี(2565, น. 83-96) กล่าวว่า การศกึษาภาษาพืน้บา้นทีเ่กีย่วขอ้งกบั
การตัง้ชื่อแบบพื้นบ้าน (Folk Naming) นัน้มกีระบวนการ เช่น การวเิคราะห์ การตีความหมายเชงินัยของชื่อบ้าน ทัง้นี้ เพื่อให้
เขา้ใจความหมายเชงิลกึทีช่ดัเจน ส าหรบับา้นกา้งปลานัน้ชาวบา้นไดน้ าตน้ก้างปลาทีข่ ึน้ตามแม่น ้าเลยมาตัง้ชื่อ ดงันัน้การตัง้ชื่อจงึ
สะท้อนความจรงิของพื้นที่ที่อุดมสมบูรณ์และชาวบ้านได้พึ่งพาอาศยัธรรมชาติในการด าเนินชวีติ  การตัง้ชื่อหมู่บ้านจากความ
หลากหลายของพชืพนัธุ์ได้สะท้อนถงึความอุดมสมบูรณ์ของธรรมชาตแิละพชืพนัธุ์ไมใ้นท้องถิน่   อย่างไรก็ตามผลจากการเป็น
หมู่บ้านท่องเทีย่ว จงึไดส้บืคน้องคค์วามรูป้ระวตัศิาสตรแ์ละวฒันธรรมทอ้งถิน่ เพื่อน ามาเป็นเรื่องเล่าการท่องเทีย่ว โดยเฉพาะภูมิ
นามบ้านก้างปลาทีเ่ชื่อมโยงกบัผลติภณัฑ์ชุมชนอย่างเช่น ผา้ทอลายก้างปลาทีไ่ดร้บัแรงบนัดาลใจมาจากตน้ก้างปลา โดยช่างทอ
ออกแบบการทอใหม้รีูปแบบอย่างกิง่ก้านและใบก้างปลา ดว้ยการใชเ้สน้ใยฝ้ายทีป่ลูกเองตามหวัไร่ปลายนา ยอ้มสธีรรมชาตจิาก
พชืในทอ้งถิน่ เช่น ใบมะม่วง ฝาง ใบสกั และดอกดาวเรอืงเพื่อสรา้งจุดขาย (ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ, 2565, น. 89-98)  
 6.2 แนวทางการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนจากตน้กา้งปลาดว้ยกระบวนการมส่ีวนร่วมในการส่งเสรมิเศรษฐกจิ
ฐานรากบ้านก้างปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลย พบว่า กลยุทธ์การมส่ีวนร่วมพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนทีม่อีตัลกัษณ์อย่างยัง่ยนื มผีล
การประเมนิกลยุทธป์ระเดน็มคีวามเหมาะสม อยู่ในระดบัมาก มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 4.16 (S.D.= 0.74) และความเป็นไปได ้อยู่ในระดบั
มาก มคี่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.09 (S.D.= 0.64) ซึ่งสามารถน ากลยุทธ์ดงักล่าวมาด าเนินการพฒันาศกัยภาพกลุ่มวสิาหกิจชุมชนและ
พฒันาผลติภณัฑ์บ้านก้างปลา ดว้ยกจิกรรมการพฒันาศกัยภาพบุคลากร 5 กจิกรรมเพื่อใหม้คีวามทกัษะ ความรูแ้ละความเขา้ใจ
เกีย่วกบัผลติภณัฑช์ุมชนทุกมติ ิสอดคลอ้งกบั ชลวทิย ์เจยีรจติต ์และคณะ (2565, น. 67-78) ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ (2565, 
น. 89-98) กล่าวว่า กลยุทธ์การพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนให้ประสบความส าเร็จมแีนวคดิดงันี้  1) ใช้วสัดุในชุมชน 2) สมาชกิกลุ่ม
พรอ้มยกระดบัคุณภาพผลติภณัฑ์ และ 3) การสรา้งเครอืขา่ยกบัสถาบนัการศกึษา หรอืภาครฐัร่วมก าหนดยุทธศาสตรแ์ละกจิกรรม
ทีเ่น้นการมส่ีวนร่วมโดยก าหนดไวใ้นแผนปฏบิตังิานทุกปี เพื่อขบัเคลื่อนต่อไปไดอ้ย่างยัง่ยนื ส่วนปัจจยัทีช่่วยส่งเสรมิการพฒันา
ผลติภณัฑ์ชุมชน มดีงันี้ 1) ปัจจยัดา้นยุทธศาสตร์และกลยุทธก์ารพฒันาทอ้งถิน่ของภาครฐั 2) ปัจจยัดา้นทศันคตแิละบทบาทการ
ขบัเคลื่อนของผูน้ าชุมชน 3) ปัจจยัดา้นความเขม้แขง็และศกัยภาพกลุ่มอาชพี 4) ปัจจยัดา้นสถานทีจ่ าหน่าย และ 5) ปัจจยัดา้นการ
มส่ีวนร่วมของชุมชนและหน่วยงานภาครฐั ส่วนองค์ประกอบทีจ่ะท าใหก้ารพฒันากลุ่มประสบความส าเรจ็มดีงันี้  องค์ความรูห้ลกั 
ความร่วมมอื ศกัยภาพและความเขม้แขง็ของชุมชน แหล่งทุนสนับสนุน และนโยบายสาธารณะทีส่่งเสรมิขมุชนใหเ้กดิความมัน่คง
และยัง่ยนื ส่วน ณฏัยาณี บุญทองค า และจุมพต อ่อนทรวง (2566, น. 257-276) กล่าวว่า การออกแบบและพฒันาผลติภณัฑช์มุชน
จะต้องตอบสนองความต้องการของผู้บรโิภคจากการเอื้อประโบชน์ต่อการใชง้าน มเีรื่องราว มคีวามแขง็แรง มคีุณภาพ มคีวาม
ทนทาน มรีาคาขายเหมาะสม  มคีวามสวยงาม การดูแลรกัษาง่ายไม่มกีลไกซบัซ้อน มคีวามปลอดภยัจากการใชง้าน ขนส่งได้
อย่างรวดเรว็ และมรีปูแบบแปลกใหม่ แตกต่างไปจากสิง่ทีม่อียู่แลว้ สอดคลอ้งกบั Hsiao & Chou (2004, pp. 421-433) ทีก่ล่าวว่า 
การออกแบบผลติภณัฑค์วรสมัพนัธก์บัการใชง้านของมนุษย์  การมนีวตักรรมใหม่ทีท่ าใหม้นุษย์ใชง้านงา่ย มรีูปแบบเฉพาะและมี
ความงามโดยภาพรวมของผลงาน ดงันัน้การคน้หาขอ้มลูทัง้การออกแบบและพฤตกิรรมของผูบ้รโิภคจะสามารถแขง่ขนัผลติภณัฑ์
ชุมชนในตลาดทัว่ไปได้ โดยเฉพาะการพฒันาศกัยภาพดา้นความแตกต่างใหก้บัผลติภณัฑ์จากต้นก้างปลาทีพ่ฒันาขึน้  ซึ่งขอ้มูล
การออกแบบจะช่วยตดัสนิใจสรา้งความไดเ้ปรยีบในการแขง่ขนักบัผลติภณัฑใ์นพืน้ทีห่รอืต่างพืน้ที่ ดงันัน้ขอ้มูลการออกแบบและ
พฒันาผลติภณัฑจ์งึตอ้งพจิารณาจากหลายประเดน็ ไดแ้ก่ 1) ดา้นความไดเ้ปรยีบเรื่องตน้ทุน ไดแ้ก่ การเพิม่องคค์วามรู ้ทกัษะการ
ท างานดว้ยการอบรมและการประชุม 2) ดา้นคุณภาพวสัดุและกระบวนการผลติ ไดแ้ก่ ความแขง็แรง ทนทาน และความประณีต 3) 
ดา้นนวตักรรม ไดแ้ก่ การแสวงหาวธิกีารผลติทีม่คีุณภาพ และ 4) ดา้นการตอบสนองต่อลูกคา้ ไดแ้ก่ การส่งมอบผลติภณัฑร์วดเรว็ 
และปลอดภยั 
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  ส่วนผลการทดลองสรา้งตน้แบบผลติภณัฑจ์ากตน้ก้างปลา พบว่า ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (Mean = 4.53‘; S.D. = 
.51) โดยประเมนิความพงึพอใจดา้นคุณค่าและประโยชน์ใชส้อย ดา้นวสัดุ ดา้นกระบวนการผลติ และดา้นการออกแบบ ทัง้นี้เกดิขึน้
จากปัจจยัและเงือ่นไขของบรบิทชุมชน รวมถงึบุคลากรทีต่อ้งการขบัเคลื่อนผลติภณัฑช์ุมชนใหเ้กดิความยัง่ยนืได้ สอดคลอ้งกบัชล
วทิย ์เจยีรจติต ์และคณะ (2565, น. 67-78) ทีก่ล่าวว่า ปัจจยัการพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนใหย้ัง่ยนื มดีงันี้ (1) ปัจจยัดา้นการสื่อสาร
ทีเ่น้นการมส่ีวนร่วมระหว่างสมาชกิ (2) ปัจจยัดา้นความคดิสรา้งสรรคย์กระดบัอตัลกัษณ์ผลติภณัฑ์ (3) ปัจจยัดา้นการเสยีสละและ
จติส านึกร่วมของสมาชกิกลุ่ม และ (4) ปัจจยัดา้นการสรุปบทเรยีนจากการขบัเคลื่อนพฒันา  ส่วนการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนให้
เขา้เกณฑม์าตรฐานผลติภณัฑช์ุมชนตามระบบการประเมนิผลติภณัฑ์ OTOP (One Tambon One Product) เพื่อพฒันาผลติภณัฑ์
ชุมชนใหก้้าวหน้าไปไดเ้รว็ขึน้ ซึ่ง ไทยโรจน์ พวงมณี และคณะ (2565, น. 89-98) กล่าวว่า การพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนควรศกึษา
ตามแนวทางของกรมพฒันาชุมชน 4 ด้านดงันี้ 1) ด้านภูมปัิญญาและการพฒันาผลติภณัฑ์ 2) ด้านนวตักรรมและการพฒันาต่อ
ยอด 3) ดา้นความยัง่ยนืของผลติภณัฑ์ และ 4) ดา้นการส่งเสรมิช่องทางการตลาด  นอกจากนี้ ยงัต้องเน้นกระบวนการมส่ีวนร่วม
การพฒันาและการติดตามผลการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนของภาคเีครอืข่ายด้วย ดงันัน้ การพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนอาจใช้การ
ด าเนินการเป็นระยะ ไดแ้ก่ ระยะที่ 1 การแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ ระยะที ่2 การสรา้งความรูแ้ละความคดิ ระยะที ่3 การสรา้งต้นแบบ 
และระยะที ่4 การสะทอ้นความส าเรจ็ ส่วนปัจจยัสนับสนุนทีท่ าใหก้ารพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนประสบความส าเรจ็คอื ความไวว้างใจ
กนั การมส่ีวนร่วมสะทอ้นความคดิ และการใหค้ าปรกึษาจากผูเ้กี่ยวขอ้งเป็นระยะอย่างมรีะบบ ซึ่ง ไทยโรจน์  พวงมณี และคณะ 
(2566, น.121-145) กล่าวว่า การพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนควรด าเนินการเป็นระยะดงันี้ 1) ระยะการระดมความคดิเหน็ 2) ระยะการ
คน้ควา้หาขอ้มลูดา้นความคดิ รูปแบบ และกระบวนการผลติ 3) ระยะการร่วมตดัสนิใจเลอืกรูปแบบ 4) ระยะการร่วมสรา้งตน้แบบ 
และ 5) ระยะการร่วมวจิารณ์ผลงาน โดยทุกระยะนัน้ตอ้งน าความรูห้ลายมติ ิเช่น หลกัการและทฤษฎกีารสรา้งสรรคม์าบูรณาการสู่
การสร้างสรรค์ใหม่ได้ ส่วนการวจิารณ์จะช่วยตรวจสอบคุณภาพผลติภณัฑ์ก่อนที่จะน าไปวางจ าหน่าย โดยมปีระเด็นส าคญัคอื 
รปูแบบ เทคนิคการผลติ ทกัษะ ความประณีต การผสมผสานวสัดุ การเกบ็รายละเอยีด และตอ้งค านึงถงึแนวโน้มจากนักออกแบบ
ที่น าแนวคดิการออกแบบ เช่น Sareh (2024, pp. 1310–1320) ที่ใช้แนวทางการออกแบบและพฒันาอย่างยัง่ยืนของ Louis H. 
Sullivan ที่ว่า  ‘Form Follows Function’ ด้วยหลกัสุนทรยีศาสตร์ หลกัการการออกแบบทีต่้องค านึงถึงความสมัพนัธ์กนัระหว่าง
รปูทรงกบัประโยชน์ใชส้อยอย่างเหมาะสม 
  อย่างไรก็ดี ศกัยภาพกลุ่มวสิาหกจิชุมชนทีต่้องพฒันาคอืด้านการออกแบบ ด้านการตลาดและการประชาสมัพนัธ์ ด้าน
การผลติดว้ยการน าอตัลกัษณ์ของพืน้ทีบ่า้นก้างปลามาใชส้รา้งจุดเด่นหลกั ดงันัน้ภาครฐัในพืน้ทีจ่งึต้องหนุนเสรมิดา้นความรูแ้ละ
ดา้นงบประมาณและการด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ดงัที ่ณัฏยาณี บุญทองค า และจุมพต อ่อนทรวง (2566, น. 257-276) กล่าวว่า 
การพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนนัน้ภาครฐัและเอกชนทีม่งีบประมาณต้องสนับสนุนการพฒันารูปแบบผลติภณัฑใ์หห้ลากหลายเพิม่ขึน้  
เพื่อน าผลติภณัฑท์อ้งถิน่ไปเป็นสื่อประชาสมัพนัธแ์ละจ าหน่าย รวมทัง้หาวธิกีารจดัการความรูแ้ละหนุนเสรมิการพฒันาผลติภณัฑ์
จากภูมปัิญญาทอ้งถิน่ใหค้งอยู่ต่อไป ส่วนกลุ่มวสิาหกจิชุมชนบ้านก้างปลานัน้มศีกัยภาพในการด าเนินการที่เน้นการผลติแบบมี
ส่วนร่วม จากรายละเอยีดส าคญัดงันี้ 1) ตัง้คณะกรรมการบรหิารงานกลุ่มทีม่บีทบาทหน้าที่เป็นประธาน รองประธาน กรรมการ 
สมาชกิลุ่มและเลขานุการ 2) หาวธิกีารบรหิารจดัการกลุ่ม ไดแ้ก่ การบรหิารงาน การบรกิารบุคลากร การบรหิารงบประมาณ การ
บรหิารเครื่องมอืและอุปกรณ์ 3) หาวธิกีารด าเนินการ ไดแ้ก่ พืน้ทีต่ัง้กลุ่ม  เครื่องมอือุปกรณ์  การตรวจสอบมาตรฐานผลติภณัฑ์
และการจ าหน่าย และ 4) แสวงหาช่องทางการตลาด ได้แก่ การสร้างเครือข่ายกลุ่มผลิตภัณฑ์ OTOP (One Tambon One 
Product) การออกพืน้ทีจ่ าหน่ายตามการจดักจิกรรมของภาครฐั  
 
7. สรปุ 
 การพฒันาและการส่งเสรมิเศรษฐกจิฐานรากดว้ยการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนนัน้ ความเป็นชุมชนในฐานะที่
มทีุนทางปัญญาและทุนทางวฒันธรรมทีจ่ะตอ้งขบัเคลื่อนร่วมกบัภาครฐั ซึง่ภาครฐัมงีบประมาณ และบุคคลากรทีม่ศีกัยภาพในการ
ช่วยจดักจิกรรมการพฒันากลุ่มวสิาหกจิชุมชนอย่างต่อเนื่อง ส าหรบับา้นกา้งปลา อ าเภอเมอืง จงัหวดัเลยนัน้ ไดม้กีารประชุมระดม
ความคดิเหน็จากบุคคลากรแกนน า ตวัแทนกลุ่มวสิาหกจิ และปราชญ์ทอ้งถิน่ทีต่อ้งการพฒันาผลติภณัฑช์มุชนทีม่าจากตน้กา้งปลา 
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ซึง่เป็นพชืประจ าถิน่และเป็นพชืทีถู่กเลอืกน ามาเป็นชื่อหมู่บา้น ทัง้นี้เพื่อการมผีลติภณัฑช์ุมชนทีส่ะทอ้นอตัลกัษณ์ชุมชน พืน้ทีแ่ละ
คน โดยเหน็ว่าตน้กา้งปลาสามารถใชป้ระโยชน์ในการแปรรปูเป็นผลติภณัฑช์ุมชน ส าหรบัแนวทางการพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนจาก
ตน้กา้งปลานัน้จะเริม่ตน้จากขัน้ตอนดงันี้ 1) การประชุมระดมความคดิเหน็สภาพทัว่ไปของหมู่บา้น การวเิคราะห ์SWOT analysis 
สะท้อนบริบท สภาพปัญหาของต้นก้างปลา และการค้นหาแนวทางการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์จากต้นก้างปลาที่เน้น
กระบวนการมส่ีวนร่วม 2) ก าหนดบทบาทหน้าทีข่องบุคคลในพืน้ที่ ภาครฐัและสถาบนัการศกึษา 3) จดัประชุมและลงพืน้ทีส่ ารวจ
แหล่งของต้นก้างปลา ลกัษณะกายวภิาคของพชื คุณสมบตัิและความคงทนของวสัดุ  4) จดัประชุมสะท้อนความคดิเกี่ยวกบัต้น
ก้างปลาและความเป็นไปไดใ้นการพฒันาเป็นผลติภณัฑ์ 5) หาแนวทางการทดลองและพฒันา และ 6) ตดิตามและประเมนิผลการ
พฒันาผลติภณัฑจ์ากตน้กา้งปลาอย่างต่อเนื่อง อย่างไรกด็ดีว้ยขอ้จ ากดัของสมาชกิกลุ่มทีส่่วนใหญ่เป็นผูส้งูอายุ จงึมปัีญหาการคดิ
ออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ใหม่ แม้ว่าจะใช้กระบวนการมส่ีวนร่วมก็ตาม ดงันัน้จงึต้องท าการฝึกอบรมเชงิปฏิบตัิการอย่าง
ต่อเนื่อง เพื่อให้สมาชกิกลุ่มได้เขา้ใจถงึปัจจัยการออกแบบและพฒันา อนัได้แก่ อตัลกัษณ์ชุมชน ภูมปัิญญาท้องถิน่ พฤติกรรม
ผูบ้รโิภค และความคดิสรา้งสรรคส์ าหรบัใชเ้ป็นขอ้มลูการออกแบบผลติภณัฑช์ุมชนทีเ่หมาะสมต่อไป 
 
แผนภาพท่ี 2  
สรุปองคค์วามรูก้ารออกแบบและพฒันาผลติภณัฑช์ุมชนจากตน้กา้งปลา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. ข้อเสนอแนะ 
 8.1 ภาครฐัหรอืสถาบนัการศกึษาที่มบีทบาทหน้าที่พฒันาชุมชนหรอืผลติภณัฑ์  OTOP (One Tambon One Product) 
สามารถน าผลการศกึษาไปจดักิจกรรมการวิเคราะห์ และสงัเคราะห์องค์ความรู้ออกมา จากนัน้จงึถอดคุณลกัษณะเด่นออกมา
เป็นอตัลกัษณ์ของชุมชน ส าหรบัอตัลกัษณ์ทีม่าจากภูมนิามบ้านเมอืง ศลิปะและวฒันธรรม ภูมปัิญญาทอ้งถิน่หรอืความเชื่อทีเ่ป็น
นามธรรมนัน้สามารถถอดองค์ความรูอ้อกมาเป็นรูปลกัษณ์ของรูปทรง (Form) ส ี(Color) หรอืรูปแบบ (Pattern) ทีม่คีวามหมาย
เชื่อมโยงกบัพืน้ที ่ดว้ยการใชก้ระบวนการมส่ีวนร่วมของสมาชกิกลุ่มและเครอืขา่ยภาครฐัหรอืเอกชนในการคดิออกแบบสรา้งสรรค์
ขึน้มา ใหม้รีูปแบบทีห่ลากหลายตามกระบวนการออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชน ทัง้นี้เพื่อใหผ้ลติภณัฑ์ชุมชนไดม้เีรื่องเล่า
เพื่อทีจ่ะน าไปใชใ้นการสรา้งการรบัรูใ้หก้บัผูบ้รโิภคเป้าหมายไดม้ปีระสบการณ์ใหม่จากความแตกต่าง และมลีกัษณะทีโ่ดดเด่นกว่า
กลุ่มวสิาหกจิชุมชนอื่น ๆ ทีเ่ป็นคู่แขง่ในพืน้ทีแ่ละนอกพืน้ที ่ 
 8.2 นักวจิยัและนักพฒันาควรท าการศกึษาวจิยัและพฒันาวสัดุทีเ่ป็นอตัลกัษณ์ของทอ้งถิน่ส าหรบัการออกแบบผลติภณัฑ์
ชุมชนดว้ยแนวคดิเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

การออกแบบ
พฒันา

ผลติภณัฑชุ์มชน
จากตน้กา้งปลา 

ขัน้ที ่1 การก าหนดแรงบนัดาลใจและ
แนวคดิผลติภณัฑ ์
ขัน้ที ่2 การคน้หาอตัลกัษณ์ชุมชน 
ขัน้ที ่3 ขัน้แสวงหาขอ้มลู 
ขัน้ที ่4 ขัน้การออกแบบร่าง 
ขัน้ที ่5 การทดลองผลติผลติภณัฑ ์
ขัน้ที ่6 การวจิารณ์และการประเมนิ 
ขัน้ที ่7 การตลาด 
 

-บรบิทบา้นกา้งปลา 
-บรบิทกลุ่มวสิาหกจิชุมชน 
 

-กลุ่มผูบ้รโิภค -การตลาด 
-กระแสความนิยม -คู่แขง่ 

ผลติภณัฑช์มุชนทีม่ ี             
อตัลกัษณ์บา้นกา้งปลา 

-รายไดแ้ละเศรษฐกจิชุมชน 
-การท่องเทีย่วชุมชน 

-รปูแบบผลติภณัฑ ์
-เอกลกัษณ์และอตัลกัษณ์ 
-ความแตกต่าง โดดเด่น 
-ความงาม 
-ประโยชน์ใชส้อย 
 

-กระบวนการและการมสีว่นร่วมจาก
สมาชกิและภาคเีครอืขา่ย 
 

-ความรูด้า้นการออกแบบและความคดิสรา้งสรรค ์
-ความรูด้า้นกลยุทธก์ารพฒันาผลติภณัฑ ์
 

กลยุทธก์ารมี

ส่วนร่วมพฒันา

ผลติภณัฑ์

ชุมชนทีม่ ี         

อตัลกัษณ์อย่าง

ยัง่ยนื 
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