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บทคัดย่อ 

  การวิจยัน้ีใชวิ้ธีการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร การสาํรวจพ้ืนท่ี การ

สังเคราะหข์อ้มูลร่วมกบัผูท้รงคุณวุฒิ และการศึกษาความตอ้งการของกลุ่มตวัอยา่ง

ประชาชนในชุมชนเมืองบุรีรัมยจ์ากหลายช่วงอาย ุจาํนวน 40 ราย ผลการวิจยัพบว่า 

กลุ่มตวัอยา่งตอ้งการให้ปราสาทหินพนมรุ้งเป็นภาพแทนส่ือความหมายถึงเมืองเก่า

บุรีรัมย ์นอกจากน้ียงัเปิดรับอตัลกัษณ์ใหม่จากนโยบายพฒันาเมืองสู่เมืองกีฬา การ

อนุรักษน์กกระเรียนพนัธ์ุไทย และกระแสนิยมจากส่ือสังคมออนไลน์ เช่น กรณีลูกช้ิน

ยืนกิน จากขอ้คน้พบดงักล่าว ผูวิ้จยัไดน้าํไปใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์

ส่ิงแวดลอ้ม 3 ชุด ไดแ้ก่ ป้ายสาธารณประโยชน ์ตวัการ์ตูนนาํโชค และเรขศิลป์

ส่งเสริมการคา้ ซ่ึงไดน้าํผลงานไปจดัแสดงในนิทรรศการและรวบรวมทศันคติจากกลุ่ม

ตวัอยา่งและผูเ้ขา้ชมนิทรรศการ ผลการสรุปพบว่า ผลงานออกแบบเรขศิลป์
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ส่ิงแวดลอ้มทั้ง 3 ชุด มีความเป็นสากล ส่ือความหมายไดอ้ยา่งชดัเจน และสอดคลอ้งกบั

พลวตัทางสังคมของเมืองท่ีผสมผสานอตัลกัษณ์ดั้งเดิมกบับริบทใหม่ ดงันั้นจึงสามารถ

กล่าวไดว่้า เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้มท่ีพฒันาขึ้นน้ีมีศกัยภาพในการนาํไปใชเ้ป็นตน้แบบ

หรือมาตรฐานกลาง ในการสร้างความเขา้ใจระหว่างหน่วยงานภาครัฐ นกัออกแบบ 

และผูป้ระกอบการ ซ่ึงสามารถช่วยฟ้ืนฟูอตัลกัษณ์และเอกภาพของเมืองเก่าบุรีรัมยไ์ด้

อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

คําสําคัญ: เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้ม, อตัลกัษณ์เมือง, เมืองเก่าบุรีรัมย ์

 

Abstract 

  This research used methods of data collection from documents, field 

surveys, data synthesis with experts, and the study of the needs of a sample group of 

residents in Buriram city across various age groups, totaling 40 participants. The 

research findings revealed that the sample group wanted Phanom Rung Stone Castle 

to represent the old city of Buriram. Additionally, they were open to new identities 

introduced by urban development policies, such as the transformation into a sports 

city, the conservation of Thai crane species, and trends from social media, such as the 

"meatball-on-a-stick" trend. Based on these findings, the researcher used the data as a 

guideline to design three sets of environmental graphic elements: public utility signs, 

lucky cartoon characters, and commercial promotion graphics. These works were 

displayed in an exhibition, where feedback was collected from the sample group and 

exhibition visitors. The conclusion found that all three sets of environmental graphic 

designs were universal, clearly communicated their meanings, and aligned with the 

social dynamics of the city, which blends traditional identity with new contexts. 

Therefore, it can be concluded that the developed environmental graphic elements 
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have the potential to serve as models or standards for creating understanding between 

government agencies, designers, and entrepreneurs, which can effectively help revive 

the identity and unity of the old city of Buriram. 

 

Keywords: environmental graphic, urban landscape, Buriram old town 

 

บทนํา 

  จงัหวดับุรีรัมยเ์ป็นดินแดนท่ีมีประวติัศาสตร์การตั้งถ่ินฐานยาวนาน โดยมี

วฒันธรรมหลากหลายจากกลุ่มชาติพนัธ์ุท่ีอาศยัอยูร่่วมกนั ไดแ้ก่ ไทยเขมร ไทยลาว 

ไทยโคราช ไทยส่วย และไทยจีน กลายเป็นวฒันธรรมเฉพาะถ่ินท่ีโดดเดน่ ภายในเมือง

เก่าบุรีรัมยย์งัคงมีโบราณสถานและสถานท่ีสาํคญั เช่น วดักลางพระอารามหลวง 

ศาลหลกัเมืองบุรีรัมย ์คูเมืองบุรีรัมย ์(ละลม) และยา่นการคา้เก่า ซ่ึงทั้งหมดน้ีถือเป็น

องคป์ระกอบท่ีสาํคญัของเมืองและมีศกัยภาพสูง นบัตั้งแตปี่ พ.ศ. 2553 เป็นตน้มา 

จงัหวดับุรีรัมยไ์ดพ้ฒันาอยา่งกา้วกระโดดจากเมืองผา่นทางสู่เมืองท่องเท่ียว โดยใช้

แนวคิด "เมืองปราสาทสองยคุ" ซ่ึงหมายถึงปราสาทหินโบราณและสนามฟุตบอลชา้ง

อารีน่า ซ่ึงถือเป็นปราสาทยคุใหม่ เป็นกลยทุธ์การใชกี้ฬาเพ่ือพฒันาเมืองโดยความ

ร่วมมือระหว่างภาครัฐและเอกชน (Harachi & Bejrananda, 2019) 

  อยา่งไรก็ตาม การพฒันาอยา่งรวดเร็วน้ีทาํให้หลายภาคส่วนเลือกใช ้

อตัลกัษณ์เพียงบางส่วน ส่งผลใหก้ารปรับปรุงโรงแรม ร้านอาหาร ศูนยก์ารคา้ ยา่น

ธุรกิจ และพ้ืนท่ีสาธารณะต่าง ๆ เกิดขึ้นโดยขาดการวางแผนล่วงหนา้ การเปล่ียนแปลง

น้ีส่งผลกระทบต่อสภาพแวดลอ้มและคุณค่าทางประวติัศาสตร์ของเมืองเก่า ผูค้นใน

ชุมชนและนกัท่องเท่ียวอาจสูญเสียการรับรู้ถึงอตัลกัษณ์ของเมืองเก่าบุรีรัมยใ์นท่ีสุด 

(Wijit, 2016) 
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  โดยเฉพาะอยา่งย่ิง เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้มซ่ึงถือเป็นการส่ือสารลาํดบัแรก 

ท่ีผูม้าเยือนจะพบเห็น จาํเป็นตอ้งไดรั้บการออกแบบอยา่งมีทิศทาง เน่ืองจากเป็นการ

ผสมผสานแนวคิด ศิลปะ และเทคโนโลยี โดยมีภาพและตวัอกัษรเป็นองคป์ระกอบ

หลกั (Harland, 2016) ดงันั้น กระบวนการสร้างสรรคเ์รขศิลป์ควรอาศยัทฤษฎี 

หลกัการ และความร่วมมือจากหลายภาคส่วน เพ่ือคน้หารูปแบบท่ีส่ือถึงอตัลกัษณ์ 

ของเมืองเก่าบุรีรัมย ์และนาํไปใชเ้ป็นมาตรฐานกลางในการออกแบบป้าย

สาธารณประโยชน์และเคร่ืองหมายส่งเสริมการคา้ให้มีเอกภาพ 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

  1. เพ่ือศึกษาความตอ้งการของคนในชุมชนจากหลายกลุ่มช่วงอาย ุนาํสู่การ

วิเคราะหค์น้หาอตัลกัษณ์เมืองเก่าบุรีรัมย ์

  2. เพ่ือพฒันารูปแบบเรขศิลป์สาํหรับเป็นตน้แบบในการจดัทาํป้าย

สาธารณประโยชน์และเคร่ืองหมายส่งเสริมการคา้ 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

  ขอบเขตด้านเน้ือหา  

   เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้ม ประกอบดว้ย กลุ่มป้ายโฆษณาสินคา้ กลุ่มป้าย

อาคาร และกลุ่มป้ายสาธารณประโยชน ์

  ขอบเขตประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

   1. กลุ่มตวัอยา่ง ไดจ้ากวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบกาํหนดโควตา (Quota 

Sampling) โดยกาํหนดให้ไดป้ระชาชนในเขตเทศบาลเมืองบุรีรัมย ์จากหลายกลุ่มช่วง

อาย ุจาํนวน 40 ราย ซ่ึงแบ่งกลุ่มตวัอย่างเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ 10 ราย ไดแ้ก่ 1) กลุ่ม Baby 

Boomer อาย ุ54-72 ปี 2) กลุ่ม Gen X อาย ุ38-53 ปี 3) กลุ่ม Gen Y อาย ุ21-37 ปี  และ 4) 

กลุ่ม Gen Z อาย ุ8-20 ปี เพ่ือช่วยให้สามารถวิเคราะห์ความตอ้งการและมุมมองท่ีแตกต่าง
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กนัไดค้รบถว้น โดยใชห้ลกัการแบ่งกลุ่มผูบ้ริโภคตามแนวคิดของ Papalia, Olds และ 

Feldman (2008) เพ่ือให้มัน่ใจว่ามีการกระจายตวัท่ีสมดุล 

   2. การศึกษาความคิดเห็นและความพึงพอใจต่อผลงานเรขศิลป์

ส่ิงแวดลอ้มใชก้ารประเมินจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ ประกอบดว้ย ปราชญช์าวบา้นประจาํ

ชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์ผูท้รงคุณวุฒิจากกรมศิลปากร และนกัวิชาการผงัเมืองจงัหวดั

บุรีรัมย ์จาํนวน 5 ราย และกลุ่มประชากร จาํนวน 500 ราย ประกอบดว้ย กลุ่ม

หน่วยงานภาครัฐท่ีเก่ียวขอ้งกลุ่มผูป้ระกอบการ กลุ่มนกัออกแบบและเก่ียวขอ้งกบั 

การสร้างสรรค ์กลุ่มนกัเรียนนกัศึกษา และกลุ่มบุคคลทัว่ไปจากหลายกลุ่มช่วงอายุ 

ท่ีมาเย่ียมชมผลงานนิทรรศการ ณ บริเวณเขตเทศบาลเมืองบุรีรัมย ์

 ขอบเขตด้านพืน้ท่ี  

  เขตเทศบาลเมืองบุรีรัมย ์และเขตคูเมืองละลม รวมเน้ือท่ีประมาณ 0.98 

ตารางกิโลเมตร 

 

การดําเนินการวิจัย 

  เร่ิมตน้จากกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ ดว้ยการคน้ควา้ขอ้มูลภาคเอกสาร

ท่ีเก่ียวขอ้ง การสาํรวจพ้ืนท่ี และสังเคราะหข์อ้มูลร่วมกบัผูท้รงคุณวุฒิ เพ่ือนาํขอ้มูลเขา้

สู่ส่วนท่ี 2 การวิจยัเชิงการออกแบบ มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี  

   1. รวบรวมข้อมลูภาคเอกสาร ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประวติัศาสตร์ โบราณคดี 

สถาปัตยกรรม ของชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์ตลอดทั้งแนวคิดเชิงการออกแบบเรขศิลป์

ส่ิงแวดลอ้ม จากหนงัสือประวติัศาสตร์เมืองบุรีรัมย ์(Buriram Municipality, n.d.) บุรีรัมย์

ภูมิหลงัประวติัศาสตร์และวฒันธรรม (Worakamwichai, 2012) แผนแม่บทและผงั

แม่บทการอนุรักษ ์และพฒันาบริเวณเมืองเก่าบุรีรัมย ์(Provincial Office of Natural 

Resources and Environment Buri Ram, 2019) งานวิจยัเร่ือง ประวติัศาสตร์การขยายตวั

ของชุมชนในเขตเทศบาลเมืองบุรีรัมย ์ระหว่างปี พ.ศ. 2468-2550 (Nuansai et al., 2013) 

งานวิจยัเร่ือง การส่ือสารอตัลกัษณ์ความเป็นบรีุรัมยเ์พ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียว (Wijit, 
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2016) และงานวิจยัเร่ือง การรับรู้อตัลกัษณ์ถ่ินท่ีบรีุรัมยข์องคนในและนอกพ้ืนท่ี

(Harachi & Bejrananda, 2019) นอกจากน้ียงัไดท้าํการสังเคราะหข์อ้มูลร่วมกบัปราชญ์

ชาวบา้นประจาํชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์ผูท้รงคุณวุฒิจากกรมศิลปากร และนกัวิชาการผงั

เมืองจงัหวดับุรีรัมย ์ตามแนวทางการศึกษาจินตภาพของเมืองของ Lynch (1960)  

   2. สํารวจเรขศิลป์ส่ิงแวดล้อมในพื้นท่ี ดว้ยการเดินสาํรวจบนัทึกภาพ

สภาพแวดลอ้ม และป้ายเรขศิลป์ในพ้ืนท่ีเขตเทศบาลเมืองบุรีรัมย ์และเขตคูเมืองละลม

มีเน้ือท่ีประมาณ 0.98 ตารางกิโลเมตร  

   3. การสร้างต้นแบบเรขศิลป์ส่ิงแวดล้อม ผูวิ้จยัไดใ้ชเ้คร่ืองมือในการ

วิจยั ดงัน้ี 

    3.1 แบบคาํถามแบบจดัลาํดบั (Ranking Question) เพ่ือทาํการศึกษา

หาแนวทางในการกาํหนดตน้แบบเรขศิลป์ท่ีสะทอ้นถึงอตัลกัษณ์ชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์

ประกอบดว้ย 1) ตน้แบบตวัอกัษร และ 2) ตน้แบบโทนสี 

    3.2 แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

ของลิเคิร์ท 5 ระดบั เพ่ือทาํการศึกษาหาแนวทางการออกแบบตวัการ์ตูนนาํโชค 

   3.3 แบบสัมภาษณ์ชนิดไม่มีโครงสร้าง (Unstructured Interview) 

เพ่ือทาํการศึกษาหาแนวทางการออกแบบป้ายสาธารณประโยชน์ และเรขศิลป์สาํหรับ

ส่งเสริมการคา้ 

    3.4 วิเคราะห์ขอ้มูลตามวิธีทางสถิติ โดยใชส้ถิติวิเคราะห์ ดว้ยการ

หาค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย (Average, 𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥 ) และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation, 

SD) และการวิเคราะห์เน้ือหาซ่ึงเป็นการวิจยัเชิงคุณภาพท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ 

   4. การออกแบบเรขศิลป์ส่ิงแวดล้อมฉบบัสมบูรณ์ เป็นการดาํเนินการ

วิจยัโดยอาศยักระบวนการวิจยัเชิงการออกแบบ นาํขอ้สรุปดา้นอตัลกัษณ์เมืองเก่า

บุรีรัมยเ์ขา้สู่กระบวนการเสนอร่างตน้แบบต่อผูท้รงคุณวุฒิ เพ่ือขอรับคาํวินิจฉยัส่ิงท่ี

ตอ้งปรับปรุง ก่อนนาํมาออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และจดัพิมพเ์รขศิลป์

ฉบบัสมบูรณ์ ประกอบดว้ย 1) คูมื่อการออกแบบเรขศิลป์ 2) ป้ายสาธารณประโยชน์  
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3) เรขศิลป์ส่งเสริมการคา้ และ 4 ) ตวัการ์ตูนนาํโชค ไปจดัแสดงนิทรรศการเพ่ือคืน

องคค์วามรู้ท่ีไดจ้ากการวิจยัออกสู่สารธารณชน 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 

  การเกบ็รวบรวมข้อมูลภาคเอกสาร พบว่า ปราสาทหินพนมรุ้งเป็น

ตวัแทนอตัลกัษณ์ท่ีโดดเด่นมากของจงัหวดับุรีรัมย ์สาเหตุหลกัมาจากการนาํอตัลกัษณ์

เชิงโครงสร้างและลวดลายศิลปกรรมของปราสาทหินพนมรุ้งไปประยกุตใ์ชใ้นสถานท่ี

สาํคญัต่าง ๆ ของเมือง ซ่ึงส่งผลให้ประชาชนรู้จกัและรับรู้ถึงเอกลกัษณ์ของพ้ืนท่ีได้

อยา่งกวา้งขวาง ในดา้นภูมิศาสตร์ บุรีรัมยมี์พรมแดนติดกบัประเทศกมัพูชา ทาํให้พ้ืนท่ี

น้ีเป็นประตูรับอารยธรรมขอมโบราณ ซ่ึงมีอิทธิพลต่อชาติพนัธ์ุ สถาปัตยกรรม ภาษา 

และขนบธรรมเนียมต่าง ๆ ส่ิงเหล่าน้ีสะทอ้นออกมาในสถาปัตยกรรมและอาคาร 

นอกจากน้ีเมืองเก่าบุรีรัมยย์งัมีความสาํคญัจากองคป์ระกอบทางกายภาพต่าง ๆ ซ่ึง

สามารถจาํแนกไดด้งัน้ี   

   1. ศูนย์รวมกิจกรรม (Node) ยา่นการคา้ในเมืองบุรีรัมย ์โดยเฉพาะ

บริเวณถนนจิระ ตลาดรอบสถานีรถไฟ และสถานีขนส่ง เป็นพ้ืนท่ีท่ีคึกคกัและเป็น

แหล่งการคา้หลกัของเมือง 

   2. เส้นขอบ (Edge) เส้นขอบเมืองท่ีชดัเจนไดแ้ก่ แนวแหล่งนํ้าสาํคญั

อยา่งห้วยจระเขม้ากทางทิศใตข้องเมือง รวมถึงเทือกเขากระโดงและเขตทหารทางทิศ

ใตท่ี้สามารถสังเกตเห็นไดเ้ด่นชดั 

   3. เส้นทาง (Path) ถนนสายหลกัของบรีุรัมยค์ือทางหลวงหมายเลข 218 

(ถนนจิระ) ซ่ึงเช่ือมโยงพ้ืนท่ีสาํคญัของจงัหวดัและอาํเภอนางรอง รวมถึงจงัหวดั

ใกลเ้คียง เช่น สุรินทร์ นครราชสีมา ร้อยเอด็ และมหาสารคาม ถนนเส้นน้ีผา่นใจกลาง

เมือง ยา่นราชการ และพาณิชยกรรมของเมือง 

   4. ย่าน (District) ยา่นพาณิชยกรรมสาํคญัอยูร่อบตลาดสด สถานีรถไฟ 

และสถานีขนส่ง ยา่นพกัอาศยัหลกัอยูใ่นชุมชนดั้งเดิมรอบคูเมือง ส่วนยา่นพกัอาศยั
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ใหม่กระจายไปทางทิศตะวนัตกของเมือง นอกจากน้ียงัมียา่นราชการท่ีประกอบดว้ย

สถานท่ีราชการต่าง ๆ ตั้งอยูบ่ริเวณถนนจิระ 

   5. จุดหมายตา (Landmark) ศาลหลกัเมืองเป็นจุดหมายตาท่ีสาํคญัของ

บุรีรัมย ์ตั้งอยูใ่จกลางคลองละลมโบราณ สร้างในรูปแบบสถาปัตยกรรมปราสาทหิน

พนมรุ้ง มีเสาหลกัเมืองโบราณสองตน้ท่ีสะทอ้นถึงประวติัศาสตร์และพฒันาการของ

เมือง 

 การสํารวจข้อมูลเรขศิลป์ส่ิงแวดล้อม พบว่า เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้มในพ้ืนท่ี

สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 กลุ่มหลกั ดงัน้ี 

   1. กลุ่มป้ายโฆษณาร้านค้า เป็นองคป์ระกอบสาํคญัในการ

ประชาสัมพนัธ์ร้านคา้และสินคา้ต่าง ๆ โดยเฉพาะร้านคา้ท่ีตั้งอยูริ่มถนน พบว่ามีป้าย

โฆษณาร้านคา้ในชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมยแ์บ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกั ไดแ้ก่ 

     1.1 ป้ายพมิพ์อิงค์เจ็ท (หรือไวนิล) ซ่ึงพบไดท้ัว่ไปในร้านคา้ขนาด

เลก็ เช่น ร้านอาหาร ร้านขายของชาํ และแผงลอย โดยป้ายประเภทน้ีมีการออกแบบ

หลากหลายทั้งสีสัน รูปแบบตวัอกัษร และมีการใชรู้ปภาพประกอบ ตวัป้ายส่วนใหญ่

ผลิตในโรงพิมพท์อ้งถ่ินและมีราคาตั้งแตห่ลกัร้อยถึงหลกัพนับาท 

    1.2 ป้ายโฆษณาจากวัสดุแข็ง ส่วนใหญ่พบในร้านคา้ขนาดกลางขึ้น

ไป โดยป้ายเหล่าน้ีมกัทาํจากพาสวูด อลูมิเนียม หรือวสัดุแขง็อ่ืน ๆ มีลกัษณะนูนเดน่

ออกมาจากพ้ืนหลงั ป้ายชนิดน้ีมีความทนทานมากกว่า และนิยมติดตั้งบริเวณหนา้ร้าน 

บนเสาโลหะ หรือแขวนบนทางเดิน ราคาของป้ายประเภทน้ีเร่ิมตน้ท่ีหลกัพนัถึงหลกั

หม่ืนบาท 

   2. กลุ่มป้ายอาคาร แสดงถึงตวัตนของอาคาร เช่น กาํแพง ซุม้ประตู 

โบสถ ์และศาลา มกัใชว้สัดุคอนกรีตและซีเมนตใ์นการป้ันตวัอกัษรและลวดลาย ป้าย

เหล่าน้ีเป็นโครงสร้างถาวร ไม่สามารถเคล่ือนยา้ยได ้นอกจากน้ี ยงัพบป้ายอาคารจาก

วสัดุหินอ่อน เช่น ในมสัยิดกลางอนัวารุสสลาม ศาลหลกัเมือง และศาลเจา้จีน ซ่ึงทาํ

จากวสัดุตดัสาํเร็จรูปจากโรงงาน 
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   3. กลุ่มป้ายสาธารณประโยชน์ 

ป้ายประเภทน้ีพบมากในพ้ืนท่ีสาธารณะ เช่น สวนสาธารณะคลองละลม ซ่ึงเป็นจุดท่ี

ประชาชนใชท้าํกิจกรรมนนัทนาการ ป้ายในกลุ่มน้ีมกัใหข้อ้มูลเก่ียวกบัสถานท่ี ประวติั

ความเป็นมา และขอ้กาํหนดต่าง ๆ โดยวสัดุท่ีใชส่้วนใหญ่เป็นโลหะหรือสเตนเลส ซ่ึง

มีความทนทานสูง 

 

ผลการวิจัย 

 การออกแบบเรขศิลป์เรขศิลป์ส่ิงแวดล้อม ผูวิ้จยัไดเ้ชิญประชาชนในเขต

เทศบาลเมืองบุรีรัมยจ์ากหลายกลุ่มช่วงอายท่ีุแตกต่างกนั จาํนวน 40 ราย เพ่ือทาํ

แบบสอบถามและสัมภาษณ์ขอ้มูลสาํหรับนาํไปใชเ้ป็นแนวทางการออกแบบ 

เรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้ม นอกจากน้ีไดท้าํการสังเคราะห์ตรวจสอบขอ้มูลร่วมกบัปราชญ์

ชาวบา้นประจาํชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์ผูท้รงคุณวุฒิจากกรมศิลปากร และนกัวิชาการผงั

เมืองจงัหวดับุรีรัมย ์จาํนวน 5 ราย มีรายละเอียดดงัน้ี 

     1. ต้นแบบตัวอกัษร ผูวิ้จยัใชผ้ลการศึกษาจากแบบคาํถามแบบจดัลาํดบั 

โดยนาํแบบตวัอกัษรร่วมสมยัท่ีนิยมใชง้านในกลุ่มนกัออกแบบชาวไทย จาํนวน 20 

แบบ (Thaifaces.com, 2018) นาํไปสอบถามความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 40 ราย 

โดยทาํการเลือกแบบตวัอกัษรท่ีสะทอ้นภาพลกัษณ์ความเป็นตวัตนของจงัหวดับุรีรัมย ์

พบว่า แบบตวัอกัษรสามแบบท่ีไดอ้นัดบัสูงสุด  คือ 1) แบบตวัอกัษร Krub คดิเป็นร้อย

ละ 35 2) แบบตวัอกัษร Charm คดิเป็นร้อยละ 27.5 และ 3) แบบตวัอกัษร 

Charmonman คิดเป็นร้อยละ 20 ตามลาํดบั เม่ือพิจารณาแบบตวัอกัษรทั้งสามแบบ

สามารถถอดโครงสร้างเพ่ือนาํมาประยกุตใ์ชเ้ขา้กบัลายกระหนกแบบทราวดี หรือเรียก

กนัในหมู่ช่างปัจจุบนัว่า “กระหนกผกักูด” เป็นลวดลายพฤกษาธรรมชาติท่ีมีมาแต่

โบราณ ไดรั้บอิทธิพลมาจากศิลปะอินเดียส่งต่อให้แก่ศิลปะทวารวดีรวมถึงศิลปะเขมร 

ดงัเช่น ลวดลายประดบัรอบปราสาทหินพนมรุ้ง (The Fine Arts Department, 2005) ซ่ึง
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ไดพ้ฒันาตน้แบบตวัอกัษรให้มีลกัษณะโคง้กลมและฐานกวา้ง ส่วนหวัและปลายหาง

ของตวัอกัษรใชก้ารเดินเส้นขมวดมว้นเขา้-ออก ดงัภาพ 1 

 

ภาพ 1 

ชุดตัวอักษรอัตลักษณ์เมืองเก่าบุรีรัมย์ 

 

 
 

 
 

   2. ต้นแบบสีอัตลักษณ์ ผูวิ้จยัใชผ้ลการศึกษาจากแบบคาํถามแบบ

จดัลาํดบั โดยนาํรูปภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัอตัลกัษณ์เมืองบุรีรัมยไ์ปเสนอต่อปราชญ์

ชาวบา้นประจาํชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมยเ์พ่ือพิจารณาคดักรอง จากนั้นจึงนาํรูปภาพท่ีคดั

กรองมาแลว้จาํนวน 18 ภาพ ให้กลุ่มตวัอยา่งทาํการจดัลาํดบั พบว่า รูปภาพอตัลกัษณ์

จาํนวนหน่ึงในสามท่ีไดอ้นัดบัสูงสุด คือ 1) ปราสาทหินพนมรุ้ง คดิเป็นร้อยละ 60  

2) สนามฟุตบอลชา้งอารีน่า คิดเป็นร้อยละ 55  3) นกกระเรียนพนัธ์ุไทย  คิดเป็นร้อย

ละ 52.5  4) คลองละลมโบราณ คิดเป็นร้อยละ 45  และ 5) พระบรมราชานุสาวรีย์

รัชกาลท่ี 1 และ 6) กนัตรึมอีสานใต ้คิดเป็นร้อยละ 30 ตามลาํดบั ดงัภาพ 2 
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ภาพ 2 

สีอัตลักษณ์เมืองเก่าบุรีรัมย์ 

 

 
 

 จากนั้นจึงใชเ้ทคนิคพิเศษทาํการละลายรูปภาพอตัลกัษณ์ท่ีไดอ้นัดบัสูงสุด

เพ่ือทาํการศึกษาเน้ือสีและเทียบคา่สีจากไทยโทน (Pittayamethi, 2017) ซ่ึงไดจ้าํแนกสี

ออกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี 

    2.1 กลุ่มสีหลกั กาํหนดขึ้นจากรูปภาพอตัลกัษณ์ไดอ้นัดบัสูงสุดสอง

อนัดบัแรก คือ ปราสาทหินพนมรุ้ง และสนามชา้งอารีน่า ซ่ึงเป็นสีคู่ตรงขา้ม จาํนวน 2 

สี ประกอบดว้ย สีภูอคันี (c10 m50 y50 k0) และสีเมฆคราม (c100 m80 y40 k40)  

    2.2 กลุ่มสีรอง กาํหนดขึ้นจากรูปภาพอตัลกัษณ์ท่ีไม่ใช่สีหลกันาํมา

จดัเรียงนํ้าหนกัความอ่อน-เขม้ จาํนวน 14 สี ประกอบดว้ย สีควายเผือก (c5 m25 y25 

k0) สีทองแดงสุก (c5 m45 y50 k10) สีเหลก็ (c0 m0 y5 k30) สีปนู (c40 m30 y35 k0) 

สีสัมฤทธ์ิผล (c50 m70 y100 k40) สีเหลก็ไหล (c50 m50 y60 k80) สีแดงชาด (c20 
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m100 y100 k0) สีดินแดงเทศ (c40 m100 y100 k10) สีหรดาล (c0 m10 y90 k0) สีรง

ทอง (c10 m25 y100 k0) สีตองอ่อน (c50 m30 y90 k0) สีเขียวไพร (c70 m50 y100 k0) 

สีครามฝร่ัง (c100 m80 y0 k0) และสีกรมท่า (c100 m90 y40 k30) ดงัภาพ 3 

 

ภาพ 3 

กลุ่มสีหลักและกลุ่มสีรอง 

 

 
 

 3. แบบป้ายสาธารณประโยชน์ ผูวิ้จยัใชผ้ลการศึกษาจากแบบสัมภาษณ์

ชนิดไม่มีโครงสร้าง ซ่ึงไดเ้ก็บรวบรวมขอ้เสนอแนะของปราชญช์าวบา้นประจาํชุมชน

เมืองเก่าบุรีรัมย ์ผูท้รงคุณวุฒิจากกรมศิลปากร และนกัวิชาการผงัเมืองจงัหวดับุรีรัมย ์

จาํนวน 5 ราย สามารถสรุปภาพรวมไดว่้าการออกแบบป้ายสาธารณประโยชน์ควร

พิจารณาเลือกใชก้ลยทุธ์การประชาสัมพนัธ์การท่องเท่ียว “เมืองปราสาทสองยคุ” 

กล่าวคือทุกภาคส่วนในจงัหวดับรีุรัมยร่์วมกนัผลกัดนัแหล่งท่องเท่ียวโบราณสถาน 
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เช่ือมโยงเขา้กบัแหล่งท่องเท่ียวเชิงกีฬาสมยัใหม่ โดยมีปราสาทหินพนมรุ้งและสนาม

เหยา้ของสโมสรฟุตบอลบุรีรัมยย์ไูนเตด็เป็นเป้าหมายหลกั ดงันั้นการออกแบบคร้ังน้ี

จึงกาํหนดขึ้นจากภาพแทนอตัลกัษณ์ปราสาทหินพนมรุ้ง โดยนาํส่วนประกอบของ

โครงสร้างหลงัคา ยอดปรางคป์ระธาน และลวดลายแกะสลกัซุม้ประต ูทาํการลดทอน

รายละเอียดเพ่ือให้เกิดความรู้สึกเรียบง่าย ผสานเขา้กบัสีเมฆครามของสนามเหยา้

สโมสรฟุตบอลบุรีรัมยย์ไูนเตด็ เพ่ือให้เกิดรูปแบบร่วมสมยัขา้มกาลเวลาผสมกลมกลืน

กนัทั้งสองยคุอยา่งสมดุล ดงัภาพ 4 

 

ภาพ 4  

ป้ายสาธารณประโยชน์ในรูปแบบต่าง ๆ เทียบกับสัดส่วนมนษุย์ 

 

 
 

  4. ตวัการ์ตูนนําโชคประจําชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย์ ผูวิ้จยัใชผ้ลการศึกษาจาก

แบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า ซ่ึงไดท้าํการปรับปรุงขอ้คาํถามของ พชัรีรัต 

หารไชย (2562) ท่ีทาํการศึกษาอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินในจงัหวดับุรีรัมยไ์ว ้6 ดา้น โดยเพ่ิม

ขอ้คาํถามเป็น 7 ดา้น ประกอบดว้ย 1) ดา้นแหล่งธรรมชาติ 2) ดา้นโบราณสถาน 3) 

ดา้นเมืองกีฬา 4) ดา้นอนุสรณ์สถาน 5) ดา้นสถานท่ีทางศาสนา 6) ดา้นการละเล่น

พ้ืนบา้น และ 7) ดา้นกระแสสังคม  นาํไปใชส้อบถามกลุ่มตวัอยา่งโดยจาํแนกกลุ่มช่วง
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อาย ุรวมจาํนวนทั้งส้ิน 40 ราย มีรายละเอียด ดงัน้ี 

   4.1 กลุ่ม Baby Boomer อาย ุ54-72 ปี พบว่า มีความสนใจต่ออตัลกัษณ์

ดา้นโบราณสถานในระดบัมากท่ีสุด (𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥 = 4.7)  

   4.3 กลุ่ม Gen X อาย ุ38-53 ปี พบว่า มีความสนใจต่ออตัลกัษณ์ดา้นกีฬา

ในระดบัมากท่ีสุด (𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥 = 4.5)      

    4.2 กลุ่ม Gen Y อาย ุ21-37 ปี พบว่า มีความสนใจต่ออตัลกัษณ์ดา้น

แหล่งธรรมชาติในระดบัมาก (𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥 = 4.3)  

   4.4 กลุ่ม Gen Z อาย ุ8-20 ปี พบว่า มีความสนใจต่ออตัลกัษณ์ดา้น

กระแสสังคม และอตัลกัษณ์ดา้นแหล่งธรรมชาติในระดบัมาก (𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥𝑥 = 4.4)  

  จากผลการศึกษาขา้งตน้ผูวิ้จยัไดน้าํมาใชอ้อกแบบตวัการ์ตูนนาํโชค 

โดยกาํหนดให้มีอตัลกัษณ์ครอบคลุมตามความสนใจของกลุ่มตวัอยา่ง ประกอบดว้ย

นกกระเรียนพนัธ์ุไทยซ่ึงเป็นสัตวสั์ญลกัษณ์ท่ีแสดงถึงความอุดมสมบูรณ์ของแหล่ง

ธรรมชาติ ผสมผสานเขา้กบัการนุงผา้และสวมเคร่ืองประดบัตามประติมากรรมทวาร

บาลท่ีพบในปราสาทหินพนมรุ้ง ใชก้ารสวมรองเทา้ผา้ใบและถุงมือแทนสัญลกัษณ์

กีฬาประจาํเมืองบุรีรัมย ์และใชลู้กช้ินทอดเสียบไมเ้ป็นภาพแทนกระแสส่ือสังคม

ออนไลนจ์ากประเดน็การให้สัมภาษณ์ของ ลิซ่า ลลิษา มโนบาล ศิลปินเคป็อบ วง

แบลก็พิงก ์ดงัภาพ 5 
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ภาพ 5  

ตัวการ์ตูนนาํโชคประจาํชุมชนเมืองเก่าบรีรัมย์ 

 

    
  

  5. เรขศิลป์สําหรับส่งเสริมการค้า ผูวิ้จยัไดน้าํรูปแบบตวัอกัษรและตวั

การ์ตูนนาํโชคมาจดัองคป์ระกอบเขา้กบัเรขศิลป์พ้ืนหลงั ซ่ึงนาํสีอตัลกัษณ์เมืองเก่า

บุรีรัมย ์ประกอบดว้ย สีแดงชาด (c20 m100 y100 k0) แทนสีคอตอนบนและหวัของนก

กระเรียนพนัธ์ุไทย สีหรดาล (c0 m10 y90 k0) แทนสีแสงไฟประดบัวงเวียนพระบรม

ราชานุสาวรีย ์รัชกาลท่ี 1 และสีเมฆคราม (c100 m80 y40 k40) แทนสีกีฬาประจาํเมือง

บุรีรัมย ์โดยจดัวางลงบนเส้ือยืดพิมพล์าย จาํนวน 4 แบบ ดงัภาพ 6 
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ภาพ 6  

ตัวอย่างเส้ือยืดพิมพ์ลาย 

 

 
 

อภิปรายผล 

  การศึกษาขอ้มูลจากกลุ่มตวัอยา่ง ประชาชนในเขตเทศบาลจงัหวดับุรีรัมย ์

จากหลายช่วงอาย ุพบว่าโดยส่วนใหญ่มีความคิดเห็นตรงกนัว่าปราสาทหินพนมรุ้ง

เป็นอตัลกัษณ์ดั้งเดิมของจงัหวดับุรีรัมย ์ซ่ึงสอดคลอ้งกบัความเห็นของนายวิวฒัน์  

โรจนาวรรณ ปราชญชุ์มชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์(Interview, June 21, 2022) ท่ีระบุว่าชุมชน

เมืองเก่าบุรีรัมยไ์ดรั้บอิทธิพลจากรูปแบบศิลปกรรมปราสาทหินพนมรุ้ง ตวัอยา่งคือ

การปรับใชโ้ครงสร้างของปรางคป์ระธานปราสาทหินพนมรุ้งในการออกแบบ

ศาลหลกัเมือง นอกจากน้ียงัมีนโยบายของจงัหวดัท่ีสนบัสนุนให้นกกระเรียนพนัธ์ุไทย

เป็นสัตวสั์ญลกัษณ์ประจาํเมือง ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของการเปล่ียนแปลงท่ีมีความ

เช่ือมโยงกบัอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ิน โดยกลุ่มตวัอยา่งยงัยินดีเปิดรับกระแสนิยมท่ีส่งผลใน

ทางบวก และพร้อมท่ีจะยอมรับอตัลกัษณ์ใหม่ตามสภาพการณ์ สอดคลอ้งกบัทฤษฎี 

ทุนทางวฒันธรรม ท่ีมองว่าอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินสามารถพฒันาเป็นสินคา้ในตลาดการ

ท่องเท่ียว อตัลกัษณ์จึงไม่ไดเ้ป็นเพียงคาํถามเก่ียวกบัความเป็นตวัตนเท่านั้น แต่ยงั

สามารถนาํมาเป็นเคร่ืองมือส่งเสริมการท่องเท่ียวได ้

  จากขอ้คน้พบเหล่าน้ี ผูวิ้จยัเห็นว่าการออกแบบเรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้มควร

เร่ิมตน้จากการสาํรวจอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินอยา่งรอบดา้น และเชิญชวนประชาชนจาก

หลายกลุ่มช่วงอายเุขา้มามีส่วนร่วมในการกาํหนดอตัลกัษณ์ของชุมชนเพ่ือให้ตรงตาม
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ความตอ้งการของกลุ่มต่าง ๆ หลงัจากไดข้อ้สรุปเก่ียวกบัอตัลกัษณ์ร่วมกนัแลว้ ควรมี

การกาํหนดกลุ่มสีหลกัและกลุ่มสีรองเพ่ือความยืดหยุน่ในการใชง้าน พร้อมทั้งคาํนึงถึง

ทฤษฎีสีในระบบมนัเซลล ์(The Munsell Color System) และการจดัองคป์ระกอบ

ทางการออกแบบการออกแบบเรขศิลป์ เช่น ตวัอกัษร การ์ตูนนาํโชค หรือป้าย

สาธารณประโยชน์ ควรเนน้ความชดัเจนในรายละเอียดเก่ียวกบัอตัลกัษณ์ของชุมชน 

การส่ือสารควรเป็นไปอยา่งตรงไปตรงมาและอ่านง่าย โดยตวัอกัษรและขอ้ความควร

ชดัเจน เพ่ือสร้างผลกระทบท่ีดีกว่าการใชภ้าพประกอบเพียงอยา่งเดียว หากเป็นป้ายท่ี

ระบุสถานท่ี การใชภ้าพประกอบสามารถเสริมบรรยากาศและภาพลกัษณ์ของชุมชนได ้ 

  จากการวิจยัน้ี ผูวิ้จยัไดจ้ดัทาํคู่มือสาํหรับหน่วยงานภาครัฐ นกัออกแบบ 

ผูป้ระกอบการ และภาคการผลิต เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบเรขศิลป์ส่ิงแวดลอ้ม

และเคร่ืองหมายการคา้ ให้สอดคลอ้งกบัการหลอมรวมอตัลกัษณ์เก่าและใหม่ของ

ชุมชนเมืองเก่าบุรีรัมย ์ท่ีกาํลงัปรับตวัสู่การเป็นแหล่งท่องเท่ียวท่ีมีเอกลกัษณ์ร่วมกนั 

 

ข้อเสนอแนะ 

  ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย ควรสร้างความเขา้ใจกบัผูป้ระกอบการทกุระดบั 

ให้เห็นถึงขอ้ดีของการมีแนวทางการออกแบบเรขศิลป์ท่ีเป็นมาตรฐานกลางร่วมกนั 

ทั้งน้ี ควรมีหน่วยงานท่ีรับผิดชอบหลกัในการกาํหนดบริเวณสาํหรับติดตั้งป้าย

สาธารณประโยชน ์รวมถึงการเลือกใชต้วัการ์ตูนนาํโชคใหเ้หมาะสมกบัสถานท่ีต่าง ๆ 

ภาครัฐควรสนบัสนุนงบประมาณในการผลิตป้าย หรือเป็นผูผ้ลิตป้ายให้กบัหน่วยงาน

ต่าง ๆ เพ่ือให้การจดัการดา้นการออกแบบมีประสิทธิภาพและสอดคลอ้งกบัความ

ตอ้งการของทอ้งถ่ิน 

  ข้อเสนอแนะจากงานวิจัย จากการท่ีนาํศิลปกรรมของปราสาทหินพนมรุ้ง 

ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัคติความเช่ือมาเป็นแนวคิดในการออกแบบตวัการ์ตูนนาํโชคนั้น 

ควรทาํการศึกษาอยา่งละเอียดถึงองคป์ระกอบท่ีสามารถนาํมาใชไ้ด ้และองคป์ระกอบ

ท่ีควรหลีกเล่ียง เพ่ือไม่ใหเ้กิดความขดัแยง้ทางวฒันธรรม ดงันั้น การมีผูเ้ช่ียวชาญใน
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ดา้นศิลปกรรมและวฒันธรรมทอ้งถ่ินเขา้มาให้คาํปรึกษาในการคดักรององคป์ระกอบ

ต่าง ๆ จึงเป็นส่ิงสาํคญัอยา่งย่ิง เพ่ือให้แน่ใจว่าการออกแบบจะเคารพความเช่ือและส่ือ

ความหมายท่ีถูกตอ้ง 

  ข้อเสนอแนะเพ่ือทําวิจัยต่อไป ความเป็นพลวตัทางสังคมส่งผลให้อตัลกัษณ์

ของชุมชนสามารถเปล่ียนแปลงและผสมผสานกนัไดต้ลอดเวลา ผูวิ้จยัเห็นว่าในการทาํ

วิจยัเก่ียวกบัการออกแบบเรขศิลป์ หรือสาขาท่ีเก่ียวขอ้ง ควรให้ความสาํคญักบัการ

นาํอตัลกัษณ์เก่ามาผสมผสานกบัอตัลกัษณ์ใหม่อยา่งสมดุล ไม่ควรเนน้เฉพาะอตัลกัษณ์

ใดอตัลกัษณ์หน่ึงเพียงดา้นเดียว เพ่ือหลีกเล่ียงปัญหาการวิพากษวิ์จารณ์ท่ีอาจเกิดขึ้นใน

อนาคต 
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