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บทคดัย่อ 
 ในการวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อศึกษาแนวทางใน                      
การจดัการเรียนการสอนผา่น Google Classroom ในรายวชิากราฟิกเวคเตอร์            
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย ์2) เพื่อศึกษาถึง       
ผลสัมฤทธ์ิท่ีไดจ้ากการเรียนการสอนของผูเ้รียนและประโยชน์การใชเ้ทคโนโลยี                    
ผา่น Google Classroom ในรายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรีรัมย ์กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 
สาขาวิชาศิลปะดิจิทลัจ านวน 34 คน เคร่ืองมือท่ีใช ้ในการวจิยั ไดแ้ก่ 1) ระบบ          
การจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ดว้ย Google Classroom ราย  วิชาการสร้าง
กราฟิกเวคเตอร์ 2) แบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการสร้าง
กราฟิกเวคเตอร์ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
ค่าเฉล่ียร้อยละ และค่าที (t-test)  ผลการวจิยัในคร้ังน้ีพบวา่ ผลการหาประสิทธิภาพของ
ส่ือท่ีใชก้ารเรียนการสอนแบบออนไลน์มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั .90 ซ่ึงอยูมี่เกณฑท่ี์มี
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ความเช่ือมัน่สูง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาศิลปะดิจิทลั
ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และเม่ือ
เปรียบเทียบกบันกัศึกษาวทิยาลยัชุมชนบุรีรัมยห์น่วยจดัการศึกษาโรงเรียนจนัทราวาส 
(คุรุราษฏร์วิทยา) อ  าเภอล าปลายมาศ 1 หอ้งเรียน จ านวน 40 คนก่อนเรียนและหลงั
เรียน พบวา่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .05  
 
ค าส าคัญ : การเรียนการสอนแบบออนไลน์, หอ้งเรียนจ าลองเสมือนจริง, ผลสัมฤทธ์ิ 
                  ทางการเรียน, กราฟิกเวคเตอร์ 
 
Abstract 

The objectives of this research were 1) to study the guidelines for teaching 
and learning through Google Classroom in Vector Graphics course, Digital Arts 
Program, Faculty of Humanities and Social Sciences, Buriram Rajabhat University, 
and 2) to examine academic achievement from the teaching and learning through 
Google Classroom, students’ satisfaction, and the benefits of utilizing Google 
Classroom in the course. The sample consisted of 34 first-year digital arts students. 
The instruments used to collect the data were 1) the online teaching management 
system using Google Classroom in Vector Graphics course, and 2) achievement test. 
The statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, percentage and 
t-test. The results revealed that the reliability level of the online instruction media 
was at a high level of .90.  The students’ academic achievement before and after 
learning through Google Classroom was different at a statistically significant level of 
.05. Having compared with one class of 40 students from the Buriram Community 
College, Chantrawat School Education Unit (Gururat Witthaya) in Lam Plai Mat 
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district, it was found that their academic achievement was also different at a 
statistically significant level of .05.  
 
 Keywords: online teaching and learning, Google classroom, learning achievement,  

      vector graphics 
 

บทน า 
  เทคโนโลยทีางการศึกษาในปัจจุบนัไดพ้ฒันาเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวมเร็ว
ตามสภาพแวดลอ้มความ เจริญกา้วหนา้และวทิยาการต่างๆ การรับรู้ขอ้มูลข่าวสารผา่น
ส่ือท่ีมีอยูม่ากมาย ดงันั้นการจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนันอกจากใหค้วามรู้วา่เขา้ใจ
ในเน้ือหาแลว้จ าเป็นตอ้งฝึกฝนใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการคิดแกปั้ญหาและ
ตดัสินใจอยา่งมีประสิทธิภาพตามแผนพฒันาเศรษฐกิจแห่งชาติ ฉบบัท่ี 12 (ประจ าปี 
2560 - 2564) การเตรียมพร้อมดา้นก าลงัคนและการเสริมสร้างศกัยภาพของประชากร
ในทุกช่วงวยั  
  เทคโนโลยกีารศึกษาตามยทุธศาสตร์ในการพฒันาไดก้ าหนดไวอ้ยา่งชดัเจน
รวมถึงนโยบายของการปฏิรูปการศึกษาเขา้สู่ระบบไทยแลนด ์4.0 หรือการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนใหเ้ขา้สู้ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเป็นการน าเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์
เขา้มามีบทบาทในการจดัการเรียนการสอน จากในชัว่โมงเรียนปกติท่ีเป็นงานประจ า
ตอ้งมีกระบวนการในการเขา้ชั้นเรียนซ่ึงเดิมท่ีผูส้อนตอ้งบรรยายพร้อมปฏิบติัหนา้ชั้น
เรียนพร้อมการบรรยายประกอบการสอน ปรับเปล่ียนมาใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 
เพื่อส่งเสริมกระบวนการของการเรียนรู้ในสภาพแวดลอ้มท่ีถูกจ าลองใหเ้หมือนจริง  
ใหเ้หมือนอยูใ่นชั้นเรียนประกอบกบักระบวนการส่งเสริมทางการเรียนรู้นอกเหนือ 
จากชั้นเรียนหรือเป็นการเรียนรู้แบบโลกาภิวฒัน์เรียนรู้ (Gobalization Learning)          
เป็นผลพวงจากการพฒันาช่องทางของ การติดต่อส่ือสาร การคมนาคม และ
ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ีซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีปฏิเสธไม่ไดว้า่ถูกผนวกเขา้มาเป็นส่วน 
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หน่ึงของการศึกษาแบบไร้พรมแดนในปัจจุบนั  
   “หอ้งเรียนจ าลองเสมือนจริง” หรือท่ีเรียกวา่ Google Classroom เป็นตวัช่วย
ท่ีส าคญัในกลุ่มเรียนการจดัระบบของงานท่ีไดม้อบหมาย การจดัเกบ็งาน ขอ้มูล รวม
ไปถึงช่องทางการติดต่อระหวา่งผูจ้ดักิจกรรมการสอนและผูเ้รียน หอ้งเรียนจ าลอง
เสมือนจริง หรือ Google Classroom เป็นรูปแบบหอ้งเรียนท่ีเฉพาะเจาะจงส าหรับ
นกัศึกษาท่ีเรียนในรายวชิาของผูส้อนแต่ละท่าน รวมถึงนกัศึกษาท่ีจะเขา้หอ้งเรียน
จะตอ้งมีรหสัเขา้หอ้งเรียนจึงจะสามารถเขา้ได ้ 
  ดงันั้น เพื่อเป็นการพฒันาเทคโนโยลีทางการศึกษาท่ีจะเป็นตวัดึงดูดความ
สนใจของนกัศึกษาใหไ้ดเ้รียนรู้จากส่ือเทคโนโลยท่ีีหลากหลาย จึงเกิดการประยกุตใ์ช้
ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ข้ึน อีกทั้งยงัเป็นส่ิงส าคญัของการน าเทคโนโลยี
ทางการศึกษาเขา้มาประยกุตใ์ชป้ระกอบเป็นเทคนิคในการเรียนการสอนน ามาใชง้าน 
มีความน่าสนใจใหมี้ความสอดคลอ้งกบัสาขาวิชาศิลปะดิจิทลั ซ่ึงเป็นสาขาวิชาท่ีเปิด
โลกทางดา้นเทคโนโลยกีารคิดการออกแบบ การสร้างสรรค ์งานศิลปะ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
  1. เพื่อศึกษาแนวทางและพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ดว้ย 
Google Classroom ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์  
 2. เพื่อประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนของนกัศึกษาจากการใช ้Google 
Classroom ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์  
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
  1. เป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน Google Classroom ในรายวิชา
การสร้างกราฟิกเวคเตอร์หรือเป็นแนวทางใหก้บัรายวชิาอ่ืนท่ีจะน าไปประยกุตใ์ช ้
  2. เป็นตวัช้ีวดัถึงผลสัมฤทธ์ิจากการเรียนการสอนดว้ย Google Classroom   
ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ และเป็นแนวทางการแกไ้ขปั้ญหาการเรียน       
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การสอน การส่งงาน และการประเมินคร้ังต่อไป 
 
วธีิการด าเนินการวจิัย 
  1. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
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(try - out) กบันกัศึกษาวทิยาลยัชุมชนบุรีรัมย ์หน่วยจดัการศึกษาโรงเรียนจนัทราวาส 
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     3. เม่ือส้ินสุดการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามก าหนด ท าการทดสอบดว้ย
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสร้างกราฟิกเวคเตอร์แบบทดสอบแบบปรนยั 60 
ขอ้ชุดเดิม 
     4. น าแบบประเมินวดัผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาศิลปะ
ดิจิทลั จ านวน 1 หอ้งเรียนและใหก้ลุ่มตวัอยา่งประเมินผลสัมฤทธ์ิท่ีมีต่อระบบจดัการ
เรียนการสอน Google Classroom  
     5. น าการประเมินผลสัมฤทธ์ิจากแบบประเมินมาตรวจใหค้ะแนน           
แลว้น าคะแนนมาวเิคราะห์โดยใชว้ธีิการทางสถิติเพื่ออธิบายต่อไป 
  4. การวเิคราะห์ข้อมูล  
       1. การศึกษาแนวทางและพฒันาการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์
ดว้ย Google Classroom ในรายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์เปรียบเทียบจากการสอน
ในหอ้งตามปกติและการสอนในรูปแบบการออนไลน์ 
      2. การศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม วเิคราะห์
แจกแจงความถ่ี และหาค่าร้อยละ (Percentage) น าเสนอขอ้มูลเป็นตารางแสดงจ านวน
ร้อยละ 
      3. การศึกษาระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาในการใช ้Google 
Classroom กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
รายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ใน 2 ดา้น คือ ดา้นการจดัการเรียนการสอน และดา้น
เน้ือหา โดยวเิคราะห์ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย (Mean) แบ่งเป็นภาพรวม รายดา้น และรายขอ้ 
น าเสนอขอ้มูลตารางประกอบความเรียง 
     4. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนในการใช ้Google Classroom กบัการมีส่วน
ร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการสร้างกราฟิก
เวคเตอร์ จ าแนกตามสถานภาพและก าหนดค่าสถิติท่ีระดบันยัส าคญั .05 
     5. วิเคราะห์ความคิดเห็นของขอ้เสนอแนะท่ีเป็นค าถามปลายเปิด ใชก้าร
วเิคราะห์เชิงเน้ือหา (Content Analysis) โดยจดัค าตอบเขา้หาประเดน็เดียวกนัแลว้แจก
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แจงความถ่ี หาค่าร้อยละ น าเสนอขอ้มูลตารางประกอบความเรียง 
 
ผลการวิจัย 
  ส าหรับการวเิคราะห์ขอ้มูลในงานวจิยัน้ีจะแบ่ง ออกเป็น 3 ดา้น คือ ดา้นการ
วเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของ กลุ่มตวัอยา่ง กิจกรรมการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนแบบ
ออนไลน์ Google Classroom ดา้นการวเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ี
เรียน ดงัแสดงในตารางท่ี 1 ดงัน้ี   
  ตอนที ่1 ผลการวเิคราะห์ข้อมูลทัว่ไปของกลุ่มตัวอย่าง 
  ขอ้มูลทัว่ไปของกลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัศึกษาสาขาวชิาศิลปะดิจิทลั ชั้นปีท่ี 1 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ โดยการแจกแจงความถ่ี ค่าเฉล่ียร้อยละ ดงัตารางท่ี 1  
 
ตารางท่ี 1  
ข้อมลูท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่าง 
 
ข้อมูลทัว่ไป                                       จ านวน (n)                                      ร้อยละ (%) 
    ชาย                                                  25                                                      79.41 
    หญิง                                                  9                                                       26.47 
    รวม                                                 34                                                       100 

   
 จากตารางท่ี 1 พบวา่กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่เป็นเพศชายคิดเป็นร้อยละ 79.41
และเพศหญิงคิดเป็นร้อยละ 26.47 
  ตอนที ่2 ผลการหาประสิทธิภาพของส่ือที่พฒันาจากแผนการจัดกจิกรรมการ
เรียนรู้การสอนแบบออนไลน์ Google Classroom โดยการบูรณาการกบัการเรียนการ
สอนรายวชิาการสร้างการฟิกเวคเตอร์ 
  โดยการหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบตามเกณฑ์
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การแปลความหมาย ดงัน้ี   
   ค่าตั้งแต่  .00-.02  แสดงวา่  มีค่าความเช่ือมัน่ต ่ามาก  
   ค่าตั้งแต่    .21-.04  แสดงวา่  มีค่าความเช่ือมัน่ต ่า 
   ค่าตั้งแต่    .41-.70  แสดงวา่  มีค่าความเช่ือมัน่ปานกลาง   
   ค่าตั้งแต่    .71-1.00  แสดงวา่  มีค่าความเช่ือมัน่สูง   
  จากการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
แบบออนไลน์การบูรณาการการจดัการเรียนการสอนรายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์
โดยผา่น Google Classroom พบวา่การพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
มีค่าความเช่ือมัน่อยูใ่นระดบัสูงดงัในตารางท่ี 2  
  ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนทีเ่รียนแบบ
ออนไลน์ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ด้วย Google Classroom 
 
ตารางท่ี 2 
 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิของการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ในรายวิชาการ
สร้างกราฟิกเวคเตอร์ด้วย Google Classroom 
 

ข้อที่                     ข้อความ                                           ค่าความเช่ือมั่น          แปลผล 
1          ช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในบทเรียน                      .91                          สูง 
2          ทบทวนเน้ือหาบทเรียนดว้ยเองได ้                           .90                          สูง  
3          มีความสะดวกในการเขา้ถึงเน้ือหาบทเรียน              .91                           สูง  
4          การเขา้ถึงขอ้มูลเพิ่มเติมเองได ้                                 .89                           สูง 
5          มีการถ่ายทอดขอ้มูลท่ีทนัสมยัเป็นปัจจุบนั               .90                           สูง 
6          มีความสะดวกในการเรียนนอกเวลา                         .89                           สูง  
7          มีความเหมาะสมของภาพและเน้ือหาในบทเรียน      .91                           สูง 
8          สามารถฝึกปฏิบติัดว้ยตวัเองได ้                                .90                           สูง 
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3          มีความสะดวกในการเขา้ถึงเน้ือหาบทเรียน              .91                           สูง  
4          การเขา้ถึงขอ้มูลเพิ่มเติมเองได ้                                 .89                           สูง 
5          มีการถ่ายทอดขอ้มูลท่ีทนัสมยัเป็นปัจจุบนั               .90                           สูง 
6          มีความสะดวกในการเรียนนอกเวลา                         .89                           สูง  
7          มีความเหมาะสมของภาพและเน้ือหาในบทเรียน      .91                           สูง 
8          สามารถฝึกปฏิบติัดว้ยตวัเองได ้                                .90                           สูง 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 

ข้อที่                     ข้อความ                                           ค่าความเช่ือมั่น          แปลผล 
9          สามารถน าไปประยกุตใ์ชป้ระโยชน์ไดใ้นชีวิต     
            ประจ าวนั                                                                  .89                           สูง 

10        สามารถเขา้ใชบ้ทเรียนตามแผนไดต้ลอดเวลา            .90                           สูง 
            ค่าเฉลีย่ความเช่ือมั่นโดยรวม                                    .90                           สูง 

 
  จากตารางท่ี 2 พบวา่ความเช่ือมัน่ของส่ือท่ี พฒันาจากแผนการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบหอ้งเรียนออนไลน์ดว้ย Google Classroom มีค่าความเช่ือมัน่ เท่ากบั .90 
ซ่ึงอยูใ่นเกณฑมี์ความเช่ือมัน่สูง 
 
ตารางท่ี 3  
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 
 

  คะแนน       คะแนนเตม็       คะแนนเฉลีย่       ส่วนเบี่ยงเยนมาตรฐาน         t 
  ก่อนเรียน         30                        23.5                          2.6                         6.69 *** 
  หลงัเรียน          30                       28.15                        1.34 

   
จากตารางท่ี 3 พบวา่ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่ม

ตวัอยา่ง โดยหาความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งก่อนเรียนและหลงั
เรียนท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ในรายวิชาการสร้างกราฟิก
เวคเตอร์ดว้ย Google Classroom พบวา่ ผลการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกวา่ผลการ
เรียนก่อนเรียน โดยมีค่า t=6.69 แสดงใหเ้ห็นวา่ ผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
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แบบออนไลน์ส่งผลต่อผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

 
ตารางท่ี 4  
การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีมต่ีอแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ด้วย Google Class Room แสดงระดับค่าความคิดเห็นของผู้เรียน 
 

ข้อที่                รายการที่ประเมนิ                          ความพงึพอใจ (n=34)        ระดับ 
 1            เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบับทเรียน                4.20                           มาก 
 2            ภาพมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาบทเรียน         4.27                      มากท่ีสุด  
 3            ค  าอธิบายในเน้ือหาบทเรียนชดัเจน                  4.41                      มากท่ีสุด 
 4            ค าอธิบายในเน้ือหาเขา้ใจง่าย                           4.40                       มากท่ีสุด 
 5            ตวัอยา่งการน าเสนอมีความชดัเจน                  4.37                       มากท่ีสุด 
 6            ภาพของการน าเสนอมีความชดัเจน                 4.17                          มาก 
 7            ตวัอกัษรในบทเรียนมีความชดัเจน                  4.33                       มากท่ีสุด 
 8            สีของการน าเสนอในเน้ือหามีความสอด 
               คลอ้งกบัภาพประกอบ                                     4.50                       มากท่ีสุด 
 9            ค าอธิบายในภาพเขา้ใจง่ายเหมาะ 
               ต่อการปฏิบติัดว้ยตวัเอง                                  4.20                        มากท่ีสุด 
10          มีความสะดวกในการทบทวน 
               บทเรียนดว้ยตวัเอง                                          4.50                        มากท่ีสุด 
                        ค่าเฉลีย่ความพงึพอใจ                            4.33                       มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีมีต่อ
แผนการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ในรายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ดว้ย Google 
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ตารางท่ี 4  
การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีมต่ีอแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ด้วย Google Class Room แสดงระดับค่าความคิดเห็นของผู้เรียน 
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 2            ภาพมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาบทเรียน         4.27                      มากท่ีสุด  
 3            ค  าอธิบายในเน้ือหาบทเรียนชดัเจน                  4.41                      มากท่ีสุด 
 4            ค าอธิบายในเน้ือหาเขา้ใจง่าย                           4.40                       มากท่ีสุด 
 5            ตวัอยา่งการน าเสนอมีความชดัเจน                  4.37                       มากท่ีสุด 
 6            ภาพของการน าเสนอมีความชดัเจน                 4.17                          มาก 
 7            ตวัอกัษรในบทเรียนมีความชดัเจน                  4.33                       มากท่ีสุด 
 8            สีของการน าเสนอในเน้ือหามีความสอด 
               คลอ้งกบัภาพประกอบ                                     4.50                       มากท่ีสุด 
 9            ค าอธิบายในภาพเขา้ใจง่ายเหมาะ 
               ต่อการปฏิบติัดว้ยตวัเอง                                  4.20                        มากท่ีสุด 
10          มีความสะดวกในการทบทวน 
               บทเรียนดว้ยตวัเอง                                          4.50                        มากท่ีสุด 
                        ค่าเฉลีย่ความพงึพอใจ                            4.33                       มากที่สุด 

 
 จากตารางท่ี 4 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีมีต่อ
แผนการจดัการเรียนรู้แบบออนไลน์ในรายวิชาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ดว้ย Google 
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Classroom แสดงระดบัค่าความคิดเห็นของผูเ้รียนภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  
 (x=̅ 4.33) 
 
อภิปรายผล 
  การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเพื่อศึกษาการใช ้Google Classroom กบัการมีส่วน
ร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการสร้างกราฟิก
เวคเตอร์ของนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาศิลปะดิจิทลัซ่ึงสามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
  1. จากผลการวจิยัเก่ียวกบัแนวทางในการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์
ดว้ย Google Classroom กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ พบวา่ โดยภาพรวมและรายดา้นอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด โดยเฉพาะในดา้นการจดัการเรียนการสอนมีค่าเฉล่ียสูงสุด ทั้งน้ีเป็น
เพราะการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์หรือการใช ้Google Classroom กบั
การมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ ซ่ึงเป็น
แนวการสอนรูปแบบใหม่โดยเนน้ช่องทางในการส่ือสาร การติดต่อ ความเหมาะสม
ของเวลาการเขา้เรียนและความสามารถยดืหยุน่ในช่วงเวลาเรียนไดต้ามความตอ้งการ
ของผูเ้รียน ทั้งน้ีเพื่อสนบัสนุนต่อการเรียนในลกัษณะทางไกลหรือการเรียนในรูปแบบ
ของการเอ้ือเวลาต่อผูเ้รียน อีกทั้งเน้ือหาในการจดัการเรียนการสอนยงัสามารถน า
กลบัไปทบทวนนอกเวลาได ้นอกเหนือจากการเรียนแบบปกติในชั้นเรียนแลว้ ยงัพบวา่ 
ผูเ้รียนหรือนกัศึกษามีพฒันาการของการเรียนรู้ระหวา่งเรียนไดดี้ข้ึนนอกจากเวลาเรียน
และยงัสามารถกลบัไปทบทวนบทเรียนยอ้นหลงัดว้ยตนเอง เม่ือมีการประเมินช่วงหลงั
เรียนพบวา่ การประเมินดว้ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนซ่ึงสอดคลอ้งกบั Prokop 
(2008) ท่ีไดก้ล่าวถึงลกัษณะสภาพแวดลอ้มของการเรียนแบบบูรณาการหรือการ
ผสมผสานวา่เป็นการรวมกนัของการสอนในชั้นเรียนและรูปแบบการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย ไดแ้ก่  การผสมผสานท่ีดีตามแนวคิดของการผสมผสานการเรียนผา่นเวบ็
เขา้กบัการเรียนในชั้นเรียน การเรียนการสอนแบบบูรณาการและการเรียนการสอน
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แบบผสมผสานเป็นการออกแบบการเรียนการสอนใหม่เป็นการน าเอาส่วนท่ีดีท่ีสุด
ของการสอนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนปกติท่ีจดัการเรียนรู้ท่ีมีเน้ือหาท่ีหลากหลาย 
ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมการเรียนรู้เองทั้งกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่มและกิจกรรมการเรียน
ส่วนบุคคลใหผู้เ้รียนควบคุมชุมชนแห่งการเรียนดว้ยตนเอง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดของ
การเรียนแบบผสมผสาน ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสฝึกฝนเพิ่มทกัษะอยา่งต่อเน่ือง
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Tultham (2016) ไดท้ าการศึกษาเร่ือง ความพึง
พอใจระบบบริการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ Moodle และ Google 
Classroom ในบทบาทของผูส้อน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาระบบการจดัการเรียนการ
สอนออนไลน์ Moodle และ Google classroom เพื่อเปรียบเทียบการใชง้านของ 
Moodle และ Google Classroom และเพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชง้าน
ระบบการจดัการการเรียนการสอนออนไลน์ Moodle และ Google Classroom ใน
บทบาทของผูส้อน กลุ่มตวัอยา่งเป็นผูท่ี้มีปีระสบการณ์ในการใช ้Moodle และ Google 
Classroom ในบทบาทของผูส้อนของมหาวิทยาลยันครพนม จ านวน 40 คน สถิติท่ีใช้
ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบวา่
ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในการใชง้าน Moodle และ Google Classroom อยูใ่นระดบัมาก  
 2. จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาต่อการใช ้Google Classroom  
กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาการ
สร้างกราฟิกเวคเตอร์ จ าแนกตามสถานภาพโดยภาพรวมและรายดา้นไม่แตกต่างกนั 
ทั้งน้ีเป็นเพราะผูเ้รียนท่ีเขา้เรียนตามกรอบระยะเวลาของการจดัการเรียนการสอน        
เป็นการส่ือสารทั้งในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียนท าใหก้ารรับรู้หรือการเรียนแบบ
ออนไลน์ดว้ย Google Classroom เป็นไปพร้อมกนั จึงท าใหมี้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไม่แตกต่างกนั และท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาดว้ยการจดัการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์ดว้ย Google Classroom ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ส่งผล
ต่อผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
จากการวเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อน



172 ปีที่ 19 ฉบับที่ 3 (กันยายน – ธันวาคม) 2564มนุษยสังคมสาร (มสส.)

แบบผสมผสานเป็นการออกแบบการเรียนการสอนใหม่เป็นการน าเอาส่วนท่ีดีท่ีสุด
ของการสอนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนปกติท่ีจดัการเรียนรู้ท่ีมีเน้ือหาท่ีหลากหลาย 
ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมการเรียนรู้เองทั้งกิจกรรมการเรียนเป็นกลุ่มและกิจกรรมการเรียน
ส่วนบุคคลใหผู้เ้รียนควบคุมชุมชนแห่งการเรียนดว้ยตนเอง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดของ
การเรียนแบบผสมผสาน ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสฝึกฝนเพิ่มทกัษะอยา่งต่อเน่ือง
นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Tultham (2016) ไดท้ าการศึกษาเร่ือง ความพึง
พอใจระบบบริการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ Moodle และ Google 
Classroom ในบทบาทของผูส้อน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาระบบการจดัการเรียนการ
สอนออนไลน์ Moodle และ Google classroom เพื่อเปรียบเทียบการใชง้านของ 
Moodle และ Google Classroom และเพื่อเปรียบเทียบความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชง้าน
ระบบการจดัการการเรียนการสอนออนไลน์ Moodle และ Google Classroom ใน
บทบาทของผูส้อน กลุ่มตวัอยา่งเป็นผูท่ี้มีปีระสบการณ์ในการใช ้Moodle และ Google 
Classroom ในบทบาทของผูส้อนของมหาวิทยาลยันครพนม จ านวน 40 คน สถิติท่ีใช้
ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบวา่
ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจในการใชง้าน Moodle และ Google Classroom อยูใ่นระดบัมาก  
 2. จากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาต่อการใช ้Google Classroom  
กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาการ
สร้างกราฟิกเวคเตอร์ จ าแนกตามสถานภาพโดยภาพรวมและรายดา้นไม่แตกต่างกนั 
ทั้งน้ีเป็นเพราะผูเ้รียนท่ีเขา้เรียนตามกรอบระยะเวลาของการจดัการเรียนการสอน        
เป็นการส่ือสารทั้งในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียนท าใหก้ารรับรู้หรือการเรียนแบบ
ออนไลน์ดว้ย Google Classroom เป็นไปพร้อมกนั จึงท าใหมี้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไม่แตกต่างกนั และท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาดว้ยการจดัการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์ดว้ย Google Classroom ในรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ส่งผล
ต่อผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
จากการวเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อน
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เรียนและหลงัเรียนมีความแตกต่างกนั โดยผลการเรียนหลงัเรียนมีผลการประเมินจาก
การเรียนการสอนสูงกวา่ก่อนเรียนซ่ึงเกิดจากการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ท า
ใหผู้เ้รียนสามารถกลบัไปฝึกฝนและทบทวนเน้ือหาในบทเรียนก่อนลงมือปฏิบติัจริง
จนเกิดทกัษะและพฒันาการของการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Willbur (1964) 
ท่ีไดส้รุปลกัษณะของการการเขียนบทเรียนส าเร็จรูปในส่ืออิเลคทรอนิกส์ 
(Electronics) ไวว้า่  เน้ือหาวชิาในส่ืออิเลคทรอนิกส์ (Electronics) แบ่งออกเป็น
ส่วนยอ่ยๆ เรียกวา่กรอบแต่ละกรอบจะมีค าอธิบายและมีค าถามให้ผูเ้รียนตอบหรือเติม
ค าในช่องวา่งหรือเลือกค าตอบท่ีถูกแต่ละกรอบจะถูกเรียงล าดบัไวอ้ยา่งต่อเน่ืองกนั 
เม่ือผูเ้รียนตอบเสร็จในแต่ละกรอบจะรู้ผลทนัทีวา่ตอบถูกหรือไม่  การเรียนรู้จะด าเนิน
ไปทีละขั้นและจะมีกรอบส าหรับการฝึกหดัทบทวน และทดสอบใหผู้เ้รียนเขา้ใจยิง่ข้ึน 
การเรียนไม่จ ากดัเวลาผูเ้รียนจะเรียนไปตามความสามารถของตนเอง และยงัสอดคลอ้ง
กบั Nilsuk (2011) กล่าววา่ รูปแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีผสมผสานการเรียนบน
เวบ็และการเรียนในหอ้งเรียนเป็นรูปแบบการเรียนท่ียดืหยุน่ตอบสนองต่อความ
แตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียนทั้งดา้นรูปแบบ การเรียน รูปแบบการคิด ความสนใจ
และความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน ท าใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาและฝึกปฏิบติัดว้ย
ตนเองไดทุ้กเวลาจากทุกสถานท่ีตามความตอ้งการของตนเอง นอกจากน้ีการเรียน    
การสอนบนเวบ็แบบผสมผสานยงัสามารถพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมี
ความหมายโดยใชส่ิ้งแวดลอ้มแบบออนไลน์และส่ิงแวดลอ้มในชั้นเรียน ส่วนการ
จดัการดา้นเน้ือหาผูส้อนสามารถจดัเน้ือหาท่ีง่ายใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากเวบ็ 
ส่วนเน้ือหาท่ียากใหเ้รียนในหอ้งเรียนแบบดั้งเดิม ท าใหผู้เ้รียนท่ีมีความสามารถต่างกนั
สามารถประสบผลส าเร็จทางการเรียนไดอ้ยา่ง เท่าเทียมกนั การปฏิสัมพนัธ์จาก       
การเรียนแบบร่วมมือบนระบบเครือข่ายสามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      
ความร่วมมือในการเรียนความสามารถในการแกปั้ญหา ความคิดสร้างสรรค ์ความคิด
วเิคราะห์ และความคิดอยา่งมีวจิารญาณไดเ้ป็นอยา่งดี 
  3. จากความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะท่ีเป็นค าถามปลายเปิดเก่ียวกบัการใช ้
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Google Classroom กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ ไดเ้สนอในเร่ืองควรเพิ่มส่วนเน้ือหา
เสริมในบทเรียน ซ่ึงอธิบายไดว้า่ การเพิ่มเน้ือหาในบทเรียนเป็นการสร้างสั่งสมของ
คลัง่ความรู้หรือเทียบไดก้บัคลลัง่ของขอ้มูล เน้ือหาในการสอน  เม่ือมีเน้ือหาของ
บทเรียนท่ีมากพอต่อความตอ้งการของผูเ้รียนจะท าใหเ้กิดการวเิคราะห์หรือการเรียนรู้
แบบตกผลึกเป็นกอ้นความรู้ในรูปแบบหน่ึงซ่ึงจะเกิดข้ึนใน แต่ละบุคคลท่ีตอ้งการ
เรียนรู้เพิ่มเติม และยงัเป็นการเพิ่มโอกาสของการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการ
ของผูใ้ชร้ะบบหรือผูเ้รียน อีกทั้งยงัเป็นการลดขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาและสถานท่ีใน 
การจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Kamel and Wahba (2003) ท่ีไดก้ล่าววา่ 
ส่วนส าคญัของการศึกษา คือ ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการพฒันาอยา่งต่อเน่ืองของ
นวตักรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัสารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศ การเปล่ียนแปลงนั้นมี
ผลต่อแนวคิดในการสอน เช่น วิธีการท่ีจะน ามาใชใ้นหอ้งเรียนและในระบบออนไลน์ 
รวมถึงการสร้างสภาพแวดลอ้ม แบบใชค้วามรู้เป็นฐานส าหรับการเรียนการสอน     
การเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้นเหมาะสมกบัการจดัสภาพแวดลอ้มทางการศึกษา
ระดบัสูง ซ่ึงมีจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท่ีจดัท าบทเรียนแต่ละเร่ืองไวใ้นซีดรีอม
และจดัท าผา่นระบบเครือข่าย โดยท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ไปจดัการกบัเคร่ืองมือท่ีช่วยใน
การเรียนรู้ของแต่ละบุคคลและยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Railean (2012) 
ท าการศึกษาเร่ือง การจดัหารูปแบบการใชง้าน Google Apps เพื่อการเรียนการสอน   
ในดา้นของผลลพัธ์ท่ีมีประสิทธิภาพของหอ้งเรียนวิทยาศาสตร์ทัว่โลกทั้งในระดบั
ประถมศึกษา มธัยมศึกษาและในระดบัมหาวทิยาลยัและไดก้ล่าววา่ รูปแบบการท างาน
ของ Google Apps  เพื่อการเรียนการสอนมีความสอดคลอ้งกบัยคุโลกาภิวตัน์ท่ีการ
เรียนรู้ปรับเปล่ียนไปใหมี้ความเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน และยงัช่วย
ปรับปรุงใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการเรียนรู้รับรู้ขอ้มูล ประเมินค่า และน าความรู้ไปประยกุต ์           
ใชด้ว้ยตนเอง อีกทั้งยงัส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการท างานเป็นทีมและยงั
สามารถน ามาใชก้บักิจกรรมการเรียนการสอน 
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Google Classroom กบัการมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนเพื่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรายวชิาการสร้างกราฟิกเวคเตอร์ ไดเ้สนอในเร่ืองควรเพิ่มส่วนเน้ือหา
เสริมในบทเรียน ซ่ึงอธิบายไดว้า่ การเพิ่มเน้ือหาในบทเรียนเป็นการสร้างสั่งสมของ
คลัง่ความรู้หรือเทียบไดก้บัคลลัง่ของขอ้มูล เน้ือหาในการสอน  เม่ือมีเน้ือหาของ
บทเรียนท่ีมากพอต่อความตอ้งการของผูเ้รียนจะท าใหเ้กิดการวเิคราะห์หรือการเรียนรู้
แบบตกผลึกเป็นกอ้นความรู้ในรูปแบบหน่ึงซ่ึงจะเกิดข้ึนใน แต่ละบุคคลท่ีตอ้งการ
เรียนรู้เพิ่มเติม และยงัเป็นการเพิ่มโอกาสของการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการ
ของผูใ้ชร้ะบบหรือผูเ้รียน อีกทั้งยงัเป็นการลดขอ้จ ากดัทางดา้นเวลาและสถานท่ีใน 
การจดัการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Kamel and Wahba (2003) ท่ีไดก้ล่าววา่ 
ส่วนส าคญัของการศึกษา คือ ประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการพฒันาอยา่งต่อเน่ืองของ
นวตักรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัสารสนเทศและเทคโนโลยสีารสนเทศ การเปล่ียนแปลงนั้นมี
ผลต่อแนวคิดในการสอน เช่น วิธีการท่ีจะน ามาใชใ้นหอ้งเรียนและในระบบออนไลน์ 
รวมถึงการสร้างสภาพแวดลอ้ม แบบใชค้วามรู้เป็นฐานส าหรับการเรียนการสอน     
การเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้นเหมาะสมกบัการจดัสภาพแวดลอ้มทางการศึกษา
ระดบัสูง ซ่ึงมีจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท่ีจดัท าบทเรียนแต่ละเร่ืองไวใ้นซีดรีอม
และจดัท าผา่นระบบเครือข่าย โดยท่ีผูเ้รียนสามารถเขา้ไปจดัการกบัเคร่ืองมือท่ีช่วยใน
การเรียนรู้ของแต่ละบุคคลและยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Railean (2012) 
ท าการศึกษาเร่ือง การจดัหารูปแบบการใชง้าน Google Apps เพื่อการเรียนการสอน   
ในดา้นของผลลพัธ์ท่ีมีประสิทธิภาพของหอ้งเรียนวิทยาศาสตร์ทัว่โลกทั้งในระดบั
ประถมศึกษา มธัยมศึกษาและในระดบัมหาวทิยาลยัและไดก้ล่าววา่ รูปแบบการท างาน
ของ Google Apps  เพื่อการเรียนการสอนมีความสอดคลอ้งกบัยคุโลกาภิวตัน์ท่ีการ
เรียนรู้ปรับเปล่ียนไปใหมี้ความเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน และยงัช่วย
ปรับปรุงใหผู้เ้รียนเขา้ถึงการเรียนรู้รับรู้ขอ้มูล ประเมินค่า และน าความรู้ไปประยกุต ์           
ใชด้ว้ยตนเอง อีกทั้งยงัส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการท างานเป็นทีมและยงั
สามารถน ามาใชก้บักิจกรรมการเรียนการสอน 

Journal of Humanities & Social Sciences  (JHUSOC) 175Vol. 19 No. 3 (September-December) 2021

  จากท่ีกล่าวมาทั้งหมดสรุปไดว้า่การจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์            
ดว้ย Google Classroom  เป็นการจดักรเรียนการสอนท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ถึง
นอกเหนือจากในการเรียนชัว่โมงปกติ นอกจากนั้นการจดัการเรียนการสอนในรูป 
แบบออนไลน์ยงัจะสามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนรู้ มีความยดืหยุน่ทาง      
การเรียน สามารถจดัเวลาใหต้รงความความตอ้งการของผูเ้รียน และยงัสามารถเพิ่ม
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ใหผู้เ้รียนเป็นตวัเองส าคญัต่อการเรียน สามารถเขา้ถึงขอ้มูล เอกสาร บทเรียน หรือแม้
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ข้อเสนอแนะ 
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ดว้ย Google Classroom ใหค้รบทั้งกระบวนการในการจดัการเรียนการสอน และเขา้ใจ
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เรียนการสอนแบบออนไลน์เอง 
     1.2 การจดัการเรียนการสอนในหอ้งเรียนดว้ย Google Classroom ควรให้
ผูเ้รียนไดมี้บทบาทของผูเ้รียนมากท่ีสุดเพื่อการท างานและการเรียนรู้ และผูส้อนควร
ส่งเสริมหรือสร้างแรงจูงใจใหผู้เ้รียนมีความสนใจต่อการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองไม่น่าเบ่ือ
จนเกินไป 
  2. ข้อเสนอแนะในการวจิัยคร้ังต่อไป 
      2.1 การจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ดว้ย Google Classroom มีเร่ือง
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จ ากดัในเร่ืองของอุปกรณ์และการเขา้ถึงของบุคคล เช่น นกัศึกษาบางคน มีปัจจยัคุณ
ทรัพยท่ี์พร้อมต่อการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ส่วนนกัศึกษาบางคนไม่มีปัจจยัคุณ
ทรัพยท่ี์เอ้ือต่อการเรียนการสอนแบบออนไลน์ จึงจ าเป็นตอ้งพิจารณาถึงส่วนมากและ
ส่วนนอ้ยต่อการจดัการเรียนการสอน เพื่อไม่ใหเ้กิดปัญหาและอุปสรรคในระหวา่งการ
เรียนท่ีเกิดข้ึน 
     2.2 ควรน าการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ไปประยกุตก์บัรายวชิา
อ่ืนๆ เพื่อเป็นการอ านวยความสะดวกต่อการเรียนการสอนนอกชั้นเรียนหรือเป็นการ
สร้างแบบเรียนออนไลน์ในรูปแบบหลกัสูตรระยะสั้นเพื่อใหต้รงต่อความตอ้งการของ
ผูเ้รียนและยงัมาสามรถท่ีจะปรับเวลายดืหยุน่ตามความเหมาะสมของการจดัการเรียน
การสอนต่อไป 
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