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บทคัดย่อ (Abstract) 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพ่ือสังเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ท าสีของฮูปแต้ม 
2) เพ่ือสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสภาพฮูปแต้มโดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ได้แก่ 1) แบบบันทึกการใช้สีของฮูปแต้ม 2) แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตรกรรมไทย
3) แบบบันทึกการลงรหัสสี 4) แบบตรวจสอบรายการสีต้นแบบ 5) แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือภาพฮูปแต้มของวัดป่าเลไลย์ จ านวน 1 ภาพ คือภาพมารผจญ ได้มา
จากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) สีในฮูปแต้มทั้งหมด 14 สี ได้แก่ สีครามจีน สีครามจีนอ่อน สีคราม
หม้อ สีขาว สีด า สีเขียว สีเทา สีเนื้อ สีเหลือง สีม่วงอ่อน สีชมพู สีน้ าตาล สีน้ าตาลเข้มและสีน้ าตาล
พ้ืนหลัง ท าการสังเคราะห์ออกมาเป็นสีต้นแบบโดยใช้วัสดุที่ใช้ท าสีทั้งวัสดุดั้งเดิมและทดแทน  
2) น าสีต้นแบบมาสร้างรูปแบบค่าสีและน าไปใช้ในการคืนสภาพด้วยวิธีดิจิทัลคัลเลอร์ไรเซชัน ท าให้
ภาพมารผจญมีสีสันสวยงามเสมือนอยู่ในช่วงเวลาที่ช่างแต้มวาดภาพขึ้นมา ผลการประเมินคุณภาพ
สื่อต้นแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิอยู่ในระดับดีมาก 
ค าส าคัญ (Keywords) : ฮูปแต้ม,  รูปแบบค่าสี,  ดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน 
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Abstract 
 Objectives of this research are as follows; 1) to synthesize color prototypes 
produced from color materials painting Hoob Tam, 2) to construct color models 
restoring conditions of Hoob Tam by the digital colorization techniques. Research 
instruments are consisted of; 1) a record form for applying colors to paint Hoob Tam, 
2) an interview form for interviewing experts of Thai Painting, 3) a record form for 
specifying color codes, 4) an assessment form listing color prototypes, 5) Evaluation 
form of prototype quality. The Sample of this research is the one of Hoob Tam 
Paintings in Wat Pha Lei Lai. It is called the painting of "Confrontation of Devils", which 
is derived from a purposive sampling.   
 Research findings. 1) There were 14 colors found in this Hoob Tam; Chinese 
indigo, light Chinese indigo, indigo, white, black, green, gray, beige, yellow, light 
purple, pink, brown, dark brown, and brown background. Then researcher synthesized 
those materials into color prototypes for applying as the original and replacement. 
2) Those color prototypes were later brought to construct color models and to 
restore by the digital colorization techniques. Finally the painting of "Confrontation 
of Devils" was restored to be as colorful as the day the painter painting it. The quality 
evaluation of the prototype assessed by the experts are yielded at a very good level. 
Keywords : Hoob Tam, Color Models, Digital Colorization 

 

บทน า (Introduction) 
 จิตรกรรมฝาผนังอีสานหรือเรียกเป็นภาษาถิ่นว่า “ฮูปแต้ม” เป็นงานศิลปะพ้ืนบ้านประเภท
หนึ่งที่เขียนด้วยสีปรากฏตามผนังของสิมหรือโบสถ์โดยมีช่างแต้มเป็นผู้รังสรรค์ อันมีคุณค่าทางจารีต
ประเพณี สะท้อนชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชนในสังคม มีคุณค่าด้านการสอนคุณธรรมจริยธรรม
แก่ผู้พบเห็น ฮูปแต้มได้รับการยอมรับว่ามีคุณค่าทางศิลปะพ้ืนบ้านอีสานที่ทรงคุณค่าแก่การศึกษา  
 ปัจจุบันมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับฮูปแต้มไว้จ านวนมาก หากแต่ยังขาดแคลนการศึกษาด้าน
การอนุรักษ์จิตรกรรมฝาผนังอีสาน ดังที่ Yenchuay (2010 : 24) ได้อธิบายไว้ว่าในมิติการศึกษา
และส ารวจสาเหตุและความเสื่อมโทรมของจิตรกรรมฝาผนังอีสาน เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์และ
ค้นหาแนวทางในการป้องกันและรักษาอย่างเหมาะสม พบวิกฤตของจิตรกรรมฝาผนังอีสาน ดังนี้   
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1) เกิดจากความเสื่อมโทรมของวัสดุในการก่อสร้างสิมและวัสดุ 2) เกิดจากสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ 
ได้แก่ แสงแดด ฝน น้ าท่วม 3) เกิดจากสัตว์ที่ไปอาศัยอยู่ในสิม การปล่อยมูลของสัตว์ท าให้ฝาผนัง
สกปรก 4) เกิดจากการท าลายของมนุษย์ทั้งทางตรงและทางอ้อม ทั้งการขูดขีด ลบออก เขียนทับ 
Taochaichana, et al (2008 : 45-49) อธิบายว่าการท านุบ ารุงฮูปแต้มในลักษณะของการบูรณะ
ซ่อมแซมฟ้ืนฟูให้คงสภาพเดิมนั้นในปัจจุบันพบว่ายังไม่มีการน าเนินการ บางแห่งถึงกับมีการรื้อถอน
ด้วยการไม่เห็นความส าคัญของผลงานอันทรงคุณค่า  
 ปัจจุบันมีการคิดค้นวิธีการลงสีกับภาพหรือแผ่นฟิล์มขึ้นมา เพ่ือน าไปใช้ในการปรับภาพที่มี
สีซีดจางให้มีสีสันสวยงามขึ้นมา เรียกว่าดิจิทัล คัลเลอร์ไรซ์เซชัน ค านี้ใช้อธิบายถึงเทคนิคในการใส่สี
เข้าไปในภาพขาวด า ภาพที่สีซีดจางและฟิล์มภาพยนตร์ขาวด า (Levin, et al, 2004) จากการศึกษา
ข้อมูลและสภาพปัญหาดังกล่าวพบว่ามีการศึกษาเกี่ยวกับฮูปแต้มหลายเรื่องแต่ยังไม่มีงานวิจัยชิ้นใด
ที่ท าการศึกษาเรื่องที่มาของสีที่ช่างแต้มน ามาใช้และสามารถน ามาใช้ในการสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือ
การคืนสภาพสีฮูปแต้ม จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับฮูปแต้ม พบว่าฮูปแต้มเป็นผลงานสร้างสรรค์
ของช่างแต้มพ้ืนบ้านที่สร้างสรรค์ผลงานไว้มีอายุนับร้อยปี ซึ่งเกิดการเสื่อมสภาพไปตามกาลเวลา 
เมื่อเป็นเช่นนี้ท าให้ผู้วิจัยต้องการศึกษาสังเคราะห์เคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ท าสีและการสร้าง
รูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสภาพฮูปแต้มด้วยวิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรซ์เซชันซึ่งจะเป็นวิธีการหนึ่งที่ส าคัญต่อ
การอนุรักษ์ฮูปแต้มให้คงสีสันเดิมไว้ให้คนรุ่นหลังได้ชื่นชมและศึกษาหาความรู้ในผลงานของ 
บรรพชนตราบนานเท่านาน 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย (Research Objectives) 
 1. เพ่ือสังเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ท าสีของฮูปแต้ม 
 2. เพ่ือสร้างรูปแบบค่าสีเพื่อคืนสภาพฮูปแต้มโดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย (Research Methods) 
 1. ขอบเขตด้านประชากร ได้แก่ ฮูปแต้มในสิมที่ตั้งอยู่ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
 2. ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ภาพฮูปแต้มจิตรกรรมฝาผนังอีสานที่ได้มาจากการ
เลือกแบบเฉพาะเจาะจง เป็นภาพฮูปแต้มของวัดป่าเลไลย์  ต าบลดงบัง อ าเภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคาม จ านวน 1 ภาพที่ปรากฏอยู่ผนังด้านในทางทิศใต้ฝั่งซ้ายของสิมคือภาพมารผจญ 
เหตุผลในการเลือกภาพนี้เนื่องจากเป็นภาพที่มีการใช้สีมากท่ีสุดทั้งหมด 14 สี   
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแบบบันทึกการใช้สีของฮูปแต้ม แบบสัมภาษณ์
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ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตรกรรมไทย แบบบันทึกการลงรหัสสี แบบตรวจสอบรายการสีต้นแบบ แบบ
ประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ 
 

ผลการวิจัย (Research Results) 
 1. การสังเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ท าสีของฮูปแต้ม มีรายละเอียดดังนี้  
    1.1 ผลการส ารวจข้อมูลภาคสนามศึกษาการใช้สีของฮูปแต้ม พบว่าช่างแต้มใช้สีในการ
วาดฮูปแต้มทั้งหมดจ านวน 14 สีได้แก่ สีครามจีน สีครามจีนอ่อน สีครามหม้อ สีขาว สีน้ าตาล  
สีด า สีเขียว สีเทา สีเนื้อ สีเหลือง สีม่วงอ่อน สีชมพู สีน้ าตาลเข้ม สีน้ าตาลพ้ืนหลัง  และพบว่าภาพ
มารผจญเป็นภาพที่มีการใช้สีมากท่ีสุดทั้งหมด 14 สี    
    1.2 ผลการวิเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ในการท าสีของฮูปแต้ม ผู้วิจัยได้ไปสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตรกรรมไทย ได้แก่อาจารย์วีรธรรม ตระกูลเงินไทย เพ่ือศึกษาข้อมูลด้านวัสดุและ
วิธีการปรุงสีที่ใช้ในฮูปแต้ม ซึ่งได้ข้อมูลวัสดุที่ใช้สร้างสีทั้ง 14 สี มีสีหลัก 8 สี ได้แก่สีครามจีนจาก
การสังเคราะห์ทางเคมี สีขาวจากเปลือกหอยน้ าจืด สีน้ าตาลจากดินแดง สีด าจากเขม่าควันยางไม้ สี
เขียวจากสนิมทองแดง สีเหลืองจากดินเหลือง สีครามหม้อจากต้นครามและสีน้ าตาลพ้ืนหลังเกิดจาก
ปูนโบราณสัมผัสกับอากาศจนมีสีเข้มข้ึน ส่วนอีก 6 สีเป็นสีผสม ได้แก่ สีครามจีนอ่อนจากสีครามจีน
ผสมกับสีขาว สีเทาจากสีครามหม้อผสมกับสีขาว สีเนื้อ สีม่วงอ่อน และสีชมพูจากสีน้ าตาลผสมกับสี
ขาวในอัตราส่วนที่ต่างกัน สีน้ าตาลเข้มจากสีน้ าตาลผสมกับสีด า 
    1.3 ผลการจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ส าหรับการทดสอบสี จากการศึกษาพบว่าผนังปูนที่ใช้
ในการวาดฮูปแต้มวัดป่าเลไลย์นั้นท าจากปูนฉาบโบราณ การวิจัยครั้งนี้ใช้ปูนจากบ้านศิลปะเอเชีย
ปูนปั้น ซึ่งผลิตปูนที่มีความใกล้เคียงกับปูนโบราณทั้งนี้ได้รับการยืนยันจากอาจารย์วีรธรรม ตระกูล
เงินไทยว่าสามารถน ามาใช้ทดแทนปูนโบราณได้ ต่อมาคือขั้นตอนการเตรียมกาวยางกระถิน น ายาง
กระถินมาเคี่ยวให้เหนียวแล้วกรองด้วยผ้าขาวบางและขั้นตอนการเตรียมสี โดยการบดสีให้ละเอียด
แล้วผสมเข้ากับกาวยางกระถินเพ่ือให้สีสามารถทาติดเข้ากับแผ่นปูนทดสอบได้  
     1.4 ผลการสังเคราะห์การใช้สีต้นแบบของฮูปแต้ม น าสีที่ผ่านการเตรียมน ามาทาลงบน
แผ่นปูนทดสอบแล้วทิ้งไว้ให้สีแห้ง กระบวนการสร้างสีต้นแบบมีความใกล้เคียงกับการสร้างสีที่  
ช่างแต้มใช้ สีต้นแบบที่ได้จึงมีความใกล้เคียงกับสีที่ช่างแต้มใช้ในการรังสรรค์ฮูปแต้ม  
  2. การสร้างรูปแบบค่าสีเพื่อคืนสภาพฮูปแต้ม โดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน  มี
ขั้นตอนดังนี้  
     2.1 ผลการถ่ายภาพฮูปแต้มด้วยเทคนิค CVS ผู้วิจัยด าเนินการถ่ายภาพฮูปแต้ม 
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ภาพมารผจญและถ่ายภาพแผ่นปูนทดสอบสีโดยใช้หลอดไฟขนาด 6,500 เคลวิน ส่องไปที่ภาพท าให้
ได้ภาพที่ที่มีสีใกล้เคียงกับภาพจริงมากท่ีสุด จึงสามารถน าไปใช้เป็นภาพต้นแบบได้  
      2.2 การถ่ายสีต้นแบบด้วยเทคนิค CVS โดยใส่แผ่นปูนทดสอบสีต้นแบบลงในกล่องขาว
แล้วใช้หลอดไฟขนาด 6,500 เคลวิน ฉายแสงประกบทั้งสองด้าน กล่องขาวสามารถช่วยกระจายแสง
รอบ ๆ วัตถุได้ดีขึ้น ภาพที่ได้จึงสามารถน าไปสังเคราะห์ค่าสีได้ 
      2.3 ผลการสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสภาพฮูปแต้ม การสร้างรูปแบบค่าสีท าได้โดยใช้
ภาพถ่ายสีต้นแบบด้วยเทคนิค CVS น าไปประมวลผลผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้สังเคราะห์สี
ในภาพถ่ายออกมาเป็นรหัสสี ผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Photoshop CS6 โปรแกรมจะแสดงรหัสสี
ของจุด Pixel ที่เลือกขึ้นมาซึ่งประกอบด้วย RGB, CMYK, HTML, HSB, Lab และผู้วิจัยน ารหัสสีที่
ได้มาลงบันทึกผลตามตารางท่ี 1 ดังนี้  
 
ตารางท่ี  1  ผลการสังเคราะห์สีต้นแบบของฮูปแต้ม 
 

ส ี ตัวอย่างส ี
รหัสสี (Color Code) 

RGB CMYK HTML HSB Lab 

ครามจีน 
 

R:25 G:25 
B:58 

C:94 M:91 
Y:45 K:55 

#19193a 
H:240 S:57 

B:23 
L:10 a:9  
b:-22 

ครามจีนอ่อน 
 

R:14 G:62 
B:128 

C:100 M:86 
Y:21 K:7 

#0e3e80 
H:215 S:89 

B:50 
L:26 a:6  
b:-43 

ครามหม้อ 
 

R:23 G:23 
B:25 

C:74 M:68 
Y:64 K:79 

#171719 
H:240 S:8 

B:10 
L:8 a:0  
b:-1 

ขาว 
 

R:173 G:164 
B:157 

C:34 M:32 
Y:35 K:1 

#ada49d 
H:26 S:9 

B:68 
L:68 a:2 b:5 

น้ าตาล 
 

R:58 G:23 
B:21 

C:49 M:79 
Y:73 K:73 

#3a1715 
H:3 S:64 

B:23 
L:13 a:18 

b:10 

ด า 
 

R:21 G:21 
B:21 

C:73 M:67 
Y:65 K:80 

#151515 H:0 S:0 B:8 L:7 a:0 b:0 

เหลือง 
 

R:139 G:79 
B:19 

C:33 M:69 
Y:100 K:27 

#8b4f13 
H:30 S:86 

B:55 
L:40 a:23 

b:43 

เขียว 
 

R:69 G:114 
B:109 

C:75 M:40 
Y:54 K:16 

#45726d 
H:173 S:39 

B:45 
L:45 a:-17  

b:-2 

เทา 
 

R:51 G:71 
B:72 

C:77 M:56 
Y:58 K:42 

#334748 
H:183 S:29 

B:28 
L:29 a:-8  

b:-3 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 

เนื้อ 
 

R:160 G:103 
B:84 

C:31 M:62 
Y:66 K:14 

#a06754 
H:15 S:48 

B:63 
L:50 a:22 

b:21 

ม่วงอ่อน 
 

R:150 G:118 
B:119 

C:41 M:53 
Y:45 K:8 

#967677 
H:358 S:21 

B:59 
L:53 a:13 

b:4 

ชมพู 
 

R:160 G:134 
B:133 

C:38 M:46 
Y:41 K:4 

#a08685 
H:2 S:17 

B:63 
L:58 a:10 

b:4 

น้ าตาลเข้ม 
 

R:32 G:21 
B:19 

C:65 M:70 
Y:68 K:80 

#201513 
H:9 S:41 

B:13 
L:8 a:6 b:3 

น้ าตาลพื้นหลัง 
 

R:178 G:164 
B:137 

C:32 M:31 
Y:48 K:1 

#b2a489 
H:40 S:23 

B:70 
L:68 a:2 

b:16 
         

   2.4 ผลการประเมินรายการลงรหัสสีต้นแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  เพ่ือให้การลงรหัสสีมี
ความถูกต้องตามหลักวิชาการ ผู้วิจัยได้น ารายการลงรหัสสีต้นแบบไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน 
พบว่าผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน ประเมินรายการลงรหัสสีต้นแบบผ่านทุกรายการ   
     2.5 ผลการคืนสภาพฮูปแต้ม โดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน การสร้างสื่อต้นแบบก่อน
ลงสีผู้วิจัยจึงท าการซ่อมแซมภาพส่วนที่เสียหายเพ่ือให้ภาพมีความสมบูรณ์ การท าดิจิทัล คัลเลอร์
ไรซ์เซชันโดยการใส่รหัสสีที่ได้จากการสังเคราะห์เข้าไปในภาพเพ่ือเป็นการคืนสภาพสี ผู้วิจัยได้น าสื่อ
ต้นแบบไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่านประเมิน พบว่าคะแนนประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบเฉลี่ยคือ 
4.83 ซ่ึงอยู่ในระดับดีมาก   
 

อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 การวิจัยเรื่องการสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสภาพฮูปแต้ม โดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน   
ในครั้งนี้มีสาระส าคัญและประเด็นท่ีน่าสนใจในการอภิปรายผล 2 ประเด็นดังนี้ 
  1. การสังเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ท าสีของฮูปแต้ม 
     1.1 การส ารวจข้อมูลภาคสนามศึกษาการใช้สีของฮูปแต้ม ในการวิจัยครั้งนี้ได้พบว่าการ
ใช้สีของฮูแต้มวัดป่าเลไลย์ จ านวน 14 สี มีสีหลักจ านวน 8 สีและเป็นสีผสมจ านวน 6 สี เป็นการ
ค้นพบสีใหม่เพ่ิมเติมจากงานวิจัยหลายเรื่อง ได้แก่ งานวิจัยของ  Tejawong and Poomalee 
(2007) พบว่ามี 7 สี และงานวิจัยของ Pajjangkhata (1998) พบว่ามี 6 สี ซึ่งการส ารวจการใช้สีของ
ฮูปแต้มอย่างครบถ้วนจะน าไปสู่การคืนสภาพสีของฮูปแต้มให้มีความสมบูรณ์ที่สุดต่อไป 
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     1.2 ผลการวิเคราะห์สีต้นแบบจากวัสดุที่ใช้ในการท าสีของฮูปแต้ม  ผู้วิจัยได้ศึกษา
สัมภาษณ์อาจารย์วีรธรรม ตระกูลเงินไทย ท าให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการปรุงสีแต่ละสีที่ใช้วัสดุ
ธรรมชาติและวัสดุที่สังเคราะห์ขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ Eikchonniyom (2003) ที่พบว่าวัสดุที่
ใช้ในการท าสีใช้เท่าท่ีมีอยู่ในสมัยนั้น สีที่ใช้มาจากวัสดุธรรมชาติและมีอยู่ในท้องถิ่นเป็นส่วนใหญ่   
     1.3 ผลการสังเคราะห์การใช้สีต้นแบบของฮูปแต้ม ผู้วิจัยท าการสังเคราะห์สีต้นแบบของ
ฮูปแต้มจากการศึกษาส ารวจฮูปแต้มทุกส่วน ท าให้สามารถระบุการใช้สีและสังเคราะห์รหัสสีในการ
วาดฮูปแต้มได้ครบถ้วน ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยท าการสังเคราะห์รหัสสีออกมาครบถ้วนทั้ง 14 สี  
   การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ส าหรับการทดสอบสีส่วนของปูนที่ฉาบผนังสิม ผู้วิจัยได้ใช้ปูน
โบราณจากบ้านศิลปะเอเชียปูนปั้น น าปูนที่ได้ไปสร้างแผ่นปูนทบสอบสี ปั้นเป็นแผ่นสี่เหลี่ยมผืนผ้า
ทิ้งไว้ให้แห้ง 2 สัปดาห์  
   การเตรียมกาวยางกระถิน ยางกระถินนั้นไหม้ง่ายมากต้องใช้ไฟที่อ่อนมากในการเคี่ยว 
ผู้วิจัยใช้วิธีการละลายช็อกโกแลตในการเคี่ยวกาวยางกระถินโดยใช้ไอน้ าที่เกิดจากการต้มน้ า
ด้านล่างให้ความร้อน กาวยางกระถินที่ได้จึงมีความใสไม่เข้มคล้ าจนท าให้สีที่ผสมผิดเพ้ียนได้   
   การเตรียมสีฝุ่น น าสีไปบดในครกบดจนสีฝุ่นแตกตัวเป็นอนูละเอียด แล้วจึงน ากาวยาง
กระถินผสมเข้ากับสีฝุ่น แล้วน ามาทดสอบโดยน าสีมาทาที่เล็บทิ้งให้แห้งแล้วใช้นิ้วลูบที่สี ถ้าสี
แตกร้าวหลุดลอกหรือสีซีดจางถือว่ายังใช้ไม่ได้ สีที่เรียบเนียนไม่หลุดลอกแสดงว่าผสมอัตราส่วน
ระหว่างกาวยางกระถินและสีฝุ่นได้อย่างเหมาะสม สามารถน าไปใช้  
   การผสมสี ผู้วิจัยพบว่ามีสีผสมจ านวน 6 สี การผสมสีของช่างแต้มนั้นไม่มีอัตราส่วนที่
ชัดเจน สอดคล้องกับงานวิจัยของ Tejawong and Poomalee (2007) ที่อธิบายไว้ว่าการผสมสี
ของช่างไทยไม่นิยมท าสูตรหรือสัดส่วนในการผสมสีกับกาว และการผสมสีอาศัยความเข้าใจและ
ความช านาญของช่าง ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยใช้ข้อมูลด้านการผสมสีของอาจารย์วีรธรรม ตระกูลเงินไทย
ว่าการผสมสีแต่ละสีนั้นไม่มีการบันทึกอัตราส่วนที่แน่นอน ขึ้นอยู่กับความต้องการของช่างแต้ม ใน
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้โปรแกรมผสมสีในเว็บไซต์  https://trycolors.com เพ่ือหาอัตราส่วนก่อน
ผสมสีจริงท าให้การผสมสีมีความแม่นย าขึ้น   
   การลงสีบนแผ่นปูนทดสอบ ผู้วิจัยได้ใช้พู่กันลงสีเป็นวงกลมเพ่ือให้ง่ายในการเกลี่ยเนื้อสี
ให้เกิดชั้นสีที่สม่ าเสมอ ท าให้ได้สีต้นแบบที่สามารถน าไปใช้ในการสร้างรูปแบบค่าสีต่อไป 
 2. การสร้างรูปแบบค่าสีเพื่อคืนสภาพฮูปแต้ม โดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน  
  การถ่ายภาพต้นแบบและภาพแผ่นปูนทดสอบสีด้วยเทคนิค CVS ซึ่งท าให้ได้ภาพที่ชัดเจนสี
ไม่ผิดเพ้ียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ  Dek-uay-phon (2011) การวิจัยนี้ใช้การวิเคราะห์เชิง
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ภาพถ่ายหรือการใช้เทคนิค CVS ซึ่งจะท าให้ได้เฉดสีที่มีลักษณะใกล้เคียงกับต้นฉบับมากกว่าวิธีอ่ืน 
เป็นการน าข้อมูลที่มีอยู่ในรูปแบบของภาพถ่ายจากกล้องดิจิทัลมาผ่านการวิเคราะห์คุณลักษณะ 
ต่าง ๆ ของภาพแล้วน ามาประมวลผลด้วยระบบคอมพิวเตอร์   
    2.1 การถ่ายภาพด้วยเทคนิค CVS ผู้วิจัยพบปัญหาระหว่างการจัดแสงเนื่องจากต้องปิด
แสงจากภายนอกทั้งหมด ผู้วิจัยจึงแก้ปัญหาโดยใช้เวลากลางคืนในการถ่ายภาพ การถ่ายภาพผู้วิจัย
ได้แบ่งการถ่ายภาพมารผจญออกเป็น 4 ส่วนเพ่ือความคมชัดและแสงที่สม่ าเสมอแล้วน าภาพทั้ง 4 
ส่วนมารวมเป็นภาพเดียว ท าให้ได้ภาพถ่ายมีความละเอียดสูงและแสงที่สม่ าเสมอ ส่วนการถ่ายภาพ
แผ่นปูนทดสอบด้วยเทคนิค CVS ผู้วิจัยได้ใช้กล่องขาวในการกระจายแสงรอบแผ่นปูนทดสอบ ผลที่
ได้ภาพถ่ายสีต้นแบบมีสีไม่ผิดเพี้ยนสามารถน าไปใช้ในการสังเคราะห์สร้างรูปแบบค่าสีได้ 
    2.2 ด้านการสร้างรูปแบบค่าสี ผู้วิจัยพบว่าในปัจจุบันมีเครื่องมือบนเว็บไซต์จ านวนมากที่
สามารถน ามาใช้สังเคราะห์รหัสสีได้ จากการทดสอบใช้พบว่าเครื่องมือบนเว็บไซต์นั้นใช้งานง่ายมาก 
แต่มีข้อเสียร้ายแรงอยู่เนื่องจากไม่สามารถก าหนดจุด Pixel สีที่ต้องการสังเคราะห์รหัสสีได้ การที่ไม่
สามรถก าหนดจุด Pixel สีที่สมบูรณ์มาสังเคราะห์ได้นั้นถือว่ารหัสสีที่ได้มาไม่มีความน่าเชื่อถือ ผู้วิจัย
จึงเปลี่ยนมาใช้โปรแกรม Photoshop CS6 โปรแกรมจะแสดงรหัสสีของจุด Pixel ที่เลือกขึ้นมา ซึ่ง
วิธีการนี้ถือเป็นจุดแข็งของโปรแกรมเนื่องจากโปรแกรมสามารถเลือกจุด Pixel จุดใดก็ได้ในภาพมา
สังเคราะห์รหัสสี ถือว่าเป็นการตอบโจทย์การใช้งานได้อย่างดีในกรณีนี้ วิธีการนี้แตกต่างจาก
ผลการวิจัยของ  Sukhantarot, et al (2014) ที่ใช้การเทียบสีหลักในงานเขียนฮูปแต้มจากสี
มาตรฐานของ Swatch Library ซึ่งได้จัดกลุ่มสีต่าง ๆ อยู่ในโปรแกรม Adobe Illustrator CS3 
และ Klaipetch (2013) พบว่าผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรมส าเร็จรูป MATLAB เพ่ือท าการอ่านค่าสีของ
ภาพและแปลงค่ารหัสสี ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าการเลือกใช้โปรแกรมแบบใดควรเลือกให้
เหมาะสมกับลักษณะของงานเพ่ือให้ผลลัพธ์ที่ออกมานั้นสมบูรณ์แบบที่สุด  
    จากการศึกษาค้นคว้างานวิจัย ผู้วิจัยพบว่าการสังเคราะห์สีในงานวิจัยนั้นรหัสสีที่ได้มักถูก
น าไปใช้โดยไม่ได้มีการตรวจสอบหรือเปรียบเทียบระหว่างสีสังเคราะห์และสีต้นแบบ ซึ่งจุดนี้ผู้วิจัยได้
มองเห็นจุดอ่อนของงานวิจัยที่ผ่านมา จึงท าการตรวจสอบอย่างง่ายโดยการใช้รหัสสีที่สังเคราะห์มา
จากสีต้นแบบมาสร้างเป็นวงกลมสีสังเคราะห์ และน าสีที่สังเคราะห์ได้ไปทับกับสีต้นแบบเพ่ือ
เทียบเคียงสีทั้งสอง เพ่ือสังเกตว่าสีทั้งสองนั้นมีความใกล้เคียงกันหรือไม่ ถ้าสีทั้งสองนั้นกลมกลืนกัน
ไม่ตัดกันถือว่าผ่านการทดสอบ  
     2.3 ด้านการประเมินรายการลงรหัสสีต้นแบบ ผู้วิจัยน ารายการลงรหัสสีต้นแบบให้
ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่านประเมินรายการพบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินรายการลงรหัสสีต้นแบบ
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ผ่านทุกรายการ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน เห็นผลการสังเคราะห์รหัสสีของผู้วิจัย 
โดยที่ผู้วิจัยน ามาก าหนดเป็นตารางรูปแบบสีออกมาชัดเจนทั้ง 14 สี  
    2.4 การซ่อมแซมภาพก่อนการคืนสภาพฮูปแต้ม ภาพมารผจญนั้นเต็มไปด้วยความ
เสียหายที่เกิดจากการผ่านกาลเวลามาเป็นระยะเวลานานเต็มไปด้วยร่องรอยนานาชนิดจากปัจจัย
ต่าง ๆ โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรม Photoshop CS6 ในการซ่อมแซมรูปภาพ การซ่อมแซมใช้
เวลานานเนื่องจากร่องรอยความเสียหายมีจ านวนมหาศาลกระจายอยู่ทั่วภาพและต้องใช้ความ
อดทนในการแซ่มแซมจนภาพฮูปแต้มมีสภาพเป็นที่น่าพอใจ  
     2.5 การคืนสภาพฮูปแต้มด้วยวิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน เพ่ือท าให้ได้ภาพสื่อต้นแบบที่มี
สีสันสวยงามเสมือนกลับไปยังช่วงเวลาที่ฮูปแต้มวาดขึ้นมาใหม่ ขั้นตอนการลงสีโดยใส่รหัสสีลงไปใน
เครื่องมือของโปรแกรม Photoshop CS6 และใช้ตัวเลือก Blending Mode ในการปรับสีให้เข้าไป
ภาพต้นฉบับ ซึ่งผู้วิจัยพบว่าสีทั้ง 14 สี มีการเลือกใช้ Blending Mode ที่แตกต่างกันดังนั้นต้อง
เลือกให้เหมาะสมกับสีที่ใช้ด้วย หลังจากนั้นท าการตรวจสอบภาพต้นแบบอย่างละเอียด เมื่อพบจุดที่
ลงสีไม่สมบูรณ์จึงท าการแก้ไข เมื่อตรวจสอบสมบูรณ์แล้วจึงท าการบันทึกไฟล์ภาพ ให้มีความคมชัด
สีสันสวยงามเป็นที่น่าพึงพอใจ ดังภาพ  
 

 
 

ภาพที่ 1 ภาพฮูปแต้มต้นแบบ (ซ้าย) ภาพฮูปแต้มหลังการคืนสภาพด้วยวิธีดิจิทัลคัลเลอร์ไรเซชัน 
(ขวา)  
 

 การคืนสภาพฮูปแต้มด้วยวิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชันนี้จะได้ผลออกมาสวยงามใกล้เคียงกับ
ภาพฮูปแต้มในช่วงเวลาที่ถูกวาดขึ้นมาหรือไม่เพียงใดนั้นผู้วิจัยให้ความส าคัญกับการสร้างรูปแบบ 



 110 วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสรุินทร ์
ปีที่ 21 ฉบับที ่2 (2562) : กรกฎาคม-ธนัวาคม 

ค่าสี ซึ่งเกิดจากการสร้างสีที่ใช้ในฮูปแต้มขึ้นมาใหม่โดยอ้างอิงจากสีเดิมอย่างครบถ้วนทั้ง 14 สี 
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Levin, et al (2004) ที่พบว่าการคืนสภาพสีด้วยวิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไร
เซชัน ในแต่ละภาพนั้นประกอบด้วยสีอะไรบ้างแล้วจึงใส่สีเข้าไปให้ครบถ้วนและสวยงาม เป็นการ
รักษาและคงสภาพงานไว้  
  การประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน ได้คะแนนเฉลี่ยคือ 4.83 ซึ่งอยู่
ในระดับดีมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะรูปแบบค่าสีที่น ามาดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชันนั้นมีความเหมาะสม 
สร้างขึ้นตามกระบวนการในสมัยโบราณ ท าให้สีที่น ามาคืนสภาพฮูปแต้มนั้นถูกต้อง และวิธี ดิจิทัล 
คัลเลอร์ไรเซชันมีความเหมาะสมในการคืนภาพฮูปแต้มให้กลับมามีสีสันสวยงามเสมือนอยู่ใน
ช่วงเวลาที่ช่างแต้มวาดภาพขึ้นมา 

 
ข้อเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions) 
 1. ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
         1.1 สามารถน าไปใช้ในการสร้างสีต้นแบบของฮูปแต้มส าหรับวัดอ่ืน ควรท าการศึกษา
ส ารวจการใช้สีและวัสดุของฮูปแต้มในวัดนั้น และสร้างสีต้นแบบได้ด้วยวิธีเดียวกันกับการวิจัยนี้ 
     1.2 สามารถน าไปใช้กับการท าดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชันกับฮูปแต้มในวัดอ่ืนได้ โดยสร้าง
รูปแบบค่าสีและใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชันด้วยวิธีเดียวกันกับการวิจัยนี้   
 2. ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 
     2.1 สามารถน าการวิจัยการสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสีโดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน
ไปใช้กับโบราณวัตถุ ภาพถ่ายขาวด า ภาพวาดที่มีสีจืดจางและภาพเขียนสีโบราณอ่ืน ๆ 
     2.2 ควรท าการศึกษาวิจัยการสร้างรูปแบบค่าสีเพ่ือคืนสีโดยใช้วิธีดิจิทัล คัลเลอร์ไรเซชัน
เชิงเปรียบเทียบระหว่างการใช้อุปกรณ์วัดค่าสีโดยตรงกับการใช้เทคนิค CVS 
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