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บทคััดย่่อ 
	 งานวิิจััยน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์สไตล์์สแลมมิงบรููทััลเดธเมทัล
ที่่�ได้้รัับแรงบัันดาลใจจากภาพยนตร์์สยองขวััญและความรุนแรง โดยท้้าทายการสร้้างสรรค์์
เสีียงด้้วยเทคนิคการออกแบบเสีียง โฟลีีย์์ และแอมเบีียนท์์ ใช้้ระเบีียบวิิธีีการวิิจััย
สร้้างสรรค์์ทางด้้านดนตรีี  เครื่�องมืือวิิจััยในการสร้้างสรรค์์ ได้้แก่่ โปรแกรมออดิิโอเวิิคสเตชััน 
ออดิิโออิินเตอร์์เฟส วีี เอสทีีปลัักอิิน และโปรแกรมสำำ�หรัับตััดต่่อวีีดิโอ ขั้้ �นตอนการ
สร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์เริ่่�มต้นจากการออกแบบสััดส่่วนจัังหวะของการบรรเลงริิฟฟ์์กีีตาร์์ 
การประพัันธ์์ในรายละเอีียดบทเพลง และการตััดต่่อวีีดิโอประกอบการแสดง 
	 ผลการวิิจััยพบว่่า บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” มีีความยาว 3.48 นาทีี  
มีีทำำ�นองหลัักที่่�สร้้างสรรค์์ข้ึ้�นบนพื้้�นฐานบัันไดเสีียงสมมาตร บันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ 
และบัันไดเสีียงออลเทอร์์ด มีีการใช้้อััตราจัังหวะประสมที่่�มีีการเปลี่่�ยนอััตราจัังหวะอย่่าง
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ต่่อเน่ื่�องตลอดบทเพลง ริ ฟฟ์์กีีตาร์์และแนวทำำ�นองถููกสร้้างสรรค์์ข้ึ้�นโดยเน้้นการส่ื่�อถึึง
ความรู้้�สึึกรุุนแรง รวดเร็็ว หนัักหน่่วง และบุุกทะลวงตามแบบฉบัับดนตรีีแสลมมิงบรููทััลเดธ
เมทัล นอกจากน้ี้�ใช้้เทคนิคการออกแบบเสีียง โฟลีีย์์ และแอมเบีียนท์์ โดยนำำ�เสีียงรอบตััว
มาปรัับแต่่งให้้ส่ื่�อความหมายแทนเสีียงกลองชุุด เสีียงการฟาดร่่างกาย หักกระดููก และ
เสีียงจากภาพยนตร์์สยองขวััญ มาจััดวางอย่่างสอดคล้องกัับภาพและธีีมของดนตรีีแสลมมิง 
บรููทััลเดธเมทัล ข้อค้้นพบสำำ�คัญในด้้านการจััดกระทำำ�กับเสีียงด้้วยเทคนิคการออกแบบ
เสีียง โฟลีีย์ และแอมเบีียนท์์ เม่ื่�อถููกจััดวางร่่วมกับองค์์ประกอบดนตรีีสไตล์์สแลมมิงบรููทััล 
เดธเมทัลอย่่างเหมาะสม ส่งผลให้้สามารถสื่�อประสบการณ์์สยองขวััญทางเสีียงได้้อย่่าง 
น่่าสนใจ และสามารถประยุุกต์์ใช้้วิิธีีการดัังกล่่าวในการสร้้างสรรค์์ดนตรีีประกอบส่ื่�อที่่�มีี
เป้้าหมายในการส่ื่�ออารมณ์ที่่�คล้ายคลึึงกัันได้้

คำำ�สำำ�คัญ: การวิิจััยสร้้างสรรค์์ทางดนตรีี การออกแบบเสีียง ดนตรีีเดธเมทัล โฟลีีย์์

Abstract 
	 This research aimed to create a composition in the style of slamming 
brutal death metal inspired by horror films and violence. It pushes the boundaries 
of sound creation by utilizing sound design, foley, and ambient techniques. The 
methodology employed creative research in the field of music. Innovative 
tools include digital audio workstations, interfaces, VST plugins, and video editing 
software. The creative process began with designing the rhythmic structure for 
guitar riff performances, composing music in detail, and video editing performances. 
	 The research findings revealed that the "400 Stab Wounds" composition 
lasted 3.48 minutes—the main melody was based on symmetrical, Phrygian 
dominant, and altered scales. The composition employed a multimeter and 
incorporated continuous rhythmic changes throughout the piece. The composition 
developed guitar riffs and melodies to convey intense, fast, heavy, and breakthrough 
emotions typical of slamming brutal death metal. Additionally, this composition 
employed sound design, foley, and ambient techniques, adapting environmental 
sounds to imitate drum sets, body hitting, bone breaks, and horror film sounds, 
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which aligned with the visual and thematic elements of slamming brutal death 
metal. The findings presented significant ideas for manipulating sound through 
sound design, foley, and ambient sound techniques. When integrated appropriately 
with brutal death metal music elements, these techniques effectively convey 
an engaging auditory horror experience. Moreover, this approach can be utilized 
in the composition of media intended to evoke analogous emotional responses.

Keywords: Artistic Research in Music, Death Metal Music, Sound Design, Foley

บทนำำ�  
	 ดนตรีีเดธเมทัล (Death Metal) เป็็นหนึ่่�งในแขนงย่่อยของดนตรีีสไตล์์เฮฟวีีเมทัล 
(Heavy Metal) ซ่ึ่�งถููกพััฒนาแยกออกจากดนตรีีแทรชเมทัล (Thrash Metal) ในช่่วงต้้น
ยุุคทศวรรษที่่� 80s โดยยัังคงรัักษาลัักษณะสำำ�คัญที่่�สืืบต่่อจากดนตรีีแทรชเมทัลคืือ 
ความเร็็ว ความหนัักแน่่น (Intensity) และความซับซ้้อน (Complexity) อย่่างไรก็็ตามมีี
ความแตกต่่างในด้้านเนื้้�อหาของคำำ�ร้องที่่�มีีความน่าสยดสยอง มีีธีีมที่่�เกี่่�ยวข้องกัับความ
ทุุกข์์ทรมานและความรุนแรง ในภาคดนตรีีมีีลักษณะที่่�สำำ�คัญคืือ กีีตาร์์มีีการบรรเลงที่่�หนััก
หน่่วงด้้วยการปรัับแต่่งเสีียงให้้ต่ำำ��ลง ริฟฟ์์กีีตาร์์ถููกเล่่นอย่่างรวดเร็็วและมีีจัังหวะที่่�ท้้าทาย 
พร้อมกับการบรรเลงกลองชุุดที่่�รวดเร็็วและการเหยีียบเบสดรััมด้วยกระเด่ื่�องคู่่� (Phillips & 
Cogan, 2009: 62) ดนตรีีเดธเมทัลยัังได้้ถููกพััฒนาต่่อยอดไปเป็็นดนตรีีสไตล์์ย่่อยต่่าง ๆ 
หนึ่่�งในสไตล์์ที่่�มีีความสำำ�คัญคืือ สแลมมิงบรููทััลเดธเมทััล  (Slamming Brutal Death 
Metal)
	 ดนตรีีสแลมมิงบรููทััลเดธเมทัล มีีเนื้้�อหาที่่�เล่่าถึึงเร่ื่�องราวผ่านคำำ�ร้องที่่�สยองขวััญ 
มีีการเสีียดสีีสังคมที่่�รุุนแรงแบบตรงไปตรงมา ในด้้านดนตรีีมักปรัับแต่่งเสีียงกีีตาร์์ด้้วย
เอฟเฟกต์์เสีียงแตกแบบดิิสทอร์์ชััน (Distortion) ที่่�มีีลักษณะเสีียงแห้้งกระด้้างโดยตั้้�งสาย
กีีตาร์์ให้้ต่ำำ��ลง นิยมบรรเลงเป็็นริิฟฟ์์ (Riff)3 ซ่ึ่�งมีีรูปแบบจัังหวะ (Rhythmic Pattern)  
ที่่�หนัักแน่่นเฉพาะตััว นอกจากน้ี้�ยัังเน้้นจัังหวะที่่�หนัักแน่่นในแนวกลองชุุดและเบส โดยอาจ
บรรเลงแบบรััวเร็็วหรืือช้้าก็็ได้้ ด้านเสีียงร้้องนิิยมร้องแบบสำำ�รอกกดต่ำำ��  (Guttural) ทั้้�งน้ี้� 

          3ประโยคของทำำ�นองหรืือจัังหวะที่่�ถููกบรรเลงวนซ้ำำ��เป็็นพื้้�นฐานของบทเพลง ทั้้�งน้ี้�มัักมีีเสีียงที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ 

มัักใช้้ในดนตรีีร็อก บลููส์์ ฟังก์์ เป็็นต้้น
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เนื้้�อหาดนตรีีโดยภาพรวมจะเน้้นการเล่่นเป็็นริิฟฟ์์สลัับกัับจัังหวะกลองที่่่��รวดเร็็วที่่�เรีียกว่่า 
บลาสต์์บีีท (Blast Beat) (Walser, 2014: 235-243) วงดนตรีีที่่�สร้้างสรรค์์ผลงานในสไตล์์น้ี้� 
เช่่น ดีีวาวร์์เมนต์์ (Devourment) ซััฟโฟเคชั่่�น (Suffocation) เป็็นต้้น กล่่าวได้้ว่่าดนตรีี 
สแลมมิิงบรููทััลเดธเมทััลนั้้�นมีีลักษณะเฉพาะที่่�โดดเด่่น และมีีการใช้้องค์์ประกอบดนตรีีที่่�มีี
ความซับซ้้อน และมีีการส่ื่�อสารเนื้้�อหาเชิิงสยองขวััญและความรุนแรงที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์
	 ในช่่วงศตวรรษที่่� 21 เป็็นต้้นมา การสร้้างสรรค์์ผลงานดนตรีีมีีแนวโน้้มในการ 
บููรณาการและผสมผสานสไตล์์ดนตรีี แนวคิิดและเทคนิิควิิธีีการ ตลอดจนการประยุุกต์์ใช้้
เทคโนโลยีี  เพ่ื่�อสนัับสนุุนให้้การสร้้างสรรค์์สุ้้�มเสีียงและการแสดงดนตรีีมีีความก้าวหน้้า 
หลากหลาย และบุุกเบิิกแนวทางใหม่่ที่่�น่่าสนใจยิ่่�งข้ึ้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นถึึงการผสมผสาน
แนวคิิดที่่�หลากหลายในลัักษณะดัังกล่่าวเพ่ื่�อต่่อยอดการสร้้างสรรค์์ผลงานดนตรีีสแลมมิิง 
บรููทััลเดธเมทัลให้้น่่าสนใจมากข้ึ้�น อย่่างไรก็็ตามแต่่ยัังคงรัักษาการถ่่ายทอดอารมณ์ความ
รู้้�สึึกและเอกลัักษณ์์สำำ�คัญของสไตล์์ดนตรีีต้้นฉบัับให้้มีีความชััดเจน บทประพัันธ์์น้ี้� 
จึึงประยุุกต์์ใช้้เทคนิควิิธีีการที่่� ถููกพััฒนาข้ึ้�นในอุุตสาหกรรมผลิิตเสีียงและส่ื่�อ เช่่น  
การออกแบบเสีียง (Sound Design) โฟลีีย์ (Foley) ตลอดจนการใช้้แนวคิดทางเสีียงที่่�
พััฒนาต่่อยอดมาจากดนตรีีทดลอง (Experimental Music) ได้้แก่่ ดนตรีีแอมเบีียนท์์ 
(Ambient Music) เพ่ื่�อมาสนัับสนุุนการสร้้างสรรค์์ดนตรีีในสไตล์์ดนตรีีสแลมมิงบรููทััลเดธ
เมทัลให้้สามารถขยายขีีดความสามารถอย่่างสอดคล้องกัับกระแสของดนตรีีโลก นอกจาก
น้ี้�ยัังเป็็นการทดลองหาความเป็็นไปได้้ที่่�น่่าสนใจ และใช้้กระบวนการวิิจััยสร้้างสรรค์์ที่่�มีี
ความเป็็นระบบในการพััฒนาต่่อยอดดนตรีีเมทัลในบทประพัันธ์์ที่่�ช่ื่�อว่่า “400 Stab 
Wounds” ซ่ึ่�งมีีความหมายถึึงบาดแผลจากการถููกแทง 400 ครั้้�ง เป็็นการเปรีียบเปรยถึึง
ความเจ็็บปวดอย่่างแสนสาหััส (ซ่ึ่�งเป็็นลัักษณะที่่�มัักถููกใช้้ในการตั้้�งช่ื่�อเพลงในสไตล์์เมทัล
เพ่ื่�อส่ื่�อถึึงความรุนแรง)
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วััตถุุประสงค์์
	 เพ่ื่�อสร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” ในสไตล์์สแลมมิงบรููทััลเดธเมทัล

วิิธีีการวิิจััย  
	 บทความวิิจััยน้ี้�เป็็นการวิิจััยที่่�ใช้้กระบวนการวิิจััยสร้้างสรรค์์ทางด้้านดนตรีี  
(Artistic Practice as Research in Music) (Dogantan-dack, 2015: 1-2) ซ่ึ่�งเป็็น 
กระบวนการวิิจััยที่่�ให้้ความสำำ�คัญกัับการปฏิิบััติิทางศิิลปะเป็็นเครื่�องมืือสำำ�คัญในการ
ค้้นคว้าวิิจััย โดยผลของการปฏิิบััติินั้้�นเป็็นหลัักฐานของการค้้นพบองค์์ความรู้้�ใหม่่ ทั้้�งน้ี้�
บทความวิิจััยน้ี้�มุ่่�งนำำ�เสนอเฉพาะผลจากการประพัันธ์์เพลง
	 เครื่�องมืือหลัักที่่�ใช้้ในการสร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์ได้้แก่่ 1) โปรแกรมคิิวเบส 12 
(Cubase 12) ใช้้เป็็นออดิิโอเวิิคสเตชัันสำำ�หรัับบัันทึึกเสีียง ตัดต่่อและผสมเสีียง 2) ออดิิโอ
อิินเตอร์์เฟสสไตน์์เบิิร์์ก UR12 ใช้้สำำ�หรัับแปลงสััญญาณออดิิโอ 3) วีีเอสทีีปลัักอิินแอมป์ 
ซิิมููเลเตอร์์ (VST Plugin Amp Simulator) ของ นูรอล ดีีเอสพีี ฟอร์์ติิน คาลิิ (Neural DSP 
Fortin Cali) และโกจิิรา (Gojira) ใช้้สำำ�หรัับออกแบบและจำำ�ลองเสีียงเอฟเฟกต์์กีีตาร์์  
4) โปรแกรมไอมููฟวีี (iMovie) ใช้้สำำ�หรัับตััดต่่อวีีดิโอ
	 ขั้้�นตอนการสร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์เริ่่�มต้นจากการออกแบบสััดส่่วนจัังหวะของ
การบรรเลงริิฟฟ์์ (Riff) กีีตาร์์ให้้เหมาะสมกับแต่่ละช่่วงของเพลง จากนั้้�นจึึงประพัันธ์์ใน 
รายละเอีียดส่่วนต่่าง ๆ ของบทเพลง และการตััดต่่อวีีดิโอประกอบการบรรเลง นอกจากน้ี้�
ด้้านการออกแบบเสีียง ใช้้เสีียงต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำำ�วัน ทำำ�การบัันทึึกและนำำ�มาปรัับแต่่ง
เพ่ื่�อใช้้แทนที่่�ส่่วนประกอบต่่าง ๆ ของกลองชุุด โดยการเลืือกเสีียงที่่�นำำ�มาปรัับแต่่งคำำ�นึึงถึึง
ลัักษณะเอ็็นเวลอปของเสีียง (Sound Envelope) เช่่น แอตเท็็ก (Attack) ดีีเคย์์ (Decay) 
ซััสเทน (Sustain) รีีลีีส (Release) ที่่�มีีความคล้ายคลึึงกัันสามารถปรัับแต่่งให้้คล้ายคลึึงกัับ
เสีียงที่่�ต้้องการได้้เป็็นสำำ�คัญ

ผลการวิิจััย 
	 งานวิิจััยสร้้างสรรค์์ทางดนตรีีนี้�มุ่่�งเน้้นการประพัันธ์์บทเพลงในสไตล์์สแลมมิง 
บรููทััลเดธเมทัล  โดยใช้้ช่ื่�อ บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” ผู้้�วิิจััยได้้ประยุุกต์์ใช้้
เทคโนโลยีีหลากหลายด้้านเพ่ื่�อส่ื่�อสารแนวคิดหลัักของบทเพลงในรููปแบบที่่�มากกว่่า 
เสีียงดนตรีีตามปกติิ ประกอบดัังน้ี้� 
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	 1. ใช้้เทคนิคการออกแบบเสีียง (Sound Design) ในการปรัับแต่่งออกแบบเสีียง
ที่่�บัันทึึกมาจากแหล่่งกำำ�เนิิดรอบตััว  ให้้มีีคุณสมบัติิทดแทนเสีียงกลองชุุดสำำ�หรัับใช้้ในบท
ประพัันธ์์ และการออกแบบเสีียงให้้สััมพันธ์์กัับการผลิิตภาพ (Alten, 2014: 306) 
	 2. ใช้้เทคนิคโฟลีีย์ (Foley) เป็็นเทคนิคการทำำ�เสีียงเอฟเฟกต์์ให้้สอดคล้องกัับ
ภาพเคลื่่�อนไหวที่่�ถููกฉาย เช่่น เสีียงฝีีเท้้า หรืือเสีียงที่่�เกิิดข้ึ้�นตามภาพ ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องจาก
กระบวนการผลิิตภาพยนตร์์มีีการใช้้วิิธีีพากษ์์แทนเสีียงพููดใหม่่ จึึงจำำ�เป็็นต้้องใช้้เทคนิคโฟลีีย์
เพ่ื่�อสร้้างเสีียงที่่�ขาดหายไปจากภาพมาประกอบให้้สมบูรณ์์ เทคนิคดังกล่่าวถูกตั้้�งช่ื่�อตาม 
ผู้้�บุกเบิิกวิิธีีการคืือ แจ็็ค  โฟลีีย์์ (Jack Foley) (Murray, 2019: 194) โดยในบทเพลงนี้้� 
มุ่่�งเน้้นการสร้้างเสีียงจากเทคนิคโฟลีีย์โดยได้้รัับแรงบัันดาลใจมาจากภาพยนตร์์สยองขวััญ 
(Horror Film) 
	 3. ใช้้เสีียงแอมเบีียนท์์ (Ambient Sound) ซ่ึ่�งหมายถึึงเสีียงพื้้�นหลััง (Background 
Sound) ของสถานที่่� มั กถููกสร้้างข้ึ้�นในกระบวนการโพสท์์โปรดัักชัันเพ่ื่�อเติิมแต่่งหรืือ
แทนที่่�เสีียงพื้้�นหลัังจากสถานที่่�ดั้้�งเดิิมที่่�ต้้องการ (Murray, 2019: 193) ทั้้�งน้ี้�แอมเบีียนท์์
เป็็นคำำ�ที่่�ถููกเริ่่�มต้นใช้้โดยนัักดนตรีีป็อปเชิิงทดลองช่ื่�อไบรอััน อีีโน (Brian Eno) ในปีี ค.ศ. 
1978 และถููกพััฒนาต่่อยอดจากผลของการพััฒนาเครื่�องสัังเคราะห์์เสีียง (Synthesizer) 
ในช่่วงทษวรรษที่่� 1980s และ 1990s (Peel, 2005: 24) โดยในบทเพลงน้ี้�พััฒนาเสีียงจาก
ภาพยนตร์์สยองขวััญมาเป็็นเสีียงประกอบในบทประพัันธ์์ 
	 นอกเหนืือจากด้้านเทคโนโลยีีการสร้้างสรรค์์เสีียง ยัังนำำ�สื่�อภาพยนตร์์สยองขวััญ
มาตััดต่่อเพ่ื่�อประกอบการบรรเลงบทเพลง และมีีการสั่่�งการเอฟเฟกต์์แบบออโตเมชัน 
(Automation Effect) ในการแสดงสดเพ่ื่�อความสะดวกในการเล่่นเสีียงให้้เป็็นไปตามแผน
อีีกด้้วย ทั้้�งน้ี้�เทคนิคและวิิธีีการทางเทคโนโลยีีที่่�เลืือกใช้้ดัังกล่่าวช่วยส่่งเสริิมให้้บทประพัันธ์์
มีีมิติิการสร้้างสรรค์์ที่่�หลากหลาย และขัับเน้้นลัักษณะเฉพาะของดนตรีีสแลมมิิงบรููทััลเดธ
เมทัลให้้เด่่นชััด ควบคู่่�ไปกัับการบรรเลงเพลงด้้วยเครื่�องดนตรีีมาตรฐาน
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การวิิจััยสร้้างสรรค์์ทางดนตรีี: บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds”  
ในสไตล์์สแลมมิิงบรููทััลเดธเมทััล  

	 ในด้้านเนื้้�อหาดนตรีี บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” มีีทำำ�นองหลัักที่่�
สร้้างสรรค์์ข้ึ้�นบนพื้้�นฐานของบัันไดเสีียงสามประเภท4 (Rawlins & Bahha, 2005: 25-33) 
ได้้แก่่ บันไดสมมาตร (Symmetrical Scale) โมดจากบัันไดเสีียงไมเนอร์์แบบฮาร์์โมนิก
และเมโลดิก ได้้แก่่ บันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ (Phrygian Dominant Scale) และบัันได
เสีียงออลเทอร์์ด (Altered Scale) รวมไปถึึงการใช้้อััตราจัังหวะประสม (Multimeter) ที่่�มีี
การเปลี่่�ยนอย่่างต่่อเน่ื่�องตลอดบทประพัันธ์์ ได้้แก่่ อัตราจัังหวะ 3/4, 2/4, 4/4 และ 5/4 
โดยบทประพัันธ์์มีีความยาวทั้้�งหมด 3.48 นาทีี ทั้้�งน้ี้�บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” 
นัับเป็็นบทเพลงในสไตล์์สแลมมิงบรููทััลเดธเมทัล ที่่�มีีการบููรณาการเทคโนโลยีีทางดนตรีี
เพ่ื่�อขยายขีีดความสามารถของการถ่่ายทอดไอเดีีย เป็็นการท้้าทายในการทดลองใช้้เทคนิค
ด้้านการออกแบบเสีียงกัับเสีียงกลองชุุดซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญดนตรีีแสลมมิงบรููทััล 
เดธเมทัล นอกจากน้ี้�ยัังเป็็นการนำำ�เสนอองค์์ประกอบดนตรีีที่่�เข้้มข้น ทั้้�งในแง่่ทำำ�นอง 
จัังหวะ และเสีียงประสาน บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” จึึงเป็็นผลของการศึึกษา
ค้้นคว้า และบููรณาการแนวคิดและเทคนิคที่่�หลากหลายเพ่ื่�อสร้้างสรรค์์บทประพัันธ์์ 
ที่่�ท้้าทายและกระตุ้้�นการฟัังในหลากหลายมิิติิ
 

         	 4บัันไดเสีียงสมมาตร (Symmetrical Scale) หมายถึึง บันไดเสีียงที่่�สามารถแบ่่งช่่วงคู่่�แปด
ออกเป็็นสองส่่วนซึ่่�งมีีระยะห่่างเท่่ากััน ได้้แก่่ บันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ (Diminished Scale) และบัันไดเสีียง
โฮลโทน (Whole Tone Scale) 
    	 บัันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ (Phrygian Dominant Scale) หมายถึึง โมดลำำ�ดับที่่� 5 จากบัันได
เสีียงฮาร์์โมนิกไมเนอร์์ มีีโครงสร้้างเม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับบัันไดเสีียงเมเจอร์์คืือ โน้้ตลำำ�ดับที่่� 1 b2 3 4 5 b6 b7
    	 บัันไดเสีียงออลเทอร์์ด (Altered Scale) หมายถึึง โมดลำำ�ดับที่่� 7 จากบัันไดเสีียงไมเนอร์์แบบ
เมโลดิก มีีโครงสร้้างเม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับบัันไดเสีียงเมเจอร์์คืือ โน้้ตลำำ�ดับที่่� 1 b2 b3 b4(3) b5(#4) b6 b7
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ภาพที่่� 1: QR Code บันทึึกการแสดงบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds”  
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ก) 

	 ภาพที่่� 1 แสดงสััญลัักษณ์์ QR Code ที่่�ใช้้สำำ�หรัับเข้้ารัับชมบันทึึกการแสดงสด
ของบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” เพ่ื่�อให้้ผู้้�อ่านสามารถได้้ยิินรายละเอีียดของเพลง
อย่่างสมบููรณ์์ ทั้้ �งน้ี้�ผู้้�เขีียนได้้นำำ�เสนอเฉพาะรายละเอีียดที่่�สำำ�คัญของบทประพัันธ์์ใน
บทความนี้� โดยแบ่่งออกเป็็น 3 ด้าน ได้้แก่่ 1) องค์์ประกอบดนตรีีตามโครงสร้้างเพลง 2) 
องค์์ประกอบดนตรีีของริิฟฟ์์แบบสแลม และ 3) การออกแบบเสีียง โฟลีีย์์ และแอมเบีียนท์์
ในบทประพัันธ์์ โดยมีีรายละเอีียด ดังน้ี้�

	 1. องค์์ประกอบดนตรีีตามโครงสร้้างเพลง 
	     โครงสร้้างของบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” มีีความยาว 3.48 นาทีี  
ถููกออกแบบเพ่ื่�อให้้รัักษาความต่อเน่ื่�องและความดุดัันของบทเพลงแม้้จะมีีการเปลี่่�ยนอััตรา
ความเร็็วและอััตราจัังหวะอยู่่�ตลอด โดยเป็็นสัังคีีตลัักษณ์์รููปอิิสระ (Through-composed 
Form) มีีโครงสร้้างที่่�ไม่่มีีการวนซ้ำำ��ท่อนเพลง ทั้้�งน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้บรรยายโครงสร้้าง ไอเดีีย รวม
ถึึงวิิธีีการเล่่น ในรายละเอีียดของเพลงแต่่ละท่่อน ดังน้ี้�
	   ท่่อนอิินโทร (Intro) เริ่่�มต้นจากเสีียงพููด ใช้้เทคนิคการออกแบบเสีียง  
เป็็นท่่อนเกริ่่�นนำำ�ก่อนเข้้าสู่่�เนื้้�อหาของดนตรีี ทั้้�งน้ี้�มีีการออกแบบเสีียงพููดให้้มีีความเก่่า
เหมืือนกัับการย้้อนยุุคไปในช่่วงปีี 80’s โดยเป็็นบทพููดจากหนัังสยองขวััญ ซ่ึ่�งตััวผู้้�วิิจััยเป็็น
ผู้้�พูดและบัันทึึกเสีียงลงไป และเม่ื่�อเข้้าถึึงส่่วนดนตรีีบรรเลง ผู้้�วิิจััยใช้้ริิฟฟ์์กีีตาร์์ที่่�มีีการ
เคลื่�อนทำำ�นองแบบโครมาติิกผสมบันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ และบรรเลงด้้วยเทคนิคการดีีดรััวโน้้ต 
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การวิิจััยสร้้างสรรค์์ทางดนตรีี: บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds”  
ในสไตล์์สแลมมิิงบรููทััลเดธเมทััล  

(Tremolo Picking) ที่่�อััตราความเร็็ว 130 BPM เพ่ื่�อให้้เกิิดความรู้้�สึึกรุุนแรงและหนััก
หน่่วง ตามแบบฉบัับของดนตรีีเดธเมทัล และเพ่ื่�อให้้สอดคล้องกัับความรู้้�สึึกที่่�ประกอบกัับ
ภาพยนตร์์สยองขวััญ 
	 ท่่อน A1 และ A2 เป็็นท่่อนที่่�กีีตาร์์บรรเลงริิฟฟ์์แบบสแลม (Slam Riffs) เพ่ื่�อส่ื่�อ
ความรู้้�สึึกหนัักหน่่วงและเร้้าใจ  โดยจะเปลี่่�ยนอััตราความเร็็วให้้ช้้าลงที่่�อััตราความเร็็ว 90 
BPM เป็็นการเบรคดาวน์ริิฟฟ์์กีีตาร์์เพ่ื่�อดึึงอารมณ์ของบทประพัันธ์์ยิ่่�งข้ึ้�น 
	 ท่่อน B เป็็นท่่อนที่่�เปลี่่�ยนอััตราจัังหวะให้้เร็็วขึ้�นและมีีการเปลี่่�ยนสััดส่่วนจัังหวะ
ให้้ซัับซ้้อน โดยเพิ่่�มความเร็็วไปที่่� 120 BPM และสลัับระหว่่างอััตราจัังหวะ 4/4 2/4 และ 
5/4 ทั้้�งน้ี้�ทำำ�นองหลัักใช้้บัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์เพ่ื่�อส่ื่�อถึึงความรู้้�สึึกรุุนแรงมากข้ึ้�นหลัังจากการ
ดำำ�เนิินบทประพัันธ์์มาจากท่่อน A1 และ A2 ท่อนทรานซิิชััน (Transition) เป็็นท่่อนที่่�ใช้้
กลองชุุดเริ่่�มบรรเลงเดี่่�ยวมาก่่อน เพ่ื่�อเป็็นการสร้้างลููกเล่่นและใช้้แนวกีีตาร์์บรรเลงเดี่่�ยวใน
ห้้องถััดไป โดยใช้้ขั้้�นคู่่�ในบัันไดเสีียงไมเนอร์์ ผสมกับบัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ 
	 ท่่อน C เป็็นท่่อนที่่�มีีอัตราความเร็็ว 100 BPM และใช้้อััตราจัังหวะ 3/4 โดยริิฟฟ์์
กีีตาร์์ถููกบรรเลงด้้วยบัันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ และสลัับข้ึ้�นไปเป็็นขั้้�นคู่่�ดิมิินิิชท์ผสมกับ
โน้้ตโครมาติิก และริิฟฟ์์แบบสแลมเพ่ื่�อให้้เกิิดความรู้้�สึึกสัับสนและหวาดผวา 
	 ท่่อน D ยัังคงใช้้อััตราความเร็็วเดิิม โดยอยู่่�ในแนวคิดเดิิมจากท่่อน C เพ่ื่�อให้้เกิิด
ความรู้้�สึึกสัับสนและหวาดผวา 
	 ท่่อน E มีีการเพิ่่�มอัตราความเร็็วขึ้�นมาที่่� 160 BPM และกลัับมาใช้้อััตราจัังหวะ 
4/4 โดยจะใช้้ริิฟฟ์์กีีตาร์์ที่่�เน้้นโน้้ตโครมาติิกผสมกัับบัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ สร้้างความรู้้�สึึก
เร้้าใจยิ่่�งข้ึ้�นเพ่ื่�อให้้อารมณ์ของบทประพัันธ์์นั้้�นเอื้้�อแก่่ท่่อนต่่อไปของบทประพัันธ์์ 
	 ท่่อนเบรก (Break) มีีอัตราความเร็็วที่่� 130 BPM และกีีตาร์์บรรเลงโดยตีีคอร์์ด
ลงทิ้้�งค้้างไว้้เพ่ื่�อที่่�ท่่อนน้ี้�จะเป็็นการแสดงสอดแทรกเทคนิคโฟลีีย์์และเสีียงแอมเบีียนท์์ ที่่�ให้้
ความรู้้�สึึกสยองขวััญ สับสน และหวาดผวา 
	 ท่่อนบรรเลงเดี่่�ยว (Solo) เป็็นท่่อนสุุดท้้ายของบทประพัันธ์์ โดยริิฟฟ์์กีีตาร์์จะ
บรรเลงอยู่่�ในบัันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ผสมกับโน้้ตโครมาติิก ทั้้�งน้ี้�ในส่่วนของการ
บรรเลงเดี่่�ยวจะสร้้างทำำ�นองหลัักจากบัันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ และบัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์
ผสมกับบัันไดเสีียงโฮลโทน บันไดเสีียงออลเทอร์์ด และอเพจิโอ รวมไปถึึงเสีียงฮาร์์โมนิก
จากคัันโยกกีีตาร์์ ทั้้�งหมดน้ี้�เพ่ื่�อส่ื่�อถึึงความรู้้�สึึกรุุนแรง รวดเร็็ว หนัักหน่่วง และบุุกทะลวง
ตามแบบฉบัับดนตรีีบรููทััลเดธเมทัล
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	 ทั้้�งน้ี้�อาจพิจารณารายละเอีียดดัังกล่่าวมาจากโน้้ตได้้ทาง QR Code ภาพที่่� 2
 

ภาพที่่� 2: QR Code โน้้ตบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds”  
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ข) 

	 2. องค์์ประกอบดนตรีีของริิฟฟ์์แบบสแลม 
	   ริ  ฟฟ์์แบบสแลมในบทประพัันธ์์นั้้�น เป็็นริิฟฟ์์กีีตาร์์ที่่�อยู่่�บนพื้้�นฐานของ 
พาวเวอร์์คอร์์ด แต่่มีีการเช่ื่�อมระหว่่างคอร์์ดด้้วยการเคลื่�อนที่่�แบบโครมาติิก และสอดแทรก
ความน่าสนใจจากการใช้้รููปแบบจัังหวะที่่�หนัักหน่่วงและมีีการเน้้นจัังหวะที่่�ชััดเจน ส่งเสริิม
ให้้ผู้้�ฟังรู้้�สึึกโยกตามไปกัับเพลงได้้ ทั้้�งน้ี้�ผู้้�วิิจััยประสงค์์ให้้บทประพัันธ์์มีีการใช้้ริิฟฟ์์แบบสแลม
เป็็นองค์์ประกอบหลัักในบทเพลง เน่ื่�องจากริิฟฟ์์แบบสแลมคืือตััวบ่งบอกเอกลัักษณ์์ของ
ดนตรีีสไตล์์น้ี้�ได้้ชััดเจนที่่�สุุด	
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ภาพที่่� 3: การบรรเลงริิฟฟ์์กีีตาร์์แบบสแลม 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ค) 

	 ภาพที่่� 3 แสดงโน้้ตของริิฟฟ์์แบบสแลมสำำ�คัญที่่�ปรากฏในบทประพัันธ์์ เป็็นริิฟฟ์์
กีีตาร์์ที่่�อยู่่�บนพื้้�นฐานของพาวเวอร์์คอร์์ด แต่่มีีการเช่ื่�อมระหว่่างคอร์์ดด้้วยการเคลื่่�อนที่่�
แบบโครมาติิก และสอดแทรกความน่าสนใจจากการใช้้รููปแบบจัังหวะที่่�หนัักหน่่วงและ 
มีีการเน้้นจัังหวะที่่�ให้้ความรู้้�สึึกเป็็นกรููฟ ส่งเสริิมให้้ผู้้�ฟังรู้้�สึึกโยกตามไปกัับเพลงได้้ ทั้้�งน้ี้� 
ผู้้�วิิจััยประสงค์์ให้้บทประพัันธ์์มีีการใช้้ริิฟฟ์์แบบสแลมเป็็นองค์์ประกอบหลัักในบทเพลง 
เน่ื่�องจากริิฟฟ์์แบบสแลมคืือตััวบ่งบอกเอกลัักษณ์์ของดนตรีีสไตล์์น้ี้�ได้้ชััดเจนที่่�สุุด 

	 3. การออกแบบเสีียง โฟลีีย์์ และแอมเบีียนท์์ในบทประพัันธ์์ 
	   บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” เป็็นบทประพัันธ์์ในสไตล์์สแลมมิงบรููทััล 
เดธเมทััล  ซ่ึ่�งมีีเสีียงกลองชุุดมีีหน้้าที่่�โดดเด่่น ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำำ�แนวคิดของการออกแบบเสีียง
มาใช้้ในการสร้้างเสีียงกลองประกอบบทประพัันธ์์ด้้วยตนเอง โดยใช้้เสีียงที่่�มีีต้นกำำ�เนิิดจาก
สิ่่�งของรอบตััว เช่่น เสีียงเคาะกระป๋๋องคุุกก้ี้�และฝากระป๋๋องคุุกก้ี้� เสีียงเคาะขวดน้ำำ��พลาสติิก 
และเสีียงของการใช้้กำำ�ปั้้�นทุุบหน้้าอก เป็็นต้้น
	   นอกจากนี้้�ด้้วยบทประพัันธ์์เน้้นการนำำ�ส่วนหนึ่่�งของภาพยนตร์์สยองขวััญเข้้า
มาประกอบ ผู้้�  วิิจััยจึึงใช้้เทคนิคโฟลีีย์และเสีียงแอมเบีียนท์์เข้้ามาประกอบเพ่ื่�อเพิ่่�ม
บรรยากาศความสยองขวััญให้้เข้้ากัับอารมณ์บทประพัันธ์์มากยิ่่�งข้ึ้�น โดยเน้้นไปที่่�การสร้้าง
เสีียงด้้วยเทคนิคโฟลีีย์จากการใช้้เสีียงการหัักถั่่�วฝักยาวด้วยมืือ เพ่ื่�อจำำ�ลองเสีียงกระดููกที่่�หััก 
การเค้ี้�ยวผักผลไม้้ต่่าง ๆ เพ่ื่�อจำำ�ลองเสีียงซอมบี้�ที่่�กิินเนื้้�อ การใช้้ผัักฟาดลงไปบนพื้้�นผสมกับ
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เสีียงของถุุงพลาสติิก เพ่ื่�อจำำ�ลองเสีียงการฟาดตีีร่่างกายของมนุุษย์์ และนำำ�เสีียงแอมเบีียน
ท์์จากภาพยนตร์์สยองขวััญเข้้ามาประกอบเพ่ื่�อให้้ตรงตามเจตนารมณ์
 

ภาพที่่� 4: การออกแบบเสีียงเบสดรััม 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ง)

	 ภาพที่่� 4 แสดงตััวอย่่างที่่�สำำ�คัญของการออกแบบเสีียงในบทประพัันธ์์ คืือการ
ออกแบบเสีียงเบสดรััม ที่่�ใช้้แหล่่งกำำ�เนิิดเสีียงจากการใช้้มืือทุุบหน้้าอก ทำำ�การบัันทึึกเสีียง
ด้้วยไมโครโฟน และนำำ�มาปรัับแต่่งเสีียงในโปรแกรมคิวเบส 12 โดยใช้้ปลัักอิินได้้แก่่  
1) คลิปเปอร์์ (Clipper) 2) อีีควอไลเซอร์์ (Equalizer) 3) คอมเพรสเซอร์์ (Compressor) 
4) ทรานเชีียนท์์ ดีีไซเนอร์์ (Transient Designer) และ 5) ซาเทิิร์์น (Saturn) 
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ในสไตล์์สแลมมิิงบรููทััลเดธเมทััล  

ภาพที่่� 5: การออกแบบเสีียงสแนร์์ 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567จ)  

	 ภาพที่่� 5 แสดงตััวอย่่างของการออกแบบเสีียงกลองสแนร์์ เกิิดจากการการผสม
เสีียงจากการบัันทึึกเสีียงของสิ่่�งของ 4 ชนิด ได้้แก่่ เสีียงตีีกระป๋๋องคุุกก้ี้� ฝากระป๋๋องคุุกก้ี้� 
ขวดน้ำำ��พลาสติิก และเสีียงของเอฟเฟกต์์จากปลัักอิินซีีรัม  (Serum) โดยผ่่านการปรัับแต่่ง
เสีียงด้้วยปลัักอิินได้้แก่่ 1) คลิปเปอร์์ 2) อีีควอไลเซอร์์ 3) คอมเพรสเซอร์์ 4) ทรานเชีียนท์์ 
ดีีไซเนอร์์ และ 5) ซาเทิิร์์น 
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ภาพที่่� 6: การออกแบบเสีียงทอมและฟลอร์์ทอม 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ฉ) 

	 ภาพที่่� 6 แสดงตััวอย่่างการออกแบบเสีียงของทอม  (Tom) และฟลอร์์ทอม 
(Floor Tom) สร้้างข้ึ้�นจากการบัันทึึกเสีียงของการเคาะขวดน้ำำ��พลาสติิก และใช้้เทคนิค
การออกแบบเสีียง โดยปรัับแต่่งเสีียงด้้วยปลัักอิินได้้แก่่ 1) อีีควอไลเซอร์์ และ 2) ทรานเชีียนท์์ 
ดีีไซเนอร์์ ทั้้�งน้ี้�ทำำ�การปรัับระดัับเสีียงของทอมและฟลอร์์ทอม  เพ่ื่�อให้้เสีียงที่่�แตกต่่างตาม
ลัักษณะของทอมประเภทต่่าง ๆ 
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ภาพที่่� 7: เสีียงที่่�สร้้างข้ึ้�นด้้วยเทคนิคโฟลีีย์ 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ช)   

	 ภาพที่่� 7 แสดงแทรคของเสีียงที่่�สร้้างสรรค์์โดยเทคนิคโฟลีีย์์ เกิิดจากการใช้้เสีียง
ของผัักและผลไม้้ในการสร้้างเสีียงต่่าง ๆ เช่่น การฟาดแทนเสีียงของกระดููกที่่�หััก เป็็นต้้น 
โดยมีีการใช้้ปลัักอิินปรัับแต่่งเสีียงเพีียงเล็็กน้้อย เพ่ื่�อสร้้างลููกเล่่นให้้แก่่เสีียงให้้เกิิดความ
สมจริิงมากขึ้้�น เช่่น ปลัักอิินเอคโค่่บอย (EchoBoy) และเดวิิล ดีีลักซ์์ (Devil Deluxe) 
เป็็นต้้น 
	 นอกจากน้ี้�ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการบัันทึึกโน้้ตด้้วยสััญลัักษณ์์และกราฟฟิิก เพ่ื่�อสามารถ
บัันทึึกสััญลัักษณ์์แทนเสีียงที่่�เกิิดจากการออกแบบเสีียงและโฟลีีย์์ ซ่ึ่�งไม่่ใช่่เสีียงเครื่�อง
ดนตรีีมาตรฐานได้้
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ภาพที่่� 8: การใช้้สััญลัักษณ์์และกราฟฟิิกแทนเสีียงที่่�สร้้างสรรค์์ข้ึ้�น 
ที่่�มา: ศักดิิเดชน์ เดชมณีี และ ปองภพ สุกิิตติิวงศ์์ (2567ซ)

	 ภาพที่่� 8 แสดงการใช้้สััญลัักษณ์์เรขาคณิตในการแทนเสีียงต่่าง ๆ ในการบัันทึึก
โน้้ตช่่วยให้้เข้้าใจและเห็็นภาพได้้ชััดเจน เช่่น รูปสามเหลี่่�ยมแทนเสีียงพููด รูปวงกลมแทน
เสีียงของการหัักกระดููก และรููปสี่่�เหลี่่�ยมรูปว่่าวแทนเสีียงการฟาด เป็็นต้้น โดยจะแสดง
ความยาวของสััญลัักษณ์์ให้้เห็็นจุุดเริ่่�มต้นและสิ้้�นสุุดชััดเจน ควบคู่่�ไปกัับโน้้ตดนตรีีสากล
มาตรฐาน นอกจากน้ี้�ยัังมีีการจััดทำำ�คู่่�มืืออธิิบายสััญลัักษณ์์ประกอบโน้้ตเพลงทั้้�งฉบัับอีีก
ด้้วย 

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. ข้อค้้นพบที่่�สำำ�คัญของผลงานวิิจััยสร้้างสรรค์์น้ี้� คืือ การจััดกระทำำ�กับเสีียงด้้วย
เทคนิคการออกแบบเสีียง โฟลีีย์ และแอมเบีียนท์์ ซ่ึ่�งสามารถสังเคราะห์์เสีียงบรรยากาศที่่�
อยู่่�ในจิินตนาการของผู้้�วิิจััยให้้สามารถเกิิดจริงด้้วยเครื่�องมืือและการบวนการผลิิตดนตรีี 
นอกจากน้ี้�ยัังสามารถจำำ�ลองเสีียงที่่�มีีข้อจำำ�กัดในการสร้้างข้ึ้�นได้้จริง เช่่น เสีียงหัักกระดููก 
ซ่ึ่�งเสีียงดัังกล่่าวสามารถสื่�ออารมณ์ความสยองขวััญได้้อย่่างชััดเจน ทั้้�งน้ี้�เม่ื่�อถููกจััดวางร่่วม
กัับองค์์ประกอบดนตรีีสไตล์์สแลมมิงบรููทััลเดธเมทััลอย่่างเหมาะสม ส่่งผลให้้สามารถสื่�อ
ประสบการณ์์สยองขวััญทางเสีียงได้้อย่่างลงตััวและน่่าสนใจ นอกจากน้ี้�การใช้้เทคนิค
ออกแบบเสีียงในการจััดกระทำำ�กับเสีียงตีีวัสดุุต่่าง ๆ โดยปรัับแต่่งให้้มีีลักษณะเสีียงคล้าย
กลองชุุด เป็็นตััวอย่่างของการทดลองสร้้างเสีียงด้้วยวิิธีีการทางเลืือกที่่�น่่าสนใจ สามารถ
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ขยายขีีดความสามารถในการสร้้างสรรค์์ดนตรีีด้้วยวิิธีีการใหม่่ควบคู่่�ไปกัับการคงคุุณสมบัติิ
สำำ�คัญของเสีียงตามสไตล์์ดนตรีีแบบดั้้�งเดิิม
	 2. การใช้้เทคนิคการออกแบบเสีียงในบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds”  
มีีการนำำ�เสีียงรอบตััว เช่่น มืือทุุบหน้้าอก เสีียงตีีกระป๋๋องคุุกก้ี้� ฝากระป๋๋องคุุกก้ี้� และขวดน้ำำ��
พลาสติิก มาปรัับแต่่งและออกแบบให้้ทดแทนเสีียงของส่่วนประกอบต่่าง ๆ ในกลองชุุด 
เพ่ื่�อใช้้บรรเลงร่่วมกันในบทประพัันธ์์ เป็็นการท้้าทายต่่อวิิธีีการสร้้างสรรค์์ที่่�ให้้ผลลัพธ์์น่่า
สนใจ และยัังคงรัักษาหน้้าที่่�ของเสีียงกลองชุุดในบทประพัันธ์์ได้้อย่่างแนบเนีียน ทั้้�งน้ี้�วิิธีี
การดัังกล่่าวสอดคล้องกัับแนวคิดในการออกแบบเสีียงที่่�ใช้้ในการประพัันธ์์เพลงของ 
จีีระสิิทธิ์์� สุวรรณศรีี (2559: 23) ซ่ึ่�งมีีการใช้้ปลัักอิินเพ่ื่�อปรัับแต่่งและออกแบบเสีียงเพ่ื่�อให้้
สอดรัับกัับการถ่่ายทอดความรู้้�สึึกของธีีม  “เลาะโขงเบิ่่�งเมืืองนครพนม” เทคนิคการ
ออกแบบเสีียงนั้้�นสามารถขยายความเป็็นไปได้้ของเสีียงให้้รองรัับต่่อการส่ื่�อความหมาย
และอารมณ์ความรู้้�สึึกได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 3. การใช้้เสีียงแอมเบีียนท์์เป็็นส่่วนหนึ่่�งของบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” 
ช่่วยส่่งเสริิมอารมณ์ความรู้้�สึึกในการรัับฟัังเพลงและรัับชมภาพเคลื่�อนไหวประกอบได้้
อย่่างครบอรรถรส ซ่ึ่�งสอดคล้องกัับผลงานวิิจััยสร้้างสรรค์์ของอนุุธรณ์์ ชาวงษ์์ (2564: 6) ที่่�
ใช้้เสีียงแอมเบีียนท์์ในการกระตุ้้�นการเช่ื่�อมโยงของการรัับรู้้�ระหว่่างจิินตนาการและ
ประสบการณ์์ในบทเพลง โดยบทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” สามารถสื่�อสารความ
รู้้�สึึกสยองขวััญ สับสน และหวาดผวา ได้้ตามอัตลัักษณ์์ของดนตรีีแลมมิงบรููทััลเดธเมทัล  

บทสรุุป
	 บทประพัันธ์์ “400 Stab Wounds” เป็็นบทประพัันธ์์สไตล์์สแลมมิิงบรููทััลเดธ
เมทัล สร้้างสรรค์์ข้ึ้�นโดยเน้้นการใช้้เทคนิคการออกแบบเสีียง โฟลีีย์ และเสีียงแอมเบีียนท์์ 
บทเพลงมีีความยาว 3.48 นาทีี มีีโครงสร้้างเพลงประกอบด้้วย 1) ท่อนอิินโทรเกริ่่�นนำำ�เข้้า
สู่่�ทำำ�นองหลัักด้้วยเสีียงพููดและริิฟฟ์์กีีตาร์์หลััก 2) ท่อน A1 และ A2 เน้้นการบรรเลงกีีตาร์์
ริิฟฟ์์แบบสแลม โดยเปลี่่�ยนอััตราความเร็็วให้้ช้้าลง 3) ท่อน B มีีการเปลี่่�ยนอััตราจัังหวะให้้
เร็็วขึ้�นและมีีการเปลี่่�ยนสััดส่่วนจัังหวะให้้ซัับซ้้อน โดยสลัับระหว่่างอััตราจัังหวะ 4/4 2/4 
และ 5/4 4) ท่อนทรานซิิชััน (Transition) ใช้้กลองชุุดเริ่่�มบรรเลงเดี่่�ยวนำำ� และตามมาด้้วย
กีีตาร์์บรรเลงเดี่่�ยวโดยใช้้ขั้้�นคู่่�ในบัันไดเสีียงไมเนอร์์ ผสมกับบัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ 5) ท่อน C 
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เน้้นริิฟฟ์์กีีตาร์์ที่่�บรรเลงให้้เกิิดความรู้้�สึึกสัับสนและหวาดผวา 6) ท่อน D ยังคงใช้้แนวคิด
เดิิมจากท่่อน C 7) ท่อน E เพิ่่�มอัตราความเร็็วและกลัับมาใช้้อััตราจัังหวะ 4/4 โดยใช้้ริิฟฟ์์
กีีตาร์์ที่่�เร้้าใจ 8) ท่อนเบรกเน้้นแสดงเทคนิค โฟลีีย์และเสีียงแอมเบีียนท์์ ที่่�ให้้ความรู้้�สึึก
สยองขวััญ สับสน และหวาดผวา และ 9) ท่อนบรรเลงเดี่่�ยว (Solo) เป็็นท่่อนสุุดท้้ายของ
บทประพัันธ์์ การบรรเลงเดี่่�ยวเน้้นสร้้างทำำ�นองหลัักจากบัันไดเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ และ
บัันไดเสีียงดิิมิินิิชท์ผสมกับบัันไดเสีียงโฮลโทน บันไดเสีียงออลเทอร์์ด และอเพจิโอ รวมไป
ถึึงเสีียงฮาร์์โมนิกจากคัันโยกกีีตาร์์ ทั้้�งหมดน้ี้�เพ่ื่�อส่ื่�อถึึงความรู้้�สึึกรุุนแรง รวดเร็็ว หนัักหน่่วง 
และบุุกทะลวงตามแบบฉบัับดนตรีีแสลมมิงบรููทััลเดธเมทัล
	 ข้้อค้้นพบสำำ�คัญในงานวิิจััยน้ี้�คืือการถ่่ายทอดลัักษณะสำำ�คัญของดนตรีีสไตล์์สแล
มมิงบรููทััลเดธเมทัลที่่�เน้้นถ่่ายทอดความรู้้�สึึกแบบหนัักหน่่วงรุุนแรงและสยองขวััญ โดยใช้้
องค์์ประกอบดนตรีีที่่�เป็็นเอกลัักษณ์์ ได้้แก่่ 1) ริฟฟ์์กีีตาร์์หลัักแบบสแลม 2) การเปลี่่�ยน
สััดส่่วนจัังหวะที่่�ซัับซ้้อน 3) การสร้้างทำำ�นองจากบัันไดเสีียงเสีียงฟรีีเจีียนโดมิินัันท์์ บันได
เสีียงดิิมิินิิชท์ผสมกับบัันไดเสีียงโฮลโทน และบัันไดเสีียงออลเทอร์์ด และ 4) การใช้้เทคนิค
การบรรเลงฮาร์์โมนิกจากคัันโยกกีีตาร์์ นอกจากน้ี้�ยัังมีีการทดลองท้้าทายสร้้างสรรค์์เสีียง
ประกอบภาพเคลื่�อนไหวด้วยเทคโนโลยีีการผลิิตเสีียง ได้้แก่่ 1) การออกแบบเสีียงกลองชุุด
ทุุกชิ้้�นจากแหล่่งกำำ�เนิิดเสีียงรอบตััว  เช่่น เสีียงทุุบหน้้าอก ตีีกระป๋๋องคุุกก้ี้� ฟาดขวดน้ำำ��
พลาสติิก 2) การสร้้างเสีียงเสมืือนจริงด้้วยเทคนิคโฟลีีย์์ เช่่น การใช้้เสีียงการหัักถั่่�วฝักยาว
ด้้วยมืือเพ่ื่�อจำำ�ลองเสีียงกระดููกที่่�หััก การเค้ี้�ยวผักผลไม้้ต่่าง ๆ เพ่ื่�อจำำ�ลองเสีียงซอมบี้�ที่่�กิิน
เนื้้�อ เป็็นต้้น และ 3) การใช้้เสีียงแอมเบีียนท์์จากภาพยนตร์์สยองขวััญประกอบในบางช่่วง 
องค์์ประกอบเหล่่าน้ี้�เม่ื่�อถููกจััดวางอย่่างเหมาะสม ส่งผลให้้สามารถสื่�อประสบการณ์์สยอง
ขวััญทางเสีียงได้้อย่่างน่่าสนใจ และสามารถประยุุกต์์ใช้้วิิธีีการดัังกล่่าวในการสร้้างสรรค์์
ดนตรีีประกอบส่ื่�อที่่�มีีเป้้าหมายในการส่ื่�ออารมณ์ที่่�คล้ายคลึึงกัันได้้
	 ข้้อเสนอแนะจากการดำำ�เนิินการวิิจััยสร้้างสรรค์์ แบ่่งออกเป็็น 2 ประเด็็น ได้้แก่่ 
1) ด้านการต่่อยอดกระบวนการทำำ�งานวิิจััยสร้้างสรรค์์ในอนาคตภายใต้้ระยะเวลาที่่�จำำ�กัด 
ผู้้�วิิจััยควรวางแผนและกำำ�หนดตารางเวลาอย่่างละเอีียด เน่ื่�องจากการนััดนัักดนตรีีเพ่ื่�อฝึึก
ซ้้อมบรรเลงเพลง ต้องใช้้ระยะเวลาในการเตรีียมตัวและฝึึกซ้้อมซ้ำำ��หลายครั้้�ง เพ่ื่�อให้้การ
บรรเลงมีีคุณภาพสูงสุุด ดังนั้้�นจึึงควรกำำ�หนดแผนที่่�เผ่ื่�อระยะเวลาสำำ�หรัับการประพัันธ์์ 
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เพลงและการฝึึกซ้้อมให้้เพีียงพอ และ 2) ด้านการดำำ�เนิินการวิิจััยสร้้างสรรค์์ในอนาคต ควร
สร้้างสรรค์์บทเพลงในสไตล์์สแลมมิงบรููทััลเดธเมทัลที่่�มีีการทดลองใช้้องค์์ประกอบดนตรีีที่่�
น่่าสนใจ ใช้้บัันไดเสีียง โมด หรืืออััตราจัังหวะที่่�มีีลักษณะเฉพาะให้้เกิิดสุ้้�มเสีียงที่่�แตกต่่าง
ต่่อยอดจากสไตล์์ดนตรีีแบบดั้้�งเดิิมได้้ นอกจากน้ี้�การใช้้เทคนิคในด้้านการออกแบบเสีียง 
โฟลีีย์์ และเสีียงแอมเบีียนท์์นั้้�นให้้ผลดีีในแง่่ของการส่่งเสริิมอารมณ์และความรู้้�สึึก อย่่างไร
ก็็ตามควรหาธีีมของเพลงที่่�มีีความแตกต่่างและมีีความชัดเจน เพ่ื่�อสร้้างเอกลัักษณ์์ให้้กัับ
บทประพัันธ์์มีีความเป็็นต้้นแบบสููงที่่�สุุด
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