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บทคัดยอ่ 
งานวิจัยครัง้นีมี้วตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) พัฒนาหนังสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented Reality) 

เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบัตน้ 2) ศกึษาผลการใช้

หนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสริม (Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบัตน้ และ 3) ศกึษาความพึงพอใจในการใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสริม 

(Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอักษรภาษาเกาหลี เพ่ือพัฒนาการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียน

ระดบัตน้ กลุ่มตวัอย่างผูเ้รียนภาษาเกาหลีระดบัตน้ในโรงเรียนมธัยมศกึษา จาํนวน 100 คน เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั

คือ 1) แบบประเมินคุณภาพของหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม 4

5 2) หนังสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ  

3) แผนการสอนท่ีเรียนโดยใชห้นังสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ 4) แผนการสอนท่ีเรียนแบบปกติ 5) แบบวัด

ความสามารถการเขียนตวัอักษรภาษาเกาหลี 6) แบบวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยหนังสือแบบฝึกทกัษะ

ความจรงิเสรมิฯ สถิตท่ีิใชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ คา่รอ้ยละ คา่เฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ คา่ t-test  

ผลการวิจยัพบว่า 1) คณุภาพและประสิทธิภาพของหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ พบว่า โดยรวม

อยู่ในระดับดี มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.34 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.39 และมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.95/80.25 2) ผลการใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสริมฯ พบวา่ คะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่ม

ควบคุมอย่างมีนัยสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนหลังเรียนของกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 92.57 ส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.70 และคะแนนหลังเรียนของกลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 82.76 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานเท่ากบั 3.57 3) ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยหนังสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ  

มีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยรวมคา่เฉล่ียเทา่กบั 4.78 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.44 

คาํสาํคัญ: หนงัสือแบบฝึกทกัษะ  ความจรงิเสรมิ  การเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี  ระดบัตน้ 
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Abstract 

This present research aims to 1) develop the augmented reality practice book on Korean alphabet 

for beginners, 2) study the effect of using the augmented reality practice book on Korean alphabet for 

beginners,  and 3) explore the students’ satisfaction of the effect of using the augmented reality practice 

book on Korean alphabet for beginners. The present study consists of 100 participants who are the learners 

of Korean language for beginner in the secondary school. The research instruments were 1) the quality 

assessment form of the augmented reality practice book, 2) the augmented reality practice book, and 3) 

the lesson plan which followed the augmented reality practice book, 4) the normal lesson plan, 5) the writing 

ability test on Korean alphabet and 6) the evaluation of satisfaction with learning in the course of the 

augmented reality practice book.  

The research analysis tools were percentage, mean, standard deviation and t-test. The results of 

the research were found that: first, the quality and efficiency of the augmented reality practice book in 

general were at good at the mean of 4.34, the standard deviation of 0.39 and the effectiveness index was 

81.95/80.25. Second, the results of applying the augmented reality practice book revealed that the post-

study score of the experimental group was significantly higher than the control group at .01 level. To 

elaborate, the post-study score of the experimental group were at the mean of 92.57 and the standard 

deviation of 4.70, whilst, the post-study score of the control group were at the mean of 82.76 and the 

standard deviation of 3.57. Third, the satisfaction results toward the application of the augmented reality 

practice book shown that the satisfaction was at the highest level with the mean of 4.75 and the standard 

deviation of 0.44.  

Keywords: Practice book, Augmented reality, Korean alphabet writing, Beginner 

บทนํา 

การศึกษาภาษาเกาหลีในปัจจุบันกําลังได้รับความนิยมเพ่ิมขึน้อย่างต่อเน่ือง แต่การเรียนรู ้

ภาษาเกาหลีไม่ใช่เรื่องง่ายสาํหรบัคนไทย เน่ืองจากไม่คุน้กับตวัอกัษรและวฒันธรรมของประเทศเกาหลีใต ้

มาก่อน (กอบกุล มาเวียง, 2545) ทัง้นีปั้ญหาท่ีพบเก่ียวกบัการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบั

ตน้ ประเด็นแรก คือ ผูเ้รียนสว่นใหญ่มกัเขียนตวัอกัษรโดยไม่คาํนึงถึงหลกัการเขียนท่ีถกูตอ้ง และประเด็นท่ี

สอง คือ เนือ้หาเก่ียวกบัตวัอกัษรภาษาเกาหลมีีจาํนวนมากไมส่อดคลอ้งกบัเวลาการเรียนท่ีกาํหนดไว ้ทาํให้

ผูเ้รยีนเกิดความเบ่ือหนา่ยและเขา้ใจเนือ้หาแตกต่างกนั (กาญจนา สหะวิรยิะ และณฏัฐพงศ ์กาญจนฉายา, 

2564, หนา้ 1) และจากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกับการศึกษาตวัอกัษรภาษาเกาหลีของอีมีฮยงั (Lee, 

2017) โอควงักึน (Oh, 2008) ยงัมยองฮี (Yang, 2009) ทาํใหท้ราบถึงประเด็นปัญหาของการศกึษาตวัอกัษร

ภาษาเกาหลี คือ นกัวิชาการสว่นใหญ่ยงัไม่ค่อยใหค้วามสาํคญักบัการศึกษาเรือ่งตวัอกัษรภาษาเกาหล ียงั

ขาดเนือ้หาท่ีเป็นมาตรฐาน จึงควรพฒันาการจัดการศึกษาใหง้่ายและสะดวกต่อการทาํความเขา้ใจของ

ผูเ้รยีนใหม้ากขึน้ 
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เมื่อการศึกษาของประเทศไทยในยคุปัจจุบนัเป็นยคุแห่งการเรียนรูท่ี้เปิดกวา้ง มีการนาํเทคโนโลยี

สมยัใหม่เขา้มาประยกุตใ์ชก้บัการจดัการศึกษา เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) จึงเป็นอีก

ทางเลือกหนึ่งท่ีเหมาะกับการนาํมาใช้เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเรื่องการศึกษาวิธีการเขียน

ตวัอักษรภาษาเกาหลี เพราะเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality) คือ เทคโนโลยีเสมือนจริง 

ท่ีสร้างขึน้โดยการใช้เทคโนโลยีซ้อนทับข้อมูลบนภาพหรือสิ่งต่าง ๆ ทําให้มองเห็นทั้งภาพน่ิง เสียง 

ภาพเคลื่อนไหว หรืออ่ืน ๆ ในจอภาพร่วมกับสภาพแวดลอ้มของโลกแห่งความเป็นจริงหรือสภาพแวดลอ้ม 

ท่ีมนษุยอ์ยู ่โดยตอ้งอาศยัการมองผา่นอปุกรณช์นิดท่ีมีกลอ้ง เช่น กลอ้งจากโทรศพัทม์ือถือสมารท์โฟน กลอ้ง

เว็บแคม หรือกลอ้งจากแท็บเล็ต เป็นตน้ (กาญจนา สหะวิริยะและณัฏฐพงศ ์กาญจนฉายา, 2564, หนา้  

24-36) ซึง่จะช่วยดงึดดูความสนใจของผูเ้รยีนไดม้ากท่ีสดุเมื่อผูเ้รยีนสามารถควบคมุการเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง

และมีปฏิสมัพนัธท์ัง้ในสภาพแวดลอ้มจริงและสภาพแวดลอ้มเสริม (augmented environments) เป็นการ

ตอบสนองการเรียนรูร้ายบุคคล ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ดต้ามศกัยภาพของตน และสามารถทบทวน

บทเรียนไดท้กุสถานท่ีและทกุเวลาตามตอ้งการ (นงลกัษณ ์มีแกว้ และคณะ, 2557; รกัษพล ธนานวุงศ,์ 2556) 

นอกจากนีง้านวิจัยหลายเรื่องท่ีได้พัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยนาํเทคโนโลยีความจริงเสริมมา

ประยกุตใ์ชก้บัการจดัการศกึษา เช่น วรุณภา ศรโีสภาพ และคณะ (2555) ทาํการศกึษาการพฒันาหนงัสอืเสรมิ

บทเรียน 3 มิติดว้ยเทคนิคภาพเสมือนผสานโลกจริง เรื่อง อุปกรณท่ี์ใชใ้นการเคลื่อนท่ีของผูป่้วยไขสนัหลงั

บาดเจ็บ จิตราภรณ ์ชัยเฉลิมศกัดิ์ และวิวฒัน ์มีสวุรรณ ์(2555) ทาํการวิจัยเก่ียวกับการพฒันาหนงัสืออ่าน

เพ่ิมเติมรว่มกบัเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจรงิ เรื่อง อปุกรณค์อมพิวเตอร ์สาํหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 1 โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม นฤเทพ สวุรรณธาดา (2556) ทาํวิจัยเก่ียวกับการวิเคราะหก์ารเรียนรูแ้บบ

ผสมผสาน โดยใช้สื่อการเรียนการสอนแบบโลกเสมือนผสานโลกจริงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  

สพุรรณพงศ ์วงษ์ศรีเพ็ง (2554) ไดท้าํการวิจยั เรื่อง การประยุกตใ์ชเ้ทคนิคความจริงเสริมเพ่ือใชใ้นการสอน

เรื่องพยญัชนะภาษาไทย Kandikonda (2011) ไดท้าํการศึกษาเรื่อง Using Virtual Reality and Augmented 

Reality to Teach Human Anatomy และสรา้งสื่อการสอนขึน้เองทัง้ Virtual Reality และ Augmented Reality 

โดยใช้โปรแกรม Blender 3D และ Maya 3D และ Vilkoniene (2009) ได้ทําการวิจัย เรื่อง อิทธิพลของ

เทคโนโลยีโลกเสมือนจริงผสานโลกจริงท่ีมีผลต่อการเรียนรูข้องนกัเรียนเก่ียวกับระบบทางเดินอาหารของ

มนุษย์ ผลศึกษาของงานวิจัยเหล่านี ้ต่างประเมินว่าเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality)  

มีประโยชนต์อ่การศกึษาในระดบัท่ีดีและดมีาก 

ดงันัน้ผูว้ิจยัจึงเกิดความสนใจตอ่การศกึษาการนาํเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) 

มาประยุกต์ใช้กับการศึกษาภาษาเกาหลี เพ่ือแก้ไขและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเรื่องการเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหลีใหส้ามารถจัดการศึกษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและอิสระไม่จาํกัดแค่ในหอ้งเรียน  

และถือเป็นสือ่การเรยีนรูภ้าษาเกาหลรูีปแบบใหมท่ี่เหมาะกบัยคุท่ีประเทศไทยกาํลงักา้วเขา้สูเ่ทคโนโลยี 5G  

วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

1. พัฒนาหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่องการเขียนตัวอักษร 

ภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้  
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2. ศึกษาผลการใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่องการเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้  

3. ศึกษาความพึงพอใจในการใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality)  

เรือ่งการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้  

ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 

1.1 ประชากร คือ ผูเ้รียนภาษาเกาหลีระดบัตน้ในโรงเรียนมัธยมศึกษาของภาคใต ้จาํนวน 

4,667 คน (ณฐันนัท ์คงประพนัธ,์ สมัภาษณ,์ 7 ตลุาคม 2562) 

1.2 กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนโรงเรียนมหาวชิราวธุ จงัหวดัสงขลา จาํนวน 100 คน 5

6 แบ่งเป็น 

กลุม่ควบคมุท่ีเรียนแบบปกติ จาํนวน 50 คน และกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะ

ความจรงิเสรมิฯ จาํนวน 50 คน 

2. ตัวแปรที่ศึกษา  

2.1 ตวัแปรตาม ไดแ้ก ่1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 2) ความพงึพอใจของผูเ้รยีน 

2.2 ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ 1) การเรียนโดยการใชห้นงัสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented 

Reality) 2) การเรยีนการสอนแบบปกต ิ

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แบบประเมินคณุภาพหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) เรือ่งการเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบัตน้ มีค่าความสอดคลอ้ง

หรอืความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต ่0.66-1.00 

2. หนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) เรือ่งการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหล ี

เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบัตน้ มีคุณภาพอยู่ในระดบัดี โดยค่าเฉลีย่เท่ากับ 

4.34 และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.39 

3. แผนการสอนท่ีเรียนโดยใชห้นงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสริม (Augmented Reality) เรื่องการ

เขียนตัวอักษรภาษาเกาหลี เพ่ือพัฒนาการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลีของผู้เรียนระดับต้น มีคุณภาพ 

อยู่ในระดบัดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.03 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63 และค่าความสอดคลอ้ง

หรอืความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต ่0.66-1.00 

4. แผนการสอนท่ีเรียนแบบปกติ มีคุณภาพอยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15 และส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.63 และคา่ความสอดคลอ้งหรอืความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต ่

0.66-1.00 

6 ใชว้ิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยสุ่มอย่างง่าย ใชเ้กณฑก์ารสุ่มโรงเรียนที่มีความพรอ้ม และมีนักเรียนที่เรียนภาษาเกาหลี

มากกวา่ 200 คนเป็นเกณฑใ์นการคดัเลือกกลุม่ตวัอยา่ง 
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5. แบบวัดความสามารถการเขียนตัวอกัษรภาษาเกาหลีมีค่าความสอดคลอ้งหรือความตรงเชิง

เนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.66-1.00 ค่าความเช่ือมั่นมีค่าเท่ากับ 0.961 ค่าความยากง่ายตัง้แต่ 

0.20 ถึง 0.80 และอาํนาจจาํแนกตัง้แต ่0.20 ขึน้ไป 

6. แบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented 

Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รียนระดบัตน้  

มีคา่ความสอดคลอ้งหรอืความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต ่0.66-1.00 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

ผูว้ิจยัมีการดาํเนินการวิจัยตามขัน้ตอนดังนี ้คือ เริ่มจากการศึกษางานวิจัย เอกสาร ตาํรา และ

ขอ้มลูท่ีเก่ียวขอ้ง รา่งแผนการสอนท่ีเรยีนโดยใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented Reality) 

เรื่องการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลี เพ่ือพัฒนาการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลีของผู้เรียนระดับต้น  

โดยมีคุณภาพอยู่ในระดบัดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.03 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63 และค่า

ความสอดคลอ้งหรือความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.66-1.00 และแผนการสอนท่ีเรียน

แบบปกติ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.15 และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.63 และค่าความสอดคลอ้งหรือ

ความตรงเชิงเนือ้หามีดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต ่0.66-1.00 นาํแผนการสอนเสนอผูเ้ช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบ

ความถูกต้องเหมาะสม แลว้ดาํเนินการปรับปรุงแก้ไขตามคําแนะนําของผูเ้ ช่ียวชาญ พัฒนาแบบวัด

ความสามารถการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี พรอ้มตรวจสอบหาคา่ความสอดคลอ้ง (IOC) ซึง่มีคา่ระหว่าง 

0.66-1.00 และประเมินประสทิธิภาพของแบบวดัความสามารถการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหล ีโดยนกัเรยีนท่ี

มีคณุลกัษณะคลา้ยกบักลุม่ทดลอง คือ นกัเรยีนช่วงชัน้ท่ี 3 โรงเรียนวรนารีเฉลิม จงัหวดัสงขลา จาํนวน 50 

คน พบว่า ค่าความเช่ือมั่นมีค่า 0.961 ค่าความยากง่ายตัง้แต่ 0.20 ถึง 0.80 และค่าอาํนาจจาํแนกตัง้แต่ 

0.20 ขึน้ไป จากนัน้สรา้งหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจริงเสรมิฯ ตามกระบวนการพฒันาสือ่การเรยีนการสอน 

5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นการวิเคราะห์โดยเริ่มจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย การวิเคราะห์วัตถุประสงค  ์ 

การวิเคราะหเ์นือ้หา และอ่ืน ๆ 2) ขัน้การออกแบบ ประกอบดว้ย การออกแบบ Marker ของแอนิเมชนัท่ีใช้

ประกอบในหนงัสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริมฯ โดยตอ้งมีความสอดคลอ้งกับเนือ้หา มีความโดดเด่น  

มีการจดัองคป์ระกอบภาพท่ีชดัเจนและไมซ่ ํา้กนั การออกแบบหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิฯ มีการจดั

หนา้และการจดัวางภาพกับตวัอกัษรมีความเหมาะสมไม่ทบักนั การจัดเนือ้หาไดถู้กตอ้ง น่าสนใจ และการ

ออกแบบวิดีโอแอนิเมชนัใหม้ีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา 3) ขัน้การพฒันา เป็นขัน้ตอนการเริ่มลงมือสรา้ง

หนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิฯ โดยทาํตามขัน้ตอนการออกแบบท่ีไดว้างไว ้หลงัจากนัน้นาํทัง้หนงัสือ

และวิดีโอแอนิเมชนัไปสรา้งเป็นเทคโนโลยีความจริงเสริมผ่านโปรแกรม Unity 4) ขัน้การทดลองใช ้เป็นขัน้

การนาํหนงัสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริมฯ ท่ีผลิตขึน้มาทดลองใช้เพ่ือหาขอ้บกพร่องหรือขอ้ผิดพลาด

เบือ้งตน้ โดยกลุม่ผูเ้รยีนท่ีไมใ่ช่กลุม่ตวัอยา่ง 5) ขัน้การประเมินผลเป็นการนาํหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริง

เสริมฯ ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินคณุภาพและประเมินประสิทธิภาพโดยนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

เบญจมราชทิูศ จงัหวดัปัตตานี จาํนวน 14 คน โดยไดค้า่คณุภาพเทา่กบั 4.39 ซึง่อยูใ่นระดบัคณุภาพท่ีดี และ

ไดค้่าประสิทธิภาพ(E1/E2) เท่ากับ 81.95/80.25 แลว้ทาํการปรบัปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ หลงัจากพฒันา
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และปรบัปรุงแก้ไขหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ เรียบรอ้ยแลว้ ไดพ้ฒันาแบบวัดความพึงพอใจ 

ท่ีมีต่อการเรียนโดยหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ พรอ้มหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) มีค่าระหว่าง 

0.66-1.00 และนาํเครื่องมือทัง้หมดไปทดลองใชก้ับกลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนโรงเรียนมหาวชิราวธุ จงัหวดั

สงขลา จาํนวน 100 คน แบ่งเป็นกลุม่ควบคมุ จาํนวน 50 คน และกลุม่ทดลอง จาํนวน 50 คน เมื่อไดผ้ลการ

ทดลองก็นาํมาสรุป วิเคราะห ์และอภิปรายผลเป็นขัน้ตอนสดุทา้ย 

การวิเคราะหข์้อมูล 

สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหส์าํหรบัการศกึษาครัง้นี ้คือ คา่เฉลีย่ สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน และคา่ t-test  

ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เร่ืองการเขียนตัวอักษร

ภาษาเกาหลี เพื่อพัฒนาการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลีของผู้เรียนระดับต้น 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคณุภาพหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่อง การเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้ โดยผูเ้ช่ียวชาญ  

รายการประเมิน M S.D. ระดับคุณภาพ 

ดา้นการจดัรูปแบบส่ือหนงัสือความจรงิเสรมิ 4.38 0.49 ด ี

ดา้นการใชง้าน 4.48 0.32 ด ี

ดา้นภาพและเสียงส่ือวีดทิศัน ์ 4.17 0.29 ด ี

เฉลี่ยรวม 4.34 0.39 ด ี

จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented 

Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รียนระดบัตน้

พบวา่ ระดบัคณุภาพโดยรวมอยูใ่นระดบัดี มีคา่เฉลีย่เทา่กบั 4.34 และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.39 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินประสทิธิภาพของหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) เรือ่ง

การเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้ 

การเรียน ประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

ทดสอบระหว่างเรียน (E1)  81.95 80 

ทดสอบหลงัเรียน (E2)  80.25 80 

จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินประสทิธิภาพของหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented 

Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รียนระดบัตน้

พบว่า ผลการทดสอบระหว่างเรียนมีค่ารอ้ยละ 81.95 และผลการทดสอบหลังเรียนมีค่ารอ้ยละ 80.25  

เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ดงันัน้ หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented 
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Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รียนระดบัตน้ 

มีคา่เฉลีย่สงูกวา่เกณฑท่ี์ตัง้ไวแ้สดงวา่ มีประสทิธิภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

2. ผลการใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เร่ืองการเขียนตัวอักษร

ภาษาเกาหลี เพื่อพัฒนาการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลีของผู้เรียนระดับต้น 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนของกลุ่มควบคมุท่ีเรียนแบบปกติ

และหลงัเรยีนของกลุม่ทดลองท่ีเรียนโดยใชห้นงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) เรือ่ง

การเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้ 

คะแนนหลังเรียน n M S.D. t Sig 

กลุ่มควบคมุ 50 82.76 3.57 -11.816 .000 

กลุ่มทดลอง 50 92.57 4.70   

จากตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนของกลุ่มควบคุม 

ท่ีเรียนแบบปกติ และหลังเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของ

ผูเ้รียนระดบัตน้ พบว่า คะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .01 โดยคะแนนหลงัเรยีนของกลุม่ทดลองมีคา่เฉลีย่เทา่กบั 92.57 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 4.70 

และคะแนนหลงัเรยีนของกลุม่ควบคมุมีคา่เฉลีย่เทา่กบั 82.76 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 3.57 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนโดยใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เร่ืองการเขียนตัวอักษรภาษาเกาหลี เพื่อพัฒนาการเขียนตัวอักษร ภาษา

เกาหลขีองผู้เรียนระดับต้น 

ตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของ

ผูเ้รยีนระดบัตน้ โดยกลุม่ทดลอง 

ข้อ รายการประเมิน M S.D. ระดับคุณภาพ 

1 หนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิมีคาํอธิบายชดัเจน 4.60 0.61 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

2 หนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิมีการนาํเสนอเนือ้หา

ท่ีน่าสนใจ 

4.74 0.49 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

3 การเรียนจากหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิทาํให้

เขา้ใจเนือ้หาเรว็ขึน้ 

4.80 0.45 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

4 ขอ้ความ ภาพประกอบ และวดีิโอในหนงัสือแบบฝึกทกัษะ

ความจรงิเสรมิมีความชดัเจน และมีสีสนัสวยงาม 

4.74 0.49 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

5 หนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิช่วยใหผู้เ้รียน

สนกุสนานกบัการเรียน 

4.68 0.51 พงึพอใจมากท่ีสดุ 
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ข้อ รายการประเมิน M S.D. ระดับคุณภาพ 

6 ผูเ้รียนสามารถนาํหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิมา

ศกึษาเพิ่มเตมิไดต้ลอดเวลา 

4.84 0.37 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

7 ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะจากหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิ

เสรมิไดม้ากขึน้ 

4.92 0.27 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

8 ผูเ้รียนอยากใหผู้ส้อนใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิ

เสรมินีก้บัการเรียนเรื่องอ่ืน ๆ ดว้ย 

4.90 0.30 พงึพอใจมากท่ีสดุ 

เฉลี่ยรวม 4.78 0.44 พงึพอใจมากทีสุ่ด 

จากตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอ่การเรยีนโดยใชห้นงัสอืแบบฝึกทกัษะความจริง

เสริม (Augmented Reality) เรือ่งการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี

ของผูเ้รยีนระดบัตน้ พบวา่ ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ โดยรวมค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.78 และสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กบั 0.644 

อภปิรายผลการวิจัย 

1. ผลการประเมินคณุภาพและประสทิธิภาพของหนงัสอืแบบฝึกทกัษะความจรงิเสรมิ (Augmented 

Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รียนระดบัตน้ 

โดยรวมมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.34 และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.39 และมี

คา่ประสทิธิภาพเทา่กบั 81.95/80.25 สงูกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดรอ้ยละ 80/80 เน่ืองจากการสรา้งหนงัสอืแบบฝึก

ทักษะความจริงเสริมฯ ผ่านขัน้ตอนการสรา้งและพัฒนาอย่างเป็นระบบ ไดร้บัการตรวจสอบแก้ไขตาม

ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ ผ่านการประเมินคุณภาพทัง้ทางดา้นเนือ้หาและเทคโนโลยีการศึกษารวมถึง

กระบวนการทดลองและการพัฒนา นอกจากนีก้ารสรา้งหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริมฯ ยังผ่าน

กระบวนการผลิตจากหลาย ๆ โปรแกรมใหไ้ดม้าซึ่งเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีน่าสนใจมาใชป้ระโยชนใ์นการเรียน

การสอนภาษาเกาหลี สมชาย รตันทองคาํ (2556) ไดก้ลา่วว่า การทาํงานเป็นกระบวนการต่อเน่ืองท่ีมีการ

วิเคราะหแ์ละวางแผนอย่างเป็นลาํดบัขัน้ตอนจะทาํใหเ้กิดผลสมัฤทธ์ิท่ีมีความนา่เช่ือถือและมีประสิทธิภาพ 

สอดคลอ้งกบัมานพ สวา่งจิต และไพฑรูย ์ศรฟีา้ (2557) ไดก้ลา่ววา่เทคโนโลยีเสมอืนจรงิท่ีดีควรสรา้งขึน้ตาม

กระบวนการวิจัยท่ีมีการศึกษาเนือ้หา วิเคราะหเ์นือ้หา และออกแบบบทเรียนใหน้่าสนใจ โดยการใชภ้าพ 

วิดีทศัน ์ประกอบในบทเรยีน และไดผ้่านการตรวจสอบ ทดลองใช ้และประเมินประสิทธิภาพ และสอดคลอ้ง

กบั อษุา วงษาสม และทศันีย ์บญุเดิม (2553) ไดอ้ธิบายว่า การออกแบบการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการลงมือปฏิบตัิจริง และพฒันาสมองซีกซา้ย-ซีกขวาอย่างสมดลุ ทาํใหผู้เ้รียนมีความ

สนกุสนานกระตือรอืรน้ในการเรยีน สง่ผลใหผู้เ้รยีนไมเ่บ่ือ และจะทาํใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสงูขึน้ 

2. ผลการใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษร

ภาษาเกาหล ีเพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนระดบัตน้ หลงัเรยีนของกลุม่ควบคมุท่ีเรยีน

แบบปกติ และหลงัเรียนของกลุม่ทดลองท่ีเรียนโดยใชห้นงัสือแบบฝึกทกัษะความจริงเสริมฯ พบว่า คะแนน
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หลงัเรียนของกลุม่ทดลองสงูกวา่กลุม่ควบคมุอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนหลงัเรียนของ

กลุ่มทดลองมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 82.14 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.14 โดยคะแนนหลงัเรียนของกลุ่ม

ควบคมุมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 92.57 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.70 และคะแนนหลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ 

มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 82.76 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.57 ทัง้นีเ้น่ืองจากการเรียนโดยใชห้นงัสือแบบฝึก

ทกัษะความจรงิเสรมิฯ สามารถดงึดดูและเรา้ความสนใจของผูเ้รยีนไดเ้ป็นอยา่งดี ดว้ยรูปแบบของสือ่ท่ีมีสสีนั

สวยงาม มีเสียงประกอบ และภาพเคลื่อนไหว เป็นสื่อท่ีเน้นการทาํกิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ  

ไดล้งมือปฏิบตัิดว้ยตนเอง ทาํใหผู้เ้รยีนสนใจเนือ้หาวิชาเรยีนมากขึน้ ชว่ยใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูท่ี้ดีขึน้สง่ผล

ใหก้ารพฒันาทกัษะการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลขีองผูเ้รยีนสงูขึน้ไปดว้ย สอดคลอ้งกบั บษุบา ชคูาํ (2550) 

ไดอ้ธิบายวา่ภาพเคลื่อนไหวหรอืภาพท่ีมีสสีนัสวยงามท่ีใชป้ระกอบในสือ่การสอนนัน้ สามารถเรา้ความสนใจ

ของผูเ้รยีนไดอ้ยา่งดี ผูเ้รยีนมีความกระตือรอืรน้ ผอ่นคลายความเครยีด ทาํใหเ้กิดความสนกุสนาน ช่วยทาํให้

ผูเ้รยีนไดบ้รรลจุดุประสงคใ์นมโนทศันเ์รือ่งตา่ง ๆ ตามความตอ้งการของผูส้อน และยงัช่วยใหเ้กิดความสนใจ

ในบทเรียน จึงเป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนรูข้องผูเ้รียนไดอ้ย่างดี และยงัสอดคลอ้งกับศุภกานต ์ 

ผามั่ง (2560) ท่ีกลา่ววา่ วิธีการสอนท่ีเนน้กิจกรรมเพ่ือฝึกใหผู้เ้รยีนไดใ้ชท้กัษะ ฝึกปฏิบตัิกิจกรรมดว้ยตนเอง

กลา่วคือ การสอดแทรกเนือ้หาเพ่ือชกัจูงใหผู้เ้รยีนเกิดความสนใจท่ีจะเรียน การนาํเสนอเนือ้หาท่ีมีพรอ้มการ

ยกตวัอย่างประโยคท่ีชดัเจน การลองฝึกใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้นือ้หาทกัษะท่ีเพ่ิงเรียนมา จนสงัเกตไดว้่าผูเ้รยีนเริ่ม

เขา้ใจในเนือ้หาจึงคอ่ย ๆ ปลอ่ยใหผู้เ้รยีนไดศ้กึษากนัเอง จะสามารถพฒันาทกัษะของผูเ้รยีนใหส้งูขึน้ได ้

3. ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้หนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม 

(Augmented Reality) เรื่องการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของ

ผูเ้รียนระดบัตน้ พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ โดยรวมคา่เฉลี่ยเท่ากบั 4.78 และสว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.44 ทัง้นีเ้น่ืองมาจากผูเ้รียนเขา้ใจเนือ้หาสาระไดม้ากขึน้ หนงัสือแบบฝึกทกัษะ

ความจริงเสริมฯ เป็นการใชแ้อนิเมชนัในการสอน มีเสียงบรรยาย ใชภ้าพ Marker ท่ีมีความสวยงาม สรา้ง

อารมณค์วามรูส้กึสนกุสนาน มีชีวิตชีวาใหก้บัผูเ้รยีน ทาํใหม้ีแรงจงูใจในการเรยีนและจดจาํตวัอกัษรมากกว่า

การเรียนแบบปกติ แสดงว่าหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริมฯ ท่ีผู้วิจัยสรา้งขึน้สามารถนําไปใช้

ประกอบการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคลอ้งกับ ปิยธิดา สังฆะโณ (2550) ไดก้ล่าวว่า 

ภาพประกอบหรอืการต์นูท่ีมีสีสนัสวยงามสามารถนาํมาใชป้ระโยชนใ์นการเรยีนการสอนช่วยใหผู้เ้รยีนเขา้ใจ

บทเรยีนไดเ้รว็ยิ่งขึน้ เพราะสื่อความหมายใหเ้กิดความเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเรว็ ช่วยทาํใหบ้ทเรียนนา่สนใจและ

ผูเ้รียนเรียนไม่เบ่ือหน่าย เกิดความรูส้ึกสนุกสนาน มีชีวิตชีวา ซึ่งใชไ้ดก้ับการเรียนการสอนทุกกลุ่มวิชา  

ทกุกลุม่ประสบการณ ์ซึ่งสอดคลอ้งกบั ชูชาติ มงคลเมฆ (2553) ท่ีไดก้ล่าวไวว้่า สื่อท่ีนาํเสนอทัง้ภาพและ

เสยีงโดยถ่ายทอดผา่นทางอปุกรณอิ์เลก็ทรอนิกส ์สามารถสรา้งความบนัเทิง ใหค้วามรู ้ใหข้า่วสาร รวมไปถึง

การใหผ้ลทางดา้นความรูส้ึก อารมณ ์ความเช่ือ ค่านิยม ทศันคติ โดยมีจุดประสงคใ์นการใชต้่างกนัออกไป 

และนาํมาใชป้ระกอบการเรยีนการสอนดว้ย และสอดคลอ้งกบั พรทิพย ์ปรยิวาทิต และวิชยั นภาพงศ ์(2559) 

ได้ทาํการวิจัยบทเรียน Augmented Reality Code เรื่องผลของการใช้บทเรียน Augmented Reality Code 

เรือ่งคาํศพัทภ์าษาจีนพืน้ฐาน สาํหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 ไดก้ลา่วไวว้า่ ผูเ้รยีนมีความชอบ ภาพสวย 
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มีความชดั การต์นูสวย เสียงชดัเจน สีสนัสวยงาม น่าอ่าน จะทาํใหผู้เ้รียนมีสีหนา้ยิม้แยม้ มีความสขุ มีความ

ตื่นเตน้ในการเรยีน 

ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใช ้

ในการเรียนรูด้ ้วยหนังสือแบบฝึกทักษะความจริงเสริม (Augmented Reality) เรื่องการเขียน

ตวัอกัษรภาษาเกาหลี เพ่ือพฒันาการเขียนตวัอกัษรภาษาเกาหลีของผูเ้รียนระดบัตน้ ตอ้งจัดเตรียมความ

พรอ้มดา้นอุปกรณ ์เช่น โทรศพัทม์ือถือท่ีมีคุณสมบตัิเครือ่งตามคาํแนะนาํในการใชง้านเพ่ือป้องกนัการเกิด

ปัญหาในการใชง้านท่ีลา่ชา้ และเตรยีมสภาพแวดลอ้มในการเรยีนใหเ้หมาะสม ควรอธิบายวิธีการใชง้านหรือ

ใหอ้า่นคูม่ือการใชง้านอยา่งชดัเจน เพ่ือสามารถใชง้านหนงัสอืไดอ้ย่างสะดวก และควรสอ่งกลอ้งโทรศพัทใ์ห้

ตรงภาพของจดุท่ี Marker ไว ้เพ่ือใหก้ารแสดงผลมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึน้ 

2. ข้อเสนอแนะสาํหรับการวิจัยในคร้ังต่อไป 

ควรพฒันาหนงัสือแบบฝึกทกัษะความจรงิเสริม (Augmented Reality) โดยใชเ้ทคโนโลยีความจริง

เสรมิในหวัขอ้อ่ืน ๆ หรอืในรายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีจาํเป็นตอ้งมีการอธิบายเนือ้หาโดยใชภ้าพเคลือ่นไหว ภาพสามมิติ 

เพ่ือใหเ้ขา้ใจบทเรยีนไดด้ีและรวดเรว็มากยิ่งขึน้ 
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