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บทคัดย่อ  

การวิจัยครัง้น้ีมีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือสร้างและหาประสทิธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพา

เพลิน  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 (2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   

เร่ือง เวลา ก่อนและหลังการใช้ บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี

เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 25 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดโสมนัส 

เขตป้อมปราบศัตรูพ่าย สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา กรุงเทพมหานคร โดยใช้วิธีการ

เลือกแบบเจาะจง โดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ One Group , Pretest – Posttest Design เคร่ืองมือที่ใช้

ในการวิจัยได้แก่ (1) บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน (2) แผนการจัดการเรียนรู้ (3) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ ที่มีค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ 0.90 

วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้ร้อยละ ค่าเฉล่ีย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีแบบกลุม่ตัวอย่างที่ไม่

เป็นอิสระตอ่กัน  

ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 75.59/75.82 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้บทเรียนสื่อประสม 

ชุดเวลาพาเพลนิ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐาน 

 

ค าส าคัญ : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์; นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4; บทเรียนสื่อประสม 
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Abstract 

The purpose of this research was to ( 1)  To create and find the efficiency of Multimedia lesson 

“Enjoy time” to the criteria 75/75. (2) In order to compare the pretest – posttest of learning achievement 

in English “Enjoy time”.  The sample group used to Prathomsuksa 4 students were 25 in semester 1 of 

year 2020 at Watsommanas School Pom Prap Sattruphai District, Primary Educational Service Area 

Office, Bangkok. The researcher used the purposive Sampling by using the One Group, Pretest – Posttest 

Design.  The research instruments were ( 1)  Multimedia lesson “Enjoy time”  (2)  Lesson Plan (3)  The 

Achievement Test of Mathematics with the reliability of the test that equal to 0.90.  The data were 

analyzed by using percentage, mean, standard deviation and t – test dependent testing. 

The research was were found that (1) Multimedia lesson “Enjoy time” achieved the efficiency 

at the 75.59/75.83 which met the criteria. (2) The results of the learning achievement of the students 

the learning achievement posttest was higher than pretest by using Multimedia lesson “Enjoy time” for 

Prathomsuksa 4 students at statistical at the .05 level of statistical significance. 

 

Keywords : The learning achievement in Mathematics; Prathomsuksa 4 students; Multimedia.  

 

บทน า  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 อธิบายว่า วิชา คณิตศาสตร์มีบทบาท

ส าคัญย่ิงต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมี

แบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์วางแผนตัดสินใจ

แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสมนอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยังเป็นเคร่ืองมือใน

การศึกษาดา้นวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์ อื่น ๆ คณิตศาสตร์จงึมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตช่วย

พัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดขีึน้และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อยา่งมีความสุข (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐานพุทธศักราช, 2551) 

ปัญหาส าคัญของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ นักเรียนมักจะไม่ให้ความสนใจ มีความ

เบื่อหน่ายในการเรียน เพราะไม่มีสิ่งเร้าที่น่าสนใจพอ ซึ่งการใช้สื่อประสมมาใช้ในการเรียนน้ัน ท าให้

นักเรียนมีความสนใจในการเรียน นักเรียนได้รับความรู้กว้างขวางและเข้าใจ บทเรียนดีย่ิงขึ้น และยังท าให้

ประหยัดเวลา ท าให้นักเรียนเกิดความรู้ได้รวดเร็ว เพราะได้เรียนจากสื่อการเรียนการ สอนที่แตกต่างกัน

หลายๆ อย่าง สื่อประสมที่ผูว้ิจัยที่น ามาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้สามารถอธิบาย หรือ ถ่ายทอดความรู้

จากนามธรรมมาสู่ความรู้ที่เป็นรูปธรรมได้อย่างเป็นระบบ สื่อประสมสอดคลอ้งกับจุดประสงค์การ เรียนรู้

เนือ้หา สื่อมีความหลากหลาย แปลกและมีสีสัน สร้างความเร้าใจช่วยกระตุน้ให้นักเรยีนมีความสนใจในการ 
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เรียนรู้ ท าให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ สามารถพัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเน่ืองท า ให้เกิดการเรียนรู้ใน

เนื้อหาวิชาได้ อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะการรวบรวมสื่อชนิดต่าง ๆ เข้าด้วยกันทั้งที่เป็น เสียง ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหวและท าให้บทเรียนมีความน่าสนใจและสามารถเสริมความเข้าใจของผู้เรียนไดเ้ป็นอย่างดีท า

ให้ผู้เรียนสนุกกับการเรียนคณิตศาสตร์มากขึน้ มีความสนใจในการเรียน สมาธิของผู้เรียนจดจ่ออยู่กับส่ือ

การสอนน้ัน ๆ ซึ่งเพียเจต์ (Piaget) ได้กล่าวถึงธรรมชาติของการเรียนรู้ของนักเรียนในระดับประถมศึกษา

ว่านักเรียนในระดับประถมศึกษาเป็นวัยที่อยู่ในขั้นพัฒนาการการเรียนรู้ดว้ยรูปธรรม จะเรียนรู้ไดด้ทีี่สุดจาก

การท ากิจกรรมที่ใช้ส่ือเป็นรูปธรรม  

หัวใจส าคัญของการเรียนคณิตศาสตร์ คือ มีความรูแ้ละเข้าใจ ในหลักการ วิธีการ ทฤษฎีที่เกี่ยวกับ

เนือ้หานัน้ ๆ จากการต้ังใจฟังครูผู้สอนศึกษาตามตัวอย่างในหนังสอืต่าง ๆ การฟังหรืออ่านหากมีข้อสงสัย

หรือไม่เข้าใจต้องถามผู้รู้ทันทีมีความเข้าใจในความคิดรวบยอดของเร่ืองน้ัน ๆ จนสามารถอธิบาย เขียน 

หรือ ยกตัวอย่างได ้ดังน้ันในการเร่ิมต้นเรียนคณิตศาสตร์จะต้องท าความเข้าใจความคิดรวบยอดก่อน สิ่งที่

ส าคัญคือฝึกฝนท าแบบฝึกหัดหรือท าโจทย์คณิตศาสตร์มาก ๆ  อย่างสม่ าเสมอ ซึ่งเป็นทักษะที่ส าคัญมาก

จะเห็นว่า คณิตศาสตร์มิใช่เป็นวิชาที่เพียงให้คิดค านวณเกี่ยวกับตัวเลขเท่าน้ัน แต่การเรียนรู้คณิตศาสตร์

จะต้องให้เกิดคุณสมบัติซึ่งถือเป็นศักยภาพทางคณิตศาสตร์ที่ส าคัญ คือ ความสามารถในการส ารวจ 

ความสามารถในการคาดเดา ความสามารถในการให้เหตุผล และความสามารถในการน าความรู้ไปใช้

แก้ปัญหาได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยมคีวามสนใจในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย 

บทเรียนสื่อประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เวลา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

เพ่ือให้การเรียนการสอนบรรลุตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรส่งผลดีต่อการพัฒนาการเรียนการสอนใน

สถานศึกษา ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ย่ิงขึ้นและส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่สูงขึน้ 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพ่ือสร้างและหาประสทิธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ เร่ือง เวลา ของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

2.เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง เวลา ก่อนและหลังการใช้

บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ 

 

สมมติฐานการวิจัย  

1. บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน เร่ือง เวลา ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  

มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เวลา จากการเรียนโดยใช้บทเรียนสื่อประสม  

ชุดเวลาพาเพลนิ หลังเรียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียน  

 

การทบทวนวรรณกรรม 

1. บทเรยีนสื่อประสม 

Erickson (1986) กล่าวว่า บทเรียนสื่อประสม หมายถึง การน าเอาสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างมาให้

มีความสัมพันธ์กันซึ่งมีคุณค่าที่จะส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่อการสอนอย่างหน่ึงอาจใช้เร้าความสนใจและ

ดึงดูดความสนใจ ในขณะที่สื่ออีกอย่างหน่ึง ใช้เพ่ือได้อธิบายเนื้อหาเพ่ือก่อให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึง้ 

และยังป้องกันการเข้าใจความหมายที่ผิด ซึ่งการการใช้บทเรียนสื่อประสมจะช่วยให้ผู้เรียนมีประสบการณ์

จากประสาทสัมผัสจนได้พบวิธกีารที่จะเรียนในสิ่งที่ต้องการไดด้ว้ยตนเองมากย่ิงขึ้น "  

ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531) ได้ให้ความหมายของบทเรียนสื่อ

ประสมหมายถึง การน าสื่อการสอนหลายๆ อย่างมาสัมพันธ์กัน มีคุณค่าที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน สื่อการ

สอนอยา่งหน่ึงอาจใช้เราความสนใจในขณะที่อีกอย่างหน่ึงใช้อธิบายข้อเท็จจริงของเนือ้หา หรืออีกชนิดหน่ึง

อาจใช้เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจที่ลกึซึง้ และป้องกันการเข้าใจผิด 

กล่าวโดยสรุปว่า สื่อประสม จึงหมายถึง การน าสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใช้ร่วมกัน เพ่ือให้มี

ความสัมพันธ์กัน ทั้งวัสดุ อุปกรณ์ และวิธกีาร เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและ ประสิทธิผลสูงสุดในการเรียน

การสอน ไมว่่าจะเป็น การน าภาพ เสยีง ภาพเคลื่อนไหวมารวมกันเป็นบทเรียนประกอบการเรียนการสอน 

โดยการใช้สื่อแต่ละอย่างตามล าดับขั้นตอนของเนื้อหา และในปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วย 

เพ่ือการผลิตหรือการควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเสนอข้อมูลทั้งตัวอักษร ภาพกราฟิก 

ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว และเสยีง เป็นต้น 

2. การเรยีนรู้ของนักเรยีนในศตวรรษที่ 21 

วิจารณ์ พานิช (2556) การศึกษาในศตวรรษที่ 21 เป็นการเตรียมคนไปเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่

รวดเร็ว รุนแรง พลกิผัน และคาดไม่ถงึ คนยุคใหม่จงึต้องมีทักษะที่สูงในการเรียนรู้และปรับตัว ครูเพื่อศิษย์

ต้องพัฒนาตนเองให้มีทักษะของการเรียนรู้ด้วย และในขณะเดียวกันต้องมีทักษะในการท าหน้าที่ครูใน

ศตวรรษที่ 21 ซึ่งไม่เหมือนการท าหน้าที่ครูในศตวรรษที่ 20 หรือ 19 

3. งานวิจัยที่เกี่ยวกับบทเรยีนสื่อประสม 

เตือนใจ ทองเฌอ (2542) ที่ได้ท าการศึกษาเร่ืองการพัฒนาชุดการสอนทักษะการทดลองโดยใช้สื่อ

ประสมส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่าสื่อประสมสามารถพัฒนาความรู้ของผู้เรียนได้เป็น

อย่างดีและท าให้ผู้เรยีนมีความรู้ ก้าวหน้าทางการเรยีนเพ่ิมขึ้น ท าให้การสอนแบบสื่อประสม เร่ืองการบวก

เลขส าหรับเด็กที่มีปัญหาทางการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ต้ังไว้ 

ณรงค์ฤทธิ์ ฉายา (2552) ที่ได้ท าการวิจัย เร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

คิดเห็นต่อวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง โดยการใช้สื่อประสม พบว่า 
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ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การแยกตัวประกอบของพหุนามดกีรีสอง หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนอยางมีนัยส าคัญทางสถิติ และความคิดเห็นต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้สื่อประสม จากการสังเกต

พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความสนใจในเนื้อหาที่เรียน มีความกระตือรือร้น กระตุ้นให้  นักเรียนใฝ่รู้ 

สามารถเข้าใจบทเรียนที่มีความซับซ้อนไดง้่าย อีกทัง้ยังเกิดคามคิดรวบยอดในเนือ้หาที่เรยีน  

ประหยัด เนตรหาญ (2541) ได้ศึกษาการใช้ชุดการสอนแบบสื่อประสมในการสอนวิชา คณิตศาสตร์ 

เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนาม ได้สรุปผลการวิจัยว่า ชุดการสอนสื่อประสมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี เจต

คติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ชุดการสอนแบบสื่อประสมยังท าให้นักเรียนเกิดความสนใจไม่

เบื่อหน่ายต่อการเรยีน มีความ เข้าใจบทเรียนดขีึ้นและช่วยประหยัดเวลาสอนของครู ท าให้ครูมีปฏิสัมพันธ์

กบนักเรยีนมากขึน้ 

จากวรรณกรรมที่กล่าวข้างต้นเห็นไดว้่า การจัดการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนสื่อประสม สามารถ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแก่ผู้เรยีนให้ดขีึน้ได้ท าให้ผู้เรยีนคิดอย่างเป็นระบบและมองเห็นรูปธรรม ช่วย

ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากด้วยวิธีการที่หลากหลาย ประหยัดเวลาในการสอนผู้เรียนมีความสนใจในการ

เรียนมากขึน้ท าผู้เรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดขีึน้ 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

                    ตัวแปรอิสระ                                     ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ระเบียบวธิีวิจัย 

ประชากร  

1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 2 ห้อง ที่ก าลังศึกษา

อยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดโสมนัส จ านวน 50 คน 

กลุ่มตัวอย่าง  

1. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 1 ห้อง  

ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดโสมนัส จ านวน 25 คน ซึ่งไดม้าจากวิธกีาร

เลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

 

วิธีการสอน 

วิธีการสอนโดยใช้ บทเรียนสื่อ

ประสม ชุด เวลาพาเพลนิ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง เวลา 
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2. ตัวแปรที่ศกึษา 

2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การสอนโดยใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน เร่ือง เวลา วิชา

คณิตศาสตร์ 

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เวลา 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบดว้ย 

1. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง คือ 

1.1 บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีเนื้อหา

ประกอบดว้ย 10 เร่ือง 

1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน เป็นสื่อในการ

จัดการเรียนการสอน จ านวน 10 แผน แผนละ 60 นาที 

2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ 

2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ เป็นแบบทดสอบที่มลีักษณะ

เป็นข้อสอบปรนัย 4 ตัวเลอืก จ านวน 40 ข้อ โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนชุดเดยีวกัน 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  

การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง

ทั้งหมด โดยมีขัน้ตอนการด าเนนิการตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

การวิจัยค ร้ัง น้ี ได้ท าแบบแผนการทดลองโดยใช้แบบแผนก ารทดลองแบบ One Group,          

Pretest-Posttest Design แบบการทดลองแบบหน่ึงกลุ่ม จ านวน 25 คน ซึ่งกลุม่ทดลองสอนโดยใช้บทเรียน

สื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

1. ด าเนนิการทดลองโดยให้นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งเป็นกลุ่มทดลองเรียนจากบทเรียน

สื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยครูอธิบายการเรียนบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพา

เพลิน วิธีการสอน ขั้นตอนต่าง ๆ จุดประสงค์การเรียนรู้และเงื่อนไขในการเรียนให้ นักเรียนกลุ่มทดลอง

รับทราบ  

2. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนไปทดสอบกับกลุ่มทดลองก่อนที่จะ

ด าเนินการสอนโดยใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เวลา จ านวน 40 ข้อ 

และเก็บรวบรวมคะแนนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองไว้ 

3. ด าเนนิการสอนตามแผนการสอนกับกลุ่มทดลอง โดยการใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพา

เพลนิ วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองเวลา จ านวน 10 แผน แผนละ 60 นาที 

4. เมื่อกลุม่ทดลองที่เรียนดว้ยบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ครบทั้ง 10 แผนการจัดการ

เรียนรู้ จ านวน 10 ช่ัวโมงแล้ว ให้กลุ่มทดลองท าแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง เวลา จ านวน 40 ข้อ โดยใช้

แบบทดสอบชุดเดยีวกับแบบทดสอบก่อนเรียน 

5. น าข้อมูลที่ไดไ้ปวิเคราะห์เพื่อทดสอบสมมติฐาน 



Journal of Educational Innovation and Research Vol. 5 No. 2 May-August 2021 | 377 

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยครัง้น้ีได้วิเคราะห์ขอ้มูล ดังนี้ 

5.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ เร่ืองเวลา ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

โดยใช้ สูตร E1/E2 ตามเกณฑ์ 75/75 

5.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เวลา ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนสื่อ

ประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ดว้ยการทดสอบค่า T- test dependent 

 

ผลการวิจัย   

ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน วิชาคณติศาสตร์ 

ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  

หลังจากผู้วิจัยน าบทเรียนสื่อประสม  ชุด เวลาพาเพลิน ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4  โดยเก็บคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละได้ผลการวิเคราะห์

ข้อมูลดังตาราง 

ตารางที่ 1 ผลการหาประสทิธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ 

การทดลอง 
จ านวน

นักเรยีน 

คะแนนระหว่างเรยีน 

 คะแนนเต็ม 100 คะแนน 

คะแนนทดสอบหลังเรียน คะแนน

เต็ม 40 คะแนน 

คะแนนเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ คะแนนเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละ 

หนึ่งต่อหนึ่ง 3 74.67 74.67 30.00 75.00 

กลุ่มเล็ก 9 75.89 75.89 30.22 75.56 

ภาคสนาม 30 76.20 76.20 30.76 76.90 
 

จากตารางสรุปผลการด าเนินการทดลองการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสม  ชุด        

เวลาพาเพลิน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ตามขั้นตอนของการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อ

ประสม ชุด เวลาพาเพลิน  กล่าวคือ ในการหาประสทิธิภาพขั้นที่ 1 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างแบบหน่ึงต่อ

หน่ึง จ านวน 3 คนมปีระสิทธิภาพ 74.67/75.00 ขั้นที ่2 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างกลุม่เล็กจ านวน 9 คนมี

ประสิทธิภาพ 75.89/75.56  ขั้นที่ 3 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างแบบภาคสนามมีจ านวน 30 คนมี

ประสิทธิภาพ 76.20/76.90 หมายความว่าบทเรียนสื่อประสม  ชุด เวลาพาเพลิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสทิธิภาพ 75.59/75.82 ตามเกณฑ์ 75/75 

ตอนที่ 2 ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ที่เรียนด้วยบทเรยีนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน ระหว่างก่อนเรยีนกับหลังเรียน 
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หลังจากผู้วิจัยน าบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน ไปใช้กับกลุ่มทดลอง คือนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 25 คน โดยเก็บคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียน เพ่ือหาค่า   t-

test ได้ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลดังตาราง 

ตารางที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  

ที่เรียนดว้ยบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ระหว่างก่อนเรยีนกับหลังเรียน 

นักเรยีน 
จ านวน 

(คน) 
ค่าเฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ค่า t Sig. 

ก่อนเรยีน 25 11.80 2.33 
-29.16 .000 

หลังเรียน 25 28.86 2.51 

     p < .05 

จากตาราง พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 แสดงว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ของนักเรยีนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 ท าให้ผู้เรยีนมีความรูค้วามเข้าใจสูงขึน้ 

 

อภิปรายผลการวิจัย  

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 

ที่เรียนดว้ยบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ สามารถอภิปรายผลไดด้ังนี้ 

1. การหาประสทิธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

4 มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 75.59/75.82 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดของ E1/E2 คือ 75/75 ตามที่ก าหนด

ไว้ เน่ืองจากการพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ สู่คุณภาพผู้เรียน โดยใช้บทเรียนสื่อประสม ชุดเวลา

พาเพลิน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4  เน่ืองจากการจัดการเรียนที่ค านึงผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับวัยและความต้องการของผู้เรียน โดยใช้เทคนคิ วิธีจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ที่หลากหลาย จะเป็นการกระตุ้นความสนใจ สร้างความกระตอืรือร้นของผู้เรียน เน่ืองจากบทเรียนสื่อ

ประสม ชุดเวลาพาเพลิน ประกอบไปด้วย สื่อวิดีโอ เสียงประกอบ และบทเรียนที่มีความน่าสนใจ โดยการ

น าเข้าสู่บทเรียนที่เป็นการ์ตูนในการด าเนินเร่ือง เพ่ือใหผู้เรียนเล็งเห็นความส าคัญของเนื้อหาในเร่ืองน้ัน ๆ 

และมองเห็นถึงการน าเร่ืองที่เรียนไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และบทเรียนสื่อประสม ผู้เรียนสามารถ

ทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา และจัดกิจกรรมกระตุ้นความคิดจากสิ่งที่ได้เรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย 

เบญจมาศ หลักบุญ (2560) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

ความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โรงเรียนพรตพิทย

พยัต โดยใช้ส่ือประสม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรยีน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพรตพิทยพยัต 

เขตลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ป ีการศึกษา 2560 จ านวน 38คน โดยท าการเลอืกตัวอย่าง

แบบเจาะจง  พบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนหลังการเรียนสูงกว่ากอ่นการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
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ระดับ .05 เน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย ใช้สื่อประสมท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ 

มีความกระตือรือร้นในการเรียน กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนเป็นรูปธรรมช่วยให้นักเรียนสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น สามารถจดจ าได้มากขึ้น นักเรียนมีความต้ังใจ 

สนใจและสนุกในการเรียนและสอดคล้องกับงานวิจัยของ เดือน เปลี่ยนจัด (2559) ที่ท าการวิจัยเร่ือง 

การศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง การวัดความยาวและการช่ัง ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม กลุ่มตัวอย่างมีนักเรียน 33 คน 

ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม สูงกว่ าก่อนการ

จัดการเรียนรู้อยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนดว้ยบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลนิ สูงกว่า

ก่อนเรียน พบว่า คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนก่อนเรียน มีค่า 11.80 คะแนน และคะแนน

เฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน มีค่า 28.76 คะแนน จึงสรุปได้ว่า นักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนสื่อประสม ชุดเวลาพาเพลิน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 เน่ืองจากบทเรียนสื่อประสมมีความน่าสนใจ ดงึดูดูดผู้เรยีนท าให้ผู้เรียนมีความสนใจใน

การเรียน ท าให้ผู้เรียนเข้าใจงานและผู้เรียนสามารถทบทวนความรู้ได้ตลอดเวลาจึงท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่สูงขึน้ ซึ่งสอดคล้อง กับงานวิจัยของงสุจิตา นุ่มสุวรรณ (2560) ได้ท าการศึกษา เปรยีบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้ชุดบทเรียนสื่อประสม 

พบว่า ชุดสื่อประสมมีประสทิธิภาพเท่ากับ 84.17/82.66 การสอนโดยใช้ชุดสื่อประสมให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกว่าการสอนปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งสอดคล้องกับชลทชิา ต่อจรัส (2557) ได้

ท าการวิจัยเร่ือง ผลการใช้สื่อประสมประกอบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การแยกตัวประกอบ

ของพหนามดกีรีสอง ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี 2 เพ่ือแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ที่เกิดจากการที่นักเรียนไม่สามารถแยกตัวประกอบของพหุนามได้และยังสับสนในการแยกตัวประกอบของ

พหุนามในรูปผลต่างของก าลังสอง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ตาม

แผนการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 88 

ทั้งน้ีเน่ืองมาจากบทเรียนมีความสวยงาม ดึงดูดความสนใจ โดยใช้เทคนิคการน าเสนอในรูปสื่อประสม 

นักเรียนจึงเรียนรู้เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ได้อย่างไม่เบื่อหน่าย ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงขึน้  

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 

จากการวิจัยท าให้เกิดองค์ความรู้  ซึ่งเป็นกระบวนการสร้างและพัฒนาสื่อนวัตกรรม เพ่ือพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดว้ยหลักการ I-D-E-A Model  ดังแผนภาพ  I-D-E-A Model 
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I- Initiative : การคิดรเิริ่ม จากการที่ผู้เรยีนได้เรยีนรู้การสร้างจินตนาการน าไปสูก่ารคิดริเริ่มสิ่ง
ใหม่ ๆ เป็นการคิดริเริ่มสร้างสรรค์สูก่ารพัฒนาการเรียนรู้ให้กับผู้เรยีน โดยให้ผู้เรยีนสามารถเกิดการเรียนรู้

ในรูปแบบใหม่ ๆ จากนวัตกรรมดว้ยการด ูสื่อวิดโีอ หนังสือภาพ บทเรียนสื่อประสม เป็นรูปแบบการเรยีนรู้

จากนามธรรมมาสู่ความรู้ที่เป็นรูปธรรมได้อย่างเป็นระบบซึ่งการสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆให้เกิดกับผู้เรียน

และน าไปสูก่ารต่อยอดทางดา้นความคิดต่อไป 

D-Develop: การพัฒนา การพัฒนาความรู้เป็นการต่อยอดทางความคิดและสร้างสรรค์ผลงาน

ไปสู่ระดับที่สูงขึน้และยังสามารถน าไปใช้ประโยชน์และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ท าให้ผู้เรยีนน าความรู้ที่

ได้ไปพัฒนาคิดริเริ่มพัฒนาสร้างสรรค์ผลงาน ต่อยอดสู่การเรียนรู้ในรูปแบบการเรียนแบบใหม่ ๆ 

E-Emotion : ความรู้สึก เมื่อผู้เรียนได้รับการเรียนรู้จากนบทเรียนสื่อประสม ที่สร้างความรู้สึก

สนุกสนาน ในการเรียน ได้เห็นภาพการ์ตูนที่มีสีสัน ได้ยินเสียงที่ท าให้ไม่น่าเบื่อ รับรู้ถึงความรู้สึกที่ตัว

การ์ตูนได้ถ่ายทอดออกมา ท าให้ผู้เรียนมีแรงกระตุ้นในการใฝ่หาความรู้ ท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่ายต่อ

การเรียน ผู้เรียนจะได้รับประสิทธิภาพสูงสุดในการจัดการเรียนรู้ผ่านนวัตกรรมที่ได้จากการคิด ริเ ร่ิม

ตลอดจนพัฒนาสูก่ารน ามาใช้เพื่อการเรียนรู้ทางการศึกษา 

A-Access : การเข้าถึง การเรียนรู้ที่สามารถเข้าถงึได้ทุกที่ ทุกเวลา เป็นรูปแบบการเรียนรู้ส าหรับ

คนในยุคปัจจุบัน ผู้เรยีนสมารถเข้าศึกษาทบทวนความรู้ไดต้ลอดเวลา เป็นการตอบสนองความตอ้งการต่อ

การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ท าให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้อยา่งคงทนและถาวร 

 

สรุป 

 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน เร่ือง เวลา ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 75.59/75.82 ซึ่งเป็นไป ตามเกณฑ์ที่ก าหนดของ 

E1/E2 คือ 75/75 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช้บทเรียนสื่อประสม ชุด เวลาพาเพลิน เร่ือง เวลา 

แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน  

 

 

Develop 

Emotion 

n 

Access 

Initiative 

I-D-E-A 
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ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
จากการศึกษาค้นคว้าในคร้ังน้ี ผู้วิจัยมีขอ้เสนอแนะ ซึ่งอาจเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย

บทเรียนส าเร็จรูป ชุด เวลาพาเพลนิ หรือการวิจัยครัง้ต่อไปดังน้ี 
1. การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนสื่อประสม นักเรียนมีการโต้ตอบกับสื่อ โดยครูจะต้องคอยเป็นผู้

ช้ีแนะและอธิบายเพ่ิมเตมิจากบทเรียนสื่อประสม 
2. ควรมีการจัดอบรมการพัฒนาบทเรียนสื่อประสม เพ่ือเพ่ิมทักษะและเทคนิคให้กับผู้สอน 

เพ่ือที่จะน าความรู้ที่ไดไ้ประยุกต์ใช้กับรายวิชาอื่น ๆ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางเรียนระหว่างการเรียนโดยใช้บทเรียนสื่อประสมกับการ

เรียนแบบปกติ 
2. ควรน าบทเรียนสื่อประสมไปบูรณาการกับวิชาอื่น ๆ ตลอดจนน าไปต่อยอดและพัฒนาในการ

เรียนการสอนต่อไป 
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