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บทคัดย่อ  

บทความน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยวก่อนและหลังเรียน 2) ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยวของ

นักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยว 3) ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เป็นการวิจัยเชิงทดลอง 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 ห้อง 

1,2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 20 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบประเมิน

ความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยว 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย 

ค่ารอ้ยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัย พบว่า  

1. นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่ได้รับการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  

ที่ระดับ .01  
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2. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยว ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ คิดริเร่ิม คิดคล่องแคล่ว 

คิดยืดหยุ่น คิดละเอียดลออ ระดับมาก  

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรค์ดา้นการท่องเที่ยว ระดับมาก  

 

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้; โครงงาน; ความพึงพอใจในการเรียน 

 

Abstract 

This study aimed to 1) compare the learning achievements of third-year students vocational 

certificate level, using project learning activity for enhancing on creative thinking in tourism, before 

learning and after learning; 2) study the creative thinking in tourism of third-year students vocational 

certificate level, using project learning activity for enhancing on creative thinking in tourism; 3) study 

the students’ satisfaction of third-year students vocational certificate level, on project learning activity 

basic. Is experimental research. The target group Sample of 20 third-year Hotel and Tourism students 

in the vocational certificate level, cluster random sampling, the first semester of the academic year 

2020. Hotel and tourism industry in Khemmarat Technical College. The research instruments consisted 

of 1) project learning organization plans, 2) a learning achievement test, 3) an assessment form for 

creative thinking in doing a project in tourism, 4 ) a satisfaction test to inquire the students’ satisfaction 

with the learning activities emphasizing creative thinking enhancement in tourism. The analysis of data 

employed the mean (𝑥̅), standard deviation (S.D.), percentage, t-test dependent samples. The results 

are as follows: 

1. The third-year student’s vocational certificate level, who learned through the project learning 

activity basic for Hotel and Tourism students had their learning achievements after learning higher than 

before learning, with statistical significance at the .01 level.  

2. The creative thinking in tourism there are 4 creative points: Originality, Fluency, Flexibility, 

Elaboration was at a high level.  

3. satisfaction with the learning activities emphasizing creative thinking enhancement in tourism 

was at a high level 

  

Keywords: Learning Activity; Project Basic; Satisfaction   
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บทน า  

นโยบายการศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบันได้สะท้อนให้เห็นถึงความตระหนักด้านความส าคัญ

ของความคิดสร้างสรรค์ที่มีผลต่อการพัฒนาประเทศในอนาคตอย่างมาก โดยก าหนดไว้ในมาตรา 7 

ของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2542 ฉบับแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545  ให้หลักการไว้

ว่า “ในกระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่งปลูกฝังความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพ่ึงตนเองมีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ใฝรู้่และเรยีนรู้ดว้ยตนเองอย่างต่อเน่ือง” และในมาตรา 24 ก็ให้แนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่า 

“ให้มีการฝึกทักษะ กระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและ

แก้ไขปัญหา” และมีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ดา้นการคิด หน่ึงในน้ันคือความคิด

สร้างสรรค์ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2545) เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีการวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง การ

ต้ังเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้  การเลือกวิธี เ รียนรู้  การแสวงหาแหล่งความรู้ 

(ทิศนา แขมมณี, 2551) นอกจากน้ีภายใต้รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยฉบับใหม่ กรอบยุทธศาสตร์

ชาตริะยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 – 2579) และกรอบทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 

12 (พ.ศ. 2560 – 2564) เพ่ือให้สามารถน าพาประเทศไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่งและย่ังยืนในอีก 20 ปีข้างหน้า 

(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560) ผู้บริหารโรงเรียนให้ความส าคัญกับการบริหารความเสี่ยงใน

โรงเรียนของตนเอง จัดอบรมหรือสัมมนา สง่เสริมให้บุคลากรมีความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถควบคุม

ความเสี่ยงเพ่ือป้องกันโรงเรียนท าให้เกิดประสิทธิผลภายในโรงเรียนอย่างสูงสุด (พอรุ้ง แสงนวล, 2563) 

ผ่านกระบวนการการทบทวน การปฏิบัตงิานอย่างสม่ าเสมอ การพัฒนาตนเอง ความสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม 

ความรว่มมือและความขัดแย้ง บทบาทที่สมดุล การสนับสนุนและการไว้วางใจซึ่งกันและกัน การปฏิบัตงิาน

ที่ชัดเจนและการตัดสินใจที่ถูกต้องเหมาะสม (กรรณิการ์ ทองใบ และ ประเสริฐ อินทรรั์กษ์, 2564) 

นอกจากน้ีในหลักสูตรของอาชีวศึกษาไดใ้ห้ความส าคัญทางด้านการคิดของผู้เรียนอย่างมาก จึงได้

ก าหนดความคิดสร้างสรรค์ เป็นสมรรถนะส าคัญประการหน่ึงส าหรับผู้ เ รียน โดยในหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช  2556 ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตรไว้ในข้อ 2 “เพ่ือให้เป็นผูม้ี

ปัญญา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝเ่รียนรู้ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและการประกอบอาชีพสามารถสร้าง

อาชีพ  มีทักษะในการจัดการและพัฒนาอาชีพให้ก้าวหน้าอยู่เสมอ” และให้ความส าคัญกับพัฒนา

นวัตกรรมสิ่งประดษิฐ์ที่ต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ โดยการสร้างผลงานที่ใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ  

(ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2558) ซึ่งจากการศึกษาสภาพปัญหาของผู้เรียนประเภท

อุตสาหกรรมการโรงแรม  พบว่าผู้เรียนมีคุณภาพทางด้านการคิดสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ที่ต่ า คิดเป็นร้อย

ละ  49.76  อยู่ในระดับพอใช้ (วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ, 2563)  

การศึกษาผลการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการโดยการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยวระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันปีที่ 3  วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี มุ่งเน้นให้นักเรียนฝึกคิดริเริ่มในสิ่งที่แปลกใหม่ 

มีจิตนาการ ฝึกระดมพลังสมองการตอบค าถามแบบปลายเปิด มีความยืดหยุ่นทางสติปัญญา เป็นผู้
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ว่องไวต่อการรับรู้ในสิ่งเร้า และมีอิสระในการคิดและการแสดงออก ทั้งนี้นักเรียนยังมีกระบวนการคิด

ระดมสมองในเร่ืองของความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยวยังไม่มากพอ และยังไม่มีพื้นฐานในการท า

โครงงานที่เป็นข้ันตอนที่ชัดเจน   

 

วัตถุประสงค์การวิจัย  

1. เพ่ือศึกษาผลการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการโดยการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยวระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันปีที่ 3 วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี ในดา้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความคิดสร้างสรรค์  

และความพึงพอใจในการเรียน 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการแบบ

โครงงานเป็นฐาน ก่อนเรียนและหลังเรียน   

  3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อ

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 

ระเบียบวธิีวิจัย 

การศึกษาผลการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการโดยการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยวระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันปีที่ 3 วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี ไดด้ าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2563 สาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว สังกัดส านักงาคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  

กระทรวงศกึษาธิการ จังหวัดอุบลราชธานี จ านวน 41 คน 

2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 จ านวน  

20 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 สาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ  

โดยวิธีการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster random sampling)    

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

การวิจัยครัง้น้ีผู้วิจัยได้แบ่งเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว  

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่  3 สาขา

การโรงแรมและการท่องเที่ยว วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี 
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3. แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ดา้นทอ่งเที่ยวของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่  

3 สาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ดา้นการท่องเที่ยว 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

การวิจัยครัง้น้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่ม

เดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน (One Group Pretest Posttest Design) โดยมีลักษณะ

การทดลอง  

การวิเคราะห์ข้อมูล 

ในการวิจัยครัง้น้ี  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลแบ่งออกเป็น  2  สว่นคือ 

1. การวิเคราะห์ข้อมูลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการน าคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจในการเรียน มาวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนก่อนและหลังเรียน  ใช้ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษาผลการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการโดยการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยวระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3  

วิทยาลัยเทคนิคเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคิดสร้างสรรค์ และความพึง

พอใจในการเรียน  ดังน้ี 

1) นักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่ได้รับการเรยีนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐานของนักเรียน สาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สูงขึน้กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

2) นักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 ที่ได้รับการเรยีนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐานของนักเรียน สาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3   

มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ คิดริเร่ิม คิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น คิดละเอียดลออ ระดับ

มาก  

3) ความพึงพอใจของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน สาขาการโรงแรมและกาท่องเที่ยว ระดับประกาศนียบัตวิชาชีพ

ช้ันปีที่ 3 อยู่ในระดับมาก  
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2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสาขาการโรงแรมและการท่องเที่ยว ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้หน่วยการเรียนรู้ความรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์และบริการแบบ

โครงงานเป็นฐาน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   

 

อภิปรายผลการวิจัย  

การวิจัยครัง้น้ีเป็นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ซึ่งผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลตาม

วัตถุประสงค์ของการวิจัยได้ดังน้ี 

ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน สาขา

การโรงแรมและการท่องเที่ยวระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

สูงขึน้กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานการวิจัยที่ต้ังไว้ ทั้งน้ี 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานจะสนับสนุนให้เกิดการเรียนที่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน โดยผ่าน

ประสบการณ์จากการเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติโดยตนเอง และจากการแนะน าจากบุคคลอื่น ๆ ดังผลการวิจัย 

(ธีรพัฒน์ วงศ์คุ้มสิน, 2563) พบว่า นิสิตที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีการเรียนรู้ด้วย

การน าตนเองโดยรวม และรายด้านทุกด้านได้แก่ ด้านการจัดการตนเอง ด้านการตรวจสอบตนเอง 

และด้านการเปลี่ยนแปลงตนเอง สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานช่วยพัฒนาการเรียนรู้ด้วยการน าตนเองได้อย่าง

เหมาะสม  

การศึกษาความคิดสร้างสรรค์การท่องเที่ยวของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยว 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 มีความคิดสร้างสรรค์ดา้นการท่องเที่ยว

ระดับมาก เมื่อพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละด้าน ด้านที่มีพัฒนาการมากที่สุด คือ ด้านความคิด

ริเร่ิม รองลงมา คือ ด้านความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และด้านสุดท้าย คือ ด้านความคิด

ละเอียดละออ จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ดา้น

การโรงแรมและการท่องเที่ยว ขณะที่ท าการทดลองผู้วิจัยพบว่า นักเรยีนให้ความสนใจในการร่วมกิจกรรม

การเรียนรู้เป็นอย่างดี และมีความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องแคล่วระดับมาก สังเกตได้จากแบบ

สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียน มีความคิดสร้างสรรค์ดา้นการท่องเที่ยวจากการ

ส ารวจและไดล้งมือกระท า ได้ฝึกการคิด ฝึกการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง รู้จักการลองผิดลองถูก ท าให้เกิด

อิสระในการศึกษาเรียนรู้ ดังผลการวิจัย (อมรรักษ์ สวนชูผล, 2558) พบว่า มนุษย์ทุกคนมีศักยภาพที่จะ

สามารถพัฒนาตนเองไดด้ว้ยตนเองอย่างต่อเน่ือง การกระตุน้ให้ผู้เรยีนได้เป็นผู้ด าเนินการเรียนรู้ด้วยตัวเอง 

สามารถช่วยสง่เสริมให้ผู้เรียนสามารถปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงทางสังคมในปัจจุบันและการสร้าง

สังคมแห่งการเรียนรู้อยา่งย่ังยืนต่อไป 
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ผลการศึกษาความพึงพอใจในการของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 3 ที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน พบว่า นักเรยีนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น

ฐาน อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.45 ทั้งนี้เน่ืองจากการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถ

สง่เสริมให้นักเรยีนมีความสุขในการเรียน กล้าคิดในสิ่งแปลกใหม่ นักเรยีนได้ท างานเป็นกลุ่มปฏิสัมพันธ์กัน 

ท าให้เกิดความคิดเห็นที่หลากหลาย แปลกใหม่ และสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนรู้ไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวันได้ ดังผลการวิจัย (นิคม ชัยขุนพล, 2560) การปฏิสัมพันธ์จะท าให้เกิดประโยชน์ในเชิง

สร้างสรรค์หรือการเรียนรู้ ก็จะท าให้ได้รับความสนใจจากผู้ใช้ อันจะส่งผลท าให้เกิดการถ่ายทอด 

แลกเปลี่ยนและสร้างสรรค์ในดา้นต่าง ๆ เพ่ือจะน าพาให้สังคมโดยรวมพัฒนาไปในทิศทางที่ดมีากขึน้ 

 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 

จากการวิจัยท าให้เกิดองค์ความรู้ เป็นกระบวนการพัฒนาการท าโครงงาน ขั้นตอนการท างานเป็น

ระบบมากขึ้น ดังแผนภาพ โมเดล จักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Define คือขั้นตอนการท าให้สมาชิกของทีมงานร่วมทั้งครูด้วยมีความชัดเจน ร่วมกันว่า ค าถาม 

ปัญหา ประเด็น ความท้าทายของโครงงานคือ อะไรและเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อะไร  

2. Plan คือ การวางแผนการท างานในโครงงาน ครูก็ต้องวางแผนก าหนดทางหนีทีไล่ ใน การท า

หน้าที่โค้ชรวมทั้งเตรียมเคร่ืองอ านวยความสะดวกในการท าโครงงานของนักเรียน และที่ส าคัญ เตรียม

ค าถามไว้ถ้ามีทีมงานเพ่ือกระตุ้นให้คิดถึงประเด็นส าคัญบางประเด็นที่นักเรียน มองข้าม โดยถอื หลักว่าครู

ต้องไม่เข้าไปช่วยเหลือจนทีมงานขาดโอกาสคิดเองแก้ปัญหาเอง นักเรียนที่เป็นทีมงานก็ต้อง  วางแผนงาน

ของตน แบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบการประชุมพบปะระหว่าง ทีมงาน การแลกเปลี่ยนข้อ ค้นพบ แลกเปลี่ยน

ค าถาม แลกเปลี่ยนวิธีการ ย่ิงท าความเข้าใจร่วมกันไว้ ชัดเจนเพียงใดงานในขั้น Do ก็จะสะดวกเลื่อนไหลดี

เพียงน้ัน  

3. Do คือการลงมือท า มักจะพบปัญหาที่ไม่คาดคิดเสมอนักเรียนจึงจะได้ เรียนรู้ทักษะ ในการ

แก้ปัญหา การประสานงานการท างานร่วมกันเป็นทีม การจัดการความขัดแย้ง ทักษะในการ ท างานภายใต้
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ทรัพยากรจ ากัด ทักษะในการค้นหาความรู้เพ่ิมเติม ทักษะในการท างานในสภาพที่ ทีมงานมคีวามแตกต่าง

หลากหลาย ทักษะการท างานในสภาพกดดัน ทักษะในการบันทึกผลงาน  ทักษะในการวิเคราะห์ผล 

และแลกเปลี่ยนข้อวิเคราะห์กับเพ่ือนร่วมทีม เป็นต้น ในขั้นตอน Do นี้ครู เพ่ือศิษย์จะได้มีโอกาสสังเกต

ความรูจ้ักและเข้าใจศิษย์เป็นรายคนและเรยีนรู้ หรือฝึกท าหน้าที่เป็น “วาทยากร” และโค้ชดว้ย  

4. Review คือ การที่ทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ ที่ไม่ใช่แค่ทบทวนว่าโครงงาน ได้ผล ตาม

ความมุ่งหมายหรือไม่ แต่จะต้องเน้นทบทวนว่างานหรือกิจกรรมหรือพฤติกรรมแต่ละ ขั้นตอนได้   

ให้บทเรียนอะไรบ้างเอาทั้งขัน้ตอนที่เป็นความส าเร็จและความลม้เหลวมาท าความเข้าใจ และก าหนด 

5. Presentation คือ การน าเสนอโครงงานต่อช้ันเรียนเป็นขั้นตอนที่ให้การเรียนรู้ ทักษะ อีกชุดหน่ึง 

ต่อเน่ืองกับขั้นตอน Review เป็นขั้นตอนที่ท าให้เกิดการทบทวนขั้นตอนของงาน และการ เรียนรู้ที่เกิดขึ้น

อย่างเข้มข้น แล้วเอามาน าเสนอในรูปแบบที่เร้าใจ ให้อารมณ์และให้ความรู้ (ปัญญา)  ทีมงานของนักเรียน

อาจสร้างนวัตกรรมในการน าเสนอก็ได้ โดยอาจเขียนเป็นรายงาน และน าเสนอ เป็นการรายงานหน้าช้ัน  

มี เพาเวอร์พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท า วีดทิัศน์ น าเสนอ หรือ น าเสนอเป็นละคร เป็นต้น 

 

สรุป 

การเรียนการสอนแบบโครงงานมีขั้นตอนการท าโครงงานอย่างต่อเน่ืองโดยผู้เรียนเป็นผู้ด าเนินการ

เอง และมีครูเป็นที่ปรึกษาให้ค าแนะน า เสนอแนะ ซึ่งผู้วิจัยมีขั้นตอนทั้ง 5 ขั้นตอนได้แก่ ขั้นตอนที่ 1  

การก าหนดวัตถุประสงค์ การเลือกหัวข้อเร่ืองหรือปัญหาที่จะศึกษา ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนการก าหนดวิธี

การศึกษา ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการศึกษาและส ารวจ ขั้นที่ 4 ขั้นตอนรวมเขียนรายงานสรุปข้อมูล ขั้นที่ 5 ขั้น

น าเสนอและประเมินผลงานเพ่ือประสบความส าเร็จของโครงงานโดยเขียนแผนภูมิข้ันตอนได้ 

 

ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  

1. จากผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้านการโรงแรมและการท่องเที่ยว อยู่ใน

ระดับมาก แต่ความคิดสร้างสรรค์ด้านการท่องเที่ยวด้านความคิดละเอียดลออ อยู่ในเกณฑ์ที่ต่ ากว่าด้าน

อื่น ๆ ซึ่งจะต้องเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ในด้านนี้ให้มากย่ิงขึ้น โดยอาจน าหลักการเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีของอูต้า (AUTA) มาประยุกต์ใช้ได้ เพราะทฤษฎีนี้จะเน้นการตระหนักถึง

ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในเร่ืองราวต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับความคิด

สร้างสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับความคิดละเอียดลออมากที่สุด เน่ืองจากถ้าครูเข้าใจและส่งเสริมให้นักเรียน

ตระหนักถึงความส าคัญของเร่ืองราวต่าง ๆ อย่างลึกซึ้งได้แล้ว ก็จะท าให้เกิดความคิดละเอียดลออใน

เนือ้หามากยิ่งขึน้ ซึ่งจะเป็นการเสริมสร้างให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ดา้นความคิดละเอียดลออ

ได้อีกวิธีหนึ่ง 
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2. การน าโครงงานมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ด้าน

การท่องเที่ยว ครูผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมในทุกด้าน ทั้งครูผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหาสาระที่ใช้ในการ

จัดการเรียนการสอน รวมทั้งรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ จะต้องชี้แจงให้ผู้เรียนเข้าใจรูปแบบการจัดการ

เรียนรู้ให้ถ่องแท้ เข้าใจบทบาทหน้าที่ของตนเองในการจัดการเรียนรู้คร้ังนี้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ โดยมี

ครูผู้สอนท าหน้าที่คอยอ านวยความสะดวกและเป็นที่ปรกึษา 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานที่เน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ด้านการ

ท่องเที่ยว ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมค่อนข้างมาก ครูผู้สอนต้องให้เวลากับการจัดกิจกรรมรูปแบบนีใ้ห้มาก

ขึน้และในแตล่ะขัน้ตอนการสอน ควรให้มีการปรับเวลายืดหยุ่นได้ตามความเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรท าการวิจัยการท าโครงงานประเภทอื่น ๆ เช่น โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภท

สิ่งประดิษฐ์ และโครงงานประเภททฤษฎี เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการท าโครงงานด้านการ

ท่องเที่ยวที่หลากหลาย 

2. ควรน ารูปแบบกระบวนการเรียนการสอนนีไ้ปทดลองใช้กับรูปแบบการท่องเที่ยวอื่น ๆ เช่น การ

ท่องเที่ยวด้านวัฒนธรรมในชุมชน เพ่ือยนืยันผลสัมฤทธิ์ของรูปแบบการเรยีนการสอน  

3. ควรท าการวิจัยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านการคิด

ละเอียดลออ เพ่ือให้นักเรียนมีความคิดที่หลากหลายในการแก้ปัญหาต่าง ๆ โดยมีการบูรณาการร่วมกับ

กลุ่มสาระอื่น ๆ ที่สามารถเชื่อมโยงด้านเนือ้หาได้ 
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