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บทคัดัย่่อ
	 บทความนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อนำำ�เสนอการบููรณาการแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงทัศัน์ส์ำำ�หรับัครูปูระถม
ศึึกษา การใช้้สััญลัักษณ์์เชิิงภาพอย่่างหลากหลาย ในการนำำ�เสนอข้้อมููลที่่�สอดคล้้องกัับธรรมชาติิของ 
ผู้้�เรียีนระดัับประถมท่ี่�ยังัไม่่พัฒันาความคล่องแคล่วในการอ่่านและเขียีน ผู้้�สอนในฐานะของผู้้�จัดกระบวนการ
เรียีนรู้้�จึงึควรพิจิารณาหลักัการในการเลืือกใช้เ้ครื่่�องมืือเชิงิทัศัน์ท์ี่่�มีปีระสิทิธิภิาพ และเหมาะสมกับัผู้้�เรียีน
เพื่่�อการเรียีนรู้้�อย่า่งเต็ม็ศักัยภาพ ในบทความประกอบด้ว้ย รูปูแบบการเรียีนรู้้� ทฤษฎีสีนับัสนุนุแนวทาง
การจััดการเรีียนรู้้� ความสำำ�คััญ เครื่่�องมืือ ขั้้�นตอนกระบวนการ และการบููรณาการหลัักการทางศิิลปะกัับ
การสร้้างเครื่่�องมืือเชิิงทััศน์์สำำ�หรัับผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษา เพื่่�อเป็็นแนวทางให้้ครููผู้้�สอนได้้นำำ�ไปปรัับ
ใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน
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Abstract
	 This article presents the conceptual integration of learning concepts for primary school 
teachers. It uses various visual symbols. To submit information that aligns with the nature of 
primary school students who have not yet developed fluency in reading and writing. As learning 
process organizers, teachers should consider the principles for selecting practical visual tools 
suitable for learners to learn at their full potential. The article contains learning style Theories 
supporting learning management approaches, importance, tools, and process steps. And the 
integration of artistic principles with the creation of visual tools for primary school learners as a 
guideline for teachers to apply in teaching and learning management.
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บทนำำ� 
	 การจัดัการเรียีนรู้้�ท่ี่�มีปีระสิทิธิภิาพมีคีวาม
สำำ�คััญต่่อความสำำ�เร็็จของผู้้�เรีียน ครููมีีบทบาท
สำำ�คัญในการอำำ�นวยความสะดวกในกระบวนการนี้้�  
ในโลกปััจจุุบัันมีีการนำำ�เสนอข้้อมููลในรููปแบบท่ี่�
หลากหลาย ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงข้้อมููลได้้ด้้วย
ตััวเอง ซ่ึ่�งปริิมาณข้้อมููลที่่�หลากหลายนั้้�นอาจจะ
ไม่่เป็็นประโยชน์์ต่่อผู้้�รับข้้อมููลเลย หากไม่่เกิิด
กระบวนการจัับประเด็็นเพื่่�อนำำ�ไปใช้้ให้้เกิิดการ
เรีียนรู้้� (DiCarlo, 2009) ในขณะเดีียวกััน ปริิมาณ
ข้้อมููลมหาศาลนั้้�นอาจจะสููญหายไปหากไม่่มีี 
การจััดระเบีียบข้้อมูลูเพ่ื่�อนำำ�กลับัมาใช้เ้ม่ื่�อต้อ้งการ  
ตลอดหลายทศวรรษที่่�ผ่่านมา มีีความพยายาม
ในการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้้�ของมนุุษย์์อย่่าง 
ต่่อเน่ื่�อง และได้้ค้้นพบว่่า มนุุษย์์มีีกระบวนการ 
เรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย โดยแบ่่งประเภทการเรีียนรู้้� 
ตามความถนััดหรืือความสามารถในการรัับรู้้� และ
หนึ่่�งในนั้้�นคืือ ความถนัดัทางการเรียีนรู้้�จากการมอง
เห็น็ ผู้้�เรียีนกลุ่่�มนี้้�จะให้ค้วามสนใจต่อ่การประมวล
ผลข้้อมููลผ่่านส่ื่�อ เช่่น แผนภาพ แผนภููมิิ กราฟ 
และวิดีิีโอ เป็็นพิเิศษ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการเรีียนรู้้� 
ในศตวรรษที่่� 21 สมรรถนะที่่�ผู้้�เรีียนจำำ�เป็็นต้้อง
พััฒนาในยุุคข้้อมููลข่่าวสาร คืือ ทัักษะการสื่่�อสาร  
(Communication) การทำำ�งานร่่วมกััน (Collaboration)  
การคิิดวิิเคราะห์์ (Critical thinking) และความคิิด
สร้้างสรรค์์ (Creativity) หรืือที่่�เรีียกกัันทั่่�วไปว่่า  
“4 Cs” ในบรรดาทัักษะสำำ�คััญเหล่่านี้้� การคิิด 
เชิิงภาพหรืือการรัับรู้้�ด้วยภาพ มีีบทบาทสำำ�คััญ
และเชื่่�อมโยงกัับทัักษะทั้้�งสี่่�ที่่�จำำ�เป็็นกัับผู้้�เรีียนใน
ยุคุปัจัจุบุันัอย่า่งหลีกีเลี่่�ยงไม่่ได้ ้ดังันั้้�นครูผูู้้�สอนจึึง
จำำ�เป็็นต้้องมีีความรู้้�และทัักษะในการสอนที่่�ช่่วย 
ส่่งเสริิมความรู้้�เท่่าทัันด้้านสื่่�อดิิจิิทััล กระบวนการ 
รับัรู้้�ข้อ้มูลู และการประมวลผล เพื่่�อสร้า้งกระบวนการ
เรีียนรู้้�ให้้เกิิดขึ้้�นในตััวของผู้้�เรีียนตามรููปแบบ 
การเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม 

	 การใช้ป้ระสาทสัมัผัสัทางการมองเห็น็เป็น็ 
กระบวนการรับัรู้้�หลักัๆ ที่่�เกิดิขึ้้�นหลังัจากที่่�มนุษุย์ ์
ได้ล้ืืมตาขึ้้�น และยังัเป็น็การรับัรู้้�ที่่�ส่ง่ผลต่อ่การเรียีนรู้้� 
ของเราอย่า่งมาก เมื่่�อเรายังัเป็น็ทารก เรารับัข้อ้มูลู
จำำ�นวนมหาศาลผ่า่นการมองเห็น็อย่า่งรวดเร็ว็ ซึ่่�ง
ทำำ�ให้เ้กิดิการเรียีนรู้้�ผ่า่นการมองเห็น็โดยอัตัโนมัตัิิ  
เมื่่�อมีกีารเจริิญเติบิโตเข้า้สู่่�วัยัเด็ก็ การรัับรู้้�ด้วยการ
มองเห็็นเป็็นส่่วนสำำ�คัญัในการสร้างปฏิิสัมัพัันธ์์กับั
โลกรอบตัวัก่อ่นการเรียีนรู้้�ทางด้า้นภาษาอ่า่นและ
ภาษาเขีียน ดัังนั้้�นการเรีียนรู้้�ด้้วยภาพจึึงถืือเป็็น 
กลยุทุธ์ก์ารสอนท่ี่�สำำ�คัญัสำำ�หรับัผู้้�เรีียนระดัับประถม
ศึกึษา เพราะสามารถช่่วยเพิ่่�มความเข้า้ใจ กระตุ้้�น
ประสาทสัมผััสที่่�หลากหลายจากการใช้้การมอง
เห็็นและการประมวลผลข้้อมููลจากประสบการณ์์  
เพื่่�อสนัับสนุุนรููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�แตกต่่าง  
ครููผู้้�สอนสามารถสร้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้� 
ที่่�มีสี่ว่นร่ว่มและใช้ง้านได้้จริงิสำำ�หรับัผู้้�เรีียนทุุกคน
ด้ว้ยการรวมทัศันูปูกรณ์เ์ข้า้กับัการสอน บทความนี้้�
มีเีป้า้หมายในการอธิิบายรููปแบบส่่งเสริมิสมรรถนะ
การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยภาพ โดยการบููรณาการหลััก
การทางศิิลปะสำำ�หรัับครูผู้้�สอนในระดัับประถม
ศึึกษา เป็็นแนวคิิดหนึ่่�งในการบููรณาการเรีียนรู้้�
ระหว่า่งศาสตร์ท์ี่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัผู้้�เรียีนซึ่่�งเป็น็ช่ว่งวัยั
ที่่�ยัังพััฒนาทัักษะการอ่่านและเขีียนตััวอัักษร โดย
ให้้การเรีียนรู้้�ด้วยภาพเป็็นสื่่�อกลางในการส่ื่�อสาร
ระหว่่างผู้้�สอนและผู้้�เรีียน 

รูปูแบบการเรีียนรู้้� (Learning Style) 
	รู ปูแบบการเรียีนรู้้�ของบุคุคลส่ง่ผลต่อ่การ
ประสิทิธิภาพในการจััดการเรีียนการสอน การรู้้�จัก
ว่า่ผู้้�เรีียนมีรีูปูแบบการเรีียนรู้้�แบบใด จะทำำ�ให้ผู้้้�สอน
สามารถจััดกิิจกรรมหรืือสภาพแวดล้้อมทางการ
เรียีนได้อ้ย่า่งเหมาะสม ความเข้า้ใจในรูปูแบบการ
เรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน ช่ว่ยให้้ผู้้�สอนได้้เห็็นจุุดด้อ้ยของ 
ผู้้�เรีียน ทำำ�ให้้สามารถแก้้ไขปััญหาการเรีียนรู้้� 
และช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนแต่่ละคนได้้อย่่างเหมาะสม 
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สามารถปรัับวิิธีีการสอน หรืือวางแผนการสอนท่ี่�
สามารถตอบสนองต่่อความถนััดด้้านการรัับรู้้� และ
ช่ว่ยในการสื่่�อสารกับัผู้้�เรียีนที่่�มีรีูปูแบบการเรียีนรู้้� 
ที่่�แตกต่า่งกันั พร้อ้มทั้้�งมีสี่ว่นในการสร้า้งบรรยากาศ
ในการเรียีนรู้้�ให้ม้ีคีวามสนุกุสานและเข้า้ถึงึผู้้�เรียีน
ได้้ดีีขึ้้�น (Montgomery, Susan, & Linda, 1998) 
รููปแบบการเรีียนรู้้�มีีหลากหลายประเภท แต่่ 
รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้กัันมากที่่�สุุดรููปแบบหนึ่่�ง
คืือรููปแบบ VARK (ศัักดิ์์�คเรศ ประกอบผล, 2563)  
ซึ่่�งถููกพััฒนาในปีี ค.ศ. 1987 โดย Neil Fleming 
ได้ม้ีีการพัฒันาและแบ่ง่การเรียีนรู้้�ในการที่่�จะช่ว่ย
ให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ตามความถนััดในการรัับรู้้�ของ
ตััวเอง (Fleming & Baume, 2006) โดยแบ่่ง 
รููปแบบออกเป็็น 4 ประเภท ได้้แก่่ 

	 Visual Learning Style (V) ผู้้�เรียีนที่่�ถนัดั
การเรีียนรู้้�จากการมองเห็็น ผู้้�เรีียนเหล่่านี้้�ชอบท่ี่�จะ
ประมวลผลข้้อมููลผ่่านสื่่�อ เช่่น แผนภาพ แผนภููมิิ 
กราฟ และวิิดีีโอ

	 Aural or Auditory Learning Styles (A) 
ผู้้�เรีียนที่่�ถนััดการเรีียนรู้้�จากการฟััง การพููดคุุย  
ผู้้�เรีียนเหล่่านี้้�มัักจะประมวลผลข้้อมููลผ่่านคำำ�พููด
และเสีียง เช่่น การบรรยาย การอภิิปราย และ 
การบัันทึึกเสีียง 

	 Read/Write (Read/write learning Styles) 
(R) ผู้้�เรีียนที่่�ถนัดัการเรียีนรู้้�จากการอ่า่น หรืือการ
เขีียน ผู้้�เรีียนเหล่่านี้้�ชอบที่่�จะประมวลผลข้้อมููล 
ผ่่านการเขีียนเป็็นตััวอัักษร เช่่น หนัังสืือเรีียน  
เอกสารประกอบคำำ�บรรยาย และการจดบัันทึึก 

	 Kinesthetic (Kinesthetic Learning Styles) 
(K) ผู้้�เรีียนท่ี่�ถนััดการเรีียนรู้้�จากการสััมผััสหรืือ
เคลื่่�อนไหวร่่างกาย ผู้้�เรีียนเหล่่านี้้�ชอบท่ี่�จะประมวล

ผลข้อ้มูลูผ่า่นกิจิกรรมทางกายภาพ ประสบการณ์์
จริิง และการเคลื่่�อนไหว

	รู ปแบบการเรีียนรู้้�ไม่่ได้้เป็็นการแบ่่ง
ประเภทการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างตายตััว ผู้้�เรีียน
สามารถเปลี่่�ยนแปลงลักัษณะที่่�ตนเองถนัดัไปตาม
พััฒนาการในแต่่ละช่่วงวััย สำำ�หรัับผู้้�เรีียนในระดัับ
ปฐมวัยัและประถมศึกึษาซึ่่�งกำำ�ลังัอยู่่�ในช่ว่งของการ
พัฒันาทักัษะการเรียีนรู้้�เรื่่�องภาษา การเรียีนรู้้�ของ
เด็ก็ในวัยันี้้�จึงึเป็น็การจดจำำ�เรื่่�องราวแล้ว้เชื่่�อมโยง
กัับภาษาพููดมากกว่่าการอ่่านที่่�ยัังไม่่คล่องแคล่ว  
งานวิจิัยัของ Greenhoot and Semb (2008) กล่า่วว่า่ 
การเรียีนรู้้�ด้ว้ยภาพพร้อ้มกับัการใช้ค้ำำ�พูดูสามารถ
ช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนระดับัปฐมวัยัสามารถจดจำำ�เรื่่�องราว
ได้แ้ม้เ้วลาจะผ่า่นไประยะหนึ่่�ง งานวิจิัยัอีกีชิ้้�นหนึ่่�ง
ที่่�ยืืนยัันถึงึความสำำ�คัญัในการใช้ภ้าพเพ่ื่�อการเรีียนรู้้� 
ได้แ้ก่ ่การศึกึษาวิจิัยัเรื่่�อง ผลจากการใช้ภ้าพที่่�เป็น็
เลิศิ (picture-superiority effect) โดย Whitehouse, 
Maybery, and Durkin (2006) ทำำ�การทดสอบกัับ
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นเด็็กและวััยรุ่่�นจำำ�นวน 80 คน  
ทำำ�การทดสอบความทรงจำำ�ด้ว้ยภาพและตัวัอักัษร
 แสดงให้เ้ห็็นว่่า ความทรงจำำ�เกี่่�ยวกัับรูปูภาพเป็็น
สิ่่�งที่่�เรียีกคืืนมาได้ด้ีกีว่า่ ข้อ้ค้้นพบอื่่�นๆ ยังัเสริมิว่า่  
ความคิิดและแนวคิิดสามารถนำำ�เสนอออกมา 
ในรูปูแบบของรูปูภาพได้้เช่น่เดีียวกัับการใช้ถ้้้อยคำำ�
บรรยาย ซึ่่�งสมองจะสามารถจดจำำ�ข้้อมููลได้้ดีีกว่่า
การใช้้เพีียงคำำ�พููดหรืือตััวอัักษรเพีียงอย่่างเดีียว  
เมื่่�อผู้้�เรีียนได้ท้ำำ�การเขียีนภาพเพ่ื่�อนำำ�เสนอแนวคิดิ
หรืือความคิิดของพวกเขา แสดงให้้เห็็นว่่า พวก
เขากำำ�ลัังทำำ�การสัังเคราะห์์ข้้อมููลและเข้้ารหััสใน
หน่่วยความจำำ�เพื่่�อการเรีียกคืืนและดึึงข้้อมููล 
กลับัมาได้้ง่า่ยกว่า่การจดแบบตััวอัักษรเพีียงอย่า่ง
เดีียว 



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำ�หรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

696 วีณา ธนาไชยสกุล

ทฤษฎีีท่ี่�สนัับสนุุนการเรีียนรู้้�เชิิงทัศัน์ 
	 Edgar Dale เป็็นนัักทฤษฎีีการศึึกษา
ชาวอเมริิกัันท่ี่�เสนอ Cone of Experience หรืือ 
ที่่�เรีียกว่่า Dale’s Cone of Experience เป็็นกรอบ
แนวคิดิท่ี่�แสดงให้เ้ห็็นรูปูแบบต่า่งๆ ของการมีสี่ว่น
ร่ว่มทางประสาทสัมัผัสัและประสิทิธิผิลในการเรียีนรู้้�  
โดยกล่า่วถึงึประสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�ในแต่ล่ะขั้้�นที่่�
สููงขึ้้�นของกรวยประสบการณ์์ แสดงให้้เห็็นถึึงการ
มีปีระสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�ท่ี่�กระตืือรืือร้น้และมีสี่ว่น
ร่่วมมากขึ้้�น จะนำำ�ไปสู่่�การจดจำำ�และความเข้้าใจ
ที่่�ดีีขึ้้�น ที่่�ฐานของกรวยคืือรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ
รัับข้้อมููลด้้านเดีียว เช่่น การอ่่านหรืือการฟัังการ
บรรยาย ซึ่่�งมีีระดัับการมีีส่่วนร่่วมและการรัักษา
ข้้อมููลในกระบวนการเรีียนรู้้�ต่ำำ��กว่่า เมื่่�อบุุคคลมีี
รููปแบบการเรีียนรู้้�ก้้าวหน้้าขึ้้�นในระดัับกรวย ก็็จะ
มีีส่่วนร่่วมมากขึ้้�นในการเรีียนรู้้�ผ่่านโหมดต่่างๆ 
เช่่น การดูู (seeing) การชมการสาธิิต (watching 
demonstration) และการมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรม
ภาคปฏิบิัตัิ ิ(participating in hands-on activities)

	 องค์์ประกอบภาพของ Cone of  
Experience เน้้นย้ำำ��ถึึงความสำำ�คััญของการเรีียนรู้้�
ด้้วยภาพ ซึ่่�งเกี่่�ยวข้้องกัับการใช้้สื่่�อโสตทััศน์์ เช่่น 
แผนภาพ แผนภููมิิ กราฟ ภาพประกอบ และวิิดีีโอ  
เพื่่�อสนัับสนุนกระบวนการเรีียนรู้้� ที่่�สามารถเพิ่่�ม
ความเข้้าใจ ความจำำ� และการมีีส่่วนร่่วมโดยให้้
ผู้้�เรีียนเห็็นภาพข้้อมููลท่ี่�สามารถเข้้าใจและเก็็บ
รัักษาได้้ง่่ายขึ้้�น โดยประสิิทธิผลของการเรีียนรู้้�
ด้้วยภาพอยู่่�ที่่�ความสามารถในการใช้้ประโยชน์
ตามธรรมชาติิของสมองมนุุษย์์ในการประมวลผล
ภาพและการจดจำำ�รูปแบบ ข้อ้มูลูที่่�เป็น็ภาพมักัได้้
รับัการประมวลผลอย่า่งรวดเร็ว็และมีปีระสิทิธิภิาพ
มากกว่่าข้อ้มูลูที่่�เป็น็คำำ�พูดูหรืือข้้อความ เน่ื่�องจาก
สมองสามารถแปลความหมายของภาพได้้อย่่าง
รวดเร็็วและเชื่่�อมโยงระหว่า่งองค์ป์ระกอบที่่�มองเห็น็ 
ได้้ ดัังนั้้�น ผู้้�เรีียนจะเข้้าใจแนวคิิดท่ี่�ซัับซ้้อน 
ได้ด้ีขีึ้้�น รู้้�จักัรูปูแบบและความสัมัพันัธ์ ์และจำำ�ข้อ้มูลู
ได้้ง่่ายขึ้้�นผ่่านการนำำ�เสนอข้้อมููลด้้วยภาพ

	 Allan Paivio (1971) ศาสตราจารย์์ทาง
ด้า้นจิติวิทิยา นำำ�เสนอทฤษฎีรีหัสัคู่่�ของการพัฒันา
ความรู้้�ความเข้า้ใจและการรู้้�หนังัสืือ (dual-coding 
theory of cognition and literacy development) ที่่�
มีคีวามสำำ�คัญัอย่า่งยิ่่�งยวดต่อ่การเรียีนรู้้� โดยเสนอ
แนวความคิดิที่่�ว่า่ รหัสัทางวาจาและรหัสัจินิตภาพ
ถูกูใช้เ้พ่ื่�อแสดงและจััดเก็็บข้้อมููลในหน่่วยความจำำ� 
รหัสัเหล่่านี้้�มีคีวามเช่ื่�อมต่อ่กััน และการเปิิดใช้ง้าน
รหัสัหนึ่่�งสามารถนำำ�ไปสู่่�การเปิดิใช้ง้านรหัสัอื่่�นได้้  
Paivio เสนอว่่าการเข้้ารหััสข้้อมููลแบบคู่่�ช่วยให้้
มีีความสมบููรณ์์และความยืืดหยุ่่�นมากขึ้้�นในการ
ประมวลผลทางความคิิด เนื่่�องจากสามารถใช้ท้ั้้�ง
รหััสทางวาจาและรหััสจิินตภาพพร้้อมกััน หรืือ  
แยกกัันได้้ 

ทฤษฎีท่ีสนับสนุนการเรียนรู้เชิงทศัน์   
  Edgar Dale เป็นนักทฤษฎกีารศกึษาชาว
อเมรกินัทีเ่สนอ Cone of Experience หรอืทีเ่รยีกว่า 
Dale's Cone of Experience เป็นกรอบแนวคิดที่
แสดงใหเ้หน็รูปแบบต่าง ๆ ของการมส่ีวนร่วมทาง
ประสาทสมัผสัและประสิทธิผลในการเรียนรู้ โดย
กล่าวถงึประสบการณ์การเรยีนรูใ้นแต่ละขัน้ที่สูงขึน้
ของกรวยประสบการณ์ แสดงให้เห็นถึงการมี
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่กระตือรือร้นและมีส่วน
ร่วมมากขึน้ จะน าไปสู่การจดจ าและความเขา้ใจทีด่ี
ขึ้น ที่ฐานของกรวยคือรูปแบบการเรียนรู้แบบรับ
ข้อมูลด้านเดียว เช่น การอ่านหรือการฟังการ
บรรยาย ซึ่งมีระดับการมีส่วนร่วมและการรักษา
ข้อมูลในกระบวนการเรียนรู้ต ่ากว่า เมื่อบุคคลมี
รูปแบบการเรยีนรูก้้าวหน้าขึน้ในระดบักรวย กจ็ะมี
ส่วนร่วมมากขึน้ในการเรยีนรูผ้่านโหมดต่าง ๆ เช่น 
การดู  ( seeing) การชมการสาธิต  (watching 

demonstration)  และการมีส่วนร่วมในกิจกรรม
ภาคปฏบิตั ิ(participating in hands-on activities) 
 

ภาพที ่1 กรวยประสบการณ์   
(cone of experience) โดย Edgar dale (1969) 

(ดดัแปลงจาก กดิานันท ์มะลทิอง,2543) 

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ภ า พ ข อ ง  Cone of 
Experience เน้นย ้าถงึความส าคญัของการเรยีนรู้
ดว้ยภาพ ซึ่งเกี่ยวขอ้งกบัการใชส้ื่อโสตทศัน์ เช่น 
แผนภาพ แผนภูม ิกราฟ ภาพประกอบ และวดิโีอ 
เพื่อสนับสนุนกระบวนการเรยีนรู้ ที่สามารถเพิม่
ความเข้าใจ ความจ า และการมีส่วนร่วมโดยให้
ผู้เรียนเห็นภาพข้อมูลที่สามารถเข้าใจและเก็บ
รกัษาได้ง่ายขึ้น โดยประสิทธิผลของการเรียนรู้
ด้วยภาพอยู่ที่ความสามารถในการใช้ประโยชน์
ตามธรรมชาตขิองสมองมนุษย์ในการประมวลผล
ภาพและการจดจ ารูปแบบ ข้อมูลที่เป็นภาพมกั
ได้ รับกา รประมวลผลอย่ า ง รวด เ ร็ วและมี
ประสิทธิภาพมากกว่าข้อมูลที่เป็นค าพูดหรือ
ขอ้ความ เนื่องจากสมองสามารถแปลความหมาย
ของภาพได้อย่างรวดเร็วและเชื่อมโยงระหว่าง
องค์ประกอบทีม่องเหน็ได ้ดงันัน้ ผูเ้รยีนจะเขา้ใจ
แนวคิดที่ซับซ้อนได้ดีขึ้น  รู้ จ ักรูปแบบและ
ความสัมพันธ์ และจ าข้อมูลได้ง่ายขึ้นผ่านการ
น าเสนอขอ้มลูดว้ยภาพ 

Allan Paivio (1971) ศ า ส ต ร า จ า ร ย์
ทางด้านจิตวิทยา น าเสนอทฤษฎีรหสัคู่ของการ
พฒันาความรูค้วามเขา้ใจและการรูห้นังสอื (dual-
coding theory of cognition and literacy 
development) ที่มีความส าคัญอย่างยิ่งยวดต่อ
การเรยีนรู้ โดยเสนอแนวความคดิที่ว่า รหสัทาง
วาจาและรหสัจนิตภาพถูกใชเ้พื่อแสดงและจดัเกบ็
ข้อมูลในหน่วยความจ า  รหัสเหล่านี้มีความ
เชื่อมต่อกนั และการเปิดใชง้านรหสัหนึ่งสามารถ
น าไปสู่การเปิดใช้งานรหสัอื่นได้ Paivio เสนอว่า
การเข้ารหสัข้อมูลแบบคู่ช่วยให้มีความสมบูรณ์
และความยดืหยุ่นมากขึ้นในการประมวลผลทาง
ความคิด เนื่องจากสามารถใช้ทัง้รหสัทางวาจา
และรหสัจนิตภาพพรอ้มกนั หรอื แยกกนัได ้

ภาพท่ี่� 1 กรวยประสบการณ์์   
(cone of experience) โดย Edgar dale (1969)  

(ดััดแปลงจาก กิิดานัันท์์ มะลิิทอง,2543)



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 697 ปีที่ 43 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม-สิงหาคม 2567

	 ประเด็็นสำำ�คัญประการหนึ่่�งของทฤษฎีี
การเข้้ารหััสคู่่�คืือ แนวคิิดเกี่่�ยวกัับการแสดง
ข้้อมููลภาพ เช่่น รููปภาพ แผนภาพ หรืือจิินตภาพ  
สามารถเพิ่่�มทัักษะการเรีียนรู้้� ความจำำ� ให้้
ข้้อมููลเชิิงบริิบทเพิ่่�มเติิม และสร้้างการนำำ�เสนอ
แนวคิิดหรืือข้้อมููลที่่�ชััดเจนและน่่าจดจำำ�ยิ่่�งขึ้้�นได้้  
เนื่่�องด้้วยข้้อมููลภาพได้้รัับการประมวลผลแบบ
คู่่�ขนานและสามารถเรีียกค้้นจากหน่่วยความจำำ�
ได้้ง่่ายกว่่าเม่ื่�อเทีียบกัับการแสดงด้้วยวาจาเพีียง
อย่่างเดีียว

	ท ฤษฎีรีหัสัคู่่�จึงึมีคีวามสำำ�คัญัต่อ่การศึกึษา  
โดยเฉพาะการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้้� ผู้้�สอนใน
ระดับัประถมศึกึษาสามารถสร้า้งประสบการณ์ก์าร
เรียีนรู้้�ที่่�มีปีระสิิทธิภิาพมากขึ้้�นโดยการใช้ภ้าพ เพ่ื่�อ
ช่ว่ยสื่่�อสารร่ว่มกับัการอธิบิายด้ว้ยวาจา เพราะการ
ใช้้สื่่�อหรืือเครื่่�องมืือภาพที่่�ส่่งเสริิมประสาทสััมผััส 
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถจดจำำ�  
และบููรณาการเนื้้�อหาและประสบการณ์์ด้้านการ
เรีียนได้้ดีีขึ้้�น ยกตััวอย่่างเช่่น การเรีียนรู้้�ทัักษะ 
การอ่่านในระดัับประถมศึึกษา ผู้้�เรีียนที่่�ยัังไม่่มีี 
ความคล่อ่งแคล่ว่ในการอ่า่นและการเขียีนตััวอักัษร
จะได้้ประโยชน์จากการเรีียนได้้ดีีกว่่า หากผู้้�สอน
สามารถใช้้รููปแบบการรัับรู้้�จากภาพมาใช้้เป็็น 
เครื่่�องมืือในการส่ง่เสริมิทักัษะการอ่า่นให้ก้ับัผู้้�เรียีน 

เครื่่�องมืือทางทัศันะ (Visual tools) ใน
การจัดัการเรีียนรู้้�เชิิงทัศัน์ 
	 เครื่่�องมืือทางทัศันะ (Visual Tools) หมายถึงึ  
สััญลัักษณ์์ที่่�ไม่่ใช่่ภาษาศาสตร์์ ถููกใช้้โดยผู้้�เรีียน 
ครูู และผู้้�บริิหาร เพื่่�อสร้้างรููปแบบการสื่่�อสารของ
ความคิิดที่่�หลากหลาย ผ่่านการใช้้ภาพ การเชื่่�อม
โยงมิิติิสััมพัันธ์์ และคำำ�พูด เครื่�องมืือทางทััศนะ
จะช่่วยส่่งเสริมให้้ผู้้�เรีียนเปลี่่�ยนข้้อมููลที่่�คงที่่�เป็็น 
ความรู้้�ที่่�สามารถนำำ�ไปใช้้งานได้้ ซึ่่�งเครื่่�องมืือทาง
ทััศนะมีีองค์์ประกอบที่่�เป็็นทั้้�งภาพ ตััวอัักษร และ
ตัวัเลข โดยอาศัยัการจัดัองค์ป์ระกอบเพื่่�อให้ข้้อ้มูลู
นั้้�นอยู่่�ร่่วมกัันในพื้้�นท่ี่�ประมาณหนึ่่�งหน้้ากระดาษ 
สามารถแบ่่งประเภทตามลัักษณะได้้เป็็น 6 แบบ
ดัังต่่อไปนี้้� (Hyerle, 2008)

	 1. แผนผัังและแผนภููมิิ (Diagrams and 
Charts) 

	 2 .  อิินโฟกราฟิิกและโปสเตอร์์  
(Infographics and Posters) 

	 3. แผนท่ี่�และลููกโลก (Maps and Globes) 

	 4. เส้น้เวลาและลำำ�ดับัเหตุกุารณ์์ (Timelines 
and Chronologies) 

	 5. แบบจำำ�ลองและแบบเสมืือนจริิง (Models 
and Simulations) 

ภาพที ่2 Dual-coding theory โดย Allan Paivio (2006) 
 

ประเด็นส าคญัประการหนึ่งของทฤษฎี
การเข้ารหัสคู่คือ แนวคิดเกี่ยวกับการแสดง
ขอ้มูลภาพ เช่น รูปภาพ แผนภาพ หรอืจนิตภาพ 
สามารถเพิม่ทกัษะการเรยีนรู้ ความจ า ให้ขอ้มูล
เชงิบรบิทเพิม่เติม และสร้างการน าเสนอแนวคดิ
หรือข้อมูลที่ชัด เจนและ น่าจดจ ายิ่ ง ขึ้ น ได้   
เน่ืองด้วยข้อมูลภาพได้รับการประมวลผลแบบ
คู่ขนานและสามารถเรยีกคน้จากหน่วยความจ าได้
ง่ายกว่าเมื่อเทียบกับการแสดงด้วยวาจาเพียง
อย่างเดยีว 

ท ฤษฎี ร หัส คู่ จึ ง มีค ว า มส า คัญต่ อ
การศกึษา โดยเฉพาะการออกแบบสื่อการเรยีนรู ้
ผู้สอนในระดับประถมศึกษาสามารถสร้าง
ประสบการณ์การเรยีนรู้ที่มปีระสทิธภิาพมากขึ้น
โดยการใชภ้าพ เพื่อช่วยสื่อสารร่วมกบัการอธบิาย
ด้วยวาจา เพราะการใช้สื่อหรือเครื่องมือภาพที่
ส่งเสรมิประสาทสมัผสัทีม่ปีระสทิธภิาพจะช่วยให้
ผู้เรียนสามารถจดจ า และบูรณาการเนื้อหาและ
ประสบการณ์ด้านการเรียนได้ดีขึ้น ยกตัวอย่าง
เ ช่ น  ก า ร เ รี ย น รู้ ทั ก ษ ะ ก า ร อ่ า น ใ น ร ะ ดับ
ประถมศกึษา ผูเ้รยีนทีย่งัไม่มคีวามคล่องแคล่วใน
การอ่านและการเขยีนตวัอกัษรจะไดป้ระโยชน์จาก
การเรียนได้ดกีว่า หากผู้สอนสามารถใช้รูปแบบ
การรับรู้จากภาพมาใช้เ ป็นเครื่องมือในการ
ส่งเสรมิทกัษะการอ่านใหก้บัผูเ้รยีน   
 

เครื่องมือทางทศันะ (Visual tools) ใน
การจดัการเรียนรู้เชิงทศัน์  

เครื่องมือทางทัศนะ (Visual Tools) หมายถึง 
สญัลกัษณ์ทีไ่ม่ใช่ภาษาศาสตร์ ถูกใชโ้ดยผูเ้รยีน คร ู
และผู้บริหาร เพื่อสร้างรูปแบบการสื่อสารของ
ความคดิทีห่ลากหลาย ผ่านการใชภ้าพ การเชื่อมโยง
มติิสมัพนัธ์ และค าพูด เครื่องมอืทางทศันะจะช่วย
ส่งเสรมิให้ผู้เรียนเปลี่ยนข้อมูลที่คงที่เป็นความรู้ที่
สามารถน าไปใช้งานได้  ซึ่งเครื่องมือทางทศันะมี
องคป์ระกอบทีเ่ป็นทัง้ภาพ ตวัอกัษร และตวัเลข โดย
อาศยัการจดัองคป์ระกอบเพื่อใหข้อ้มลูนัน้อยู่ร่วมกนั
ในพื้นที่ประมาณหนึ่งหน้ากระดาษ สามารถแบ่ง
ประเภทตามลักษณะได้เป็น 6 แบบดังต่อไปนี้  
(Hyerle, 2008) 

1. แผนผั ง แ ล ะ แผนภู มิ  ( Diagrams and 
Charts)  

2. อินโฟกราฟิกและโปสเตอร์ (Infographics 
and Posters)  

3. แผนทีแ่ละลูกโลก (Maps and Globes)  
4. เส้นเวลาและล าดับเหตุการณ์ (Timelines 

and Chronologies)   
5. แบบจ าลองและแบบเสมือนจริง (Models 

and Simulations)  
6. ตัวจัดระเบียบภาพ (Visual Organizers) 

หรอื ตวัจดัระเบยีบกราฟิก 
 

ภาพ 

ค าพดู 

การประมวล 

อวจันภาษา 

การประมวล 
วจันภาษา 

ความรู ้การเชื่อมโยง &  
การบูรณาการ 
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การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำ�หรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

698 วีณา ธนาไชยสกุล

	 6. ตัวัจัดัระเบีียบภาพ (Visual Organizers) 
หรืือ ตััวจััดระเบีียบกราฟิิก

	 เครื่่�องมืือทางทััศนะเหล่า่นี้้� จะช่ว่ยให้ผู้้้�สอน
มีตีัวัเลืือกในการส่ง่เสริมิการสอนมากขึ้้�น สามารถ
ปรัับใช้้เพ่ื่�ออำำ�นวยความสะดวกในการสร้างความ
เข้้าใจ และทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�
อย่่างกระตืือรืือร้้น ด้้วยการเลืือกและใช้้เครื่่�องมืือ
ภาพที่่�เหมาะสม

ปััจจััยท่ี่� ส่่งผลต่่อประสิิทธิภาพของ
เครื่่�องมืือทางทััศนะสำำ�หรับัผู้้�เรีียน
ระดับัประถมศึึกษา 
	 กลยุุทธ์์การสอนและการเรีียนรู้้�ด้วยภาพ
สามารถมีปีระสิทิธิผิลสูงูขึ้้�น หากสามารถสร้า้งการก
ระตุ้้�น ดึงึดูดูความสนใจและส่ง่เสริมิความเข้า้ใจของ
ผู้้�เรียีน ผู้้�สอนสามารถช่ว่ยผู้้�เรียีนประมวลผลข้อ้มูลู
ได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพมากขึ้้�นและเก็บ็รักัษาข้อ้มููล
ได้ง่้่ายขึ้้�นโดยใช้อุุ้ปกรณ์ช์่ว่ยด้้านภาพเพ่ื่�อเสริมวิธิีี
การสอนแบบดั้้�งเดิิม 

	ปั จจัยัท่ี่�ส่ง่ผลต่อ่ประสิทิธิภิาพของเครื่�องมืือ
ภาพท่ี่�ดีีสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�ในระดัับประถมศึกึษา มีี
ดังันี้้� (Liu, Lee, & Wang, 2013; Loch, Deiglmayr, 
& Moelter, 2019; Mayer, 2005, 2009; Sweller, 
Ayres, & Kalyuga, 2011; Tversky, 2010)

	 1. การออกแบบท่ี่�เหมาะสมกับัช่วงวัยั 
(Age-Appropriate Design) 

	 การออกแบบเครื่่�องมืือทางทัศันะควรคำำ�นึงึ
ถึงึลัักษณะพัฒันาการและความสามารถของผู้้�เรียีน
ระดัับประถมศึึกษา ภาพควรสอดคล้องกัับความ
สามารถด้้านการรัับรู้้�และสิ่่�งที่่�อยู่่�ในการรัับรู้้�เดิิม
ของผู้้�เรีียน เพื่่�อให้้มั่่�นใจว่่าผู้้�เรีียนสามารถเข้้าใจ
และตีีความข้้อมููลที่่�นำำ�เสนอได้้

	 2. การนำำ�เสนอท่ี่�ชัดัเจนและรัดักุมุ 
(Clear and Concise Presentation)

	 เครื่�องมืือทางทััศนะควรใช้ภ้าษาและภาพ
ที่่�เข้้าใจง่่ายสำำ�หรัับผู้้�เรีียนอายุุน้้อย หลีีกเลี่่�ยงราย
ละเอีียดที่่�ไม่่จำำ�เป็็นซึ่่�งอาจทำำ�ให้้เสีียสมาธิิหรืือมีี
ข้้อมููลที่่�มากเกิินไป

	 3. ใช้้ภาพท่ี่�ดึึงดูดูและกระตุ้้�นความ
สนใจ (Engaging and Stimulating Visuals) 

	 การออกแบบเครื่�องมืือทางทััศนะ โดย
ใช้้กราฟิิก ภาพประกอบ หรืือภาพเคลื่่�อนไหวที่่�มีี
สีีสัันและดึึงดููดสายตาสามารถเพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วม
และแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�ได้้

	 4. ใช้้ภาพท่ี่�สนัับสนุุนความเข้้าใจ  
(Visuals that Support Comprehension) 

	 ภาพที่่�ปรากฏในเครื่่�องมืือทางทััศนะควร
แสดงแนวคิิดหลักั ยกตัวัอย่า่ง หรืือนำำ�เสนอภาพท่ี่�
ช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนเข้า้ใจและเชื่่�อมโยงความคิดิได้อ้ย่า่ง
มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 

	 5. องค์์ประกอบแบบมีปฏิิสัมัพันัธ์ ์
(Incorporating interactive elements) 

	 การใช้้เครื่่�องมืือทางทััศนะที่่�สามารถให้้
ผู้้�เรีียนมีีปฏิิสััมพัันธ์์และสััมผััสได้้ เช่่น การพลิิก
หน้้ากระดาษ กิิจกรรมแบบลากและวาง เคลื่่�อน
ย้้ายตำำ�แหน่่ง ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีโอกาสในการมีีส่่วน
ร่่วม สำำ�รวจ และเรีียนรู้้�แบบลงมืือปฏิิบััติิจริิง 

	 6. โครงร่า่งและการนำำ�เสนอตามลำำ�ดับั 
(Scaffolded and Sequential Presentation) 

	ค วรจััดเครื่่�องมืือทางทััศนะในลัักษณะที่่�
เป็็นเหตุุเป็็นผลและเป็็นลำำ�ดัับ นำำ�เสนอข้้อมููลทีีละ
ขั้้�นตอนหรืือโครงสร้า้งตามลำำ�ดับัชั้้�น โครงร่า่งภาพ
สามารถช่่วยให้ผู้้้�เรีียนอายุนุ้อ้ยเข้า้ใจแนวคิดิที่่�ซับั
ซ้อ้นโดยการแบ่ง่มันัออกเป็น็ส่ว่นที่่�สามารถจัดัการ
ได้้มากขึ้้�น

	 7. การบูรูณาการร่่วมกับัการพูดูอธิิบาย
(Integration with Verbal Explanations) 



วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 699 ปีที่ 43 ฉบับที่ 4 กรกฎาคม-สิงหาคม 2567

	ผู้้�ส อนสามารถให้้คำำ�อธิบิาย การบรรยาย 
พรรณนา หรืือเร่ื่�องเล่่าท่ี่�ช่ว่ยเสริมภาพและช่่วยให้้
ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาอย่่างลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น 

	 8. การเชื่่�อมต่่อในโลกแห่่งความจริิง 
(Real-World Connections) 

	 เครื่่�องมืือทางทััศนะควรมีีการบููรณาการ 
หรืือเลืือกภาพประกอบที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัประสบการณ์์
จริิง บริิบท หรืือตััวอย่่างที่่�คุ้้�นเคยกัับผู้้�เรีียนระดัับ
ประถมศึกึษา เพื่่�อช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถเชื่่�อมโยง
ความรู้้�เดิิม และนำำ�แนวคิิดไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วััน 

	 9. การใช้้รูปูแบบท่ี่�หลากหลาย (Multiple 
Modalities) 

	มี การรวมรููปแบบต่่างๆ ไว้้ในเครื่�องมืือ
ทางทััศนะ เช่่น ข้้อความ รููปภาพ แผนผััง หรืือแม้้
กระทั้้�งเสียีงพากย์์ เพ่ื่�อตอบสนองรููปแบบการเรีียน
รู้้� ความชอบ และความต้้องการที่่�หลากหลายของ
ผู้้�เรีียนที่่�แตกต่่างกััน 

	 เมื่่�อพิิจารณาถึึงปััจจััยข้้างต้้น สิ่่�งสำำ�คััญ
ในการสร้้างเครื่่�องมืือทางทััศนะ คืือ ผู้้�สอนต้้อง
พัฒันาและปรับัแต่ง่เครื่่�องมืือภาพให้ต้รงกับัความ
ต้อ้งการและความสามารถเฉพาะของผู้้�เรียีนในระดับั
ประถมศึึกษา เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรียีนสามารถเข้้าถึงึและเกิิด
ประสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�อย่า่งมีคีวามหมาย ดังันั้้�น
การนำำ�เครื่่�องมืือภาพไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�จึึง
ควรสอดคล้องกัับกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�เชิิง
ทััศน์์ เพื่่�อให้้เกิิดประโยชน์์สููงสุุด

กระบวนการจัดัการเรีียนรู้้�เชิิงทัศัน์ 
	 Roam (2013) ได้เ้สนอขั้้�นตอนกระบวนการ
คิิดเป็็นภาพ 4 ขั้้�นตอน (ภาพที่่� 3) ประกอบด้้วย  
1) ขั้้�นการดู ู(look) 2) ขั้้�นการเห็น็ (see) 3) ขั้้�นการ
จิินตนาการ (imagine) และ 4) ขั้้�นการแสดงออก 
(show) โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�.

	ขั้้ �นตอนที่่� 1 การดูู เป็็นการใช้้ประสาท
สััมผััสในมองมองเห็็นรัับรู้้�สิ่่�งท่ี่�อยู่่�ตรงหน้้าอย่่าง
คร่่าวๆ เพื่่�อพิิจารณาว่่าควรจะมีีปฏิิกิิริิยาตอบรัับ
อย่่างไร การดููเกี่่�ยวข้้องกัับการกวาดตามองช่่วย
ให้เ้ห็น็ภาพใหญ่ ่ในขณะเดียีวกันัก็ต็ั้้�งคำำ�ถามอย่า่ง
รวดเร็ว็ เพื่่�อให้ส้มองทำำ�การประเมินิเบื้้�องต้น้ว่า่สิ่่�ง
ที่่�อยู่่�ตรงหน้้าคืืออะไร 

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 การเห็็น เป็็นการพิิจารณา
ภาพในกระบวนการป้้อนข้้อมููลอีีกด้้านจากการ
เห็็นภาพ ต้้องอาศััยปฏิิกิิริิยาจากการทำำ�งานของ
ตามากขึ้้�น เม่ื่�อเข้้าสู่่�ขั้้�นตอนของการเห็็นจะเกิิด
กระบวนการคััดเลืือกข้้อมููลที่่�มีีค่่าพอที่่�จะศึึกษา
ต่อ่ในรายละเอียีด โดยอาศัยัความสามารถพื้้�นฐาน
ในการจดจำำ�รูปูแบบต่่างๆ ซ่ึ่�งส่่วนใหญ่่เป็็นไปตาม
สััญชาตญาณ แต่่บางครั้้�งก็็เกิิดจากความตั้้�งใจ 

	ขั้้ �นตอนที่่� 3 การจินิตนาการ เป็น็ขั้้�นตอน
การผสานข้้อมููลต่่างๆ ที่่�ได้้รวบรวมไว้้เข้้าด้้วยกััน
 โดยใช้้ความคิิดในลัักษณะใดลัักษณะหนึ่่�ง เช่่น 
การเห็็นทั้้�งที่่�ยัังหลัับตา หรืือการเห็็นในสิ่่�งที่่�ไม่่ได้้
อยู่่�ตรงหน้้า 

ภาพท่ี่� 3 ขั้้�นตอนกระบวนการคิิดเป็็นภาพของ Rome (2013)

8. การเช่ือมต่อในโลกแห่งความจริง  
(Real-World Connections)  
เครื่องมอืทางทศันะควรมกีารบูรณาการ  
หรือเลือกภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์จรงิ บรบิท หรอืตวัอย่างที่
คุ้นเคยกับผู้เรียนระดับประถมศึกษา 
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยง
ความรู้ เดิม และน าแนวคิดไปใช้ใน
ชวีติประจ าวนั  

9. การใช้รปูแบบท่ีหลากหลาย  
(Multiple Modalities)  
มกีารรวมรูปแบบต่าง ๆ ไว้ในเครื่องมอื
ทางทัศนะ  เช่น  ข้อความ รูปภาพ 
แผนผงั หรอืแม้กระทัง้เสยีงพากย์ เพื่อ
ตอบสนองรูปแบบการเรยีนรู้ ความชอบ 
และความต้องการที่หลากหลายของ
ผูเ้รยีนทีแ่ตกต่างกนั  
 

เมื่อพจิารณาถงึปัจจยัขา้งต้น สิง่ส าคญัในการ
สร้างเครื่องมอืทางทศันะ คอื ผู้สอนต้องพฒันาและ
ปรบัแต่งเครื่องมอืภาพใหต้รงกบัความต้องการและ
ความสามารถ เฉพาะของผู้ เ รี ยน ในระดับ
ประถมศกึษา เพื่อให้ผูเ้รยีนสามารถเขา้ถึงและเกิด
ประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ดงันัน้
การน าเครื่องมือภาพไปใช้ในการจัดการเรียนรู้จึง
ควรสอดคล้องกบักระบวนการจดัการเรยีนรูเ้ชงิทศัน์ 
เพื่อใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด 
 
กระบวนการจดัการเรียนรู้เชิงทศัน์  

Roam (2013) ได้เสนอขัน้ตอนกระบวนการคดิ
เป็นภาพ 4 ขัน้ตอน (ภาพที่  3) ประกอบด้วย  

1) ขัน้การดู (look) 2) ขัน้การเห็น (see) 3) ขัน้การ
จินตนาการ (imagine) และ 4) ขัน้การแสดงออก 
(show) โดยมีรายละเอียดดงัน้ี. 

ขัน้ตอนท่ี 1 การดู เป็นการใชป้ระสาทสมัผสั
ในมองมองเห็นรบัรู้สิ่งที่อยู่ตรงหน้าอย่างคร่าว ๆ 
เพื่อพิจารณาว่าควรจะมีปฏิกิริยาตอบรบัอย่างไร 
การดูเกี่ยวขอ้งกบัการกวาดตามองช่วยใหเ้หน็ภาพ
ใหญ่ ในขณะเดียวกันก็ตัง้ค าถามอย่างรวดเร็ว 
เพื่อให้สมองท าการประเมินเบื้องต้นว่าสิ่งที่อยู่
ตรงหน้าคอือะไร  

ขัน้ตอนท่ี 2 การเห็น เป็นการพจิารณาภาพ
ในกระบวนการป้อนขอ้มูลอกีดา้นจากการเห็นภาพ 
ต้องอาศยัปฏิกิริยาจากการท างานของตามากขึ้น 
เมื่อเข้าสู่ข ัน้ตอนของการเห็นจะเกิดกระบวนการ
คัด เ ลื อกข้ อมู ลที่ มี ค่ าพอที่ จ ะศึกษาต่ อ ใน
รายละเอยีด โดยอาศยัความสามารถพืน้ฐานในการ
จดจ ารูปแบบต่าง ๆ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นไปตาม
สญัชาตญาณ แต่บางครัง้กเ็กดิจากความตัง้ใจ  

ขัน้ตอนท่ี 3 การจินตนาการ เป็นขัน้ตอน
การผสานขอ้มลูต่าง ๆ ทีไ่ดร้วบรวมไวเ้ขา้ดว้ยกนั 
โดยใช้ความคิดในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เช่น 
การเหน็ทัง้ที่ยงัหลบัตา หรอืการเหน็ในสิง่ทีไ่ม่ได้
อยู่ตรงหน้า  

ขัน้ตอนท่ี 4 การแสดงออก เป็นขัน้ตอนที่
เกิดขึ้นเมื่อได้ค้นพบและเข้าใจสิ่งที่ได้รับรู้แล้ว  
จนสามารถปรับเปลี่ยนให้เป็นการค้นพบแนวคดิ
ใหม่ที่ต้องการแสดงออกให้ผู้อื่นรับรู้  โดยเริ่มต้น
จากการสรุปสิ่งที่เห็น คิดค้นหาวิธีที่จะน าเสนอ
แนวคดิอย่างเป็นรูปธรรม เช่น การบนัทกึแนวคิด 
ลงบนกระดาษ ชีใ้หเ้หน็ถงึสิง่ทีจ่นิตนาการ เป็นตน้  

 

การดู การเห็น การจินตนาการ การแสดงออก 

ภาพที ่3 ขัน้ตอนกระบวนการคดิเป็นภาพของ Rome (2013) 



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำ�หรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

700 วีณา ธนาไชยสกุล

	ขั้้ �นตอนที่่� 4 การแสดงออก เป็็นขั้้�นตอน
ที่่�เกิิดขึ้้�นเม่ื่�อได้้ค้้นพบและเข้้าใจสิ่่�งท่ี่�ได้้รัับรู้้�แล้้ว  
จนสามารถปรัับเปลี่่�ยนให้้เป็็นการค้้นพบแนวคิิด
ใหม่่ที่่�ต้้องการแสดงออกให้้ผู้้�อื่่�นรัับรู้้� โดยเริ่่�มต้้น
จากการสรุุปสิ่่�งท่ี่�เห็็น คิิดค้้นหาวิิธีีที่่�จะนำำ�เสนอ
แนวคิิดอย่่างเป็็นรููปธรรม เช่่น การบัันทึึกแนวคิิด 
ลงบนกระดาษ ชี้้�ให้เ้ห็็นถึึงสิ่่�งที่่�จินิตนาการ เป็็นต้น้ 

	 Danial (2018) เสนอแนะว่่า เมื่่�อผู้้�สอน
อ่า่นตัวัหนังัสืือให้ผู้้้�เรียีนฟังั ผู้้�สอนสามารถเริ่่�มถาม
คำำ�ถามว่่าผู้้�เรีียนเห็็นภาพอะไรระหว่่างที่่�พวกเขา
ฟัังเรื่่�องราว โดยมีีวััตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมของ
กระบวนการนี้้�คืือ 

		  - ให้้ผู้้�เรีียน สำำ�รวจ ภาพประกอบใน
หนัังสืือระหว่่างที่่�อ่่านไปด้้วย 

		  - ให้้ผู้้�เรีียนอธิิบายสิ่่�งที่่� เห็็น รวมไป
ถึึงลัักษณะ องค์์ประกอบ และการแสดงออกใน
ภาพ

		  - ให้ผู้้้�เรีียนได้้ วิเิคราะห์์ ภาพประกอบ
ในหนัังสืือและวาดภาพที่่�สิ่่�งที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�นต่่อไป 

	 หลังัจากที่่�ผู้้�สอนได้ใ้ห้ผู้้้�เรียีนได้ใ้ช้จ้ินิตนาการ
ในการสร้างเร่ื่�องราวในแนวทางของตััวเอง เพื่่�อ
การนำำ�เสนอสิ่่�งที่่�เห็็นแล้้ว ผู้้�สอนอาจจะเพิ่่�มเติิม
วััตถุุประสงค์์อื่่�นๆ ได้้อีีก ยกตััวอย่่างเช่่น 

		  - ผู้้�เรีียนจะได้้ จิินตนาการ ว่่าตนเอง
เป็็นตััวละครใดในเรื่่�องราวนี้้� 

		  - ผู้้�เรีียนจะได้้ทำำ�การ วาดภาพ โดย
แทนที่่�ตััวเองในฉากของเรื่่�องราว

	 จากตััวอย่่างข้้างต้้น สามารถสรุุปเป็็นก
ระบวนการได้้ดัังภาพที่่� 4 

Danial (2018) เสนอแนะว่า เมื่อผู้สอนอ่าน
ตัวหนังสือให้ผู้เรียนฟัง ผู้สอนสามารถเริ่มถาม
ค าถามว่าผูเ้รยีนเหน็ภาพอะไรระหว่างทีพ่วกเขาฟัง
เรื่องราว โดยมีวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
กระบวนการนี้คอื  

- ใหผู้เ้รยีน ส ารวจ ภาพประกอบในหนังสอื
ระหว่างทีอ่่านไปดว้ย  

- ให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ เห็น รวมไปถึง
ลกัษณะ องค์ประกอบ และการแสดงออก
ในภาพ 

- ให้ผู้เรยีนได้ วิเคราะห์ ภาพประกอบใน
หนังสอืและวาดภาพที่สิง่ที่อาจจะเกดิขึน้
ต่อไป  

หลงัจากทีผู่ส้อนไดใ้หผู้เ้รยีนไดใ้ชจ้นิตนาการ
ในการสร้างเรื่องราวในแนวทางของตวัเอง เพื่อ
การน าเสนอสิ่งที่เห็นแล้ว ผู้สอนอาจจะเพิ่มเติม
วตัถุประสงคอ์ื่น ๆ ไดอ้กี ยกตวัอย่างเช่น   

- ผู้เรียนจะได้ จินตนาการ ว่าตนเองเป็น
ตวัละครใดในเรื่องราวนี้  

- ผูเ้รยีนจะไดท้ าการ วาดภาพ โดยแทนที่
ตวัเองในฉากของเรื่องราว 

 
จากตัวอย่ างข้างต้น  สามารถสรุปเ ป็น

กระบวนการไดด้งัภาพที ่4  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากกระบวนการดงักล่าวชี้ใหเ้หน็ว่า รูปแบบ

การจดัการเรยีนรู้เชงิทศันะมอีงค์ประกอบส าคญั 

คือ ขัน้ตอนแรกที่เป็นการกระตุ้นประสาทสมัผสั
ทางการมองของผูเ้รยีนใหต้ื่นตวั และส่งผ่านขอ้มลู
ไปยังขัน้ต่อไปที่กระบวนการทางสมอง เปิด
โอกาสให้ผูเ้รยีนใช้ความคดิ จนิตนาการจากสิง่ที่
ผู้สอนต้องการน าเสนอ ดังนัน้การเตรียมพร้อม
ของผู้สอนในการสร้างหรือการเลือกใช้สื่อการ
เรียนรู้หรือเครื่องมือเชิงทัศนะที่ช่วยส่งเสริม
กระบวนการในขัน้ตอนการรบัรู้จงึเป็นสิง่ทีส่ าคญั
เป็นอนัดบัแรก  

ผูส้อนทีต่อ้งการใชร้ปูแบบกระบวนการจดัการ
เรียนรู้เชิงทศัน์ส าหรบัผู้เรียนระดบัประถมศกึษา 
จ าเป็นจะต้องตระหนักถึงการใช้เครื่องมือทาง
ทัศนะในแต่ละขัน้ตอนของกระบวนการ เพื่อให้
ผูเ้รยีนไดร้บัประโยชน์จากการสื่อสารได้อย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ ผู้สอนจึงควรมีการออกแบบ
เครื่องมอืเพื่อส่งเสรมิประสบการณ์การเรยีนรู้ของ
ผู้เรยีน โดยผสมผสานกลยุทธ์การมองเห็นที่ช่วย
เพิ่มความเข้าใจและการมีส่วนร่วม ที่ตอบสนอง
ความต้องการเฉพาะและลกัษณะพฒันาการของ
ผู้ เรียนระดับประถมศึกษา (Yildiz & Moseley, 
2019) โดยมลี าดบัขัน้ตอนดงัตารางที ่1 

ขั้นการดู (see) 
 

ขั้นการ 
วาดภาพ  
(Depict) 

   

ขั้นการ
จินตนาการ 
(imagine) 

   
เห็น สำรวจ วิเคราะห ์

ภาพที ่4 ขัน้ตอนการประยุกตใ์ช ้ Visual Triad Model (VTM) Daniels (2018) ภาพท่ี่� 4 ขั้้�นตอนการประยุุกต์์ใช้้  Visual Triad Model (VTM) Daniels (2018)

	 จากกระบวนการดัังกล่่าวชี้้�ให้้เห็็นว่่า รููป
แบบการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงทััศนะมีีองค์์ประกอบ
สำำ�คััญ คืือ ขั้้�นตอนแรกที่่�เป็็นการกระตุ้้�นประสาท
สัมัผัสัทางการมองของผู้้�เรีียนให้ต้ื่่�นตัวั และส่่งผ่า่น
ข้อ้มููลไปยังัขั้้�นต่อ่ไปที่่�กระบวนการทางสมอง เปิดิ
โอกาสให้ผู้้้�เรียีนใช้้ความคิดิ จินิตนาการจากสิ่่�งที่่�ผู้้�
สอนต้อ้งการนำำ�เสนอ ดังันั้้�นการเตรียีมพร้อ้มของผู้้�
สอนในการสร้างหรืือการเลืือกใช้ส่้ื่�อการเรีียนรู้้�หรืือ
เครื่�องมืือเชิิงทััศนะท่ี่�ช่่วยส่่งเสริิมกระบวนการใน
ขั้้�นตอนการรัับรู้้�จึึงเป็็นสิ่่�งที่่�สำำ�คััญเป็็นอัันดัับแรก 

	ผู้้�ส อนที่่�ต้้องการใช้้รููปแบบกระบวนการ
จััดการเรีียนรู้้�เชิิงทััศน์์สำำ�หรัับผู้้�เรีียนระดัับประถม
ศึึกษา จำำ�เป็็นจะต้้องตระหนัักถึึงการใช้้เครื่่�องมืือ
ทางทััศนะในแต่่ละขั้้�นตอนของกระบวนการ เพ่ื่�อ
ให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับประโยชน์์จากการสื่่�อสารได้้อย่่าง
เต็็มประสิิทธิิภาพ ผู้้�สอนจึึงควรมีีการออกแบบ
เครื่่�องมืือเพื่่�อส่ง่เสริมิประสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�ของ
ผู้้�เรีียน โดยผสมผสานกลยุุทธ์์การมองเห็็นที่่�ช่่วย
เพิ่่�มความเข้้าใจและการมีีส่่วนร่่วม ท่ี่�ตอบสนอง
ความต้้องการเฉพาะและลัักษณะพััฒนาการของ
ผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษา (Yildiz & Moseley, 
2019) โดยมีีลำำ�ดัับขั้้�นตอนดัังตารางที่่� 1
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ตารางท่ี่� 1	ขั้้�นตอนการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงทััศน์์

ขั้้ �นตอน กระบวนการ

1. ขั้้�นการเตรียีมสื่่�อและเครื่่�องมืือทาง
ทััศนะ(Preparing Visual Materials)

1.1 เลืือกสื่่�อภาพที่่�เหมาะสม เช่่น แผนภาพ ภาพประกอบ ภาพถ่่าย วิิดีีโอ หรืืออิินโฟกราฟิิก ที่่� 
สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�และเนื้้�อหา
1.2 ตรวจสอบให้้แน่่ใจว่่าภาพมีีความเหมาะสมกัับวััย ชััดเจน และเกี่่�ยวข้้องกัับความรู้้� 
และประสบการณ์์เดิิมของผู้้�เรีียน

2 .  ขั้้� น ก่่ อนกา ร จัั ดกา ร เ รีี ยนรู้้�  
(Pre-Engagement)

2.1 กระตุ้้�นความรู้้�เดิิมของผู้้�เรีียนด้้วยการอภิิปรายประสบการณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องหรืือถามคำำ�ถาม 
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหััวข้้อ
2.2 แนะนำำ�สื่่�อภาพและให้้ภาพรวมสั้้�นๆ เกี่่�ยวกัับสิ่่�งที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้เรีียนรู้้�

3. ขั้้�นการมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการ
(Engaging with Visuals)

3.1 ดึึงความสนใจของผู้้�เรีียนไปท่ี่�องค์์ประกอบหรืือลัักษณะเฉพาะของภาพโดยใช้้ท่่าทาง  
การชี้้� หรืือการเน้้น
3.2 กระตุ้้�นให้้เกิิดการมีีส่่วนร่่วมอย่่างแข็็งขัันโดยถามคำำ�ถามกระตุ้้�นความคิิดท่ี่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน
วิิเคราะห์์ ตีีความ และเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาภาพ
3.3 ส่่งเสริิมการทำำ�งานร่่วมกัันและการอภิิปรายระหว่่างผู้้�เรีียนเพ่ื่�อแบ่่งปัันข้้อสัังเกตและ 
การตีีความ

4. ขั้้�นการสำำ�รวจแบบมีีแนวทาง
(Guided Exploration)

4.1 อำำ�นวยความสะดวกในการสำำ�รวจส่ื่�อภาพของผู้้�เรีียนโดยให้้คำำ�ถามหรืือคำำ�แนะนำำ�ที่่�ส่่งเสริม 
ความเข้้าใจที่่�ลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น
4.2 กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนระบุุข้้อมููลสำำ�คััญ ความสััมพัันธ์์ และรููปแบบภายในภาพ
4.3 การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนโดยการให้้คำำ�อธิิบายเพิ่่�มเติิม ตััวอย่่าง หรืือการใช้้งานในโลกแห่่ง 
ความเป็็นจริิงที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเนื้้�อหาภาพ

5. ขั้้�นการบููรณาการแนวคิิด
(Concept Integration)

5.1 ช่่วยผู้้�เรีียนบููรณาการข้้อมููลที่่�เป็็นภาพกัับความรู้้�ที่่�มีีอยู่่�และเชื่่�อมต่่อกัับแนวคิิดที่่�กว้้างขึ้้�น
5.2 เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนนำำ�ความรู้้�ที่่�ได้้รัับไปใช้้ผ่่านกิิจกรรม โครงการ หรืือการอภิิปรายที่่� 
นอกเหนืือจากสื่่�อภาพ
5.3 กระตุ้้�นให้ผู้้้�เรียีนสะท้อ้นประสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�และอธิบิายความเข้า้ใจของพวกเขาด้้วยคำำ�พูดู
ของพวกเขาเอง

6. ขั้้�นการสรุุปและการประเมิิน
(Summarization and Assessment)

6.1 แนะนำำ�ผู้้�เรีียนในการสรุุปแนวคิิดหลัักและแนวคิิดที่่�ได้้จากสื่่�อทััศนศิิลป์์
ประเมิินความเข้้าใจของผู้้�เรีียนผ่่านการประเมิินรายทาง เช่่น การทำำ�แผนที่่�แนวคิิด แบบทดสอบ
สั้้�นๆ หรืือการนำำ�เสนอ
ให้้ข้้อเสนอแนะและการเสริิมแรงเพื่่�อสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนและระบุุส่่วนที่่�ต้้องมีีการชี้้�แจง
เพิ่่�มเติิมหรืือการปฏิิบััติิ

	 กระบวนการในตารางข้้างต้้นจะมีี
ประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�น เมื่่�อใช้้เครื่่�องมืือทางทััศนะที่่�
มีีการวางแผน การจััดวางองค์์ประกอบ และมีีการ
ออกแบบมาเป็็นอย่่างดีี ผู้้�สอนที่่�สามารถใช้้ความ
รู้้�เบื้้�องต้้นทางศิิลปะ จะสามารถควบคุุมคุุณภาพ
ของสื่่�อการสอนที่่�เลืือกใช้้ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น

การบูรูณาการหลักัการทางศิิลปะเพื่่�อ
สร้้างสื่่�อการเรีียนรู้้�เชิิงทัศัน์ 
	 การออกแบบส่ื่�อการเรียีนรู้้�เชิิงทััศน์สำำ�หรับั
ครููระดัับชั้้�นประถมศึึกษาอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
สามารถประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ด้้านหลัักการออกแบบ
 เพื่่�อสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานให้้สามารถสื่่�อความหมาย



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำ�หรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา

702 วีณา ธนาไชยสกุล

ได้้ดีีและมีีประโยชน์์ยิ่่�งขึ้้�น Daniels (2018) ได้้นำำ�
เสนอไว้ว้่า่ องค์ป์ระกอบที่่�สำำ�คัญัในการสร้า้ง Visual 
Toolbox เพื่่�อเป็็นแนวทางการฝึึกฝนกระบวนการ
สร้้างเครื่่�องมืือและการสื่่�อสารด้้วยภาพ มีีทั้้�งหมด 
6 ส่่วน ได้้แก่่ 

	 1. ตัวัอักัษรและตัวัเลข (Letter &  
Number)

	ตั ัวอัักษรและตััวเลขนั้้�นสามารถนำำ�
มาใช้้ในรููปแบบที่่�หลากหลายและมีีประโยชน์์  
เมื่่�อนำำ�มารวมเข้้ากัับหลัักการออกแบบ  
ยกอย่า่งเช่่น การใช้ป้้้ายไฟนีออนเขียีนคำำ�ว่า่ “พิิซซ่า่
ร้อ้นๆ ” จะทำำ�ให้เ้กิดิความรู้้�สึกึที่่�ตื่่�นเต้น้และเชิญิชวน
มากกว่า่การใช้ค้ำำ�เดียีวกันับนป้า้ยธรรมดา นอกจากนี้้�  
การเขียีนตัวัอักัษรและตัวัเลขสามารถนำำ�หลักัการ
ออกแบบมาใช้้เพื่่�อปรัับเปลี่่�ยนขนาดและรููปร่่าง
ให้้ใช้้พื้้�นท่ี่�น้้อยลงและสามารถส่ื่�อสารได้้มากขึ้้�น
เช่่นเดีียวกััน

	 2. รูปูแบบของตัวัอักัษร  (Fonts) 

	 การสร้างรููปแบบอัักษรท่ี่�สื่่�อความหมาย
ตรงกับัลักัษณะของคำำ�ที่่�เช่ื่�อมโยงประสบการณ์์ คำำ�
ศัพัท์์ และภาพเข้า้ด้ว้ยกััน จะช่ว่ยส่่งเสริมิความคิดิ
สร้้างสรรค์์และการเรีียนรู้้� 

	 3. เครื่่�องหมาย (Bullets)

	มั กัอยู่่�รูปแบบของรูปูร่า่งง่า่ยๆ เพื่่�อการจััด
ระเบียีบภาพ ประโยชน์ข์องการใช้เ้ครื่่�องหมายนำำ� 
คืือ การช่ว่ยเน้น้ใจความสำำ�คัญ ช่ว่ยย่อ่ความ ทำำ�ให้้
ข้้อมููลมีีความกระชัับและหลีีกเลี่่�ยงการใช้้ประโยค
ยาวๆ ท่ี่�อาจทำำ�ให้เ้กิิดความสัับสนได้้ ตัวัอย่า่งของ
เครื่่�องหมายนำำ�ที่่�นิิยมใช้้ ได้้แก่่ หลอดไฟ ที่่�หมาย
ถึึงไอเดีียใหม่่ ดวงตา ที่่�หมายถึึง ข้้อสัังเกต หรืือ 
เครื่่�องหมายถููก ที่่�สื่่�อถึึงสิ่่�งที่่�ควรกระทำำ� เป็็นต้้น 

กระบวนการ ในตารางข้างต้นจะมี
ประสทิธภิาพยิง่ขึน้ เมื่อใช้เครื่องมอืทางทศันะทีม่ี
การวางแผน การจดัวางองค์ประกอบ และมกีาร
ออกแบบมาเป็นอย่างด ีผูส้อนทีส่ามารถใช้ความรู้
เบื้องต้นทางศิลปะ จะสามารถควบคุมคุณภาพ
ของสื่อการสอนทีเ่ลอืกใชไ้ดด้ยีิง่ขึน้ 
 
การบูรณาการหลกัการทางศิลปะเพื่อ
สร้างส่ือการเรียนรู้เชิงทศัน์  
 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ เชิงทัศน์
ส า ห รับ ค รู ร ะ ดับ ชั ้น ป ร ะถมศึกษ า อย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
หลักการออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานให้
สามารถสื่อความหมายไดด้แีละมปีระโยชน์ยิง่ขึน้ 
Daniels (2018) ได้น าเสนอไว้ว่า องค์ประกอบที่
ส าคญัในการสร้าง Visual Toolbox เพื่อเป็นแนว
ทางการฝึกฝนกระบวนการสรา้งเครื่องมอืและการ
สื่อสารดว้ยภาพ มทีัง้หมด 6 ส่วน ไดแ้ก่  

1. ตวัอกัษรและตวัเลข 
(Letter & Number) 
ตวัอกัษรและตวัเลขนัน้สามารถน ามาใช้ใน
รูปแบบที่หลากหลายและมีประโยชน์  
เมื่อน ามารวมเข้ากับหลักการออกแบบ  
ยกอย่างเช่น การใชป้้ายไฟนีออนเขยีนค า
ว่า “พซิซ่ารอ้น ๆ” จะท าใหเ้กดิความรู้สกึ
ที่ตื่นเต้นและเชิญชวนมากกว่าการใช้ค า
เดียวกันบนป้ายธรรมดา นอกจากนี้   
การเขยีนตวัอกัษรและตวัเลขสามารถน า
หลักการออกแบบมาใช้เพื่อปรับเปลี่ยน
ขนาดและรูปร่างให้ใช้พื้นที่น้อยลงและ
สามารถสื่อสารไดม้ากขึน้เช่นเดยีวกนั 

2. รปูแบบของตวัอกัษร  (Fonts)  
การสร้างรูปแบบอักษรที่สื่อความหมาย
ตรงกับลักษณะของค าที่ เชื่ อมโยง
ประสบการณ์ ค าศัพท์  และภาพเข้า
ดว้ยกนั จะช่วยส่งเสรมิความคดิสรา้งสรรค์
และการเรยีนรู ้ 

 
 

 
 
 

 
 
จากภาพจะเห็นได้ว่า ค าว่า Short - เตี้ย  
จะมีความสูงที่น้อยกว่าค าอื่น ๆ ค าว่า  
Hot - ร้อน มีการเพิ่มเปลวไฟ หรือค าว่า 
Fast – เร็ว ก็ใช้เส้นเคลื่อนไหวเพื่อสื่อ
ความหมาย 

3. เคร่ืองหมาย (Bullets) 
มกัอยู่รูปแบบของรูปร่างง่าย ๆ เพื่อการ
จัดระเบียบภาพ ประโยชน์ของการใช้
เครื่องหมายน า คอื การช่วยเน้นใจความ
ส าคญั ช่วยย่อความ ท าให้ขอ้มูลมคีวาม
กระชบัและหลกีเลี่ยงการใชป้ระโยคยาว ๆ
ที่อาจท าให้เกิดความสบัสนได้  ตัวอย่าง
ของเครื่ องหมายน าที่นิยมใช้ ได้แก่  
หลอดไฟ ทีห่มายถงึไอเดยีใหม่ ดวงตา ที่
หมายถึง ขอ้สงัเกต หรอื เครื่องหมายถูก 
ทีส่ื่อถงึสิง่ทีค่วรกระท า เป็นตน้  

 
 

4. ตวัเช่ือมโยงและตวัแบ่งแยก 
(Connectors & Separators)  
ตวัเชื่อมโยงช่วยใหส้ามารถมองเหน็ความ
ต่อเนื่อง หรอืการเป็นส่วนประกอบซึ่งกัน
และกนั อย่างเช่น การใชรู้ปแบบแถวของ
จุด (...) หรือการใช้เส้นต่อท้าย ส่วน 
ตัวแบ่งแยกนั ้น จะท าให้เห็นถึงความ

ภาพที ่5 รูปแบบของตวัอกัษร  

ภาพที ่6 เครื่องหมาย 

กระบวนการ ในตารางข้างต้นจะมี
ประสทิธภิาพยิง่ขึน้ เมื่อใช้เครื่องมอืทางทศันะทีม่ี
การวางแผน การจดัวางองค์ประกอบ และมกีาร
ออกแบบมาเป็นอย่างด ีผูส้อนทีส่ามารถใช้ความรู้
เบื้องต้นทางศิลปะ จะสามารถควบคุมคุณภาพ
ของสื่อการสอนทีเ่ลอืกใชไ้ดด้ยีิง่ขึน้ 
 
การบูรณาการหลกัการทางศิลปะเพื่อ
สร้างส่ือการเรียนรู้เชิงทศัน์  
 การออกแบบสื่อการเรียนรู้ เชิงทัศน์
ส า ห รับ ค รู ร ะ ดับ ชั ้น ป ร ะถมศึกษ า อย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้าน
หลักการออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานให้
สามารถสื่อความหมายไดด้แีละมปีระโยชน์ยิง่ขึน้ 
Daniels (2018) ได้น าเสนอไว้ว่า องค์ประกอบที่
ส าคญัในการสร้าง Visual Toolbox เพื่อเป็นแนว
ทางการฝึกฝนกระบวนการสรา้งเครื่องมอืและการ
สื่อสารดว้ยภาพ มทีัง้หมด 6 ส่วน ไดแ้ก่  

1. ตวัอกัษรและตวัเลข 
(Letter & Number) 
ตวัอกัษรและตวัเลขนัน้สามารถน ามาใช้ใน
รูปแบบที่หลากหลายและมีประโยชน์  
เมื่อน ามารวมเข้ากับหลักการออกแบบ  
ยกอย่างเช่น การใชป้้ายไฟนีออนเขยีนค า
ว่า “พซิซ่ารอ้น ๆ” จะท าใหเ้กดิความรู้สกึ
ที่ตื่นเต้นและเชิญชวนมากกว่าการใช้ค า
เดียวกันบนป้ายธรรมดา นอกจากน้ี   
การเขยีนตวัอกัษรและตวัเลขสามารถน า
หลักการออกแบบมาใช้เพื่อปรับเปลี่ยน
ขนาดและรูปร่างให้ใช้พื้นที่น้อยลงและ
สามารถสื่อสารไดม้ากขึน้เช่นเดยีวกนั 

2. รปูแบบของตวัอกัษร  (Fonts)  
การสร้างรูปแบบอักษรที่สื่อความหมาย
ตรงกับลักษณะของค าที่ เชื่ อมโยง
ประสบการณ์ ค าศัพท์  และภาพเข้า
ดว้ยกนั จะช่วยส่งเสรมิความคดิสรา้งสรรค์
และการเรยีนรู ้ 

 
 

 
 
 

 
 
จากภาพจะเห็นได้ว่า ค าว่า Short - เตี้ย  
จะมีความสูงที่น้อยกว่าค าอื่น ๆ ค าว่า  
Hot - ร้อน มีการเพิ่มเปลวไฟ หรือค าว่า 
Fast – เร็ว ก็ใช้เส้นเคลื่อนไหวเพื่อสื่อ
ความหมาย 

3. เคร่ืองหมาย (Bullets) 
มกัอยู่รูปแบบของรูปร่างง่าย ๆ เพื่อการ
จัดระเบียบภาพ ประโยชน์ของการใช้
เครื่องหมายน า คอื การช่วยเน้นใจความ
ส าคญั ช่วยย่อความ ท าให้ขอ้มูลมคีวาม
กระชบัและหลกีเลี่ยงการใชป้ระโยคยาว ๆ
ที่อาจท าให้เกิดความสบัสนได้  ตัวอย่าง
ของเครื่ องหมายน าที่นิยมใช้ ได้แก่  
หลอดไฟ ทีห่มายถงึไอเดยีใหม่ ดวงตา ที่
หมายถึง ขอ้สงัเกต หรอื เครื่องหมายถูก 
ทีส่ื่อถงึสิง่ทีค่วรกระท า เป็นตน้  

 
 

4. ตวัเช่ือมโยงและตวัแบ่งแยก 
(Connectors & Separators)  
ตวัเชื่อมโยงช่วยใหส้ามารถมองเหน็ความ
ต่อเนื่อง หรอืการเป็นส่วนประกอบซึ่งกนั
และกนั อย่างเช่น การใช้รูปแบบแถวของ
จุด (...) หรือการใช้เส้นต่อท้าย ส่วน 
ตัวแบ่งแยกนั ้น จะท าให้เห็นถึงความ

ภาพที ่5 รูปแบบของตวัอกัษร  

ภาพที ่6 เครื่องหมาย 

ภาพท่ี่� 5 รููปแบบของตััวอัักษร 

ภาพท่ี่� 7 ตััวเชื่่�อมโยงและตััวแบ่่งแยก

ภาพท่ี่� 6 เครื่่�องหมาย

แตกต่าง มกัอยู่ในรูปแบบของจุดหนึ่งจุด 
หรือเครื่องหมายจุลภาค (,) เป็นต้น ซึ่ง
หากไม่มีองค์ประกอบทัง้สองตัวนี้แล้ว 
อาจจะท าให้เกิดความสับสนระหว่าง
จุดเริม่ตน้กบัจุดสิน้สุดได ้
 
 
 

 
5. ลูกศร (Arrows) มักใช้ในการก าหนด

ทศิทาง เพื่อกระตุ้นความสนใจ ขึ้นอยู่กบั
บรบิทนัน้ ๆ ยกตวัอย่างเช่น  

1) บอกทิศทางในการเคลื่อนไหว 
(เช่น ป้ายบอกทางตามทอ้งถนน)  

2) แสดงการกระท า 
3) บอกขัน้ตอนต่อไปในวงจร 
4) ชี้ใหเ้หน็ถงึส่วนทีเ่ป็นความคดิ 

หรอืประเดน็ส าคญั 
 

 
 
 

6. ก ร อ บ  (Frames) มั ก ถู ก ใ ช้ เ ป็ น
ส่วนประกอบหนึ่ งของการสร้างผัง
ความคิด การจดบันทึก หรือ อยู่ ใน
รปูแบบของส่วนทีแ่ยกออกมาเพื่อใหเ้กดิ
ความเป็นระเบยีบ และใชเ้น้นเพื่อใหเ้กดิ
ความเด่นชัด ในการเรียนการสอนนัน้ 
กรอบภาพจงึเป็นส่วนส าคญัทีป่รากฏอยู่
ในสื่อการเรยีนบ่อยครัง้ 

 
 
 

การ บู รณาการหลักการศิ ลปะและ 
การออกแบบเข้ากับเครื่ องมือทางทัศนะ มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเพิม่ความสวยงาม ความชดัเจน และ
พลงัในการสื่อสารของเครื่องมอื ดว้ยการใชห้ลกัการ
เหล่านี้ ผู้สอนสามารถสร้างเน้ือหาที่ดึงดูดสายตา
และดงึดูดความสนใจ เพื่อสนับสนุนการเรยีนรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ปรับปรุงความเข้าใจ และกระตุ้น
ความอยากรูอ้ยากเหน็ของผูเ้รยีน 

 
 

บทสรปุ  
 พฒันาการทางการรบัรู้ของมนุษย์พฒันา
อย่างเป็นขัน้ตอน และพัฒนาการเหล่านั ้นถูก
น ามาใช้เพื่อสร้างประสบการณ์ของบุคคลผ่านการ
เรยีนรู้รอบตวั ในระบบการศกึษา ครูผู้สอนถือเป็น
ปัจจยัหลกัในการสร้างสิง่แวดล้อมเพื่อการเรยีนรู้ที่
สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึกษา  
ทีผู่เ้รยีนจะไดร้บัการฝึกฝนทกัษะใหอ้่านออก เขยีน
ได ้เพื่อน าไปสู่การศกึษาในระดบัสูงต่อไป นอกจาก
พัฒนาการทางร่างกายที่เป็นปัจจัยส าคัญแล้ว 
รูปแบบการเรยีนรู้ของมนุษย์ที่มคีวามแตกต่างกนั
ไปในแต่ละบุคคลยงัคงเป็นสิง่ทีต่้องน ามาพจิารณา 
และหนึ่งในความถนัดทางการเรยีนรู้ของผูเ้รยีนใน
ระดบัประถมศกึษา คอื ความถนัดทางการมองเห็น 
(Visual learning) ดังนัน้ การเลือกใช้เครื่องมือใน
การจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์ จึงเป็นทางเลือกหนึ่ง
ส าหรบัผูส้อนในระดบัประถมศกึษา   

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเรว็ ทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึ
ความรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจดัการเรยีนการ
สอนในระดบัประถมศกึษานัน้ ครูผูส้อนยงัคงเป็นผู้
ก าหนดแนวทางในการเรยีนรู ้เป็นผูน้ าเสนอข้อมูล
ความรูท้ีจ่ าเป็นต่อผูเ้รยีน การคดิดว้ยภาพหรอืการ
รู้ด้วยภาพมบีทบาทส าคญัและเชื่อมโยงกับทักษะ
การสื่อสารอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  ผู้สอนควรใช้
ประโยชน์จากกลยุทธใ์นการสอนและการเรยีนรูด้ว้ย 

ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

	 จากภาพจะเห็็นได้้ว่่า คำำ�ว่่า Short - เตี้้�ย  
จะมีีความสูู งที่่� น้้ อยกว่่ าคำำ�อื่่� นๆ คำำ�ว่า  
Hot - ร้อ้น มีกีารเพิ่่�มเปลวไฟ หรืือคำำ�ว่า่ Fast - เร็ว็ 
ก็็ใช้้เส้้นเคลื่่�อนไหวเพื่่�อสื่่�อความหมาย

	 4. ตััวเชื่่�อมโยงและตััวแบ่่งแยก  
(Connectors & Separators) 

	ตั ัวเช่ื่�อมโยงช่่วยให้้สามารถมอง
เห็็นความต่่อเน่ื่�อง หรืือการเป็็นส่่วนประกอบ
ซึ่่�งกัันและกััน อย่่างเช่่น การใช้้รููปแบบแถว
ของจุุด (...) หรืือการใช้้เส้้นต่่อท้้าย ส่่วน 
ตััวแบ่่งแยกนั้้�น จะทำำ�ให้้เห็็นถึึงความแตกต่่าง  
มัักอยู่่�ในรููปแบบของจุุดหนึ่่�งจุุด หรืือเครื่่�องหมาย
จุุลภาค (,) เป็็นต้้น ซึ่่�งหากไม่่มีีองค์์ประกอบ 
ทั้้�งสองตััวนี้้�แล้้ว อาจจะทำำ�ให้้เกิิดความสัับสนระหว่่าง
จุุดเริ่่�มต้้นกัับจุุดสิ้้�นสุุดได้้

	 5. ลูกูศร (Arrows) 

	มั ักใช้้ในการกำำ�หนดทิิศทาง เพื่่�อกระตุ้้�น
ความสนใจ ขึ้้�นอยู่่�กัับบริิบทนั้้�นๆ ยกตััวอย่่างเช่่น 
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		  1) บอกทิิศทางในการเคลื่�อนไหว  
(เช่่น ป้้ายบอกทางตามท้้องถนน) 

		  2) แสดงการกระทำำ�

		  3) บอกขั้้�นตอนต่่อไปในวงจร

		  4) ชี้้�ให้้เห็็นถึึงส่่วนที่่�เป็็นความคิิด 
หรืือประเด็็นสำำ�คััญ

มาใช้้เพ่ื่�อสร้างประสบการณ์์ของบุุคคลผ่่านการ
เรียีนรู้้�รอบตััว ในระบบการศึกึษา ครูผูู้้�สอนถืือเป็็น
ปััจจััยหลัักในการสร้้างสิ่่�งแวดล้้อมเพื่่�อการเรีียนรู้้�
ที่่�สอดคล้้องกัับพััฒนาการของผู้้�เรีียน โดยเฉพาะ
อย่่างยิ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�ในระดัับประถมศึึกษา  
ที่่�ผู้้�เรียีนจะได้้รับัการฝึกึฝนทัักษะให้้อ่า่นออก เขียีน
ได้ ้เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การศึกึษาในระดับัสูงูต่อ่ไป นอกจาก
พััฒนาการทางร่่างกายท่ี่�เป็็นปััจจััยสำำ�คััญแล้้ว  
รูปูแบบการเรีียนรู้้�ของมนุุษย์ท์ี่่�มีคีวามแตกต่า่งกััน
ไปในแต่ล่ะบุคุคลยังัคงเป็น็สิ่่�งที่่�ต้อ้งนำำ�มาพิจิารณา  
และหนึ่่�งในความถนัดัทางการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีนใน
ระดับัประถมศึกึษา คืือ ความถนัดัทางการมองเห็น็  
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แตกต่าง มกัอยู่ในรูปแบบของจุดหนึ่งจุด 
หรือเครื่องหมายจุลภาค (,) เป็นต้น ซึ่ง
หากไม่มีองค์ประกอบทัง้สองตัวนี้แล้ว 
อาจจะท าให้เกิดความสับสนระหว่าง
จุดเริม่ตน้กบัจุดสิน้สุดได ้
 
 
 

 
5. ลูกศร (Arrows) มักใช้ในการก าหนด

ทศิทาง เพื่อกระตุ้นความสนใจ ขึ้นอยู่กบั
บรบิทนัน้ ๆ ยกตวัอย่างเช่น  

1) บอกทิศทางในการเคลื่อนไหว 
(เช่น ป้ายบอกทางตามทอ้งถนน)  

2) แสดงการกระท า 
3) บอกขัน้ตอนต่อไปในวงจร 
4) ชี้ใหเ้หน็ถงึส่วนทีเ่ป็นความคดิ 

หรอืประเดน็ส าคญั 
 

 
 
 

6. ก ร อ บ  (Frames) มั ก ถู ก ใ ช้ เ ป็ น
ส่วนประกอบหนึ่ งของการสร้างผัง
ความคิด การจดบันทึก หรือ อยู่ ใน
รปูแบบของส่วนทีแ่ยกออกมาเพื่อใหเ้กดิ
ความเป็นระเบยีบ และใชเ้น้นเพื่อใหเ้กดิ
ความเด่นชัด ในการเรียนการสอนนัน้ 
กรอบภาพจงึเป็นส่วนส าคญัทีป่รากฏอยู่
ในสื่อการเรยีนบ่อยครัง้ 

 
 
 

การบู รณาการหลักการศิ ลปะและ 
การออกแบบเข้ากับเครื่ องมือทางทัศนะ มี
จุดมุ่งหมายเพื่อเพิม่ความสวยงาม ความชดัเจน และ
พลงัในการสื่อสารของเครื่องมอื ดว้ยการใชห้ลกัการ
เหล่านี้ ผู้สอนสามารถสร้างเน้ือหาที่ดึงดูดสายตา
และดงึดูดความสนใจ เพื่อสนับสนุนการเรยีนรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ปรับปรุงความเข้าใจ และกระตุ้น
ความอยากรูอ้ยากเหน็ของผูเ้รยีน 

 
 

บทสรปุ  
 พฒันาการทางการรบัรู้ของมนุษย์พฒันา
อย่างเป็นขัน้ตอน และพัฒนาการเหล่านั ้นถูก
น ามาใช้เพื่อสร้างประสบการณ์ของบุคคลผ่านการ
เรยีนรู้รอบตวั ในระบบการศกึษา ครูผู้สอนถือเป็น
ปัจจยัหลกัในการสร้างสิง่แวดล้อมเพื่อการเรยีนรู้ที่
สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ในระดับประถมศึกษา  
ทีผู่เ้รยีนจะไดร้บัการฝึกฝนทกัษะใหอ้่านออก เขยีน
ได ้เพื่อน าไปสู่การศกึษาในระดบัสูงต่อไป นอกจาก
พัฒนาการทางร่างกายที่เป็นปัจจัยส าคัญแล้ว 
รูปแบบการเรยีนรู้ของมนุษย์ที่มคีวามแตกต่างกนั
ไปในแต่ละบุคคลยงัคงเป็นสิง่ทีต่้องน ามาพจิารณา 
และหนึ่งในความถนัดทางการเรยีนรู้ของผูเ้รยีนใน
ระดบัประถมศกึษา คอื ความถนัดทางการมองเห็น 
(Visual learning) ดังนัน้ การเลือกใช้เครื่องมือใน
การจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์ จึงเป็นทางเลือกหนึ่ง
ส าหรบัผูส้อนในระดบัประถมศกึษา   

ในขณะที่เทคโนโลยีการสื่อสารก้าวหน้า
ไปอย่างรวดเรว็ ทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึ
ความรู้ได้อย่างง่ายดาย แต่ในการจดัการเรยีนการ
สอนในระดบัประถมศกึษานัน้ ครูผูส้อนยงัคงเป็นผู้
ก าหนดแนวทางในการเรยีนรู ้เป็นผูน้ าเสนอข้อมูล
ความรูท้ีจ่ าเป็นต่อผูเ้รยีน การคดิดว้ยภาพหรอืการ
รู้ด้วยภาพมบีทบาทส าคญัและเชื่อมโยงกับทักษะ
การสื่อสารอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้  ผู้สอนควรใช้
ประโยชน์จากกลยุทธใ์นการสอนและการเรยีนรูด้ว้ย 

ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

ภาพท่ี่� 8 ลููกศร

ภาพท่ี่� 9 กรอบ
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ภาพที ่7 ตวัเชื่อมโยงและตวัแบ่งแยก 

ภาพที ่8 ลูกศร 

ภาพที ่9 กรอบ 

	 กรอบ (Frames) มักัถูกูใช้เ้ป็น็ส่ว่นประกอบ
หนึ่่�งของการสร้้างผัังความคิิด การจดบัันทึึก หรืือ
 อยู่่�ในรููปแบบของส่่วนที่่�แยกออกมาเพื่่�อให้้เกิิด
ความเป็น็ระเบียีบ และใช้เ้น้น้เพื่่�อให้เ้กิดิความเด่น่
ชัดั ในการเรียีนการสอนนั้้�น กรอบภาพจึงึเป็น็ส่ว่น
สำำ�คััญที่่�ปรากฏอยู่่�ในสื่่�อการเรีียนบ่่อยครั้้�ง

	 การบููรณาการหลัักการศิิลปะและ 
การออกแบบเข้้ากัับเครื่่�องมืือทางทััศนะ มีีจุุดมุ่่�ง
หมายเพื่่�อเพิ่่�มความสวยงาม ความชััดเจน และ
พลัังในการสื่่�อสารของเครื่่�องมืือ ด้้วยการใช้้หลััก
การเหล่่านี้้� ผู้้�สอนสามารถสร้้างเนื้้�อหาที่่�ดึึงดููด
สายตาและดึึงดููดความสนใจ เพ่ื่�อสนัับสนุุนการ
เรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ปรัับปรุุงความเข้้าใจ
 และกระตุ้้�นความอยากรู้้�อยากเห็็นของผู้้�เรีียน

บทสรุปุ 
	พั ฒันาการทางการรับัรู้้�ของมนุษุย์พั์ัฒนา
อย่่างเป็็นขั้้�นตอน และพััฒนาการเหล่่านั้้�นถููกนำำ�



การบูรณาการหลักการจัดการเรียนรู้เชิงทัศน์สำ�หรับครู 
ระดับชั้นประถมศึกษา
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