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บทคัดย่อ 
	 บทความวิจัยนี้วิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพมีจุดประสงค์ 1) ศึกษาองค์ความรู้การเล่าเรื่อง
จากฮูปแต้มวัดพุทธสีมา  2) ศึกษารูปแบบการจัดการองค์ความรู้การเล่าเร่ืองจากฮูปแต้มวัดพุทธสีมา 
3) เสนอแนวทางการปรับใช้องค์ความรู้การเล่าเร่ืองฮูปแต้มวัดพุทธสีมาเพื่อรองรับการท่องเที่ยวเชิง
วฒันธรรม เกบ็รวบรวมขอ้มลูโดยการสมัภาษณ์เชิงลกึจากผูใ้หข้อ้มลูหลกั 10 คน ใชร้ปูแบบการวเิคราะห์
เชงิเน้ือหาในการวเิคราะหขฺอ้มลู ผลการวิจยัพบว่ารปูแบบการจดัการองคค์วามรู้การเลา่เร่ืองจากฮปูแตม้ 
วดัพทุธสมีาม ี7 ขัน้ตอน ประกอบด้วย 1) การบง่ช้ีความรู้ 2) การสร้างและแสวงหาความรู้ 3) การจดัความรู้ 
ให้เป็นระบบ 4) การประมวลและกลั่นกรอง 5) การเข้าถึงความรู้ 6) การแบ่งปันแลกเปล่ียนความรู้  
และ 7) การเรียนรู้ และนำ�ความรู้ไปใช้ประโยชน์ โดยมีแนวทางการปรับใช้องค์ความรู้การเล่าเรื่อง 
ฮูปแต้มเพื่อรองรับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมด้วยการนำ�ขั้นตอนการจัดองค์ความรู้ทั้ง 7 ขั้นตอน  
มาทำ�เปน็เรือ่งเลา่อยา่งเปน็ระบบใหแ้ก่นกัทอ่งเทีย่วทีเ่ดนิทางมาเทีย่ว โดยมปีราชญช์าวบา้นเป็นผูน้ำ�ชม  
พร้อมกับได้จัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับการเล่าเรื่องฮูปแต้มให้แก่เยาวชนในหมู่บ้าน 
เพื่อเป็นอนุรักษ์ภูมิปัญญาและองค์ความรู้การเล่าเรื่องฮูปแต้มให้คงอยู่ต่อไป
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Abstract
	 This study used qualitative research with the aims of 1) to study storytelling knowledge 
from mural painting at Phuthasima Temple 2) to study storytelling knowledge management model 
in Phuthasima Temple, and 3) present guidelines for adaptive use of mural paintings’ storytelling  
knowledge to support cultural tourism. Data was collected through in-depth interviews with 10 
key informants and content analysis was use for data analysis. The research found that a model 
of storytelling knowledge management from Phuthasima Temple consisted of 7 steps that were. 
- 1) knowledge indication 2) creating and seeking knowledge 3) systematization of knowledge 
4) processing and screening, 5) access to knowledge, 6) knowledge sharing, and 7) learning 
and utilizing knowledge. The guidelines for mural painting storytelling knowledge management 
supported cultural tourism by applying the 7 steps of knowledge organization to create stories 
from the paintings as systematic for tourists who came to visit the temple with a local philosopher 
leading the audience. In addition, the community organized activities to transfer the knowledge 
about mural painting storytelling to youth in the village in order to preserve the wisdom and 
knowledge of mural painting storytelling to the last forever. 

Keywords:	Storytelling Knowledge, Mural Painting, Phuthasima Temple, Cultural Tourism,  
Nakhon Phanom Province

บทนำ�
 	 สถาปตัยกรรมทีเ่ก่ียวขอ้งกับพุทธศาสนา
ในดินแดนพื้นที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือนั้น 
มเีอกลกัษณ ์เฉพาะมกีารสัง่สมความรู ้คตคิวามเชือ่ 
ด้านศิลปวัฒนธรรมของตนเองอย่างเด่นชัด 
ดังจะเห็นได้จาก รูปแบบสถาปัตยกรรมท้องถิ่น 
ไดแ้ก่ พระธาต ุหอระฆงั หอกลอง หอแจก และสมิ  
ซึ่งเป็นอาคาร สำ�คัญของวัดในฐานะเป็นสถานที่ 
ศักดิ์สิทธิ์ เสมือนเป็นที่ประทับขององค์สมเด็จ
สัมมาสัมพุทธเจ้า  เป็นอาคารที่พระวินัยในพุทธ
บัญญัติกำ�หนดข้ึน เพื่อให้สงฆ์ใช้ทำ�สังฆกรรม 
ตามกิจของสงฆ์ ได้แก่ พิธี บรรพชา พิธีอุปสมบท 
สวดปาตโิมกข ์ทำ�วัตรเช้า ทำ�วัตรเยน็ และกิจกรรม 
อื่นๆ ที่เกี่ยวกับทางพระพุทธศาสนา  (จุรีรัตน์  
ทวยสม, 2554) สิมของภาคอีสานมักสร้างอย่าง
เรียบง่าย สมถะ เป็นอาคารขนาดเล็กตกแต่งด้วย
วสัดทุอ้งถิน่ ความโดดเด่นของสมิ นอกจากรปูทรง 

และสถาปัตยกรรม ยังมีสิ่งช่วยให้สิมมีคุณค่า 
ยิ่งขึ้น คือ จิตรกรรมฝาผนังที่เรียกว่า  ฮูปแต้ม 
โดยฮูปแต้มของภาคอีสานนั้น ช่างวาดนิยมวาด
อยู่ตามผนังสิม เนื่องจากสิมมีขนาดเล็กการวาด
ฮูปแต้มจึงนิยมวาดเต็มพื้นที่ทำ�ทั้งด้านนอกและ
ดา้นใน (อูท่อง ประศาสนว์นิจิฉยั, 2552) โดยภาพ
ดา้นในมกัเป็นเร่ืองราวทีเ่กีย่วกบัพทุธศาสนา เชน่ 
พุทธประวัติพระเวสสันดรชาดก ชาดกเร่ืองอื่นๆ 
รวมถึงภาพเล่าเร่ืองราวเกี่ยวกับนรกและสวรรค์  
เปน็ตน้ สว่นภาพ ผนงัดา้นนอกวาดเพือ่ใหช้าวบา้น 
เรียนรู้ผ่านวรรณกรรมท้องถ่ิน ซึ่งมีคติข้อคิด
สอนใจ ช่วยขัดเกลานิสัย เช่น สินไซ พระมาลัย 
เป็นต้น ชุมชนชาวอีสานให้ความสำ�คัญต่อการ
สร้างสรรค์รูปแบบ คติ แนวคิด และวิธีก่อสร้าง 
ตลอดจนการสืบทอดมาตามขนบธรรมเนียม
ประเพณีจนได้ความสมบูรณ์ในรูปแบบสมบูรณ์
ในงานประณีตศิลป์ เป็นสถาปัตยกรรมที่สวย
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สมบูรณ์แบบบ่งบอกความเป็นเอกลักษณ์อย่าง
เดน่ชดั แสดงใหเ้หน็ถงึพืน้ฐานทางศิลปวัฒนธรรม
ของท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี (กิจติพงษ์ ประชาชิต, 
2554) สถาปัตยกรรมสิม และฮูปแต้มของอีสาน
นั้นมีความงดงามตามแบบฉบับและลักษณะของ
ศิลปะพื้นบ้าน เป็นผลงานพ้ืนถิ่นที่เกิดจากการ
สรา้งสรรคแ์ละสอดแทรกภูมปิญัญาและวัฒนธรรม
ท้องถิ่น มีการถ่ายทอดเรื่องราวที่เต็มเปี่ยมไป
ด้วยความศรัทธาและความตั้งใจ สะท้อนความ
รู้สึกนึกคิด ความสามารถ และภูมิปัญญาท้องถิ่น
ของคนอีสานในสมัยก่อน ที่สามารถนำ�มาเป็น
หลักฐานบันทึก เรื่องราวในอดีตของผู้คน ชุมชน 
ประเพณ ีวฒันธรรม และเรือ่งราวของพทุธศาสนา
การพัฒนาสู่ความทนัสมยั (Modernization) ทำ�ให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมขึ้น 

 	 แต่เดิมนั้นสิมเคยมีคุณค่า  มีความหมาย 
สร้างข้ึนจากความเลื่อมใสศรัทธาในพระพุทธ
ศาสนาอยา่งแนน่แฟ้น เปน็ศูนยร์วมจติใจของผูค้น
ในชุมชน การสร้างสิมซึ่งเป็นสิ่งก่อสร้างที่สำ�คัญ
มากในวัด จึงต้องมีการ พิถีพิถันในการก่อสร้าง 
ชาวบ้านจึงให้ความสำ�คัญมาเป็นอันดับต้นๆ การ
ได้สร้างสิมถวายพระนั้นถือว่าได้บุญมาก จึงเป็น
ที่ชอบใจของผู้สร้าง ผู้ร่วมสร้าง ผู้ร่วมออกปัจจัย
ตามกำ�ลังศรัทธากำ�ลังทรัพย์ของตนหลังจาก
การประกาศใช้รูปแบบอุโบสถมาตรฐานจากส่วน
กลาง ในปี พ.ศ. 2483 เป็นต้นมา และ ในปี พ.ศ. 
2510 กรมการศาสนาไดเ้ขา้มาเปน็ผูร้บัผดิชอบใน
การขออนุญาตก่อสร้างเสนาสนะต่างๆ ภายในวัด 
(พระครสูงัฆรกัษป์รชีา ฐติญาโณ, 2564) ทำ�ใหก้าร
สร้างสิมอีสานลดจำ�นวนลงไป ตั้งแต่น้ันเป็นต้น
มาสถาปัตยกรรมท้องถิ่นต่างๆ ได้ถูกมองข้าม
คุณค่า  ความสำ�คัญ ความงดงามและความเป็น 
เอกลักษณ์จากคนรุ่นใหม่ในชุมชน เกิดวิกฤติ 
ศรัทธาต่อภูมิปัญญาท้องถิ่นที่บรรพบุรุษได้  
สรรสร้างไว้ ลูกหลานของชุมชนมองว่าศิลปะ

พื้นบ้านขาดความอลังการวิจิตรตระการตา  ขาด
ความงามและด้อยสุนทรียภาพ เม่ือเปรียบเทียบ 
กับผลงานสถาปัตยกรรมและจิตรกรรมของวัด
ในภาคกลางที่มีรูปแบบความสวยงามตาม
ระเบียบแบบแผน ทำ�ให้ศาสนสถานที่สร้างด้วย
สถาปตัยกรรมทอ้งถิน่ตา่งๆ ไดถ้กู รือ้ถอน ทำ�ลาย
เพื่อสร้างใหม่เป็นจำ�นวนมาก ทั้งสิม วิหาร ศาลา
การเปรียญหรือ หอแจก หอไตร เป็นต้น ที่สำ�คัญ
ได้มีการสร้างอุโบสถขึ้นใหม่แทนสิมเดิม ด้วย 
รูปแบบประเพณีภาคกลางขาดการสืบทอด  
รูปแบบลักษณะของสิมแบบดั้งเดิมไป แม้ว่าจะมี 
ค ว ามพยายาม ในการอนุ รั กษ์ ศิ ลป ะและ
สถาปัตยกรรม สิมท้องถิ่น แต่ก็จำ�กัดเพียงใน
แวดวงวิชาการหรือในพื้นที่ที่มีสิมหรือฮูปแต้ม 
ที่มีเอกลักษณ์และความ สวยงามอย่างยิ่งเท่าน้ัน
ที่จะได้รับความสนใจอนุรักษ์ เช่น ฮูปแต้มเร่ือง
สนิไซทีว่ดัไชยศร ีบา้นสาวะถ ีอำ�เภอเมอืง จงัหวดั
ขอนแก่น ฮูปแต้มเรื่องสินไซที่วัดสนวนนารีสีมา
ราม บา้นหวัหนอง อำ�เภอบา้นไผ ่จงัหวดัขอนแกน่ 
ฮูปแต้มเรื่องพระลักพระลามที่วัดสระบัวแก้ว 
อำ�เภอหนองสองห้อง จังหวัดขอนแก่น (อดุลย์ 
หลานวงค์ และคณะ, 2564) ฮูปแต้มเรื่องสินไซที่ 
วัดโพธาราม บ้านดงบัง อำ�เภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคามฮูปแต้มเรื่อง พระลักษมณ์พระราม
ที่วัดป่าเลไลย์ บ้านดงบัง อำ�เภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคาม (เทพพร มังธานี, 2554) 

 	 แผนพฒันาจงัหวดันครพนม พ.ศ. 2561-
2565 ในส่วนแผนงานที่เกี่ยวข้องกับการประเด็น 
การพัฒนาคุณภาพทางการท่องเที่ยวและบริการ
ของจงัหวดันครพนม ไดด้ำ�เนนิโครงการ 1) พฒันา
คุณภาพบุคลากรแหล่งท่องเที่ยว เส้นทางการ
ท่องเที่ยว โครงสร้างพื้นฐาน สิ่งอำ�นวยความ
สะดวก และความปลอดภัยสินค้า  และมาตรฐาน
บริการด้านการท่องเที่ยว 2) ส่งเสริมกิจกรรมการ 
ท่องเที่ยว ประเพณี ศาสนา  ประวัติศาสตร์ 
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วัฒนธรรม ธรรมชาติ เชิงกีฬา  เชิงเกษตร เชิง
สุขภาพ และการท่องเที่ยวชุมชน OTOP นวัตวิถี  
สู่การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 3) การบริหารจัดการ 
และบูรณาการความ ร่วมมือกับหน่วยงานที่
เกี่ยวข้องเพ่ือเชื่อมโยงในท้องถิ่น ในประเทศ
และต่างประเทศ 4) พัฒนาการตลาดและ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวและบริการผ่าน
แพลตฟอร์มดิจิทัล แต่กลับไม่ปรากฏแผน
งานการอนุรักษ์หรือการจัดการความรู้เกี่ยวกับ
สถาปัตยกรรมท้องถิ่นสิม เพื่อการพัฒนาและ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวศิลปวัฒนธรรมประเพณี 
ภูมิปัญญาท้อง ถ่ินของจังหวัดนครพนมแต่  
อยา่งใด ดังทีส่ำ�นกับรหิารยทุธศาสตรก์ลุ่มจงัหวดั
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน (2562) ได้สรุป
จุดอ่อนการพัฒนาการท่องเที่ยวของกลุ่มจังหวัด
สกลนคร นครพนม และนครพนมก็คือ โครงสร้าง
ทางเศรษฐกจิการทอ่งเทีย่วขาดการบรหิารจดัการ
ด้านการท่องเที่ยว แหล่งท่องเที่ยวเช่ือมโยงยัง
ไม่สามารถดึงดูดนัดท่องเที่ยว การเข้าถึงแหล่ง 
ท่องเที่ยวยังไม่สะดวก การประชาสัมพันธ์
ท่องเที่ยวยังไม่ทั่วถึงและไม่น่าสนใจ ขาดการ
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมท่องเที่ยวและการสร้าง
จุดขายเรื่องราว การท่องเที่ยว ขาดบุคลากรมือ
อาชีพทางด้าน การท่องเที่ยว เช่น มัคคุเทศก์
ท่ีมีความเข้าใจในวัฒนธรรมท้องถิ่น เป็นต้น  
(สุทราสินี จำ�ปาจี, 2563) 

 	 จากงานวิจยัของ พสิทิธิ ์กอบบญุ (2563) 
ปรากฏว่ามีวัดที่มีสถาปัตยกรรมสิมในนครพนม 
ไดแ้ก ่วดัพทุธสมีา วัดหวัเวียงรงัษวัีดโพธิค์ำ� แมว่้า
การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทยได้ทำ�การรวบรวม
ข้อมูล เกี่ยวกับสิมในจังหวัดนครพนมแล้วก็ตาม 
ถึงกระนั้นก็ตามข้อมูลต่างๆ เกี่ยวกับคุณค่าของ
สิมก็ยังไม่สามารถเข้าถึงจิตสำ�นึกของชุมชน 
ทุกชุมชน แม้ว่าสิมหลายหลังจะได้รับการขึ้น
ทะเบยีนเปน็ โบราณสถานแล้วกต็ามแตก่ย็งัไมไ่ด ้

รับการเอาใจใส่ดูแลจากคนในชุมชน ส่งผลให้
สิมเร่ิมชำ�รุดทรุดโทรมไปตามกาลเวลา  จากนั้น
ก็ทำ�การรื้อถอนแล้วสร้างโบสถ์ใหม่ขึ้นมาแทน 
โดยสาเหตุการล่มสลายของวัฒนธรรมสิม เกิด
จากชุมชนขาดจิตสำ�นึก ไม่มีความเข้าใจ ไม่รู้ซึ้ง
ถึงคุณค่ามรดกทางวัฒนธรรมของพื้นถิ่นตน จาก
เหตุผลดังกล่าวหากยังไม่มีการกำ�หนด แผนงาน 
อนุรักษ์หรือการรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับ 
ฮูปแต้มสิมของวัดพุทธสีมาอย่างครบถ้วน แล้ว  
อาจทำ�ให้ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ เป็นมรดกทาง
ภูมิปัญญาของบรรพบุรุษสูญสลายไปตาม 
กาลเวลา และสมัยนิยม ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ดำ�เนิน
การวิจัยแนวทางการปรับใช้องค์ความรู้การ
เล่าเร่ืองฮูปแต้มเพื่อรองรับการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม อันเป็นเคร่ืองมือในการอนุ รักษ์
ภูมิปัญญาการวาดฮูปแต้มผ่านการรวบรวม 
องคค์วามรู้ในการเลา่เร่ืองและนำ�เสนอองคค์วามรู้ 
ผ่านรูปแบบการท่องเที่ยงเชิงวัฒนธรรม 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย
 	 1.ศึกษาองค์ความรู้การเล่าเรื่องจาก  
ฮูปแต้มวัดพุทธสีมา

 	 2. ศึกษารูปแบบการจัดการองค์ความรู้
การเล่าเรื่องจากฮูปแต้มวัดพุทธสีมา

 	 3. เสนอแนวทางการปรับใช้องค์ความรู้
การเล่าเร่ืองฮูปแต้มวัดพุทธสีมาเพื่อรองรับการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม

วิธีดำ�เนินการวิจัย
 	 งานวิจัยคร้ังนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ 
โดยใช้แนวทางการวิจัยแบบชาติพันธุ์วรรณนา 
ซึ่งมีรากฐานทางความคิดมาจากกระบวนทัศน์
สร้างสรรค์นิยม (Tashakkori et al., 1998) 
เป็นการศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง และการ
ศกึษาจากกลุม่บคุคลทีเ่กีย่วขอ้ง (Williams, 2007) 
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
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	 1. กลุ่มตัวอย่างและเกณฑ์การคัดเลือก 
สำ�หรับการได้มาซึ่งกลุ่มตัวอย่างผู้วิจัยใช้วิธีการ
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเป็นผู้ที่มี
ความรูภู้มิปญัญา และสามารถอธบิายรปูแบบการ
จัดการความรู้เพ่ือการนำ�เสนอเรื่องเล่าจากภาพ 
ฮูปแต้มภายในสิม และการเลือกด้วยความสมัคร
ใจเป็นผู้ให้ข้อมูล จำ�นวน 10 คน ประกอบด้วย
ปราชญ์ชาวบ้าน ภิกษุ และผู้นำ�ชุมชน 

	 2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบไป
ด้วยแบบสัมภาษณ์เชิงลึก และแบบการสังเกต
แบบมสีว่นรว่ม เปน็คำ�ถามทีเ่ก่ียวกับการวิเคราะห์
และการจัดการความรู้เป็นกรอบในการศึกษา
ชุดความรู้ และประสบการณ์จากกลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
คนสำ�คัญ 

	 3. การเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นการ
รวบรวมข้อมูลทั้งปฐมภูมิและทุติยภูมิ มีการ
เก็บรวบรวมข้อมูลแบบผสมผสาน ทั้งการศึกษา
ข้อมูลจากเอกสาร การสังเกตแบบมีส่วนร่วม การ
สัมภาษณ์เชิงลึก โดยมีขั้นตอน คือ 1) ตั้งประเด็น
คำ�ถามการวจัิย 2) ทบทวนวรรณกรรมทีเ่กีย่วขอ้ง 
3) ลงพืน้ทีส่ำ�รวจขอ้มลูและการสรา้งความสมัพันธ์
เบื้องต้น 4) ออกแบบ กระบวนการวิจัย และ  
5) ลงพื้นที่ศึกษาข้อมูล 

 	 4. การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยครั้งน้ีใช้
รูปแบบการวิเคราะห์เชิงเน้ือหา  โดยมี ขั้นตอน
หลังจากการได้มาซ่ึงข้อมูลคือ 1) ตรวจสอบ 
ความครบถว้นสมบรูณ์ของชุดขอ้มลูดว้ย หลักการ
ตรวจสอบขอ้มลูแบบสามเสา้ 2) จำ�แนกขอ้มลูตาม
หมวดหมู่ 3) วิเคราะห์ข้อมูลตาม กรอบแนวคิด
ทฤษฎ ี4) ตคีวามข้อมลู และ 5) สรปุเรยีบเรยีงด้วย
การพรรณนาวิเคราะห์ร่วมกับผู้ให้ข้อมูล

ผลการวิจัย
	 1. องค์ความรู้การเล่าเรื่องจากฮูปแต้ม
วัดพุทธสีมาได้มีการรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับ  
ฮูปแต้มวัดพุทธสีมาจากการวิจัย ดังนี้

 	 1.1 องค์ประกอบของภาพจิตรกรรมฮูป
แต้มวัดพุทธสีมามีปรากฏบนผนังทั้งภายนอก
และภายในของสิม (โบสถ์) ดังจะเห็นได้จาก 
ภาพประกอบ 1 และภาพประกอบ 2 ซึ่งแสดง
เรื่องราวพุทธประวัติและวรรณกรรมพื้นบ้านแบบ
เรียบง่าย

จากกลุ่มบุคคลที�เกี�ยวขอ้ง (Williams, 2007) ดงั
รายละเอยีดต่อไปนี�  
  1. กลุ่มตวัอย่างและเกณฑ์การคดัเลอืก 
สําหรบัการได้มาซึ�งกลุ่มตวัอย่างผู้วจิยัใชว้ธิกีาร
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ�งเป็นผู้ที�มี
ความรูภู้มปัิญญา  และสามารถอธบิายรปูแบบการ
จดัการความรู้เพื�อการนําเสนอเรื�องเล่าจากภาพ          
ฮูปแต้มภายในสมิ และการเลอืกดว้ยความสมคัร
ใจเป็นผู้ให้ข้อมูล  จํานวน  10 คน  ประกอบด้วย
ปราชญ์ชาวบา้น  ภกิษุ  และผูนํ้าชุมชน  
  2. เครื�องมอืที�ใชใ้นการวจิยัประกอบไป
ด้วยแบบสัมภาษณ์เชิงลึก  และแบบการสงัเกต
แบบมีส่วนร่วม   เ ป็นคําถามที� เกี� ยวกับการ
วิเคราะห์และการจัดการความรู้เป็นกรอบใน
การศกึษาชุดความรู้ และประสบการณ์จากกลุ่ม
ผูใ้หข้อ้มลูคนสาํคญั  
  3. การ เก็บรวบรวมข้อมูล เ ป็นการ
รวบรวมขอ้มูลทั �งปฐมภูมแิละทุตยิภูมิ  มกีารเกบ็
รวบรวมขอ้มลูแบบผสมผสาน  ทั �งการศกึษาขอ้มลู
จากเอกสาร  การสังเกตแบบมีส่วนร่ วม การ
สมัภาษณ์เชงิลกึ  โดยมขีั �นตอน  คอื  1) ตั �งประเดน็
คาํถามการวจิยั  2) ทบทวนวรรณกรรมที�เกี�ยวขอ้ง  
3) ล ง พื� น ที� สํ า ร ว จ ข้ อ มู ล แ ล ะ ก า ร ส ร้ า ง
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ เ บื� อ ง ต้ น    4) อ อ ก แ บ บ 
กระบวนการวจิยั  และ  5) ลงพื�นที�ศกึษาขอ้มลู  
  4. การวเิคราะห์ขอ้มูลการวจิยัครั �งนี�ใช้
รูปแบบการวิเคราะห์เชิงเนื�อหา  โดยมี ขั �นตอน
หลงัจากการไดม้าซึ�งขอ้มลูคอื  1) ตรวจสอบความ
ครบถ้วนสมบูรณ์ของชุดข้อมูลด้วย หลักการ
ตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้า  2) จําแนกข้อมูล
ตามหมวดหมู่   3) วิเคราะห์ข้อมูลตาม กรอบ
แนวคดิทฤษฎี4) ตคีวามขอ้มลู  และ  5) สรุปเรยีบ
เรยีงดว้ยการพรรณนาวเิคราะหร์่วมกบัผูใ้หข้อ้มลู 
 
 
 

  ผลการวิจยั 
�. องค์ความรู้การเล่าเรื�องจากฮูปแต้ม
วดัพทุธสีมา 
   ได้มีการรวบรวมองค์ความรู้เกี�ยวกับ              
ฮปูแตม้วดัพุทธสมีาจากการวจิยั  ดงันี� 
    1.1 องค์ประกอบของภาพจิตรกรรมฮู
ปแต้มวดัพุทธสีมามปีรากฏบนผนังทั �งภายนอก
และภายในของสมิ  (โบสถ์)  ดงัจะเหน็ไดจ้ากภาพ
ที�  1 และรูปที�  2 ซึ�งแสดงเรื�องราวพุทธ ประวตัิ
และวรรณกรรมพื�นบา้นแบบเรยีบงา่ย 
 

 
    ภาพที�  1 ภาพจติรกรรมผนังภายนอกวดัพุทธ
สมีา 
 

 
          ภาพที�  2 ภาพจติรกรรมผนังภายในวดัพุทธ
สมีา 
 
   ลักษณะเด่น  คือ  เนื� อเรื�องแบ่ง เป็น
ตอนๆ  เชื�อมต่อกนั  ช่างแต้มใช้เส้นแถบ  หรอืใช้
ช่องว่างรอบองค์ประกอบภาพแทนการคั �นเนื�อ
เรื�องแต่ละตอน  เพื�อมใิหเ้กดิความสบัสนในเนื�อหา  
แต่ละตอนยงัม ี คําบรรยายภาพกํากบัไว ้จากการ
สมัภาษณ์ปราญชช์าวบา้นไดใ้หค้วามเหน็ว่า  การ
ได้เขยีนฮูปแต้มมีความเชื�อว่าเป็นการสร้างบุญ

จากกลุ่มบุคคลที�เกี�ยวขอ้ง (Williams, 2007) ดงั
รายละเอยีดต่อไปนี�  
  1. กลุ่มตวัอย่างและเกณฑ์การคดัเลอืก 
สําหรบัการได้มาซึ�งกลุ่มตวัอย่างผู้วจิยัใชว้ธิกีาร
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ�งเป็นผู้ที�มี
ความรูภู้มปัิญญา  และสามารถอธบิายรปูแบบการ
จดัการความรู้เพื�อการนําเสนอเรื�องเล่าจากภาพ          
ฮูปแต้มภายในสมิ และการเลอืกดว้ยความสมคัร
ใจเป็นผู้ให้ข้อมูล  จํานวน  10 คน  ประกอบด้วย
ปราชญ์ชาวบา้น  ภกิษุ  และผูนํ้าชุมชน  
  2. เครื�องมอืที�ใชใ้นการวจิยัประกอบไป
ด้วยแบบสัมภาษณ์เชิงลึก  และแบบการสงัเกต
แบบมีส่วนร่วม   เ ป็นคําถามที� เกี� ยวกับการ
วิเคราะห์และการจัดการความรู้เป็นกรอบใน
การศกึษาชุดความรู้ และประสบการณ์จากกลุ่ม
ผูใ้หข้อ้มลูคนสาํคญั  
  3. การ เก็บรวบรวมข้อมูล เ ป็นการ
รวบรวมขอ้มูลทั �งปฐมภูมแิละทุตยิภูมิ  มกีารเกบ็
รวบรวมขอ้มลูแบบผสมผสาน  ทั �งการศกึษาขอ้มลู
จากเอกสาร  การสังเกตแบบมีส่วนร่ วม การ
สมัภาษณ์เชงิลกึ  โดยมขีั �นตอน  คอื  1) ตั �งประเดน็
คาํถามการวจิยั  2) ทบทวนวรรณกรรมที�เกี�ยวขอ้ง  
3) ล ง พื� น ที� สํ า ร ว จ ข้ อ มู ล แ ล ะ ก า ร ส ร้ า ง
ค ว า ม สั ม พั น ธ์ เ บื� อ ง ต้ น    4) อ อ ก แ บ บ 
กระบวนการวจิยั  และ  5) ลงพื�นที�ศกึษาขอ้มลู  
  4. การวเิคราะห์ขอ้มูลการวจิยัครั �งนี�ใช้
รูปแบบการวิเคราะห์เชิงเนื�อหา  โดยมี ขั �นตอน
หลงัจากการไดม้าซึ�งขอ้มลูคอื  1) ตรวจสอบความ
ครบถ้วนสมบูรณ์ของชุดข้อมูลด้วย หลักการ
ตรวจสอบข้อมูลแบบสามเส้า  2) จําแนกข้อมูล
ตามหมวดหมู่   3) วิเคราะห์ข้อมูลตาม กรอบ
แนวคดิทฤษฎี4) ตคีวามขอ้มลู  และ  5) สรุปเรยีบ
เรยีงดว้ยการพรรณนาวเิคราะหร์่วมกบัผูใ้หข้อ้มลู 
 
 
 

  ผลการวิจยั 
�. องค์ความรู้การเล่าเรื�องจากฮูปแต้ม
วดัพทุธสีมา 
   ได้มีการรวบรวมองค์ความรู้เกี�ยวกับ              
ฮปูแตม้วดัพุทธสมีาจากการวจิยั  ดงันี� 
    1.1 องค์ประกอบของภาพจิตรกรรมฮู
ปแต้มวดัพุทธสีมามปีรากฏบนผนังทั �งภายนอก
และภายในของสมิ  (โบสถ์)  ดงัจะเหน็ไดจ้ากภาพ
ที�  1 และรูปที�  2 ซึ�งแสดงเรื�องราวพุทธ ประวตัิ
และวรรณกรรมพื�นบา้นแบบเรยีบงา่ย 
 

 
    ภาพที�  1 ภาพจติรกรรมผนังภายนอกวดัพุทธ
สมีา 
 

 
          ภาพที�  2 ภาพจติรกรรมผนังภายในวดัพุทธ
สมีา 
 
   ลักษณะเด่น  คือ  เนื� อเรื�องแบ่ง เป็น
ตอนๆ  เชื�อมต่อกนั  ช่างแต้มใช้เส้นแถบ  หรอืใช้
ช่องว่างรอบองค์ประกอบภาพแทนการคั �นเนื�อ
เรื�องแต่ละตอน  เพื�อมใิหเ้กดิความสบัสนในเนื�อหา  
แต่ละตอนยงัม ี คําบรรยายภาพกํากบัไว ้จากการ
สมัภาษณ์ปราญชช์าวบา้นไดใ้หค้วามเหน็ว่า  การ
ได้เขยีนฮูปแต้มมีความเชื�อว่าเป็นการสร้างบุญ

ภาพประกอบ 1 ภาพจิตรกรรมผนังภายนอก 
วัดพุทธสีมา

ภาพประกอบ 2 ภาพจิตรกรรมผนังภายในวัดพุทธสีมา

	 ลักษณะเด่น คือ เนื้อเรื่องแบ่งเป็นตอนๆ 
เชื่อมต่อกัน ช่างแต้มใช้เส้นแถบ หรือใช้ช่องว่าง
รอบองค์ประกอบภาพแทนการคั่นเนื้อเรื่องแต่ละ
ตอน เพือ่มิใหเ้กดิความสบัสนในเนือ้หา แตล่ะตอน
ยังมี คำ�บรรยายภาพกำ�กับไว้ จากการสัมภาษณ์
ปราญช์ชาวบ้านได้ให้ความเห็นว่า  การได้เขียน
ฮูปแต้มมีความเช่ือว่าเป็นการสร้างบุญกุศลถวาย
เป็นพทุธบชูา การใชส้ทีีช่า่งแตม้ใชเ้ป็นสธีรรมชาต ิ
และมีสีเคมี ซึ่งสีธรรมชาติได้แก่ สีครามจาก 
ต้นคราม สีเหลืองจากยางและต้นรง สีแดง  
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สีน้ำ�ตาลแดงได้มาจากดินแดงประสานกับยางบง  
สีเขียวเป็นสีผสมระหว่างสีครามและสีเหลือง  
สีดำ�จากเขม่าไฟนำ�มาบดป่นให้ละเอียดหรือ 
หมึกแท่งจากจีน สีเคมี ได้แก่ สีบรรจุ ซองตรา
สตางค์แดง ตัวเชื่อมหรือตัวประสานระหว่างสีกับ
ผนัง ช่างแต้มจะใช้ยางบง หรือยางมะตูม ผสมน้ำ� 
แล้วนำ�มาผสมกับสีฝุ่นที่บดละเอียดแล้ว บางครั้ง
ใชไ้ขสตัว ์สหีลกัมกัจะเปน็สีน้ำ�เงินหรอืสีคราม สีดำ�  
สีน้ำ�ตาลแดง ช่างแต้มแก้ปัญหาเรื่องมีสีใช้น้อย
โดยการลดน้ำ�หนักของสีลง และใช้เท่าที่มีอยู่  
มาผสมกัน สีที่สดใส เช่น สีเหลือง เขียว ชมพู 
มักใช้กับรูปที่สำ�คัญเพื่อเน้นความสนใจ เรื่องราว
เนื้อหา

 	 การจัดกลุ่มและการแบ่งภาพเขียนสี 
ไม่เน้นเรื่องกฎเกณฑ์ของแบบศิลปะซึ่งแบ่งออก
ได้เป็น 4 แบบ ตามเรื่องที่เขียนกันขึ้นไว้ คือ  
1) เทวดาและเรื่องนิยายต่างๆ จะมีรูปบรรดา
เจ้านายซึ่งเขียนกันขึ้นไว้อย่างสวยงาม ณ ที่นี้
ใบหนา้ของบคุคลต่างๆ จะไมแ่สดงออกเปน็ความ
รู้สึกใดๆ ความรู้สึกจะแสดงออกด้วยกิริยาท่าทาง
โดยเฉพาะ 2) นักดนตรี นางรำ� ข้าราชสำ�นักและ
บรรดาชนชั้นสูง จะมีลักษณะโดยเฉพาะตามชั้น
ของตน และจะวาดขึน้ตาม แบบคลาสสคิหรอืตาม
แบบชีวิตจริง 3) ประชาชนธรรมดาจะแสดงภาพ
ตามความเปน็อยู่จรงิๆ ซึง่เปน็ลักษณะโดยเฉพาะ
ของศลิปะในการวาดภาพแบบนี ้ซึง่จะเหน็ความมี
อารมณส์นุกสนาน ซึง่ตรง กบันสิยัชอบสนกุรา่เรงิ
ของชาวไทยอีสาน และ 4) ภาพนรกก็เขียนตาม
จินตนาการเรื่องเล่าแบบพื้นบ้านอีสาน 

 	 นอกจากนี้ยับพบอีกว่าฮูปแต้มวัดพุทธ
สีมานั้นการวาดรูปบุคคลในเรื่องราวต่างๆ จะมี
ความคล้ายกัน และคล้ายกับรูปวาดไทยประเพณี 
เชน่ รปูผูห้ญงิเขียนหนา้ตรง ผูช้ายเขยีนหนา้ดา้น
ขา้ง บคุคลชัน้สงู เช่น พระพทุธเจา้ กษตัรยิ ์เทวดา 
มกัเขียนด้วยความประณตี มเีครือ่งทรงบอกฐานะ 

การจัดองค์ประกอบศิลป์ในฮูปแต้มวัดพุทธสีมา
นั้นไม่มีกฎเกณฑ์ตายตัว ช่างแต้มมีอิสระในการ
แสดงออกอย่างเต็มที่ (ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์, 2564) 
ชา่งแตม้จะเลอืกสรรเรือ่งราวจากพทุธประวตัหิรอื
จากวรรณกรรมพื้นบ้านนำ�มาพรรณนาด้วยเส้นสี  
และองค์ประกอบภาพที่ต่อเนื่องกันไปจาก
ภาพหนึ่ง เชื่อมต่อกับอีกภาพหนึ่ง เพื่อสื่อสาร 
ความคิดให้ผู้ชมเกิดจินตนาการ มองเห็นคุณค่า
ความงามทางสุนทรียศาสตร์และคุณค่าทาง
คุณธรรมที่แฝงอยู่ เนื้อหาของภาพแต่ละตอนจะ
จบลงในตวัของมนัเอง องคป์ระกอบภาพสว่นรวม
ในฮูปแต้มจะเป็นภาพวาดตัวละครที่กำ�ลังแสดง
อิริยาบถต่างๆ ตามเนื้อเรื่อง ในชาดกหรือนิทาน
พื้นบ้านจากตอนหนึ่งเชื่อมต่อกับอีกตอนหนึ่ง
ใกล้ๆ กับเนื้อเรื่องแต่ละตอนจะมีคำ�บรรยายภาพ
ดว้ยตวัอกัษรกำ�กบัไวด้ว้ย ชา่งแตม้จะใชเ้สน้แถบ
ป่าไม้หรือภูเขาเป็นสิ่งแทนการคั่นเนื้อเรื่องแต่ละ
ตอนหรือไม่ก็ปล่อยช่องว่างไว้เพื่อมิให้เกิดความ
สับสนระหว่างเนื้อหาแต่ละตอน 

 	 1.2 จดุประสงคข์องการเขยีนภาพบนผนงั
นอกจากเป็นการประดับตกแต่งแล้ว ยังเป็นการ
เล่าเรื่องและแสดงธรรมบางประการไปด้วย  
จิตรกรรมฝาผนัง นอกเหนือไปจากการให้ความรู้  
ความเพลิดเพลินแล้ว ยังสะท้อนให้เห็นความ
เป็นไปทางประวัติศาสตร์โบราณคดี ชีวิตความ
เป็นอยู่ของประชาชนแต่ละยุคและสภาพชีวิต
สังคมในยุคสมัยนั้นๆ ด้วย (อำ�ภา  บัวระภา,  
2564) ฮูปแต้มวัดพุทธสีมานอกจากจะเพื่อ
เป็นการตกแต่งสิมให้มีความสวยงามแล้ว ช่าง
แต้มยังได้สอดแทรกเรื่องราว คติธรรมต่างๆ ให้
พทุธศาสนกิชนไดรั้บทราบอกีดว้ย เช่น พทุธประวัต ิ 
เน้นความสำ�คัญของการที่ เจ้าชายสิทธัตถะ  
(มหาบรุุษ) เสดจ็ออกมหาภเินษกรณแ์ละมารวชิยั
ปริวัตต์ ตอนมารผจญ ตอนสามธิดาพญามารมา
ยัว่ยวนพระพทุธเจา้หลงัจากตรสัรูแ้ลว้ ซึง่เปน็การ
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เนน้ย้ำ�ใหพ้ทุธศาสนกิชนตระหนกัถงึเนกนมับารม ี
หรือการละเหย้าเรือนออกไปบวชเป็นพระเป็น
นักบวช การบำ�เพ็ญภาวนา  และการลดละกิเลส 
โดยมีเจ้าชายสิทธัตถะเป็นตัวอย่างในการสั่งสอน
ภกิษ ุโดยทางออ้มเพือ่ใหถ้งึพระธรรมคำ�สอนของ
องค์สัมมาสัมพุทธเจ้า 

 	 นอกจากน้ีช่างแต้มได้วาดเรื่องราว  
เกี่ยวกับชาดกที่สำ�คัญ 10 ชาติ (ทศชาติชาดก) 
ไดแ้ก ่เตมยีช์าดก บำ�เพ็ญเนกขมัมบารม ีมหาชนก
ชาดก บำ�เพญ็วริยิบารม ีสุวรรณสามชาดก บำ�เพ็ญ
เมตตาบารมี เนมิราชชาดก บำ�เพ็ญอธิษฐาน
บารมี มโหสถชาดก บำ�เพ็ญปัญญาบารมี ภูริทัต 
ชาดก บำ�เพ็ญศีลบารมี จันทชาดก บำ�เพ็ญ
ขันติบารมี นารทชาดก บำ�เพ็ญอุเบกขาบารมี  
วิทูรชาดก บำ�เพ็ญสัจจบารมี เวสสันดรชาดก 
บำ�เพ็ญทานบารมี เป็นกุศโลบายในการส่ังสอน
ภิกษุให้ตระหนักถึง ความสำ�คัญของการถือครอง
เพศบรรพชิตโดยทางอ้อม และรวมถึงการวาด 
ฮูปแต้มวรรณกรรมพื้นบ้านโดยพบว่าช่างแต้ม
ได้วาดเรื่องราววรรณกรรมพื้นบ้าน ได้แก่ เรื่อง
สินไซ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับความกตัญญูกตเวทิตา 
ความกล้าหาญ ความสามัคคี การใช้สติปัญญา
ในการแก้ปัญหา  การมีคุณธรรม เรื่องจันทโครพ
ที่มีเน้ือหาเก่ียวกับการไม่เช่ือฟังคำ�สั่งสอนของ 
ครูบาอาจารย์ จนนำ�ภัยมาสู่ตนเองจนถึงแก่ชีวิต 
เรื่องราวของสวรรค์และนรก โดยแทรกอยู่ใน 
ฮูปแต้มเนมิราชชาดก และการลงโทษทัณฑ์
วิญญาณของผู้ประพฤติชั่วต่างๆ โดยพญายม 
ในนรกภูมิ 

 	 1.3 เรื่องราวเกี่ยวกับพุทธศาสนา  ภาพ
ที่ปรากฏบนฝาผนังสิมวัดพุทธสีมานั้นภาพ 
พุทธประวัติจะเป็นการเล่าเรื่องแบบอุตราวรรต 
(เวียนซ้าย) โดยเป็นภาพฮูปแต้ม เน้นตอนออก 
มหาภิเนษกรมณ์ (เจ้าชายสิทธัตถะตัดสินพระทัย
ออกผนวช) ไปถึงเรื่องราวมารวิชัยปริวัตต์ (มหา

บุรุษผจญกับกองทัพพญามารวัสสวดีและตอน 
3 ธิดาพญามาร นางตัณหา  นางราคะ นางอรดี
มายั่วยวน พระพุทธเจ้า) ส่วนฝาผนังส่วนบนอีก 
3 ด้าน จะเน้นเรื่องราวเกี่ยวทศชาติชาดก โดย
เป็นการเล่าเรื่องแบบอุตราวรรต (เวียนซ้าย) โดย
เริ่มจากเตมีย์ชาดก ชนกชาดก สุวรรณสามชาดก  
เนมิราชชาดก มโหสถชาดก ภริูทตัชาดก จนัทชาดก  
นารทชาดก วิธุรชาดก และเวสสันดรชาดก ส่วน
ฮูปแต้มวรรณกรรมท้องถิ่นเรื่อง สินไซ ซึ่งช่าง
แตม้ไปวาดเรือ่งราวไวท้ีฝ่าผนงัดา้นใน สมิสว่นลา่ง  
และยังมีภาพฮูปแต้มวรรณกรรมเร่ือง จันทโครพ 
ปรากฏอยู่ด้วย 

 	 นอกจากนี้ยังมีฮูปแต้มเรื่องราวนรกภูมิ
และสรวงสวรรค ์ปรากฏอยูใ่นฮปูแตม้ตอนเนมิราช 
และภาพการลงทัณฑ์ในนรกภูมิปรากฏที่ฝาผนัง 
ด้านนอก ฝั่งทิศเหนือของสิมวัดพุทธสีมา  ส่วน 
ฝาผนังด้านล่างนั้น เป็นเร่ืองราวในวรรณกรรม
เรื่องสินไซ ซึ่งเล่าเรื่องราวแบบทักษิณวรรต  
(เวียนขวา) โดยเริ่มจากพระเจ้ากุศราชให้สินไซ 
สังข์ สีโห และท้าวทั้งหก ออกเดินทางตามหา
นางสุมณฑา  (น้องสาวของพระเจ้ากุศราช) โดย
สินไซ สังข์ สีโห และท้าวทั้งหก ต้องเดินทาง 
ผ่าด่านอันตรายต่างๆ ได้แก่ ด่านที่ 1 ด่านงูซวง  
(งูใหญ่) ด่านที่ 2 ด่านยักษ์กันดาร ด่านที่ 3 
ด่านช้างหลาย แสนตัว ด่านที่ 4 ด่านยักษ์สี่ตน 
ด่านที่ 5 ด่านยักษ์ขินี ด่านที่ 6 ด่านนารีผล ด่าน
ที่ 7 ด่านยักษ์อัสสมุขี ด่านที่ 8 ด่านเทพกินนรี  
ด่านที่ 9 ด่านยักษ์กุมภัณฑ์ 

 	 ลักษณะดังกล่าวข้างต้นอาจกล่าวได้ว่า
องค์ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาเร่ืองราวที่ช่างแต้ม
วาดที่ปรากฏที่สิมวัดพุทธสีมานั้น มีวัตถุประสงค์
สำ �คัญเพื่ อสอดแทรกคำ�สอนทางศาสนาที่
สร้างสรรค์ข้ึน เพื่อสะท้อนหลักคำ�สอนในเชิง
อุดมคติแก่พุทธศาสนิกชน โน้มน้าวจิตใจให้เกิด
ศรัทธาต่อสิ่งที่พบเห็น ขัดเกลาจิตใจให้สะอาด
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บริสุทธิ์ เกิดคุณธรรม เป็นการสร้างสรรค์สังคม
ให้อยู่ร่วมกันอย่างสงบสุขและถ่ายทอดนิทาน 
พื้นบ้านให้คนรุ่นหลังได้ดูและรับรู้ไว้เป็นสำ�คัญ 

	 2. รูปแบบการจัดการองค์ความรู้
การเล่าเรื่องจากฮูปแต้มวัดพุทธสีมา
 	 จากการวิจัยสามารถสังเคราะห์รูปแบบ
การจัดการองค์ความรู้การเล่าเรื่องจากฮูปแต้ม
วัดพุทธสีมาได้ 7 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) การ
บ่งชี้ความรู้ 2) การสร้างและแสวงหาความรู้  
3) การจดัความรูใ้หเ้ปน็ระบบ 4) การประมวลและ
กลั่นกรอง 5) การเข้าถึงความรู้ 6) การแบ่งปัน 
แลกเปลี่ยนความรู้ และ 7) การเรียนรู้และนำ� 
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ ดังมีรายละเอียด ต่อไปนี้

 	 2.1 การบ่งชี้ความรู้ ขั้นตอนการบ่งชี้ 
ความรู้ เป็นตัวกำ�หนดองค์ความรู้ภูมิปัญญา 
ท้องถิ่นในการเล่าเรื่อง โดยจำ�แนกหมวดหมู่ 
ในการเล่าเรื่อง จำ�แนกประเภทของศิลปะที่ใช้ 
และเทคนิคการใช้วัตถุดิบที่มีอยู่ในท้องถิ่น เพ่ือ
รอ้ยเรยีงความรูท้ั้งหมดในการถา่ยทอดภมูปิญัญา
การเลา่เรือ่งฮปูแตม้ ซึง่การกำ�หนดเนือ้เรือ่งตา่งๆ 
เป็นการกำ�หนดตามความต้องการของชุมชน 
ที่จะก่อให้เกิดการสืบสานมรดกทางภูมิปัญญา 
ดังกล่าวภายใต้การร่วมกันผลักดันจากกลุ่มผู้นำ�
ชมุชน ปราชญช์าวบา้น หนว่ยงานราชการ องค์กร
เอกชน และหน่วยงานด้านการศึกษา 

	 2.2 การสร้างและแสวงหาความรู้ ชุมชน
ได้มีการแสวงหาความรู้ภายในชุมชนซึ่งเป็น 
กระบวนการจดัการเรยีนรูด้้วยวิธกีารพบปะพูดคุย  
สังเกตการณ์วิธีการร้อยเรียงเรื่องราวในการทำ�
เรื่องเล่ารอบสิม จากปราชญ์ท้องถิ่น พร้อมทั้ง
ศกึษาขอ้มลูจากอนิเทอรเ์น็ต หนงัสอื และนำ�ความ
รู้ที่ได้มาทดลองปฏิบัติจนเกิดเป็น ชุดความรู้ของ
ตนเอง พร้อมกันนั้นชุมชนยังได้มีการแสวงหา
ความรู้จากภายนอกชุมชนจากการศึกษาดูงาน 
การอบรมวธิกีารเลา่เรือ่งฮปูแตม้เพือ่การนำ�เทีย่ว 

เข้าร่วมเวทีสัมมนาที่จัดขึ้นภายใต้การสนับสนุน
ของหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน 

 	 2.3 การจัดความรู้ให้เป็นระบบ ชุมชนมี
วิธีการจัดการองค์ความรู้ผ่านตัวบุคคลที่มีความรู้ 
ความสามารถ และทักษะการปฏิบัติจนเป็นที่
ยอมรับของคนในชุมชน และได้รับการยกย่อง
ให้เป็นปราชญ์ชาวบ้าน ทั้งนี้สำ�หรับการจัดการ
ความรู้ในเชงิวชิาการกจ็ะคน้พบขอ้มลูบางสว่นใน
บทความวิชาการ และงานวิจัย ซึ่งยังไม่สามารถ
บันทึกข้อมูลได้ครอบคลุมทุกประเด็น และโดย
ส่วนใหญ่ก็ยังคงมีการบันทึกข้อมูลผ่านความ 
ทรงจำ�ของบุคคลเท่านั้น 

 	 2.4 การประมวลและกลั่นกรอง ชุมชน
ได้นำ�ความรู้ที่ได้จากการจำ�แนกเร่ืองราวของ
การวาด ฮูปแต้มจากขั้นตอนการบ่งชี้ความรู้ มา
ประกอบกับความรู้ที่ตนได้แสงหามาทั้งภายใน
และภายนอกชุมชน มาประมวลปรับปรุงรูปแบบ
ของเนื้อหาข้อมูลให้สมบูรณ์ จากภูมิปัญญาใน 
ท้องถิ่น กระชับ เข้าใจง่าย และใช้ภาษาเดียวกัน
เพื่อสร้างมาตรฐานที่ดีของชุมชน

 	 2.5 การเข้าถึงความรู้ ชมุชนไดจ้ดัทำ�แผน
ผงัของฮปูแตม้โดยไดท้ำ�การกำ�หนดหมายเลขของ
ฮปูแตม้ทีป่รากฏบนฝาผนงัสมิวดัพทุธสมีา เพือ่ให้
นักเล่าเร่ืองสามารถทำ�การเล่าเร่ืองได้ตามเน้ือหา
และลำ�ดับอย่างเป็นระบบ โดยกำ�หนดหมายเลข
ลำ�ดับที่ ซึ่งในสิมของวัดพุทธสีมามีลำ�ดับภาพ
ตัง้แต ่1 - 125 พร้อมทัง้ชมุชนยงัไดร้ะบคุำ�อธบิาย
เรื่องราวตามลำ�ดับภาพเป็นลายลักษณ์อักษร 

 	 2.6 การแบง่ปันแลกเปลีย่นความรู้ ชมุชน
ไดม้กีารเชญิบคุคลภายนอกเขา้มารว่มทำ�กจิกรรม
ภายในชมุชน โดยชมุชนเปน็ผูจ้ดัตัง้กจิกรรมตา่งๆ 
โดยเฉพาะได้ชุมชนเชิญชวนให้นักท่องเที่ยว 
เดนิทางมาทำ�กจิกรรมการรับฟงัภมูปัิญญาในการ
เลา่เร่ือง ฮปูแตม้ ซึง่เป็นกจิกรรมทีเ่กดิจากวถีิชวีติ
ความเป็นอยู่ของคนในชุมชน 
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 	 2.7 การเรียนรู้  และนำ�ความรู้ไปใช้
ประโยชน์ ชุมชนการวางแผนกิจกรรมการ 
ท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรม โดยนำ�ภมูปิญัญาทอ้งถิน่
การเล่าเรื่องฮูปแต้มที่มีอยู่แล้ว มาต่อยอดให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด ซึ่งการจัดกิจกรรมการเล่าเรื่อง 
ฮูปแต้มจากภูมิปัญญาท้องถิ่นนี้ สามารถสร้าง
อาชีพทำ�ให้เกิดรายได้แก่คนในชุมชน ชาวบ้าน
สามารถพ่ึงพาตนเองได้จากทรัพยากรโดยรอบ
ของชุมชน 

	 3. แนวทางการปรับใช้องค์ความรู้ 
การเล่าเรื่องฮูปแต้มวัดพุทธสีมาเพื่อ
รองรับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
 	 แนวทางการปรับใช้องค์ความรู้การเล่า
เรือ่งฮปูแตม้วดัพุทธสมีาเพือ่รองรบัการทอ่งเทีย่ว
เชิงวัฒนธรรม จากการศึกษา  พบว่าชุมชนบ้าน
ฝั่งแดงมีการนำ�เรื่องราวจากฮูปแต้มวัดพุทธสีมา 
ทำ�เป็นเรื่องเล่าให้แก่นักท่องเที่ยวที่เดินทาง 
มาเท่ียวท่ีวัดพุทธสีมา  โดยมีปราชญ์ชาวบ้าน
เป็นผู้นำ�ชม พร้อมกันน้ีชุมชนยังได้จัดกิจกรรม
ถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับการเล่าเรื่องฮูปแต้ม 
ให้แก่เยาวชนด้วย ซึ่งปราชญ์ชาวบ้านเป็น 
ผู้ถ่ายทอด ความรู้กระบวนการทั้งหมดของการ
เล่าเรื่องฮูปแต้มตั้งแต่การกำ�หนดองค์ความรู้
ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการเล่าเรื่อง หมวดหมู่และ
สาระสำ�คัญของภาพ ลักษณะสำ�คัญของตัวละคร 
ประเภทของศิลปะที่ใช้ และเทคนิคการใช้วัตถุดิบ
ที่มีอยู่ในท้องถิ่นในการนำ�มาเป็นสีแต้มรูปภาพ 
รวมถึงกิจกรรมสื่อความหมายเล่าเรื่องจากภาพ
จิตรกรรมฝาผนังเพื่อการท่องเที่ยว 

 	 นอกจากนี้ชุมชนยังมีแนวทางในการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการเล่าเรื่องฮูปแต้ม
พร้อมกับกุศโลบายในการอนุรักษ์ดูแล และ
รักษาภาพ ฮูปแต้มไปพร้อมกันด้วย อีกทั้งยังจัด
กิจกรรมประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชื่อมโยง
กิจกรรมงานประเพณีในท้องถิ่น เช่น ประเพณี

ไหว้พระธาธุพนม ซึ่งจัดขึ้นทุกๆ ปีในระหว่างขึ้น 
3 ค่ำ� เดอืน 3 ซึง่จากการสมัภาพณแ์ละการสำ�รวจ  
พบว่ามีนักท่องเที่ยวเดินทางมาเยี่ยมชมฮูปแต้ม
วัดพุทธสีมาเป็นประจำ� ส่วนใหญ่เป็นลักษณะ 
เพือ่ศกึษาเรียนรู้ทางดา้นศลิปะ ลกัษณะผูท้ีเ่ขา้มา 
ท่องเที่ยวจะศึกษาข้อมูลมาก่อน ส่วนลักษณะ
กิจกรรมของนักท่องเที่ยวจะเป็นการชมภาพ
จิตรกรรม และถ่ายรูปเป็นส่วนใหญ่ หากเป็นการ
มาเที่ยวแบบกลุ่มใหญ่จะมีวิทยากรมาด้วย แต่ถ้า
หากไม่มีวิทยากรก็สามารถติดต่อทางวัดให้ช่วย
ประสานกับปราชญ์ชาวบ้านได้

สรุปและอภิปรายผล
	 ฮปูแตม้สมิวดัพทุธสมีาบา้นฝัง่แดง ตำ�บล
ฝั่งแดง อำ�เภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม เป็น
ภาพจิตรกรรมฝาผนังพื้นถิ่นที่มีการวาดภาพ
ทั้งภายนอกและภายในอาคารสิม ซึ่งมีเร่ืองราว 
เกี่ยวกับพุทธประวัติ ทศชาติชาดก วรรณกรรม
พืน้ถ่ินทีส่ำ�คญั และภาพวถีิชวีติของคนในทอ้งถ่ิน  
โดยผนงัดา้นนอกของสมิปรากฏฮปูแตม้อยู ่3 ดา้น 
ทั้งหมดเป็นภาพที่มีเรื่องราวของพระพุทธเจ้า 
พร้อมด้วยพระโมคคคัลลานะกับพระสารีบุตร  
พระอัครสาวกเบื้องซ้ายและเบื้องขวา เทพเทวดา
ตา่งๆ เร่ืองราวภาพชาดกตอน เตมียช์าดก มหาชนก 
ชาดก และสุวรรณสามชาดก เรื่องราววรรณกรรม
สินไซ ตอนยักษ์กุมภัณฑ์อุ้มนางสุมณฑา  เร่ือง
ราววิถีชีวิตของคนในท้องถิ่น การเอ้บั้งไฟ เรื่อง
ราวนรกภูมิที่แสดงการลงโทษทัณฑ์วิญญาณ 
ผู้ที่ประพฤติชั่ว ภาพสัตว์ในป่าหิมพานต์ และ 
นายทวารบาล ส่วนผนังด้านในสิมจะมีการแบ่ง
พื้นที่การวาดฮูปแต้มบนผนังทั้ง 4 ด้าน จะเป็น
เร่ืองราวภาพ พุทธประวัติ มีการเล่าเร่ืองแบบ 
อุตราวรรต (เวียนซ้าย) เน้นตอนออกมหาภิเนษ
กรมณ ์(เจา้ชายสทิธตัถะ ตดัสนิพระทยัออกผนวช) 
และมารวิชัยปริวัตต์ (มหาบุรุษผจญกับกองทัพ
พญามารวัสสวดีและ ตอน 3 ธิดาพญามาร คือ  
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นางตัณหา  นางราคะ นางอรดี มายั่วยวน
พระพุทธเจ้า) เรื่องราวเกี่ยวทศชาติชาดก หรือ
หัวใจพระเจ้าสิบชาติ โดยเป็นการเล่าเรื่องแบบ 
อุตราวรรต (เวียนซ้าย) โดยเริ่มจากผนังด้านขวา  
(ทิศใต้) ไปยังผนังด้านตรงข้ามพระประธาน  
(ทิศตะวันออก) ไปจนถึงผนังด้านซ้าย (ทิศเหนือ) 
เป็นการเล่าเรื่องราวของเตมีย์ชาดก มหาชาดก 
สุวรรณสามชาดก เนมิราชชาดก มโหสถชาดก  
ภูริทัตชาดก จันทชาดก นารทชาดก วิธุรชาดก 
และเวสสันดรชาดก 

 	 ส่วนท่ีผนังส่วนล่างจะเป็นการวาดฮูป
แต้มเล่าเรื่องราวเกี่ยววรรณกรรมเรื่องสินไซ เล่า
เรื่องราวแบบทักษิณวรรต (เวียนขวา) โดยเริ่ม
ตน้เรือ่งทีด่า้นข้างประตดูา้นตรงขา้มพระประธาน 
(ทิศตะวันออก) ไปยังผนังด้านขวา  (ทิศใต้) ผนัง
ด้านหลังพระประธาน (ทิศตะวันตก) และผนัง
ด้านซ้าย (ทิศเหนือ) ซึ่งเป็นการเล่าเรื่องราว การ
ผจญภัยของตัวละครเอกของเรื่อง คือ สินไซ สังข์ 
และสีโห ที่เดินทางผ่าด่านต่างๆ เพื่อช่วยนาง  
สุมณฑา  (อาหญิง) ที่ถูกยักษ์กุมภัณฑ์ลักพาตัว 
ไป ให้กลับมายังเมือง เป็งจานตามรับสั่งของ
พระเจ้ากุศราช (พระราชบิดา) โดยสินไซ สังข์  
สโีห และทา้วทัง้หก ตอ้งเดินทาง ผา่นด่านอันตราย
ตา่งๆ ไดแ้ก ่ดา่นที ่1 ดา่นงซูวง (งใูหญ)่ ดา่นที ่2 ดา่น
ยักษ์กันดาร ด่านที่ 3 ด่านช้าง หลายแสนตัว ด่าน
ที่ 4 ด่านยักษ์สี่ตน ด่านที่ 5 ด่านยักษ์ขินี ด่านที่ 6  
ด่านนารีผล ด่านที่ 7 ด่านยักษ์อัสสมุขี ด่านที่ 8  
ด่านเทพกินนรี ด่านที่ 9 ด่านยักษ์กุมภัณฑ์  
ซึ่งเรื่องราวการวาดภาพฮูปแต้มที่ได้กล่าวมา
สะท้อนให้เห็นว่าชุมชนบ้านฝั่งแดงมีศักยภาพที่
มีความพร้อม มากพอที่จะใช้องค์ความรู้ในการ
เล่าเรื่องฮูปแต้มในการพัฒนาวัดพุทธสีมาให้เป็น
แหล่งท่องเที่ยวและยังสามารถพัฒนากิจกรรม
ท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรม (กติติธ์นตัถ ์ญาณพสิษิฐ,์  
2560 )  โดยมีกระบวนการ จัดการความรู้  

มี 7 กิจกรรม ดังนี้ 1) การบ่งชี้ ความรู้คือ การ
ระบปุระเดน็ความรู้ รูปแบบใหส้อดคลอ้งกบับริบท
พื้นที่ 2) การสร้างและแสวงหาความรู้ คือ การ
รวบรวมความรู้ใหม่ รักษาความรู้เดิม และกรอง
ความรู้ที่ ไม่ใช้ออกจากแหล่งรวบรวม 3) การจัด
ความรู้ให้เป็นระบบ คือ การวิเคราะห์และคัดแยก
ความรูเ้ปน็กลุม่ ประเดน็ใหง้า่ยตอ่การเขา้ถงึอยา่ง
มีขั้นตอน 4) การประมวลและกลั่นกรองความรู้ 
คือ การปรับปรุงให้ความรู้มีรูปแบบมาตรฐาน ไม่
ซ้ำ�ซ้อน มีความสมบูรณ์ มีความถูกต้องและน่า
เชื่อถือ 5) การเข้าถึงความรู้ คือ การสร้างแหล่ง
เผยแพร่ที่สามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา 6) การ
แบ่งปันแลกเปล่ียนความรู้คือ การนำ�ความรู้เข้า
สู่เกระบวนการและวิธีการแลกเปลี่ยนที่มีฐาน
ความรู้หรือฐานข้อมูลรองรับให้ง่ายต่อการเข้าถึง
และสืบค้น 7) การเรียนรู้ คือ การใช้ความรู้เป็น
ให้ก่อเกิดประโยชน์สามารถพัฒนาความรู้ให้เกิด
ประสบการณ์ใหม่อยู่เสมอ (กชมาศ แซ่เตียว และ
คณะ, 2563) 

 	 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยพบว่า แนวทาง
การปรับใชอ้งคค์วามรู้การเลา่เร่ืองฮปูแตม้วดัพทุธ
สีมาบ้านฝั่งแดง ตำ�บลฝั่งแดง อำ�เภอธาตุพนม 
จงัหวดันครพนม สามารถพฒันาใหก้ลายกจิกรรม
การทอ่งเทีย่วเชงิวฒันธรรมไดโ้ดยเปดิให ้นกัทอ่ง
เที่ยวได้เข้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภูมิปัญญาการ
วาดฮปูแตม้ผา่นองคค์วามรูใ้นการเลา่เรือ่ง พรอ้ม
กับการจัดกิจกรรมที่ได้สัมผัสวิถีชีวิตของคนใน
ชุมชน ซึ่งกิจกรรมส่งเสริมการท่องเที่ยวเหล่านี้ 
นอกจากจะเป็นการรองรับการท่องเที่ยว เชิง
วัฒนธรรมแล้วยังเป็นเครื่องมือในการอนุรักษ์
ภูมิปัญญาและองค์ความรู้การเล่าเร่ืองฮูปแต้ม 
ให้คงอยู่ต่อไป

ข้อเสนอแนะ
 	 1. จัดทำ�ข้อมูลเรื่องเล่าจากภาพฮูปแต้ม
เผยแพร่บนเว็บไซต์เพื่อการท่องเที่ยวสำ�หรับ
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บริษัททัวร์หรือผู้จัดโปรแกรมการท่องเที่ยว และ
คู่มือสำ�หรับนักท่องเที่ยวเพ่ือการท่องเที่ยวด้วย
ตนเอง

 	 2. จัดโครงการอบรมมัคคุเทศก์หรือ 
ผูส้ือ่ความหมายทอ้งถิน่ รวมถงึวางแผน ออกแบบ
รูปแบบการส่ือความหมายการท่องเที่ยวในพื้นที่
ชุมชน

 	 3. จัดนิทรรศการ หรือจัดทำ�สื่อในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวในหลากหลายรูปแบบ เช่น 
แผ่นพับประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยว แผ่นที่ 
คูม่อืการทอ่งเทีย่ว คูม่อืการทอ่งเทีย่วสมิเชือ่มโยง
สิม ฮูปแต้มอื่นๆ ในพื้นที่ใกล้เคียง 

 	 4. จัดเวทีเสวนา  กิจกรรมแลกเปลี่ยน
ความรู้เกี่ยวกับการเล่าเรื่องจากภาพฮูปแต้ม 
จากสิมต่างๆ ในบริเวณใกล้เคียง
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