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บทคัดย�อ 
 การใช1ประโยชน�จากต1นกกพ้ืนถ่ินเพ่ือพัฒนาลวดลายและผลิตภัณฑ�ในการยกระดับมูลคFาวัสดุ
ท1องถ่ินในพ้ืนท่ีตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ� ชุมชนโคกปรงมีทรัพยากรสําคัญคือ “ต1นกก” 
ซ่ึงมีคุณลักษณะโดดเดFน และประชาชนในพ้ืนท่ีมีทักษะการทอเส1นใยกกท่ีดี แตFการพัฒนาเชิงลวดลายและการ
ตFอยอดเปSนผลิตภัณฑ�ยังมีข1อจํากัด งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค�เพ่ือ 1) ศึกษาการใช1ประโยชน�พ้ืนถ่ิน และ       
อัตลักษณ�พ้ืนถ่ินของชุมชนโคกปรง 2) ออกแบบลวดลายและผลิตภัณฑ�จากต1นกกทอพ้ืนถ่ินชุมชนโคกปรง 
และ 3) ประเมินความพึงพอใจตFอรูปแบบลวดลาย และผลิตภัณฑ�จากต1นกกทอท่ีพัฒนาข้ึน การวิจัยใช1ระเบียบ
วิธีแบบผสมผสาน โดยเชิงคุณภาพมุFงเน1นการศึกษาข1อมูลอัตลักษณ� การออกแบบลวดลาย และการพัฒนา
ผลิตภัณฑ�จากกก พร1อมการประยุกต�วัสดุอ่ืนรFวมด1วย สFวนเชิงปริมาณใช1การประเมินความพึงพอใจของกลุFม
ตัวอยFางใน 4 ด1าน ได1แกF 1) การสะท1อนอัตลักษณ�ชุมชน 2) การออกแบบลวดลาย 3) การพัฒนาผลิตภัณฑ� 
และ 4) การตลาดและความคุ1มคFา ผลการวิจัยพบวFา ความพึงพอใจอยูFในระดับสูงถึงสูงมาก โดยมีคFาเฉลี่ยและ
สFวนเบ่ียงเบนมาตรฐานดังนี้: ด1านอัตลักษณ�ชุมชน (X�=4.64, S.D.=0.65) การออกแบบลวดลาย (X�=4.53, 
S.D.=0.56) การตลาดและความคุ1มคFา (X�=4.54, S.D.=0.57) อยูFในระดับ “ดีมากท่ีสุด” และการพัฒนา
ผลิตภัณฑ� (X� = 4.36, S.D.=0.21) อยูFในระดับ “ดีมาก” ผลการทดสอบ One-Sample t-test ยืนยันวFาความ
พึงพอใจสูงกวFาคFากลางอยFางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สะท1อนวFาลวดลายและผลิตภัณฑ�จากต1นกกท่ี
พัฒนาข้ึนตอบสนองความต1องการของกลุFมเปbาหมายได1เกินกวFามาตรฐานท่ีกําหนดไว1ท่ีตั้งไว1อยูFในระดับดี 
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Abstract 
Utilizing local sedge to develop patterns and products to enhance the value of 

local materials in Khok Prong Subdistrict, Wichian Buri District, Phetchabun Province.       
Khok Prong community has a key resource, the “sedge,” which has distinctive characteristics. 
Local people have excellent sedge fiber weaving skills. However, pattern development and 
product development are still limited. This research aims to 1) study the utilization of local 
resources and the identity of the Khok Prong community; 2) design patterns and products 
from Khok Prong’s local woven sedge; and 3) evaluate satisfaction with the patterns and 
products from the developed woven sedge. This research utilized a mixed methodology. 
The qualitative study focused on studying identity data, pattern design, and product 
development from sedge, along with the application of other materials. The quantitative 
study assessed the satisfaction of the sample group in four areas: 1) community identity 
reflection, 2) pattern design, 3) product development, and 4) marketing and value. The 
results revealed that satisfaction levels were at a high to very high level. With the mean and 
standard deviation as follows: community identity (X�=4.64, S.D.=0.65), pattern design 
(X�=4.53, S.D.=0.56), marketing and value (X�=4.54, S.D.=0.57) were at the “very good” level, 
and product development (X�= 4.36, S.D.=0.21) was at the “very good” level. The results of 
the One-Sample t-test confirmed that the satisfaction was significantly higher than the mean 
at the .05 level, reflecting that the developed reed patterns and products met the needs of 
the target group beyond the established standards at a good level. 
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บทนํา 

ประเทศไทยถือเปSนหนึ่งในประเทศท่ีมีความหลากหลายของวัสดุพ้ืนถ่ิน เนื่องจากสังคมไทยมี
รากฐานจากการประกอบอาชีพเกษตรกรรมเปSนหลัก ทําให1เกิดการเพาะปลูกพืชหลากหลายชนิด ท้ังท่ีสามารถ
บริโภคได1และไมFสามารถบริโภคได1 พืชบางชนิด เชFน หญ1าแฝก มีคุณสมบัติชFวยอนุรักษ�ดินและเพ่ิมความ   
อุดมสมบูรณ� ขณะท่ีพืชอีกหลายชนิดถูกนํามาใช1ประโยชน�ในงานหัตถกรรม อาทิ ต1นไผF ต1นจาก ต1นแฝก และ
ต1นกก วัสดุเหลFานี้จึงถือเปSนทรัพยากรพ้ืนถ่ินท่ีสําคัญและสามารถสร1างรายได1เสริมให1แกFเกษตรกรในยามวFาง
จากการเพาะปลูก 

ชุมชนบ1านโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ� เปSนหนึ่งในพ้ืนท่ีท่ีมีการสืบสานภูมิปcญญา
หัตถกรรมพ้ืนถ่ินอยFางหลากหลาย ได1แกF การทอและสานหญ1าแฝก การทอเสื่อจากต1นกก การย1อมเส1นใยกก
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และแฝก รวมถึงการทอผ1าและการย1อมผ1าด1วยเทคนิคพ้ืนบ1าน โดยเฉพาะการทอเสื่อกกซ่ึงชาวบ1านสFวนใหญFทํา
ในชFวงวFางจากการทําการเกษตร ผลิตภัณฑ�ท่ีได1มีความแข็งแรง ทนทาน และสามารถทําได1ด1วยเครื่องมือ
พ้ืนฐานไมFซับซ1อน กระบวนการผลิตประกอบด1วยการเก็บเก่ียว การสลัดกก การผFาจัก การตากแห1ง การย1อมสี 
และการทอ ซ่ึงนิยมลายพ้ืนและลายน้ําไหลเปSนหลัก (สถาพร ดีบุญมี ณ ชุมแพ และพิชัย สดภิบาล, 2552) 
อยFางไรก็ตาม การพัฒนาผลิตภัณฑ�ยังขาดความเปSนระบบและขาดการสนับสนุนจากหนFวยงานภายนอก 

จากการลงพ้ืนท่ีของผู1วิจัย พบวFาชุมชนมีจุดแข็งคือการมีผู1นําท่ีเข1มแข็งและชาวบ1านมีทักษะเชิง
หัตถกรรมท่ีสูง ท้ังในด1านการทอ การย1อม และการสร1างแมFพิมพ�ลวดลาย แตFข1อจํากัดสําคัญอยูFท่ีการออกแบบ
ลวดลายใหมF การจับคูFสี การตFอยอดผืนกกให1เปSนผลิตภัณฑ�รFวมสมัย และการวางกลยุทธ�ทางการตลาดเพ่ือ
ตอบสนองความต1องการของผู1บริโภคได1อยFางมีประสิทธิภาพ ดังนั้น แนวทางการพัฒนาท่ีผู1วิจัยเสนอ คือ การ
ใช1หลักการออกแบบเชิงการตลาด โดยให1ความสําคัญกับความสัมพันธ�ระหวFางรูปทรงและการใช1งาน เพ่ือสร1าง
ผลิตภัณฑ�ท่ีแปลกใหมF ตรงกับกลุFมเปbาหมาย และสามารถพัฒนาไปสูFอัตลักษณ�หรือแบรนด�ของชุมชนโคกปรง
ได1ในอนาคต อันจะนําไปสูFการสร1างองค�ความรู1รFวมกันภายในชุมชนและตFอยอดเปSนผลิตภัณฑ�ใหมFท่ีมีศักยภาพ
ทางเศรษฐกิจ 
 

วัตถุประสงค
การวิจัย  
1. เพ่ือศึกษาการใช1ประโยชน�ของต1นกก และอัตลักษณ�พ้ืนถ่ินเปSนแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ� 
2. เพ่ือออกแบบลวดลายทอ และผลิตภัณฑ�จากกกทอ พ้ืนถ่ินชุมชนโคกปรง จังหวัดเพชรบูรณ� 
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจในรูปแบบลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จากต1นกกท่ีได1รับการพัฒนา 

 

สมมติฐานการวิจัย  
โครงการวิจัยนี้ ผู1วิจัยได1ต้ังสมมติฐานวFา ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุFมตัวอยFางตFอการ

ออกแบบลวดลายกกทอ และรูปแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก ซ่ึงอยูFในระดับดีหรือสูงกวFาคFาระดับดี ท่ีผู1วิจัย
กําหนดไว1เปSนเกณฑ�เบ้ืองต1น (คFาคะแนนเฉลี่ย ≥ 3.50 จากคะแนนเต็ม 5.00)  

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การดําเนินงานวิจัยครั้งนี้ ผู1วิจัยได1กําหนดกรอบแนวคิดของกระบวนการวิจัยออกเปSน 3 ระยะ ได1แกF 
 - ระยะต1นน้ํา เปSนการศึกษาข1อมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับการใช1ประโยชน�จากต1นกกในท1องถ่ิน รFวมกับ

การศึกษาอัตลักษณ�ของชุมชนโคกปรง เพ่ือนํามาใช1เปSนแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาลวดลาย รวมถึง
ผลิตภัณฑ�จากต1นกก 

 - ระยะกลางน้ํา เปSนกระบวนการออกแบบและพัฒนาลวดลายกกทอท่ีสะท1อนอัตลักษณ�พ้ืนถ่ิน 
ตลอดจนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก โดยอาศัยการประยุกต�ข1อมูลเชิงวิเคราะห�ท่ีได1จากระยะ
ต1นน้ํามาสร1างสรรค�ในเชิงออกแบบ ท้ังนี้ ได1มีการประเมินและวิเคราะห�รูปแบบท่ีพัฒนาข้ึน เพ่ือให1ได1
ข1อเสนอแนะท่ีสามารถนําไปใช1ปรับปรุงและพัฒนาตFอยอดได1อยFางเหมาะสม 



36 
 

 - ระยะปลายน้ํา เปSนการวิเคราะห�ผลลัพธ�และผลกระทบท่ีเกิดจากกระบวนการวิจัย โดยมุFงเน1น
การเชื่อมโยงกับแนวคิดการสFงเสริมผลิตภัณฑ�เชิงวัฒนธรรม อันมีผลิตภัณฑ�เปSนกลไกสําคัญในการสร1างคุณคFา
และเสริมสร1างการรับรู1ของพ้ืนท่ีในมิติทางสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจ 

ดังภาพท่ี 1 ซ่ึงแสดงความเชื่อมโยงระหวFางวัตถุประสงค�การวิจัย แนวคิดทฤษฎี และกระบวนการ
ศึกษา ต้ังแตFการใช1ประโยชน�จากต1นกก การศึกษาอัตลักษณ�ของชุมชนโคกปรง การพัฒนาลวดลายกกทอ และ
การพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก ไปสูFการสร1างผลกระทบตFอชุมชนในภาพรวม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในงานวิจัย 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้ผู1วิจัยใช1วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) เริ่มต1นด1วยงานวิจัยเชิง
คุณภาพ และตามด1วยวิจัยเชิงปริมาณ ผู1วิจัยเริ่มต1นจากงานวิจัยเชิงคุณภาพดังนี้ 
 1. การศึกษาการใช�ประโยชน
ต�นกก และอัตลักษณ
พ้ืนถ่ินชุมชนโคกปรง ในการวิจัยนี้ผู1วิจัยมี
วิธีดําเนินการวิจัย (เชิงคุณภาพ) ดังนี้ 
   1.1 การศึกษาภาคเอกสาร และลงพ้ืนท่ีชุมชน ผู1วิจัยศึกษาวรรณกรรม เอกสาร ทฤษฎีทาง
ศิลปะ และงานวิจัยท่ีเก่ียวข1องกับการออกแบบลวดลายการทอต1นกก และการพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก โดย
มุFงรวบรวมองค�ความรู1เบ้ืองต1นด1านรูปแบบลวดลาย เทคนิคการทอ และแนวคิดเก่ียวกับอัตลักษณ�ท1องถ่ิน 
นอกจากนี้ ผู1วิจัยได1ลงพ้ืนท่ีชุมชนโคกปรงเพ่ือศึกษาการใช1ประโยชน�ต1นกกในรูปแบบตFาง ๆ การสังเกตบริบท
พ้ืนถ่ิน และการสัมภาษณ�สมาชิกชุมชน เพ่ือรวบรวมข1อมูลเชิงลึกเก่ียวกับอัตลักษณ�พ้ืนถ่ินของชุมชน 
   1.2 การวิเคราะห�การใช1ประโยชน�ต1นกก และอัตลักษณ�พ้ืนถ่ิน ผู1วิจัยวิเคราะห�ข1อมูลท่ีได1จาก
เอกสารและข1อมูลภาคสนาม เพ่ือนําไปวิเคราะห�รูปแบบการใช1ประโยชน�ต1นกก ความเชื่อมโยงกับบริบทชุมชน 
และองค�ประกอบของอัตลักษณ�พ้ืนท่ี ซ่ึงจะถูกนํามาเปSนกรอบแนวคิดสําหรับการออกแบบลวดลาย และ
พัฒนาผลิตภัณฑ�ตFอไป 
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   1.3 การออกแบบลวดลาย และผลิตภัณฑ�จากต1นกกทอ ผลการวิเคราะห�เชิงคุณภาพถูก
นํามาใช1ในการกําหนดแนวคิดการออกแบบลวดลายให1สะท1อนอัตลักษณ�ของชุมชน รวมถึงการพัฒนาแนว
ทางการใช1ต1นกกในผลิตภัณฑ� โดยยึดหลักการออกแบบทางศิลปะ และความสอดคล1องกับทักษะของชุมชน 
   1.4 การวิเคราะห� และสรุปการออกแบบลวดลาย และผลิตภัณฑ�จากต1นกกทอ ผู1วิจัยนํา
รูปแบบลวดลายและ ผลิตภัณฑ�ท่ีออกแบบแล1วไปทําการสัมภาษณ�เชิงลึกกับผู1เชี่ยวชาญด1านการออกแบบและ
ตัวแทนชุมชน เพ่ือประเมินความสอดคล1องกับอัตลักษณ�พ้ืนท่ี ความเหมาะสมด1านเทคนิคการผลิต และความ
เปSนไปได1ในการประยุกต�ใช1จริง ข1อเสนอแนะท่ีได1รับจะถูกนําไปปรับปรุงและจัดทําต1นแบบผลิตภัณฑ�ท่ีสมบูรณ� 
 2. ประชากรและกลุ�มตัวอย�าง โดยผู1วิจัยได1กําหนดกลุFมประชากรและกลุFมตัวอยFางออกเปSน 2 กลุFม
หลัก ได1แกF 
   2.1 ประชากร ได1แกF ผู1เชี่ยวชาญด1านการออกแบบ ท่ีมีอายุงานด1านการออกแบบ 5 ป�ข้ึนไป 
ให1ข1อมูลเชิงคุณภาพ และกลุFมนักทFองเท่ียว นักออกแบบ และผู1สนใจด1านการออกแบบ  ในเขตจังหวัดภาค
กลาง ให1ข1อมูลเชิงปริมาณ โดยการใช1การเลือกประชากร แบบเปbาหมาย (Target Population) (นิรัช สุดสังข�, 
2548ก)  
   2.2 กลุFมตัวอยFาง ได1แกF ผู1เชี่ยวชาญด1านการออกแบบจํานวน 3 ทFาน และกลุFมนักทFองเท่ียว 
นักออกแบบ และผู1สนใจด1านการออกแบบ ในเขตจังหวัดภาคกลาง จํานวน 100 คน โดยใช1การสุFมแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) (นิรัช สุดสังข�, 2548ก) โดยแบFงเปSนนักทFองเท่ียว 50 คน นักออกแบบ 25 
คน และผู1สนใจด1านการออกแบบ 25 คน  
  3. เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย แบFงออกเปSน 

   3.1 แบบสัมภาษณ� ผู1วิจัยได1ใช1แบบสัมภาษณ�แบบก่ึงโครงสร1าง (Semi-Structured 
Interview) (สุภัททา ป�ณฑะแพทย�, 2564) เพ่ือให1ได1ข1อมูลท่ีเท่ียงตรง และสามารถถามคําถามท่ียืดหยุFนได1
นอกจากคําถามท่ีผู1วิจัยได1ตั้งไว1 
   3.2 แบบสอบถาม ผู1วิจัยได1ใช1แบบสอบถามเปSนเครื่องมือในการเก็บข1อมูลด1านการประเมิน
รูปแบบลวดลายกกทอ และรูปแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกกพ้ืนถ่ิน โดยแบFงเปSน 2 ตอน ดังนี้ 
    - ตอนท่ี 1 เปSนแบบสอบถามเก่ียวกับข1อมูลท่ัวไปของกลุFมตัวอยFาง และการพัฒนา
ลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จากต1นกกพ้ืนถ่ิน จากกลุFมผู1ให1ข1อมูลดังนี้คือ  นักทFองเท่ียว นักออกแบบ และผู1ท่ี
สนใจด1านการออกแบบ 

    - ตอนท่ี 2 ผู1วิจัยได1ใช1แบบสอบถาม โดยสร1างเปSนแบบสอบถามแบบการวัดระดับ
ความสําคัญใช1แบบมาตราสFวนประมาณคFา (Rating scale)  เพ่ือวัดระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ (นิรัช สุดสังข�
, 2548ก) และเปSนแนวทางในการหาระดับความพึงพอใจ รายด1านดังนี้ ด1านการใช1อัตลักษณ�ชุมชน ด1านการ
ออกแบบลวดลายกกทอ ด1านการออกแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก ด1านการตลาด และความคุ1มคFาจากกลุFม
ตัวอยFาง   
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   3.3 การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ผู1วิจัยได1ประเมินความเท่ียงตรงของเครื่องมือวิจัยท้ัง
แบบสัมภาษณ�และแบบสอบถาม รวมจํานวน 25 คําถาม โดยใช1ดัชนีความสอดคล1องระหวFางข1อคําถามกับ
วัตถุประสงค�การวิจัย (Index of Item Objective Congruence: IOC) ซ่ึงได1รับคFาระหวFาง 0.67 – 1.00 ทุก
ข1อ เพ่ือแสดงวFาเครื่องมือมีความสอดคล1องในระดับเหมาะสม สามารถนําไปใช1ในการเก็บข1อมูลได1 โดย
กระบวนการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือประกอบด1วย การพัฒนาเครื่องมือออกแบบแบบสัมภาษณ� และ
แบบสอบถามให1สอดคล1องกับวัตถุประสงค�ของการวิจัย การตรวจสอบโดยผู1เชี่ยวชาญ ซ่ึงผู1วิจัยเชิญผู1เชี่ยวชาญ 
จํานวน 3 ทFาน ซ่ึงมีความเชี่ยวชาญด1านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ� ให1ประเมินความสอดคล1องของแตF
ละข1อคําถามกับวัตถุประสงค�ของงานวิจัย โดยใช1เกณฑ�การให1คะแนนดังนี้ +1 สอดคล1อง, 0 ไมFแนFใจ และ -1 
ไมFสอดคล1อง การคํานวณคFา IOC วิเคราะห�คFาดัชนีความสอดคล1องของข1อคําถาม โดยพิจารณารับเฉพาะข1อท่ีมี
คFา IOC ต้ังแตF 0.67 ข้ึนไป 
  4. การเก็บรวบรวมข�อมูล ผู1วิจัยแบFงการรวบรวมข1อมูลเปSน 2 สFวน ได1แกFข1อมูลเชิงคุณภาพ 
และข1อมูลเชิงปริมาณ โดยมีกระบวนการรวบข1อมูลการวิจัย โดยใช1เครื่องมือการวิจัย และกระบวนการใน
งานวิจัยดังนี้ 
   4.1 ข1อมูลเชิงคุณภาพ ผู1วิจัยได1ศึกษาการใช1ประโยชน�จากต1นกกพ้ืนถ่ิน และหาอัตลักษณ�
ชุมชนโคกปรง โดยมีการเก็บรวบรวมข1อมูลเชิงคุณภาพดังนี้ 
    4.1.1 การเก็บข1อมูลแบบปฐมภูมิ ซ่ึงผู1วิจัยได1ข1อมูลงานวิจัยจากการ สังเกต จดบันทึก 
ถFายภาพ การสัมภาษณ�กลุFมสมาชิกชุมชนโคกปรง ผู1นําชุมขน และผู1เชี่ยวชาญด1านการออกแบบ จํานวน 3 
ทFาน การเก็บข1อมูลการประเมินความพึงพอใจจากแบบสอบถามในเรื่องอัตลักษณ�ชุมชนโคกปรง รูปแบบ
ลวดลายทอกก รูปแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก และการตลาดและความคุ1มคFา จากกลุFมตัวอยFางนักทFองเท่ียว นัก
ออกแบบ และผู1สนใจด1านการออกแบบ จํานวน 100 คน 

    4.1.2 การเก็บข1อมูลแบบทุติยภูมิ ซ่ึงผู1วิจัยได1เก็บข1อมูลภาคเอกสารทฤษฎี และงานวิจัยท่ี
เก่ียวข1อง ท่ีสอดคล1องกับวัตถุประสงค�ได1แกF การศึกษาการใช1ประโยชน�ของต1นกก และการหาอัตลักษณ�พ้ืนถ่ิน
เพ่ือการออกแบบ การออกแบบลวดลายกกทอ และรูปแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก รูปแบบการประเมิน
ผลการวิจัยรายด1านตFางๆ โดยแหลFงท่ีมาของข1อมูลได1แกF ห1องสมุด หนังสือเอกสารด1านการออกแบบสFวนตัว 
การค1นคว1าผFานออนไลน� 
   4.2 ข1อมูลเชิงปริมาณ การประเมินความพึงพอใจตFอรูปแบบลวดลายกกทอ รูปแบบ
ผลิตภัณฑ�จากต1นกก การตลาดและความคุ1มคFา โดยผู1วิจัยใช1เครื่องมือจากแบบสอบถามแบบการวัดระดับ
ความสําคัญใช1แบบมาตราสFวนประมาณคFา (Rating Scale) (นิรัช สุดสังข�, 2548ก) ในการประเมินหาระดับ
ความพึงพอใจรายด1าน จากกลุFมตัวอยFาง ท่ีเปSนผู1สนใจด1านการออกแบบ นักออกแบบและนักทFองเท่ียว 
จํานวน 100 คน 
  5. การวิเคราะห
ข�อมูล ผู1วิจัยได1ทําการวิเคราะห� จากเครื่องมือท่ีใช1ในการวิจัยโดยมีกระบวนการ
วิเคราะห�ข1อมูลดังนี้ 
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   5.1 การวิเคราะห�ข1อมูลทฤษฎี เอกสาร และการลงพ้ืนท่ี ผู1วิจัยใช1วิธี การวิเคราะห� สังเคราะห� 
เอกสารภาคทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข1องกับการนําต1นกกไปใช1ประโยชน�ในลักษณะตFางๆ การหาอัตลักษณ�
พ้ืนถ่ินเพ่ืองานออกแบบ ทฤษฎีการออกแบบลวดลาย การพัฒนารูปผลิตภัณฑ�จากต1นกก มาวิเคราะห�เพ่ือหา
แนวทางในการพัฒนาลวดลายการทอกก และผลิตภัณฑ�จากต1นกก 

   5.2 การวิเคราะห�จากแบบสัมภาษณ� นําข1อมูลท่ีได1มาจากการสัมภาษณ�นํามาบันทึกใน
ลักษณะบรรยาย แล1วนํามาวิเคราะห�ในการหาแนวทางการพัฒนารูปแบบลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จาก
ต1นกก เพ่ือให1สอดคล1องกับวัตถุประสงค�งานวิจัย แล1วสรุปผลเชิง สังเคราะห�  
   5.3 การวิเคราะห�จากแบบสอบถาม นําข1อมูลท่ีได1จากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบ
ภาพจําลอง มาวิเคราะห�แล1วหาคFาเฉลี่ยความคิดเห็นในประเด็นตFางๆ วิเคราะห�ข1อมูลดังนี้ 
    - ตอนท่ี 1 ข1อมูลสถานภาพท่ัวไปของผู1ตอบแบบสอบถามข1อมูลโดยใช1ความถ่ี 
(Frequency) 
    - ตอนท่ี 2 ข1อมูลจากแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจตFอ และการพัฒนาผลิตภัณฑ�
ลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จากต1นกก ท่ีได1รับการพัฒนาแล1วทําการวิเคราะห�ข1อมูลดังนี้ 
     (1) หาคFาเฉลี่ย (Mean) และคFาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับ
ความพึงพอใจตFอลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จากต1นกก นําเสนอรูปแบบตารางและคําบรรยายประกอบ โดย
แบFงเกณฑ�ดังนี้ 
      4.50 - 5.00 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

      3.50 - 4.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 

      2.50 - 3.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
      1.50 - 2.59 หมายถึง  มีความเหมาะสมน1อย 

      1.00 - 1.49 หมายถึง  มีความเหมาะสมน1อยท่ีสุด 

 
ผลการวิจัย  
 ในโครงการวิจัยนี้ผู1วิจัยได1ดําเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค�การวิจัย โดยมีผลการวิจัยดังนี้ 
 1. การใช�ประโยชน
ต�นกกพ้ืนถ่ินและการหาอัตลักษณ
ชุมชนโคกปรง 
  1.1 การใช1ประโยชน�ต1นกกพ้ืนถ่ิน ผู1วิจัยได1ศึกษาท้ังในเชิงทฤษฎีและการลงพ้ืนท่ีภาคสนามใน
ชุมชนโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ� จากผลการศึกษาพบวFา ชุมชนโคกปรงมีการปลูกต1นกกใน
ทุกครัวเรือน และมีการนําต1นกกมาแปรรูปโดยการตากแห1งและกรีดเปSนเส1นใยขนาดเล็ก เพ่ือนํามาใช1ใน
กระบวนการผลิตงานหัตถกรรม ท้ังนี้ ชุมชนมีทักษะด1านการย1อมเส1นใยกก การสร1างลวดลาย และการทอเส1น
ใยกกให1เปSนผืนอยFางชํานาญ ซ่ึงสอดคล1องกับแนวคิดทางทฤษฎีวFาด1วยการใช1ต1นกกในงานหัตถกรรม ตามท่ี
สถาพร ดีบุญมี ณ ชุมแพ และพิชัย สดภิบาล (2552) ได1อธิบายไว1  
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ภาพท่ี 2 ลักษณะการใช1ประโยชน�จากต1นกกในชุมชน 
 

  1.2 การหาอัตลักษณ�ชุมชนโคกปรง จากการลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาอัตลักษณ�ของชุมชน ผู1วิจัยได1เก็บ
ข1อมูลโดยการสัมภาษณ�ผู1นําชุมชนและสมาชิกในชุมชนโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ� พบวFา 
สมาชิกสFวนใหญFมีถ่ินกําเนิดด้ังเดิมจากภาคตะวันออกเฉียงเหนือ (ภาคอีสาน) และได1ย1ายถ่ินฐานมาต้ังถ่ินฐาน
ในพ้ืนท่ีดังกลFาว เนื่องจากมีความใกล1ชิดทางภูมิศาสตร�กับภูมิลําเนาเดิม สําหรับชื่อ “โคกปรง” มีท่ีมาจาก
สภาพพ้ืนท่ีในอดีตซ่ึงเปSนจุดพักระหวFางการเดินทางจากภาคตะวันออกเฉียงเหนือเข1าสูFภาคกลาง โดยบริเวณ
ดังกลFาวมีต1นปรงข้ึนอยูFเปSนจํานวนมาก ผู1เดินทางจึงเรียกจุดพักแหFงนี้วFา “โคกปรง” และตFอมากลายเปSนชื่อ
ของชุมชน วิถีชีวิตของชุมชนสFวนใหญFประกอบอาชีพเกษตรกรรมเปSนหลัก เม่ือสิ้นสุดฤดูกาลเพาะปลูก สมาชิก
ชุมชนโดยมากประกอบอาชีพเสริมด1านงานหัตถกรรม ซ่ึงงานหัตถกรรมท่ีสําคัญในพ้ืนท่ี ได1แกF การทอผ1า การ
ทอกก การทอหญ1าแฝก และการพัฒนาผลิตภัณฑ�จากวัสดุท1องถ่ิน อันได1แกF ผ1าทอ ต1นกก และหญ1าแฝก     
อัตลักษณ�ดังกลFาวสอดคล1องกับแนวคิดของ อรัญ วานิชกร (2559) ท่ีอธิบายการสร1างอัตลักษณ�ของชุมชนผFาน
ประวัติศาสตร�และสิ่งแวดล1อมทางธรรมชาติ และแนวคิดของ แสนชัย ลิขิตธีรวุฒิ (2567) ท่ีสร1างอัตลักษณ�ผFาน
วิถีชีวิต วัสดุพ้ืนถ่ิน กายภาพของชุมชน ซ่ึงผลการวิเคราะห�อัตลักษณ�ชุมชนโคกปรงสะท1อนให1เห็นตัวบFงชี้
สําคัญในเชิงภูมิศาสตร�และวิถีชีวิต โดยในปcจจุบัน ต1นกกและหญ1าแฝกถือเปSนตัวแทนสําคัญของพ้ืนท่ี แม1วFาต1น
ปรงจะมีจํานวนลดลง แตFยังคงเปSนสัญลักษณ�ท่ีคนภายนอกรับรู1และเปSนชื่อหลักของตําบล ขณะท่ีอัตลักษณ�
ด1านวิถีชีวิตโดดเดFนในลักษณะงานหัตถกรรมการทอ ซ่ึงท้ังหมดนี้สามารถสรุปเปSนคําสําคัญ (Keywords) 
สําหรับการพัฒนา ได1แกF ต1นปรง ต1นกก และการทอ 
 2.การออกแบบลวดลายกกทอ และการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ
จากต�นกก 
  2.1 การออกแบบลวดลายกกทอ ผู1วิจัยได1ดําเนินการเก็บรวบรวมข1อมูลภาคสนามโดยใช1วิธีการ
สังเกต การจดบันทึก การบันทึกภาพถFาย และการสัมภาษณ�ผู1เชี่ยวชาญด1านการผลิตในชุมชน เพ่ือนําข1อมูลท่ี
ได1มาประยุกต�รFวมกับหลักการออกแบบทางศิลปะในการพัฒนาลวดลายท่ีสะท1อนอัตลักษณ�ของชุมชน 
กระบวนการวิจัยดังกลFาวประกอบด1วยการวิเคราะห�รูปแบบการทอต1นกกด้ังเดิม ควบคูFกับการสร1างสรรค�และ
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พัฒนารูปแบบใหมF เพ่ือให1ได1ลวดลายและผลิตภัณฑ�ท่ีมีคุณคFาทางวัฒนธรรมและสามารถเพ่ิมมูลคFาให1แกFวัสดุ
ท1องถ่ินได1อยFางยั่งยืน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 3 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบลวดลายกกทอ 

 

 จากภาพท่ี 3 ผู1วิจัยได1ประยุกต�ใช1กระบวนการออกแบบและการพัฒนาผลิตภัณฑ�ในการสร1างสรรค�
ลวดลายจากวัสดุพ้ืนถ่ินประเภทต1นกก โดยมีกระบวนการวิเคราะห�และพัฒนาลวดลายแบFงออกเปSน 3 ข้ันตอน 
ดังนี้ 
   (1) ข้ันตอนการพัฒนาแนวคิดในการออกแบบลวดลาย ข้ันตอนนี้เปSนการสังเคราะห�แนวคิด
จากคําสําคัญท่ีได1จากผลการวิจัยและการศึกษาอัตลักษณ�ของชุมชนโคกปรง โดยผู1วิจัยได1กําหนดองค�ประกอบ
หลัก ได1แกF วัสดุ: ต1นกก พ้ืนท่ี: ชุมชนโคกปรง หลักการพัฒนา: ทฤษฎีหลักการทางศิลปะ การสร1างสรรค�: การ
ประยุกต�และตFอยอดหลักการทางศิลปะเพ่ือพัฒนาลวดลาย 
   (2) ข้ันตอนการพัฒนาลวดลายจากต1นกก กระบวนการในข้ันตอนนี้อาศัยทักษะการทอกก
ของสมาชิกชุมชนรFวมกับทักษะของผู1วิจัยด1านการออกแบบและพัฒนาลวดลาย โดยมีการจัดทําต1นแบบ
ลวดลายจากต1นกก พร1อมท้ังให1ผู1ทรงคุณวุฒิด1านการออกแบบและงานหัตถกรรมทําการประเมินรูปแบบท่ี
พัฒนา เพ่ือให1ได1ข1อเสนอแนะเชิงวิชาการสําหรับการปรับปรุง 
   (3) ข้ันตอนการพัฒนาต1นแบบลวดลายจากต1นกก ข้ันตอนนี้เน1นการประยุกต�ทักษะของ
ชุมชนในการพัฒนาแมFพิมพ�และการทอลวดลายจากต1นกกตามรูปแบบท่ีได1รับการคัดเลือก โดยเปSนการผสาน
องค�ความรู1ด้ังเดิมของชุมชนเข1ากับแนวทางการออกแบบเชิงสร1างสรรค� เพ่ือให1ได1ต1นแบบลวดลายท่ีสามารถ
นําไปใช1ในการผลิตเชิงประยุกต�ได1อยFางเหมาะสม 
 ในการออกแบบลวดลายกกทอ ผู1วิจัยคํานึงถึงหลักทฤษฎีในด1านการออกแบบ (Design Theory)  
องค�ประกอบทางศิลปะ (Visual Element) (ชลูด นิ่มเสมอ, 2553) ผสมผสานกับอัตลักษณ�พ้ืนถ่ินท่ีได1จากการ
ลงพ้ืนท่ี ซ่ึงผู1วิจัยได1พัฒนาลวดลายกกทอ 5 รูปแบบ ดังตารางท่ี1 และ2 ท่ีแสดงแนวคิด และหลักการและ
รูปแบบในการออกแบบลวดลายกกทอ 
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ตารางท่ี 1  แสดงแนวคิดในการพัฒนาลวดลายกกทอ และต1นแบบกกทอ จากอัตลักษณ�พ้ืนถ่ิน 

แนวคิดในการพัฒนา ผลงานภาพร�าง ต�นแบบกกทอ 

แนวคิดจาก “ต1นปรง” 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 จากตารางท่ี 1 แสดงแนวคิดการพัฒนาลวดลายกกทอโดยอาศัยอัตลักษณ�พ้ืนถ่ินเปSนฐานคิด โดย
เลือก “ต1นปรง” เปSนต1นแบบในการสร1างแรงบันดาลใจ นําลักษณะเดFนของใบปรงมาประยุกต�รFวมกับรูปแบบ
ลายเส1นเรขาคณิต เพ่ือกFอให1เกิดจังหวะและความสมดุลในการออกแบบ ท้ังนี้ การสร1างต1นแบบลวดลาย
สําหรับกกทอต1องผFานกระบวนการตัดทอนจากภาพรFางเดิมให1เหมาะสมกับข1อจํากัดของก่ีทอ รวมถึงการ
ออกแบบแมFพิมพ�ลายท่ีสอดคล1องกับจังหวะการทอ โดยอาศัยการใช1ลวดลายซํ้าเปSนองค�ประกอบหลัก เพ่ือให1
ได1รูปแบบลวดลายท่ีคงเอกลักษณ�และสามารถนําไปใช1ได1จริงในกระบวนการผลิต  
 

ตารางท่ี 2  แสดงแนวคิดในการพัฒนาลวดลายกกทอ และต1นแบบกกทอ จากรูปรFางเรขาคณิต 

แนวคิดในการพัฒนา ผลงานภาพร�าง ต�นแบบกกทอ 

แนวคิดจาก  
“รูปรFางเรขาคณิต” 

ท่ีต1องการสะท1อนทักษะและ
เทคนิคการทอลวดลายของ

ชุมชน 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 จากตารางท่ี 2 แสดงแนวคิดการพัฒนาลวดลายกกทออาศัยหลักการจัดวางรูปรFางเรขาคณิตให1เกิด
จังหวะและความตFอเนื่องผFานการทําซํ้าของลวดลาย โดยลายเรขาคณิตมีความซับซ1อนน1อย เพ่ือให1ชุมชนได1
สะท1อนทักษะ และเทคนิคการทอในรูปแบบใหมF ๆ แล1วนําไปจัดทําต1นแบบ อยFางไรก็ตาม รูปรFางของลวดลาย
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อาจมีความแตกตFางจากภาพรFางเดิม เนื่องจากข1อจํากัดของขนาดก่ีทอ เส1นกก และแมFพิมพ�สําหรับสร1าง
ลวดลาย  
  2.2 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก การพัฒนาผลิตภัณฑ�จากวัสดุพ้ืนถ่ินประเภท
กกในครั้งนี้ ผู1วิจัยประยุกต�ใช1กระบวนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ� (Product Design and 
Development Process) เพ่ือให1ได1ผลงานท่ีมีความสมบูรณ� โดยมุFงเน1นการวิเคราะห�และพัฒนาผลิตภัณฑ�ท่ี
เหมาะสมกับบริบทของชุมชน  ท้ังนี้ ผู1วิจัยคํานึงถึงทักษะด1านการตัดเย็บของสมาชิกในชุมชน จึงเลือกพัฒนา
ผลิตภัณฑ�ประเภทกระเป�า ซ่ึงสอดคล1องกับความสามารถและประสบการณ�ของชุมชนในการเย็บกระเป�า
หลากหลายรูปแบบ ผลลัพธ�ท่ีได1คือการสร1างสรรค�ผลิตภัณฑ�จากต1นกกท่ีมีท้ังความเหมาะสมตFอการผลิตใน
ชุมชน และมีศักยภาพในการเพ่ิมมูลคFาสินค1า ท่ีสอดคล1องกับแนวคิดของ รจนา จันทราสา (2558) ท่ีมีเทคนิค
ในการสร1างแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ�ในเรื่องของการคํานึงของทักษะชุมชน และยังสอดคล1องกับแนว
ทางการสร1างสรรค�ผลิตภัณฑ�ของ นิรัช สุดสังข� (2548ข) ท่ีต1องคํานึงถึงรูปทรงท่ีมาของแนวคิด และความ
เปSนไปได1ของรูปแบบผลิตภัณฑ� โดยมีกระบวนการข้ันตอนดังนี้ 
   (1) การรFางภาพระดมความคิด เปSนการกระบวนการหารูปแบบผลิตภัณฑ�ท่ีเหมาะสมกับ
ทักษะชุมชน โดยมีการกําหนดสัดสFวนระหวFางกกทอ และวัสดุประเภทอ่ืน ๆ เพ่ือให1ต1องรูปแบบท่ีเหมาะสมกับ
กายภาพของกกทอ และสอดคล1องกับทักษะการตัดเย็บของชุมชน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบลวดลายกกทอ 
 

   (2) กระบวนการพัฒนาและคัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑ� เปSนข้ันตอนท่ีมุFงเน1นการคัดเลือกภาพ
รFางจากการระดมความคิด โดยผู1วิจัยได1นําเสนอภาพรFางให1ผู1เชี่ยวชาญด1านการออกแบบและผู1เชี่ยวชาญด1าน
การผลิตพิจารณา โดยใช1หลักเกณฑ�การประเมินท่ีสอดคล1องกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ� จากนั้นจึงพัฒนา
ภาพรFางท่ีผFานการคัดเลือกให1มีความสมบูรณ�มากข้ึน เพ่ือให1เห็นรายละเอียดเชิงรูปธรรมของผลิตภัณฑ�ท่ีได1รับ
การคัดเลือก จํานวน 3 รูปแบบ โดยเลือกจากภาพรFางหมายเลข 8, 9 และ13 ดังภาพท่ี 5  
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ภาพท่ี 5 ภาพรFางท่ีได1คัดเลือกในการข้ึนต1นแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก 
 

   (3) การใสFรายละเอียดกFอนการข้ึนต1นแบบ จากข้ันตอนการคัดเลือกต1นแบบเพ่ือการผลิต 
ผู1วิจัยได1ทําการดําเนินการใสFรายละเอียดเพ่ือการผลิต ขนาด สัดสFวน วัสดุ เพ่ือให1กลุFมชุมชนสามารถนําทักษะ
การตัดเย็บมาใช1ในการข้ึนต1นแบบได1ดังภาพท่ี 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 ภาพการใสFรายละเอียดภาพรFางเพ่ือการข้ึนต1นแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก 
 

 (4) การข้ึนต1นแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก หลังจากการจัดทําภาพรFางท่ีสมบูรณ� ผู1วิจัยได1นําแบบรFาง
ดังกลFาวสFงตFอให1ชุมชนเพ่ือดําเนินการข้ึนต1นแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก โดยมีการนําลวดลายกกทอมาใช1เปSน
วัสดุหลักรFวมในการสร1างต1นแบบ ดังภาพท่ี 7  
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 7 ต1นแบบผลิตภัณฑ�จากกกทอ และทักษะการข้ึนต1นแบบของชุมชน 
 

 3. การประเมินความพึงพอใจรูปแบบลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ
จากต�นกก ในโครงการวิจัยนี้
ผู1วิจัยได1แบFงการประเมินความพึงพอใจ 4 ด1าน ได1แกF ด1านการถอดอัตลักษณ� ด1านลวดลายกกทอ ด1าน
ผลิตภัณฑ�จากต1นกก และด1านการตลาด และความคุ1มคFา ซ่ึงสอดคล1องกับ รพีพัฒน� ม่ันพรม (2560) ท่ีกลFาวถึง
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การประเมินผลิตภัณฑ�ทางวัฒนธรรมท่ีต1องคํานึงถึง อัตลักษณ�พ้ืนท่ี การพัฒนาผลิตภัณฑ�ท่ีสอดคล1องกับ     
อัตลักษณ�พ้ืนท่ี ด1านการออกแบบเปSนไปตามหลักการออกแบบผลิตภัณฑ� และการตลาด ความคุ1มคFาของ
ผลิตภัณฑ� ดังตารางท่ี 3  
 

ตารางท่ี 3  แสดงผลประเมินความพึงพอใจรูปแบบลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ�จากต1นกก (n=100) 

รายการ �� S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

ด�านการถอดอัตลักษณ
    
1.การนําอัตลักษณ�ชุมชนมาพัฒนาลวดลาย 4.55 .54 มากท่ีสุด 
2. การนําอัตลักษณ�ชุมชนมาพัฒนาผลิตภัณฑ� 4.53 .52 มากท่ีสุด 
3. การนําอัตลักษณ�ชุมชนมาพัฒนาตราสัญลักษณ�สินค1า 4.81 .64 มากท่ีสุด 
4. การส่ือความหมายอัตลักษณ�ชุมชนมาเปSนแนวคิดด1านการออกแบบ 4.70 .60 มากท่ีสุด 

ภาพรวมของความพึงพอใจด�านการถอดอัตลักษณ
พ้ืนที่ชุมชน 4.64 .13 มากที่สุด 

ด�านการออกแบบลวดลาย    
1.ลวดลาย กก ทอ มีความตFอเน่ือง จังหวะและการทําซํ้า ในการออกแบบมีความสัมพันธ�กัน 4.63 .64 มากท่ีสุด 
2. ลวดลาย กก มีความเหมาะสมกับอัตลักษณ�ในพื้นท่ี ชุมชน 4.50 .53 มากท่ีสุด 
3. ลวดลาย กก สามารถนําไปพัฒนาเปSนผลิตภัณฑ�อื่นได1 4.50 .53 มากท่ีสุด 
4. ลวดลาย กก มีการใช1สีที่เหมาะสมกับลวดลาย 4.50 .53 มากท่ีสุด 
5. ลวดลาย กก มีการผสมผสานทักษะชุมชนและผู1ออกแบบ 4.55 .54 มากท่ีสุด 

ภาพรวมความพึงพอใจด�านการออกแบบลวดลายกกทอ 4.53 .056 มากที่สุด 

ด�านการออกแบบผลิตภณัฑ
จากต�นกก    
ด�านความสวยงาม 4.64 .71 มาก 

1.รูปทรง สัดสFวน ของผลิตภัณฑ�มีความเหมาะสมกับวัสดุพื้นถิ่นประเภทต1นกก 4.55 .54 มากท่ีสุด 
2.การใช1สีบนผลิตภัณฑ�มีความเหมาะสมกับวัสดุพื้นถิ่นประเภทต1นกก 4.53 .52 มากท่ีสุด 
3.มีการเลือกใช1วัสดุรFวมและสFวนประดับผลิตภัณฑ�มีความเหมาะสมกับวัสดุพื้นถิ่นประเภทต1นกก 4.81 .64 มากท่ีสุด 
4.การใช1แนวคิดในการออกแบบเหมาะสมกับรูปแบบผลิตภัณฑ�ที่ได1รับการพัฒนา 4.70 .60 มากท่ีสุด 

ด�านประโยชน
ใช�สอยและการใช�งาน 4.54 .04 มากที่สุด 
5.ผลิตภัณฑ�มีรูปแบบประโยชน�ใช1สอยตFางๆเหมาะสมกับผลิตภัณฑ�ที่ได1รับการพฒันา 4.56 .53 มากท่ีสุด 
6.ผลิตภัณฑ�มีขนาดสัดสFวนเหมาะสมกับผู1ใช1งาน 4.50 .60 มากท่ีสุด 
7.ผลิตภัณฑ�มีรูปแบบการใช1งานท่ีเหมาะสม 4.60 .67 มากท่ีสุด 
8.วัสดุผลิตภัณฑ�มีความคงทนเหมาะสมกับการใช1งาน 4.53 .62 มากท่ีสุด 

ด�านการดแูลรักษาและซ�อมแซม 4.12 .16 มาก 
9.ผลิตภัณฑ�ที่ได1รับการพัฒนาสามารถดูแลรักษาได1งFาย 4.24 .47 มาก 
10.ผลิตภัณฑ�ที่ได1รับการพัฒนาสามารถซFอมแซมได1งFาย 4.00 .43 มาก 

ภาพรวมด�านการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ
จากต�นกก 4.43 .27 มาก 

ด�านการตลาดและความคุ�มค�า    
1.การพัฒนาผลิตภัณฑ�ตรงกับกลุFมผู1ใช1 4.63 .64 มากท่ีสุด 
2.ตราสัญลักษณ�สินค1าสอดคล1องกับผลิตภัณฑ� 4.50 .53 มากท่ีสุด 
3.มีโอกาสเปSนไปได1ในการทําตลาด 4.50 .53 มากท่ีสุด 

ภาพรวมด�านการตลาดและความคุ�มค�า 4.54 .007 มากที่สุด 
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 จากตารางท่ี 3 ผู1วิจัยได1ประเมินความพึงพอใจของกลุFมตัวอยFางท้ัง 4 ด1าน โดยด1านการถอด       
อัตลักษณ�พ้ืนท่ี อยูFในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด คFาเฉลี่ย 4.64 ด1านการตลาดและความคุ1มคFา อยูFในระดับ      
พึงพอใจมากท่ีสุด คFาเฉลี่ย 4.54 ด1านการออกแบบลวดลาย อยูFในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 4.53 และด1านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก อยูFในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 4.36 ภาพรวมท้ัง 4 ด1าน ระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 
คFาเฉลี่ย 4.51 
 

ตารางท่ี 4 แสดงผลการวิเคราะห�สมมติฐานความพึงพอใจรายด1าน  
รายการ �� S.D. t df p-value 

1. ด1านอัตลักษณ�พ้ืนท่ีชุมชน 4.64 .65 9.85 99 < .001 
2. ด1านการออกแบบลวดลาย 4.53 .56 9.46 99 < .001 
3. ด1านการพัฒนาผลิตภัณฑ� 4.36 .21 17.14 99 < .001 
4. ด1านการตลาดและความคุ1มคFา 4.54 .57 9.47 99 < .001 

  

 จากตารางท่ี 4 เปSนการวิเคราะห�สมมุติฐาน แบบ One-Sample t-test ชี้ให1เห็นวFาผลระดับความ
พึงพอใจสูงกวFาระดับคFากลางอยFางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงให1เห็นวFาผลการประเมินความพึง
พอใจสูงกวFาคFาท่ีผู1วิจัยต้ังไว1ซ่ึงอยูFระดับดี 

 

สรุปผลและอภิปรายผล  
 ในโครงการวิจัยนี้ผู1วิจัย สรุปและอภิปรายผลตามวัตถุประสงค�ท่ีตั้งไว1ดังนี้ 
 1. ด�านการใช�ประโยชน
จากต�น และการหาอัตลักษณ
ชุมชน ในมิติของการใช1ประโยชน�จากต1นกก
และการสืบค1นอัตลักษณ�ชุมชน ผู1วิจัยได1นําทักษะและภูมิปcญญาของสมาชิกชุมชนมาเปSนพ้ืนฐานในการพัฒนา
ลวดลายและการทอกกให1เปSนผืน โดยอาศัยกระบวนการเตรียมวัสดุจากต1นกก อาทิ การตากแห1ง การกรีดเส1น
ใย การย1อมสี การทําแมFพิมพ�ลวดลาย และกระบวนการทอ ซ่ึงสอดคล1องกับแนวทางของสถาพร ดีบุญมี      
ณ ชุมแพ และพิชัย สดภิบาล (2552) ท่ีเน1นการนําต1นกกไปใช1ในงานหัตถกรรมท1องถ่ิน ด1านการสืบค1น       
อัตลักษณ�ชุมชน ผู1วิจัยได1ใช1ถ่ินฐานของชุมชนเปSนแนวคิด โดยประยุกต�การลงพ้ืนท่ี และวิเคราะห�ภูมิหลังทาง
ประวัติศาสตร� สภาพแวดล1อมทางธรรมชาติ สถาปcตยกรรม และบริบททางกายภาพของพ้ืนท่ี เพ่ือกําหนด   
อัตลักษณ�ของชุมชน แนวทางดังกลFาวสอดคล1องกับข1อเสนอของ อรัญ วานิชกร (2559) และแสนชัย        
ลิขิตธีรวุฒิ (2567) ท่ีให1ความสําคัญกับวิถีชีวิต วัสดุพ้ืนถ่ิน วัฒนธรรม และภูมิทัศน�ทางกายภาพในการสร1าง 
อัตลักษณ�เชFนเดียวกัน ท้ังนี้ ผู1วิจัยยังได1เชื่อมโยงกับเรื่องเลFาท1องถ่ินวFาพ้ืนท่ีชุมชนเคยเปSนจุดพักของผู1สัญจร
เดินทาง โดยบริเวณดังกลFาวเรียกวFา “โคกปรง” เนื่องจากมีต1นปรงข้ึนอยูFเปSนจํานวนมาก ผู1วิจัยจึงนํานัยสําคัญ
ของต1นปรงมาเปSนแรงบันดาลใจในการออกแบบและพัฒนาลวดลายกกทอในงานวิจัยนี้ 
 2. ด�านการออกแบบลวดลายกกทอ และผลิตภัณฑ
จากต�นกก ด1านการออกแบบลวดลายกกทอ 
ผู1วิจัยได1ประยุกต�ใช1หลักทัศนธาตุและองค�ประกอบทางศิลปะเพ่ือสร1างลวดลายจํานวน 5 รูปแบบ โดยยึด  
แนวทางการพัฒนาลวดลายตามหลักการของ ชลูด นิ่มเสมอ (2553) ซ่ึงสFงผลให1เกิดรูปแบบลวดลายท่ีสะท1อน
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ถึงเอกลักษณ�ชุมชนได1อยFางชัดเจน สําหรับการออกแบบผลิตภัณฑ�จากต1นกก ผู1วิจัยได1พัฒนาผลิตภัณฑ�ต1นแบบ
จํานวน 3 รูปแบบ โดยอาศัยแนวคิดเชิงสร1างสรรค�และกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ�ท่ีสอดคล1องกับ
แนวทางของ รจนา จันทราสา (2558) และ นิรัช สุดสังข� (2548ข) ท่ีให1ความสําคัญของทักษะชุมชนในการ
ออกแบบ และหลักการสร1างสรรค�ผลิตภัณฑ�การออกแบบท่ีคํานึงถึงรูปทรง และความเปSนไปได1ของผลิตภัณฑ� 
ผลงานท่ีได1จึงเปSนผลิตภัณฑ�ท่ีสามารถตFอยอดศักยภาพของวัสดุท1องถ่ินสูFการใช1งานจริงและเพ่ิมมูลคFาเชิง
เศรษฐกิจได1อยFางดี  
 3. ด�านการประเมินรูปแบบลวดลายกกทอ และรูปแบบผลิตภัณฑ
จากต�นกก ในสFวนของการ
ประเมินความพึงพอใจ กลุFมตัวอยFางจํานวน 100 คน มีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยูFในระดับ “มากท่ีสุด” 
(คFาเฉลี่ย 4.54) โดยเฉพาะด1านการถอดอัตลักษณ� (คFาเฉลี่ย 4.64) การออกแบบลวดลายกกทอ (คFาเฉลี่ย 
4.53) และด1านการตลาดและความคุ1มคFา (คFาเฉลี่ย 4.54) ขณะท่ีด1านการพัฒนาผลิตภัณฑ�อยูFในระดับ “มาก” 
(คFาเฉลี่ย 4.36) ผลการทดสอบสมมติฐานด1วยสถิติ One-Sample t-test แสดงให1เห็นวFาคFาความพึงพอใจสูง
กวFาคFากลางอยFางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สะท1อนให1เห็นวFาลวดลายและผลิตภัณฑ�จากต1นกกท่ีได1รับ
การพัฒนามีศักยภาพในการตอบสนองความต1องการของกลุFมเปbาหมายได1เกินกวFามาตรฐานท่ีกําหนด ซ่ึงถือ
เปSนการยืนยันถึงความเหมาะสมของแนวทางการออกแบบเชิงอัตลักษณ�ควบคูFกับการพัฒนาผลิตภัณฑ�เพ่ือเพ่ิม
มูลคFาวัสดุท1องถ่ิน ท้ังนี้ผลการวิจัยดังกลFาวสอดคล1องกับแนวคิดของ รพีพัฒน� ม่ันพรม (2560) ท่ีให1
ความสําคัญกับการประเมินอัตลักษณ� ความสวยงามของลวดลาย ความเหมาะสมด1านการใช1สอยของ
ผลิตภัณฑ� ตลอดจนปcจจัยด1านการตลาดและความคุ1มคFา  

  

ข�อเสนอแนะ   
 1. ข�อเสนอแนะในการใช�ประโยชน
 สามารถนําไปพัฒนาเชิงวิชาการโดยพัฒนาคูFมือองค�ความรู1ใน
การพัฒนาลวดลายจากต1นกก แนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก การนําองค�ความรู1ในงานวิจัยเข1าสูF
ชั้นเรียน เชFนรายวิชาศิลปนิพนธ� การออกแบบงานหัตถกรรม  เชิงพาณิชย�การพัฒนาลวดลายกกทอ รูปแบบ
อ่ืนๆ การย1อมสีทันสมัยเปSนปcจจุบัน การพัฒนาผลิตภัณฑ�จากต1นกก ให1มีหลากหลายรูปแบบทันตFอยุคสมัย ใช1
งานได1หลากหลายรูปแบบ ทุกเพศ ทุกวัย โดยคํานึงถึงทักษะชุมชนเปSนสําคัญ  
 2. ข�อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต�อไป ได1แกF การนํากระบวนการวิจัยนี้ไปใช1ในพ้ืนท่ีอ่ืนๆ ท้ังนี้ต1อง
คํานึงถึงบริบทของชุมชน เชFนทักษะของคนในชุมชน ต1นทุนในการผลิต การสร1างนักปฏิบัติในชุมชนเพ่ือสFงตFอ
องค�ความรู1 และการเตรียมความพร1อมให1กับชุมชนกFอนนําไปถFายทอดองค�ความรู1  
 

กิตติกรรมประกาศ  
 ผู1วิจัยขอขอบคุณสํานักงานการวิจัยแหFงชาติ (วช.) ท่ีสนับสนุนทุนวิจัยในการดําเนินงาน ขอขอบคุณ
ผู1ทรงคุณวุฒิด1านศิลปกรรมท่ีให1ข1อเสนอแนะ และเจ1าหน1าท่ีประสานจากสํานักงานการวิจัยแหFงชาติ (วช.) ท่ี
ประสานงานด1านตFางๆ ขอขอบคุณสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ท่ีชFวย
ประสานงานด1านการจดทรัพย�สินทางปcญญา และเอกสารตFางๆ ในการดําเนินโครงการวิจัย ขอขอบคุณ
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ผู1ใหญFบ1านหมูFท่ี 3 ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ� ท่ีประสานงานด1านการทําต1นแบบตFางๆ 
นําไปใช1ประโยชน� และตFอยอดเชิงพาณิชย�ได1สําเร็จ  
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