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บทคัดย�อ  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค
เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ และ

การเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลองเสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่อง เงิน และบันทึกรายรับ
รายจJาย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 2) ศึกษาความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 และ    
3) ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวJางกJอนเรียนและหลังเรียนกลุJมเป[าหมายของการวิจัย 
ไดIแกJ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองค
การบริหารสJวนตําบลหนองแสง อําเภอวาปXปทุม 
จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปXการศึกษา 2567 จํานวน 20 คน เครื่องมือท่ีใชIในการวิจัย ไดIแกJ แผนการ
จัดการเรียนรูIวิชาคณิตศาสตร
เรื่องเงิน และบันทึกรายรับรายจJาย จํานวน 12 แผน แบบสังเกตพฤติกรรมการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูIของครูสังเกตโดยครูผูIชJวยวิจัย แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูIของนักเรียนสังเกตโดย
ครูผูIชJวยวิจัย แบบสัมภาษณ
ผูIเรียนในทIายวงจรปฏิบัติการโดยผูIชJวยวิจัยและผูIวิจัย และแบบทดสอบทIายวงจร
ปฏิบัติการ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 การวิจัยนี้เปaนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เม่ือดําเนินการครบทุกวงจรปฏิบัติการ 
ผลการวิจัยพบวJา 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงิน และบันทึกรายรับรายจJาย ท้ัง 3 
วงจรปฏิบัติการ ทําใหIไดIประเด็นในการพัฒนาการจัดการเรียนรูI สามารถสรุปไดIวJามีข้ันตอนและการจัด
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กิจกรรมการเรียนรูIท่ีเหมาะสมกับนักเรียน สามารถพัฒนาความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
มี 6 
ข้ันตอนท่ีสําคัญไดIแกJ ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียม ข้ันท่ี 2 ข้ันเสนอเนื้อหาใหมJ ข้ันท่ี 3 ข้ันแบJงกลุJม ข้ันท่ี 4 ข้ันรับ
บทบาท และทําตามบทบาท ข้ันท่ี 5 ข้ันอภิปรายผล ข้ันท่ี 6 ข้ันประเมิน 2) ความสามารถในการแกIปRญหาทาง
คณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI ตามการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJม
ผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา คะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 27.05 คิดเปaนรIอยละ 90.17 ซ่ึงนักเรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 
3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI ตามการจัดการ
เรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการ
การแกIปRญหาของโพลยา มีคะแนนเฉลี่ยกJอนเรียน 14.90 คิดเปaนรIอยละ 49.67 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
เทJากับ 28.25 คิดเปaนรIอยละ 94.17 ซ่ึงนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 และคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนสูงกวJากJอนเรียน  

 

คําสําคัญ: การเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์, การเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง, กระบวนการ
การแกIปRญหาของโพลยา, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร
, ความสามารถในการแกIปRญหาทาง
คณิตศาสตร
 

 

Abstract   
The purposes of this research were 1) to develop of the STAD cooperative learning 

and simulation technique supplemented with POLYA problem solving on money and 
income and expense account on mathematical problem solving and achievement of 
Prathomsuksa 3 students 2) to study mathematics problem solving ability and 3) to study 
and compare the students' mathematics achievement before and after The target groups 
consisted of 20 Prathomsuksa 3 students at Anuban Nongsang SAO. School, Wapiprathum 
district, Mahasarakham province who were studying Mathematics in semester 2 of the 
academic year 2024. The instruments used in this study were 12 lesson plans on learning 
activities; activities on money and income and expense account. students' behavior 
observation forms used by the teacher and research assistant. The interview questions were 
also operated by teacher and assistant teacher at the end of the process. The tests were 
used at the end of the practice cycle as the students' practice reflection. the test form of 
students' ability on mathematics problem solving and students' mathematics achievement. 
This research is an action research. When all operating cycles have been completed, then 
performed a final test. The results of this study were shown as follows: 1) Development of 
mathematics learning activities of the STAD cooperative learning and simulation technique 
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supplemented with POLYA problem solving on money and income and expense account All 
3 operational cycles provide issues for developing learning management. It can be 
concluded that there are steps and learning activities organized that are appropriate for 
students and can develop the ability to solve mathematical problems. There are 6 
important steps: Step 1, preparation step, Step 2, presenting new content, Step 3, dividing 
into groups, Step 4, accepting roles and following roles, Step 5, discussing results, Step 6, 
evaluating step. 2) Students had ability on mathematics problems solving after being taught 
by mathematics learning activities of the STAD cooperative learning and simulation 
technique supplemented with POLYA problem solving. The mean score after learning was 
27.05 or 90.17 percent. Students had an average score after learning not less than 75 
percent. 3) The students' ability on mathematics achievement after being taught by 
mathematics learning activities  of the STAD cooperative learning and simulation technique 
supplemented with POLYA problem solving were 14.90 or 49.67 learning and 28.25 or 94.17 
percent respectively. Students had an average score after learning not less than 75 percent 
and the average score after learning was higher than before learning.  
 

Keywords: STAD Cooperative Learning, Simulation Technique Supplemented, POLYA 
Problem Solving, Mathematics Achievement, Mathematics Problem Solving 
Ability 

 
บทนํา  

คณิตศาสตร
มีบทบาทท่ีสําคัญตJอการเรียนรูIในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากเปaนเครื่องมือในการศึกษา
ทางวิทยาศาสตร
เทคโนโลยี และศาสตร
อ่ืนๆ อันเปaนรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติใหIมี
คุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหIทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร
จึงจําเปaนตIองมีการ
พัฒนาอยJางตJอเนื่อง เพ่ือใหIทันสมัยและสอดคลIองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูIทางวิทยาศาสตร
และ
เทคโนโลยีท่ีเจริญกIาวหนIาอยJางรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน
 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) การแกIปRญหาทาง
คณิตศาสตร
จะชJวยใหIนักเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลาย มีนิสัยกระตือรือรIนไมJยJอทIอและมีความม่ันใจใน
การแกIปRญหาท่ีเผชิญอยูJท้ังภายในและภายนอกหIองเรียนตลอดจนเปaนทักษะพ้ืนฐาน ท่ีนักเรียนสามารถนําติด
ตัวไปใชIแกIปRญหาในชีวิตประจําวันไดIนานตลอดชีวิต 

ผลการประเมินการเรียนรูIคณิตศาสตร
ของผูIเรียนจากการทดสอบระดับชาติ (National Testing: 
NT) เห็นวJาคะแนนเฉลี่ยดIานคณิตศาสตร
 ท้ังในระดับประเทศ ระดับภาค และระดับจังหวัด ตํ่ากวJารIอยละ 50 
(National Institute of Educational Testing Service) และจากการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 ในโรงเรียน พบวJา ผูIเรียนมีผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ในปXการศึกษา 2564-
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2566 มีคะแนนเฉลี่ย 62.70,67.00 และ 68.00 คะแนน ตามลําดับ (กลุJมบริหารงานวิชาการ โรงเรียนอนุบาล
องค
การบริหารสJวนตําบลหนองแสง, 2566) ท่ีตํ่ากวJาเป[าหมายท่ีโรงเรียนกําหนดข้ึนคือ รIอยละ 75 และจาก
การสํารวจเบ้ืองตIนพบวJาประเด็นท่ีเปaนปRญหามากคือ การแกIโจทย
ปRญหา นักเรียนสJวนใหญJแกIโจทย
ปRญหา
ไมJไดI อีกท้ังการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
เปaนกระบวนการในการคIนหาคําตอบของปRญหา หรือสิ่งท่ีโจทย
ถาม
หา ซ่ึงผูIแกIปRญหาจะตIองใชIความรูIความคิด หลักการและเหตุผลทางคณิตศาสตร
ท่ีมีอยูJมาผสมผสานกับขIอมูล
ตJางๆ ท่ีกําหนดในปRญหาเพ่ือกําหนดกระบวนการในการคIนหาคําตอบของปRญหา (สุกัญญา สุขสบาย, 2556)  

จากการศึกษาวิธีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
แกIปRญหาทางคณิตศาสตร
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 พบวJา รูปแบบการสอนรูปแบบหนึ่งท่ี
ครูสามารถนํามาจัดการเรียนการสอน คือ การเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ และการจัดการ
เรียนรูIโดยใชIสถานการณ
จําลอง ซ่ึง การเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ จะชJวยใหIนักเรียนไดI
ชJวยเหลือแลกเปลี่ยนเรียนรูIโดยใหIความสําคัญกับการรับผิดชอบรายบุคคลและรายกลุJม การจัดการเรียนรูIแบบ 
รJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ท่ีเนIนผูIเรียนเปaนศูนย
กลาง โดยมีการจัดการเรียนรูIใหIผูIเรียนเรียนเปaนกลุJมยJอย 
3-5 คน สมาชิกมีความแตกตJางกันทางดIานความสามารถทางการเรียน คือ แบJงกลุJมนักเรียนท่ีเรียน เกJง ปาน
กลาง และอJอน ลักษณะเดJนของวิธีการสอนแบบรJวมมือคือ เนIนเรื่อง ความรJวมมือรJวมแรงกันระหวJางสมาชิก
กลุJมในกลุJม ทุกคนกําหนดความสําเร็จของกลุJม ทําหนIาท่ีของบุคคลท่ีจะเรียนรูI ตามกระบวนการแกIปRญหาจาก
กิจกรรมตJางๆ รJวมกัน (ทิศนา แขมมณี, 2561) และการจัดการเรียนรูIโดยใชIสถานการณ
จําลองเปaนวิธีการท่ีทํา
ใหIนักเรียนคิดแบบรูปธรรมโดยการจัดการเรียนรูIโดยใชIสถานการณ
จําลองเปaนการใหIผูIเรียนลงไปเลJนใน
สถานการณ
ท่ีมีบทบาท ขIอมูล และกติกาการเลJนท่ีสะทIอนความเปaนจริง และมีปฏิสัมพันธ
กับสิ่งตJาง ๆ ท่ีอยูJใน
สถานการณ
นั้นโดยใหIขIอมูลท่ีมีสภาพคลIายกับขIอมูลในความเปaนจริงในการตัดสินใจในการแกIปRญหาตJาง ๆ ซ่ึง
การตัดสินใจนั้นจะสJงผลถึงผูIเลJนในลักษณะเดียวกันกับท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ
จริง (ทิศนา แขมมณี, 2553) 
และจากการศึกษา การแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 ผูIวิจัยไดIสนใจท่ีจะนําโพลยา มาเสริมในการจัดการเรียนการ
สอน โพลยา ไดIเปaนตIนแบบในเรื่องการแกIโจทย
ปRญหาทางคณิตศาสตร
 ไดIเสนอข้ันตอนการแกIโจทย
ไวI 4 
ข้ันตอน ดังนี้ 1) ทําความเขIาใจโจทย
ปRญหา 2) วางแผนแกIโจทย
ปRญหา 3) ปฏิบัติตามแผน และ 4) ตรวจสอบ
ผลลัพธ
 ในขณะท่ีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เปaนการวิจัยท่ีทําโดยครูผูIสอนในหIองเรียนเพ่ือแกIไขปRญหาท่ีเกิดข้ึนใน
หIองเรียน และนําผลมาใชIในการปรับปรุงการเรียนรูIเพ่ือใหIเกิดประโยชน
สูงสุดกับผูIเรียนเปaนการวิจัยท่ีตIองทํา
อยJางรวดเร็ว นําผลไปใชIทันที และสะทIอนขIอมูลท่ีเก่ียวกับการปฏิบัติงานตJาง ๆ ของตนเองและกลุJมผูIรJวมงาน 
มีโอกาสอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในแนวทางท่ีไดIปฏิบัติและผลท่ีเกิดข้ึนเพ่ือพัฒนาการเรียนรูI (สุวิมล 
วJองวาณิช, 2544)  

ดIวยสาเหตุ ความจําเปaน และแนวคิดตJาง ๆ ดังท่ีไดIกลJาวมานี้ ผูIวิจัยตIองการทราบวJาการวิจัย
ปฏิบัติการในชั้นเรียนโดยการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยาจะสามารถทําใหIผูIเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนคณิตศาสตร
 และความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
หลังเรียน เปaนไปตามเกณฑ
รIอยละ 75 
หรือไมJ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 หลังเรียนสูงกวJากJอนเรียนหรือไมJ อยJางไร 
 
วัตถุประสงค"การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงิน และบันทึกรายรับรายจJาย ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 

2. เพ่ือศึกษาความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 โดยการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบ
แบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJม
ผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 ระหวJางกJอนเรียน และหลังเรียน 
 
สมมติฐานการวิจัย 

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบ
แบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 หลังเรียนไมJต่ํากวJาเกณฑ
รIอยละ 75 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 มีความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
โดยการเรียนรูI
แบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการ
แกIปRญหาของโพลยา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 หลังเรียนไมJต่ํากวJาเกณฑ
รIอยละ 75 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบ
แบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 หลังเรียนสูงกวJากJอนเรียน 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย  

1. ตัวแปรในการวิจัย  
 1.1 ตัวแปรตIน คือ การจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์รJวมกับ การเรียนรูI

แบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
 1.2 ตัวแปรตาม มีดังนี้ 
  1.2.1 ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
  
  1.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
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2. เนื้อหาสาระในการทําวิจัย ไดIแกJ กลุJมสาระการเรียนรูIคณิตศาสตร
 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 จํานวน 1 หนJวยการเรียนรูIคือเรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจJาย ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3  

3. ระยะเวลาในการทําวิจัย โดยการวิจัยครั้งนี้ไดIนําแผนการจัดการเรียนรูIไปทดลองใชIในภาคเรียน
ท่ี 1 ปXการศึกษา 2567 โดยใชIเวลาสอน 6 ชั่วโมงตJอสัปดาห
 รวม 18 ชั่วโมง รวมท้ังสิ้น 3 สัปดาห
 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้ไดIรับการรับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย
 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี (จย.มน.037/2567) เลขท่ีรับรอง อว 0622.7/064 ต้ังแตJวันท่ี 15 กุมภาพันธ
 2567 โดยมี
รายละเอียดของระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 

1. กลุ�มเปbาหมาย เปaนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลองค
การบริหารสJวน
ตําบลหนองแสง จังหวัดมหาสารคามจํานวน 1 หIองเรียน ปXการศึกษา 2567 จํานวน 20 คน 

2. เครื่องมือท่ีใช�ในการวิจัย  
2.1 เครื่องมือท่ีใชIในการทดลอง มีดังนี้ 

      - แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูI จํานวน 12 แผน แผนละ 1.5 ชั่วโมง 
 2.2 เครื่องมือท่ีใชIในการสะทIอนผลการปฏิบัติการ มีดังนี้ 
  2.2.1 แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรูIของครู 
  2.2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูIของนักเรียน 
  2.2.3 แบบสัมภาษณ
ผูIเรียนทIายวงจรปฏิบัติการ 
  2.2.4 แบบทดสอบทIายวงจรปฏิบัติการ 
ตรวจสอบความถูกตIองเหมาะสมและความเท่ียงตรง โดยผูIเชี่ยวชาญในดIานการวัดและประเมินผล 

ซ่ึงไดIคJาดัชนีความสอดคลIอง (IOC) อยูJท่ี 1.00 ทุกองค
ประกอบ 
 2.3 เครื่องมือท่ีใชIในการประเมินผลการวิจัย มีดังนี้ 
  2.3.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
แบบทดสอบเป�นแบบ

อัตนัย  จํานวน 3 ข�อ ท่ีมีคJาความยาก 0.42-0.46 และมีคJาอํานาจจําแนก 0.45   
  2.3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบทดสอบเป�นแบบปรนัย จํานวน 30 ข�อ ท่ีมี

คJาความยากระหวJาง 0.35-0.80 และ อํานาจจําแนกระหวJาง 0.20-1.00 
3. การเก็บรวบรวมข�อมูล 
 3.1 ข้ันเตรียมกJอนการเก็บรวบรวม ประกอบดIวยข้ันตอนตJางๆ ดังนี้  
  3.1.1 กําหนดกลุJมเป[าหมาย ซ่ึงเปaนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 ปXการศึกษา 2567 

จํานวน 1 หIอง มีนักเรียนจํานวน 20 คน  
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  3.1.2 ทําความเขIาใจรJวมกับผูIชJวยวิจัยและนักเรียนกลุJมเป[าหมายใหIมีความรูIความเขIาใจ
เก่ียวกับกิจกรรมการเรียนรูIเรื่อง เงิน และบันทึกรายรับรายจJาย การเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJม
ผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา ท้ังชี้แจง
ผลการเรียนรูI ขIอตกลงเก่ียวกับกิจกรรมการเรียนรูI และวิธีในการวัดและประเมินผล 

  3.1.3 กําหนดปฏิทินการทดลองโดยการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปXการศึกษา 2567 ใชI เวลา
ทดลองท้ังหมด 15 ชั่วโมง 

 3.2 ข้ันการเก็บรวบรวมขIอมูล 
  3.2.1 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แกIปRญหาท่ีผูIวิจัยไดIสรIางข้ึนไปทําการทดสอบกับนักเรียน ท่ีเปaนกลุJมเป[าหมาย แลIวบันทึกคะแนน ท่ีไดIจากการ
ทดลองครั้งนี้เปaนคะแนนกJอนเรียน (Pretest) 

  3.2.2 ดําเนินการทดลองตามแผนการจัดการเรียนรูIในการปฏิบัติท่ีเตรียมไวI โดยใชI เครื่องมือ
ตJางๆ ในการเก็บรวบรวมขIอมูลไดIแกJ แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรูIของครูและแบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนของนักเรียน แบบบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูIใชIสังเกต และประเมินกระบวนการจัดการ
เรียนรูIแตJละแผน 

  3.2.3 สังเกตกระบวนการเรียนการสอนโดยผูIชJวยวิจัยและผูIวิจัยรJวมกันสังเกต และบันทึก
พฤติกรรมการจัดการเรียนรูIของครูพฤติกรรมการเรียนของผูIเรียนทุกระยะตลอดการทดลองโดยขIอมูลท่ีเก็บ
รวบรวมไดIจะนํามาตรวจสอบดIวยเทคนิคการตรวจสอบขIอมูลแบบสามเสIา (Triangulation Technique) ซ่ึงมี
วิธีการดังนี้ 

   (1) การตรวจสอบสามเสIาดIานขIอมูลเปaนการพิสูจน
วJาขIอมูลท่ีผูIวิจัยไดIมานั้น ถูกตIอง
หรือไมJ เปaนวิธีการตรวจสอบแหลJงขIอมูลไดIแกJ ผูIวิจัย ผูIชJวยวิจัยและกลุJมเป[าหมายวJามีความ สอดคลIองกัน
หรือไมJอยJางไร 

   (2) การตรวจสอบสามเสIาดIานวิธีรวบรวมขIอมูล (Methodological Triangulation) เปaน
การตรวจสอบวิธีการท่ีใชIในการรวบรวมขIอมูลซ่ึงการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIวิชา คณิตศาสตร
เรื่องเงิน และ
บันทึกรายรับรายจJาย การเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ

จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา ดําเนินการเก็บรวบรวมขIอมูลดIวย เครื่องมือ ไดIแกJแบบ
สังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรูIของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูIของนักเรียน แบบทดสอบทIายวงจร
ปฏิบัติการ แบบวัดความสามารถในการเขียนทางคณิตศาสตร
 ตลอดจนขIอมูลอ่ืนๆ ท่ีมีสJวนเก่ียวขIองจาก
กระบวนการจัดการเรียนรูIการตรวจสอบขIอมูลแบบสามเสIาในการวิจัยครั้งนี้ดําเนินการเพ่ือใหIไดIขIอมูลท่ีมี
ความเชื่อถือไดI 

3.3 ข้ันประเมินผล 
  3.3.1 หลังจากสิ้นสุดการสอนในแตJละวงจรปฏิบัติการทําการทดสอบทIายวงจรดIวย

แบบทดสอบทIายวงจรปฏิบัติการ เพ่ือดูความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียน 
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  3.3.2 ทําการตรวจสอบขIอมูลเพ่ือดูวJาขIอมูลท่ีไดIเพียงพอหรือไมJ ขIอมูลตอบโจทย
ของการวิจัย
หรือไมJ และตรวจสอบขIอมูลวJาเปaนขIอมูลท่ีเชื่อถือไดIหรือไมJ 

  3.3.3 นําขIอมูลท่ีไดIมาสะทIอนการปฏิบัติ อภิปราย วิเคราะห
 รJวมดIวยผูIชJวยวิจัยเพ่ือปรับปรุง 
แกIไขเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูIในวงจรปฏิบัติตJอไป 

4. การวิเคราะห"ข�อมูล ในการวิจัยเชิงปฏิบัติการครั้งนี้ ผูIวิจัยไดIนําขIอมูลท่ีไดIจากการเก็บรวบรวมมา
วิเคราะห
ท้ังเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ ดังนี้ 

 4.1 ข�อมูลเชิงปริมาณ มีรายละเอียดการวิเคราะห
ดังนี้ 
  4.1.1 การวิเคราะห
ขIอมูลความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ทําโดยการนํา

คะแนนท่ีไดIจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 เรื่อง เงินและบันทึก
รายรับรายจJาย ชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 มาวิเคราะห
 โดยใชIสถิติ ไดIแกJ คJารIอยละ คJาเฉลี่ย และสJวนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเปรียบเทียบกับเกณฑ
เป[าหมายท่ีกําหนดไวIรIอยละ 75  

  1.1.2 การวิเคราะห
ขIอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 โดยนําคะแนนท่ีไดI จาก
การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 เรื่อง เงินและบันทึกรายรับรายจJายชั้น
ประถมศึกษาปXท่ี 3 มาวิเคราะห
 โดยใชIสถิติ ไดIแกJ รIอยละ คJาเฉลี่ย และสJวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แลIวนําไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ
ท่ีกําหนดไวI เพ่ือดูวJานักเรียน ไดIพัฒนาถึงเกณฑ
ท่ีกําหนดหรือไมJ  

 4.2 ข�อมูลเชิงคุณภาพ ไดIแกJ ขIอมูลท่ีไดIจากการสังเกตพฤติกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรูI
ของครู และการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูIของนักเรียน และแบบสัมภาษณ
ผูIเรียนทIายวงจรปฏิบัติการ ซ่ึงใชI
การวิเคราะห
เชิงเนื้อหา (Content Analysis) นํามาสะทIอนผลการปฏิบัติเพ่ือประเมินสภาพการณ
ท่ีเกิดข้ึนวJา 
มีผลการปฏิบัติเปaนอยJางไรดีแลIว หรือเหมาะสมเพียงใด มีปRญหาหรืออุปสรรคเกิดข้ึนหรือไมJ เพ่ือเปaนแนวทาง
ในการพิจารณาหาวิธีการแกIไข ปรับปรุง และพัฒนาใหIดีข้ึนตJอไป 

 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์รJวมกับการ
เรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจJาย ตJอความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXที 3 
สามารถนําเสนอตามวัตถุประสงค
การศึกษาไดIดังนี้ 
  1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูI                  
แบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงิน และบันทึกรายรับรายจJาย 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 โดยการปฏิบัติการวิจัยในครั้งนี้ ผูIวิจัยไดIดําเนินการศึกษาเอกสาร และ
งานวิจัยท่ีเก่ียวขIองกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูIตามการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ 
รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา และสังเคราะห

ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
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จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา จากนั้นดําเนินการสรIางแผนการจัดการเรียนรูIตาม
ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ

จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา และพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรูI โดยมีวงจรการ
ปฏิบัติการอยูJ 3 วงจร ในแตJละวงจรปฏิบัติการมีการวางแผนการปฏิบัติ การสังเกต และการสะทIอนผลท่ีไดI
เพ่ือนํามาปรับปรุง และพัฒนาในวงจรปฏิบัติการถัดไป ทําใหIไดIข้ันตอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรูIแบบ
รJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหา
ของโพลยาท่ีเหมาะสมกับนักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 และพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้ 
   - ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียม ครูผูIสอนเตรียมสถานการณ
จําลอง อุปกรณ
ท่ีใชI บทบาท ขIอมูล กติกา
การเลJน รวมไปถึงแบบฝ�กหัด และแบบทดสอบ โดยใหIสอดคลIองกับจุดประสงค
การเรียนรูI ผูIเรียนทบทวน
เนื้อหาเดิมเพ่ือเตรียมรับเนื้อหาใหมJ 
   - ข้ันท่ี 2 ข้ันเสนอเนื้อหาใหมJ ผูIสอนจะตIองเสนอเนื้อหาใหมJ โดยนําเสนอดIวย ตัวอยJาง
สถานการณ
จําลอง กําหนดบทบาทขIอมูล และกติกาการเลJนท่ีเตรียมไวI และอธิบายข้ันตอนการแกIปRญหาท่ี
เปaนไปตามข้ันตอนการแกIปRญหาของโพลยา 4 ข้ันตอนไดIแกJ 1) ข้ันทําความเขIาใจปRญหา2) ข้ันวางแผน
แกIปRญหา 3) ข้ันดําเนินการตามแผน และ4) ข้ันตรวจสอบผล เปaนตัวอยJาง ใหIกับผูIเรียน ผูIเรียนทําความเขIาใจ
พรIอมท้ังซักถามในสิ่งท่ีตนสงสัย 
   - ข้ันท่ี 3 ข้ันแบJงกลุJม ครูผูIสอนจัดผูIเรียนเปaนกลุJม ๆ ละ 4 คน ใหIสมาชิกมีความสามารถคละ
กันท่ีมีท้ัง ความสามารถสูง 1 คน ปานกลาง 2 คน และตํ่า 1 คนโดยเรียงลําดับตามผลคะแนนจากคะแนน ใน
ภาคเรียนท่ีผJานมา ผูIเรียนเขIาตามกลุJมท่ีครูกําหนดใหI 
   - ข้ันท่ี 4 ข้ันรับบทบาท และทําตามบทบาท ครูผูIสอนกําหนดบาท และชี้แจงข้ันตอนการทํา
แบบทดสอบ ซ่ึงแบบทดสอบเปaนไปตามข้ันตอนการแกIปRญหาของโพลยา ท่ีผูIเรียนไดIเรียนรูIในข้ันตอนท่ี 2 
ใหIกับผูIเรียน ผูIเรียนเลJนตามกติกาโดยแตJละกลุJมรJวมกันศึกษาและแกIปRญหา ใหIผูIเรียนท่ีมีความสามารถสูงกวJา 
สอนผูIเรียนท่ีมีความสามารถตํ่ากวJา และทําแบบทดสอบของตนเอง  
   - ข้ันท่ี 5 ข้ันอภิปรายผล ครูผูIสอนและผูIเรียนรJวมกันอภิปรายเก่ียวกับสิ่งท่ีไดIจากการเลJน                 
ในสถานการณ
จําลอง และใหIตัวแทนกลุJมออกมานําเสนอเก่ียวกับวิธีการแกIปRญหาในแบบทดสอบ ของตนเอง 
   - ข้ัน ท่ี  6  ข้ั นประ เ มิน  ผูI เ รี ยน ทุกคน ทํ าแบบทดสอบครั้ ง สุ ดทI าย ท่ี เปa น ไปตาม                      
กระบวนการแกIปRญหาของโพลยา เพ่ือหาคะแนนพัฒนาการ ซ่ึงหาไดIจากการนําคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบ
ของตนเองในข้ันท่ี 4 ไปลบจากคะแนนทดสอบครั้งสุดทIาย สมาชิกในกลุJมนําคะแนนพัฒนาการของแตJละคน
ในกลุJมมารวมกัน เปaนคะแนนของกลุJม กลุJมใดไดIคะแนนพัฒนาการของกลุJมสูงสุด กลุJมนั้นไดIรางวัล  
  2. ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI 
พบวJา ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI คะแนน
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เฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 27.05 คิดเปaนรIอยละ 90.17 ซ่ึงนักเรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75
แสดงในตารางท่ี 1 ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 1 แสดงคะแนนเฉลี่ย รIอยละ และสJวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนความสามารถในการแกIปRญหา

ทางคณิตศาสตร
หลังเรียน 

 

  จากตารางท่ี 1 พบวJา ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัด
กิจกรรมการเรียนรูI คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 27.05 คิดเปaนรIอยละ 90.17 ซ่ึงนักเรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลัง
เรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 เม่ือพิจารณาพบวJา การจัดการเรียนรูIโดยใชIกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
เปaนการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ท่ีมีข้ันตอนท่ีชัดเจน เปaนแบบแผน โดยเริ่มจากข้ันตอนท่ี 1 การนําโจทย

ปRญหาใหIนักเรียนศึกษาทําความเขIาใจโจทย
 โดยใหIนักเรียนอJานหรือพิจารณาโจทย
ปRญหา และบอก
รายละเอียดท้ังหมดตามความเขIาใจของนักเรียน พิจารณาลักษณะของคําตอบและหาขIอมูลท่ีเก่ียวขIอง 
ข้ันตอนท่ี 2 วางแผนแกIโจทย
ปRญหาการวางแผนจะชJวยใหIนักเรียนประสบความสําเร็จในการแกIปRญหามากข้ึน
นักเรียนฝ�กการเรียนรูIยุทธวิธีในการแกIปRญหาอยJางหลากหลาย เพ่ือจะไดIเปaนขIอมูลในการวางแผนแกIปRญหาไดI
เหมาะสมกับลักษณะของโจทย
ปRญหานั้นๆ ข้ันท่ี 3 ปฏิบัติตามแผน นักเรียนไดIลงมือปฏิบัติตามแผนโดยการ
คํานวณหาคําตอบ และแสดงวิธีทําในการคิดคํานวณหาคําตอบ ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบผลลัพธ
 เปaนการฝ�กใหI
นักเรียนมองยIอนกลับไปทบทวน และตรวจสอบข้ันตอนตJางๆ ท่ีผJานมาแลIว โดยพิจารณาความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยกJอนเรียน 14.90 คิดเปaนรIอยละ 49.67 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 28.25 คิด
เปaนรIอยละ 94.17 ซ่ึงเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหวJางกJอนเรียน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน พบวJา นักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวJากJอนเรียนแสดงในตารางท่ี 2 
ดังนี้ เม่ือพิจารณาพบวJา ในการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เปaนการเรียนท่ีเนIนผูIเรียนเปaนศูนย
กลาง เปaนการรJวมมือกันระหวJางเพ่ือน โดยมีการจัดการ
เรียนรูIใหIผูIเรียน เรียนเปaนกลุJมยJอย โดยความสามารถแตกตJางกัน คนท่ีเรียนเกJงชJวยเหลือเพ่ือนๆ รJวมกับสรIาง
สถานการณ
ท่ีมีลักษณะใกลIเคียงกับสถานการณ
ในชีวิตจริงมาชJวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ชJวยใหI
ผูIเรียนเกิดการเรียนรูIโดยการปฏิบัติในสถานการณ
เสมือนจริง   
  

การทดสอบ n � σ ร�อยละ 
หลังเรียน 20 27.05 2.74 90.17 
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ตารางท่ี 2 แสดงคะแนนเฉลี่ย รIอยละ และสJวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร
 กJอนเรียน และหลังเรียน 

 

  จากตารางท่ี 2 พบวJานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยกJอนเรียน 14.90 คิดเปaนรIอยละ 49.67 และคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 28.25 คิดเปaนรIอยละ 94.17 ซ่ึงนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 
และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวJากJอนเรียน ซ่ึงผลการวิจัยท่ีขIอมูลเปaนเชิงคุณภาพ สามารถสรุปเปaนวงจร
ปฏิบัติการไดIดังนี้  
   - วงจรปฏิบัติการท่ี 1 แผนการจัดการเรียนรูIท่ี 1-4  ระยะแรกของการจัดกิจกรรม นักเรียน
ยังไมJคุIนเคยกับการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริม
ดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา ทําใหIกิจกรรมการเรียนรูIในแผนประกอบการเรียนรูIท่ี 1 ไมJเปaนตาม
แผนท่ีวางไวI โดยเฉพาะข้ันตอนท่ี 2 ข้ันเสนอเนื้อหา ในกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เปaนการเรียนรูI
รูปแบบใหมJสําหรับนักเรียน ทําใหIตIองใชIเวลาในการทําความเขIาใจคJอนขIางมาก 
   - วงจรปฏิบัติการท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรูIท่ี 5-8 นักเรียนเริ่มต้ังใจเรียน และมีสมาธิใน
การเรียนมากข้ึนตามลําดับ  หากเพ่ิมเวลาและยกตัวอยJางเพ่ิมข้ึน จะทําใหIนักเรียนเขIาใจมากข้ึน หากสรIาง
บรรยากาศท่ีเปaนกันเอง นักเรียนก็จะกลIาออกมานําเสนอมากข้ึน ผูIวิจัยพยายามพัฒนาวิธีการจัดการกิจกรรม
เรียนรูI เพ่ือใหIนักเรียนนําความรูIและทักษะท่ีไดI ไปประยุกต
คณิตศาสตร
ใชIในชีวิตประจําวัน และปรับปรุง
แผนการจัดการเรียนรูIใหIมีเนื้อหาท่ีละเอียดครอบคลุมยิ่งข้ึน 
   - วงจรปฏิบัติการท่ี 3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูIในวงจรท่ี 3 นักเรียนมีความคุIนเคยกับ
รูปแบบการจัด การเรียนรูIเปaนอยJางมาก ทําใหIการจัดการเรียนรูIจากแผนการจัดการเรียนรูIท่ี 9-12 เปaนไปไดIดี
ข้ึนตามลําดับ นักเรียนกลIาท่ีจะนําเสนอความคิด กลIาท่ีจะซักถามสิ่งท่ีตนสงสัย นักเรียนมีปฏิสัมพันธ
กับเพ่ือน
ไดIดีมาก ใหIความสําคัญกับการทํางานอยJางเปaนระบบ ทําใหIนักเรียนมีคะแนนท่ีสูงข้ึน และนักเรียนสามารถ
ยอมรับ และภูมิใจกับคะแนนท่ีไดI 
 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
จากผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์รJวมกับการ

เรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงินและบันทึกรายรับ
รายจJาย ตJอความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXที 3 
สามารถสรุปและอภิปรายตามวัตถุประสงค
การศึกษาไดIดังนี้ 

การทดสอบ n � σ ร�อยละ 

ก�อนเรียน 20 14.90 1.68 49.67 
หลังเรียน 20 28.25 1.45 94.17 
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 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เรื่องเงิน และบันทึกรายรับรายจJายตJอ
ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปXท่ี 3 

 ผลการวิจัยในครั้งนี้แสดงใหIเห็นวJาการจัดกิจกรรมการเรียนรูI ตามการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบ
แบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา 
ตามข้ันตอนดังกลJาว สามารถนําไปใชIพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIของนักเรียนในวิชาคณิตศาสตร
ไดI  เปaนเพราะ 
การวิจัยเชิงปฏิบัติการเปaนการเป�ดโอกาสใหIผูIวิจัย ครูผูIชJวยวิจัย และนักเรียนไดIมีสJวนรJวมในการพัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรียนรูI กลJาวคือ รJวมกันวางแผน วิเคราะห
สภาพปRญหา เสนอแนวทางแกIไขปRญหา เพ่ือใชIในการ
พัฒนาวงจรปฏิบัติการวงจรตJอไป ทําใหIผูIวิจัยซ่ึงเปaนครูเขIาใจสภาพปRญหาและความตIองการของนักเรียน 
ไดIรับการสะทIอนผลจากครูผูIชJวยวิจัย และนักเรียน ทําใหIเห็นภาพรวมการจัดกิจกรรมการเรียนรูIของตนเองวJา
ควรปรับปรุง และพัฒนาในดIานใด ซ่ึงทําใหIคะแนนความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
สูงข้ึน และผJานเกณฑ
ท่ีกําหนดไวIสอดคลIองกับ สุวิมล วJองวาณิช 
(2555) กลJาววJา การวิจัยเชิงปฏิบัติการเปaนการสะทIอนกลับผลเก่ียวกับการปฏิบัติงานของตนเองและผลท่ี
เกิดข้ึน เปaนการเป�ดโอกาสใหIผูI มีสJวนเก่ียวขIองกับการเรียนการสอนหรือเพ่ือนรJวมงานมีสJวน  ในการ
วิพากษ
วิจารณ
การปฏิบัติงานและผลท่ีไดIรับ มีการดําเนินงานเปaนวงจรตJอเนื่องและทําเปaนสJวนหนึ่งของการ
ปฏิบัติงาน มีผลท่ีไดIจากการวิจัยนําไปสูJการเปลี่ยนแปลงการปฏิบัติงาน การเรียนรูIแบบรJวมมือเปaนการเรียนท่ี
เนIนผูIเรียนเปaนศูนย
กลางเปaนการรJวมมือกันระหวJางเพ่ือน โดยมีการจัดการเรียนรูIใหIผูIเรียน เรียนเปaนกลุJมยJอย
โดยความสามารถแตกตJางกัน คนท่ีเรียนเกJงชJวยเหลือเพ่ือนๆซ่ึงสอดคลIองกับ ทิศนา แขมมณี (2561) กลJาววJา 
การเรียนแบบรJวมมือท่ีจะชJวยใหIนักเรียนไดIชJวยเหลือแลกเปลี่ยนเรียนรูIโดยใหIความสําคัญกับการรับผิดชอบ
รายบุคคลและรายกลุJม เนIนผูIเรียนเปaนศูนย
กลาง เนIนเรื่องความรJวมมือรJวมแรงกันระหวJางสมาชิกกลุJมในกลุJม 
ทุกคนกําหนดความสําเร็จของกลุJม ทําหนIาท่ีของบุคคลท่ีจะเรียนรูIตามกระบวนการแกIปRญหาจากกิจกรรม  
ตJาง ๆ รJวมกัน การเรียนแบบนี้ สมาชิกกลุJมทุกคนจะตIองมีสJวนรJวมรับผิดชอบในการเรียนรูIสิ่งท่ีครูสอนเพ่ือ
ชJวยเพ่ือนท่ีอยูJในกลุJมเดียวกันเพ่ือจะไดIรับความสําเร็จรJวมกันถือวJาเปaนการจัดการเรียนรูIท่ีเป�ดโอกาสใหI
นักเรียนแตJละคนแสดงศักยภาพของตนโดยไมJตIองผJานครูผูIสอน การเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง ชJวยใหI
ผูIเรียนเกิด การเรียนรูIโดยการปฏิบัติในสถานการณ
เสมือนจริง สอดคลIองกับ สุวิทย
 มูลคํา และอรทัย มูลคํา 
(2550) กลJาววJาการจัดการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลองเปaนกระบวนการเรียนรูIท่ีผูIสอนใหIผูIเรียนไปอยูJใน
สถานการณ
ท่ีสรIางข้ึนมา ซ่ึงสถานการณ
นั้นมีลักษณะคลIายคลึง กับสภาพความเปaนจริงมากท่ีสุดท้ัง
สภาพแวดลIอมและปฏิสัมพันธ
 โดยมีการกําหนดบทบาท ขIอมูลและกติกาไวIเพ่ือใหIผูIเรียนไดIฝ�กการคิด
แกIปRญหาและตัดสินใจจากสภาพการณ
ท่ีเขากําลังเผชิญอยูJ ซ่ึงผูIเรียนจะใชIขIอมูลท้ังหมดท่ีไดIรับประกอบกับ
วิจารณญาณของตนเองใหIปฏิบัติหนIาท่ีตามสถานการณ
นั้นใหIดีท่ีสุด ซ่ึงการเรียนรูIแบบสรIางสถานการณ
จําลอง
นี้จะชJวยใหIผูIเรียนเกิดการถJายโยงการเรียนไดIดีและสามารถนําไปใชIแกIปRญหาในชีวิตจริงไดI จากแนวคิด 
ผลการวิจัยท่ีเก่ียวขIอง และผลการวิจัยในครั้งนี้แสดงใหIเห็นวJาการจัดกิจกรรมการเรียนรูI ตามการเรียนรูIแบบ



92 
 

รJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหา
ของโพลยา สามารถนําไปใชIพัฒนากิจกรรมการเรียนรูIของนักเรียนในวิชาคณิตศาสตร
ไดI 

 2. การศึกษาความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปXท่ี 3 
ท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูIตามการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบ
สถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา  

 ความสามารถในการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนท่ีไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูI 
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 27.05 คิดเปaนรIอยละ 90.17 ซ่ึงนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJา 
รIอยละ 75 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรูIโดยใชIกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เปaนการ
แกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ท่ีมีข้ันตอนท่ีชัดเจน เปaนแบบแผน โดยเริ่มจากข้ันตอนท่ี 1 การนําโจทย
ปRญหาใหI
นักเรียนศึกษาทําความเขIาใจโจทย
 โดยใหIนักเรียนอJานหรือพิจารณาโจทย
ปRญหา และบอกรายละเอียดท้ังหมด
ตามความเขIาใจของนักเรียน พิจารณาลักษณะของคําตอบและหาขIอมูลท่ีเก่ียวขIอง ข้ันตอนท่ี 2 วางแผนแกI
โจทย
ปRญหาการวางแผนจะชJวยใหIนักเรียนประสบความสําเร็จในการแกIปRญหามากข้ึนนักเรียนฝ�กการเรียนรูI
ยุทธวิธีในการแกIปRญหาอยJางหลากหลาย เพ่ือจะไดIเปaนขIอมูลในการวางแผนแกIปRญหาไดIเหมาะสมกับลักษณะ
ของโจทย
ปRญหานั้น ๆ ข้ันท่ี 3 ปฏิบัติตามแผน นักเรียนไดIลงมือปฏิบัติตามแผนโดยการคํานวณหาคําตอบ 
และแสดงวิธีทําในการคิดคํานวณหาคําตอบ ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบผลลัพธ
 เปaนการฝ�กใหIนักเรียนมองยIอนกลับไป
ทบทวน และตรวจสอบข้ันตอนตJาง ๆ ท่ีผJานมาแลIว โดยพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบ สอดคลIองกับ
งานวิจัยของ ลัดดา คฤหปาน และ นิเวศน
 คํารัตน
 (2565) ไดIทําการศึกษาวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูIตาม
กระบวนการแกIปRญหาของโพลยารJวมกับเทคนิคบาร
โมเดลท่ีมีตJอความสามารถในการแกIโจทย
ปRญหาและเจต
คติตJอการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ผลการวิจัยพบวJา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปX
ท่ี 2 ท่ีไดIรับการจัดการเรียนรูIฯ มีความสามารถในการแกIโจทย
ปRญหาคิดเปaนรIอยละ 79.94 ซ่ึงสูงกวJาเกณฑ

รIอยละ 75 ของคะแนนเต็ม 50 คะแนน อยJางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 ของนักเรียนประถมศึกษาปXท่ี 3 เรื่อง
เงิน และบันทึกรายรับรายจJาย ท่ีจัดกิจกรรมการเรียนรูIตามการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ 
รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา  ผลการวิจัยพบวJา
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
 ของนักเรียนหลังไดIรับการเรียนรูI ไดIคะแนนเฉลี่ย กJอนเรียน 
14.90 คิดเปaนรIอยละ 49.67 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทJากับ 28.25 คิดเปaนรIอยละ 94.17 ซ่ึงนักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไมJนIอยกวJารIอยละ 75 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวJากJอนเรียน ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก 
ในการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง เปaนการ
เรียนท่ีเนIนผูIเรียนเปaนศูนย
กลาง เปaนการรJวมมือกันระหวJางเพ่ือน โดยมีการจัดการเรียนรูIใหIผูIเรียน เรียนเปaน
กลุJมยJอย โดยความสามารถแตกตJางกัน คนท่ีเรียนเกJงชJวยเหลือเพ่ือน ๆ รJวมกับสรIางสถานการณ
ท่ีมีลักษณะ
ใกลIเคียงกับสถานการณ
ในชีวิตจริงมาชJวยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ชJวยใหIผูIเรียนเกิดการเรียนรูI
โดยการปฏิบัติในสถานการณ
เสมือนจริง  ดIวยเหตุผลท่ีกลJาวมาขIางตIนจะสJงผลใหIนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนวิชาคณิตศาสตร
หลังเรียนสูงกวJากJอนเรียน หลังจากไดIรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูIตามการเรียนรูIแบบ
รJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลองเสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหา
ของโพลยา สอดคลIองกับ กิตติพัฒน
 ศรีชํานิ และคณะ (2562) ไดIศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 3 เรื่อง อัตราสJวนตรีโกณมิติ โดยใชIการจัดการเรียนการสอนแบบรJวมมือ เทคนิค 
STAD พรIอมดIวยทฤษฎีการสรIางองค
ความรูIดIวยตนเองผลการวิจัยพบวJา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร
เรื่อง อัตราสJวนตรีโกณมิติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 3 หลังเรียนโดยใชIการ จัดการเรียนการ
สอนแบบรJวมมือ เทคนิค STAD พรIอมดIวยทฤษฎีการสรIางองค
ความรูIดIวยตนเองมีคJาสูงกวJากJอนเรียน อยJางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 

ข�อเสนอแนะ 
1. ข�อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช� 
 1.1 เนื่องจากเปaนการจัดการเรียนรูIใหIนักเรียนเรียนรูIกันเปaนกลุJมตามสถานการณ
จําลองท่ี

ครูผูIสอนสรIางข้ึน ซ่ึงนักเรียนอาจใชIเวลามากเกินกวJา 1 ชั่วโมงตJอ 1 คาบ ดังนั้นการวิจัยครั้งนี้ไดIมีความ
ยืดหยุJนเรื่องเวลาท่ีใชIในการจัดกิจกรรมพอสมควร 

 1.2 ครูควรมีบทบาทในการใหIความชJวยเหลือ และกระตุIนใหIนักเรียนเกิดการเรียนรูIดIวยตนเอง
เนื่องจาก เปaนกิจกรรมการเรียนรูIท่ีนักเรียนเปaนศูนย
กลาง นักเรียนไดIปฏิบัติรJวมกับเพ่ือนในกลุJมดIวยตนเอง 

 1.3 ประเมินจากสภาพจริง จะตIองประเมินท้ังดIานทักษะตJางๆ และ ความรูI ความสามารถควบคูJ
กันไป ตIองใชIเครื่องมือท่ีหลากหลาย ดําเนินการวัดและประเมินไปพรIอมกับกิจกรรมการเรียนรูI และใหIสะทIอน
ผลยIอนกลับแกJนักเรียนเปaนระยะ ๆ เพ่ือใหIนักเรียนไดIทราบถึงการเรียนรูIของตน และนําไปปรับปรุงแกIไขใน
การเรียนรูIครั้งตJอไป 

2. ข�อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต�อไป ควรจัดการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูIตามการ
เรียนรูIตามการจัดการเรียนรูIแบบรJวมมือแบบแบJงกลุJมผลสัมฤทธิ์ รJวมกับการเรียนรูIแบบสถานการณ
จําลอง 
เสริมดIวยกระบวนการการแกIปRญหาของโพลยา เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการการแกIปRญหาทางคณิตศาสตร
ใน
ระดับชั้นอ่ืนๆ หรือในเนื้อหาอ่ืนๆ ท่ีสามารถเชื่อมโยงเขIาสูJชีวิตประจําวันไดI 
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