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บทคัดย0อ  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคHเพ่ือ 1) ศึกษารูปลักษณHของควายไทย เพ่ือนํามาใชRในการออกแบบ

ผลิตภัณฑHของท่ีระลึก 2) ออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 
และ 3) ประเมินความพึงพอใจกลุZมนักทZองเท่ียวท่ีมีตZอตRนแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษHและ
พัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี งานวิจัยแบบผสมผสานดRวยการวิจัยเชิงคุณภาพ ผูRใหRขRอมูลไดRแกZ ผูRเชี่ยวชาญ
ดRานสถานท่ี หัวหนRาโครงการอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ผูRเชี่ยวชาญดRานการออกแบบ
กราฟ\กคาแรคเตอรH และผูRเชี่ยวชาญดRานการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก โดยใชRการสัมภาษณH และการวิจัย
เชิงปริมาณประเมินความพึงพอใจจากกลุZมเป]าหมาย จํานวน 100 คน ผลการวิจัย พบวZา 1) ควายไทย หรือ
กระบือปลัก มีจํานวนลดลงอยZางมากในป̂จจุบัน เนื่องจากการใชRเครื่องจักรแทนกําลังแรงงานสัตวH ศูนยHอนุรักษH
และพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ไดRดําเนินการอนุรักษHพันธุHควายไทยอยZางตZอเนื่อง ควายปลักมีลักษณะ
เดZน ตาแตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย ขRอเทRาขาว 2) การออกแบบของท่ีระลึกจากรูปลักษณHของควายปลัก ไดRแกZ   
เสื้อยืดแบบครอบครัว กางเกงขายาว หมวกบักเก็ต แกRวน้ําเก็บความเย็น กระเป̀าเป]สะพายหลัง พวงกุญแจ 
และผRาคลุมไหลZ โดยไดRนําเอาคาแรคเตอรHควายไทยสายพันธุHปลัก ท่ีไดRทําการถอดแบบเปaนการHตูนสไตลH Flat 
Graphic ท่ีมีความเรียบงZาย โทนสีเอิรHธโทน เพ่ือใหRเหมาะสมกับนักทZองเท่ียวทุกเพศทุกวัย 3) ความพึงพอใจท่ี
มีตZอตRนแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกการออกแบบกราฟ\กคาแรคเตอรHควายไทย และกราฟ\กการตกแตZงไดRรับ
ความพึงพอใจมากท่ีสุด (คZาเฉลี่ย 4.50) ความเหมาะสมของรูปแบบตัวการHตูนสัมพันธHกับศูนยHอนุรักษHควายไทย
อุดรธานี มีความพึงพอใจอยูZในระดับมากท่ีสุด (คZาเฉลี่ย 4.51) การออกแบบของท่ีระลึกท่ีไดRรับความนิยมมาก
ท่ีสุดคือ กระเป̀าเป]สะพายหลัง หมวกบักเก็ตและผRาคลุมไหลZ แกRวน้ําเก็บความเย็น พวงกุญแจผRา กางเกงขา
ยาว และเสื้อยืดแบบครอบครัว ตามลําดับ 

 

คําสําคัญ:  รูปลักษณHควายไทย, ของท่ีระลึก, ศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย, การออกแบบผลิตภัณฑH 
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Abstract  
 The objectives of this research were to 1) study the appearance of Thai buffaloes for 
using in design of souvenir products, 2) design souvenir products for the Thai Buffalo Conservation 
and Development Center in Udon Thani Province, and 3) evaluate the tourists satisfaction with the 
prototype souvenir products of the Thai Buffalo Conservation and Development Center in Udon 
Thani Province. The research employed a mixed methods approach, incorporating qualitative 
research. The key informants included site experts, the head of the Thai Buffalo Conservation and 
Development Project in Udon Thani Province, a graphic character design expert, and a souvenir 
product design expert. The study utilized interviews as well as quantitative research to assess the 
satisfaction of a target group of 100 participants. The results found that 1) the population of Thai 
buffaloes, or swamp buffaloes, had significantly declined due to the replacement of animal labor 
with machines. The Thai Buffalo Conservation and Development Center in Udon Thani Province 
has been continuously working to conserve the Thai buffalo breed. Swamp buffaloes which have 
distinctive features, such as spotted eyes, mottled cheeks, a short and stout body, and white 
ankles. 2) The souvenirs designed from the appearance of swamp buffaloes were: family t-shirts, 
long pants, bucket hats, insulated water bottles, backpacks, key chains, and shawls. The designs 
were from the characters of swamp buffaloes, transformed into a flat graphic cartoon style with 
simple, earthy tones to appeal to tourists of all ages and genders. 3) The satisfaction with the 
prototype souvenir products, the graphic character design of Thai buffaloes, and the decorative 
graphics was the highest satisfaction level (mean = 4.50). The appropriateness of the cartoon 
character design in relation to the Udon Thani Thai Buffalo Conservation Center was the highest 
satisfaction level (mean = 4.51). The most popular souvenir designs were backpacks, bucket hats 
and shoulder wraps, insulated water bottles, fabric key chains, long pants, and family t-shirts, 
respectively 
 

Keywords: Thai Buffalo Appearance, Souvenir, Buffalo Conservation and Development 
Center, Product Design 

 
บทนํา  

“กระบือ” หรือ “ควาย” เปaนสัตวHสําคัญที่ใชRในการกสิกรรมในอดีต โดยเฉพาะควายปลักที่ชอบ
นอนในปลักโคลนเพ่ือชZวยระบายความรRอน แตZป̂จจุบันจํานวนกระบือลดลงไทยอยZางมาก จาก 6.4 ลRานตัว
ในป} พ.ศ. 2525 เหลือเพียง 1.3 ลRานตัวในป} พ.ศ. 2551 เนื่องจากการเกษตรเปลี่ยนไปใชRเครื่องจักรแทน 
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ทําใหRความสําคัญของกระบือลดลง และเกษตรกรเลี้ยงเพียงเล็กนRอยโดยไมZเนRนการขยายพันธุHเหมือนใน
อดีต (ชลลดา บูรณากาล, 2567) 

ศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ต้ังอยูZในพ้ืนท่ีสาธารณะหRวยโปรZงวัว ริมถนนสาย
หนองหาน-บRานดุง ตําบลทุZงใหญZ อําเภอทุZงฝน จังหวัดอุดรธานี เนื้อท่ีประมาณ 200 ไรZเศษ จากพ้ืนท่ีท้ังหมด 
600 ไรZเศษ ภายในศูนยHฯ ประกอบดRวยถนน พ้ืนท่ีจอดรถ ลานกิจกรรมสาธารณะ สZวนแสดงนิทรรศการ พ้ืนท่ี
คอกเลี้ยงควาย พ้ืนท่ีสาธิตการทํานา พ้ืนท่ีอยูZอาศัยของครอบครัวเกษตรกรตัวอยZาง 120 ครัวเรือน เปaน
หมูZบRานอนุรักษHควายไทย เพ่ือเปaนศูนยHเรียนรูRในการสรRางอาชีพ เพ่ิมรายไดRใหRกับประชาชนชาวจังหวัดอุดรธานี 
(ยงยุทธ ขาวโกมล, 2567) ในป} พ.ศ. 2546 - 2547 มีการคRนพบโครงกระดูกสัตวHสําคัญท่ีบRานเชียง รวมถึง
โครงกระดูกควาย ซ่ึงผลการวิจัยแสดงวZาควายเปaนสัตวHเลี้ยงสําคัญในอดีตท่ีใชRแรงงานในการลากไถ แตกตZาง
จากวัวท่ีไมZมีหลักฐานการใชRงานลักษณะนี้ ท้ังนี้ยังพบวZาเกษตรกรนิยมเลี้ยงควายในยุคกZอนประวัติศาสตรHบRาน
เชียง ยุคกลางรZวมกับการใชRเครื่องมือโลหะสัมฤทธิ์ หลักฐานเหลZานี้แสดงวZาควายมีความสําคัญตZอวัฒนธรรม
ไทยมาอยZางยาวนาน จนนําไปสูZการจัดต้ังศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี เพ่ือสZงเสริมการ
อนุรักษHรZวมกันระหวZางประชาชน ภาครัฐ และมหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี (นวรัตนH บุญภิละ, 2567) ป̂จจุบัน
การอนุรักษHควายไทยไดRมีกิจกรรมรZวมกับจังหวัดอุดรธานีในงานประจําป}ทุZงศรีเมือง ต้ังแตZป} 2564 ซ่ึงไดRรับ
การตอบรับจากนักทZองเท่ียวชาวไทยและชาวตZางชาติอยZางดี การออกแบบของท่ีระลึกมีความสําคัญในการ
สรRางความจดจํา ใหRระลึกถึงสถานท่ีนั้น รวมถึงสามารถสรRางรายไดRใหRแกZศูนยHอนุรักษHฯ ไดR 

จากท่ีกลZาวมาขRางตRน คณะผูRวิจัยจึงเล็งเห็นวZาควายไทยเปaนสัตวHท่ีกําลังจะสูญพันธุHดRวยบริบทของ
สังคมท่ีเปลี่ยนไป จึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกใหRแกZศูนยHอนุรักษHและ
พัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี เนื่องจากในป̂จจุบันศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี กําลัง
ประสบป̂ญหาในเรื่องของความหลายหลายของผลิตภัณฑH การตลาดท่ียังไมZแพรZหลาย การผลิตนRอยเนื่องจาก
จํานวนคนผลิตไมZมากพอและใชRเวลาในการผลิตนาน คณะผูRวิจัยจึงมีแนวคิดในการนํารูปลักษณHของควายไทย
มาออกแบบเปaนผลิตภัณฑHของท่ีระลึก ท่ีมีการผลิตท่ีรวดเร็วมากข้ึนและใชRประชากรในการผลิตนRอยลงโดยการ
นําเทคโนโลยีป^จจุบันมาชZวยในการผลิต เพ่ือลดป̂ญหาการผลิตนRอยและใชRเวลานาน เปaนแนวทางเลือกแกZกลุZม
เกษตรกรและสZงเสริมอาชีพเกษตรกร ในการผลิตเปaนสินคRาของฝากท่ีสามารถสZงเสริมรายไดRใหRแกZคนในพ้ืนท่ี
อีกแนวทางหนึ่ง โดยจะทําการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกใหRกับศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทยจังหวัด
อุดรธานี เพ่ือเปaนสZวนหนึ่งในการอนุรักษHและพัฒนาควายไทยแกZนักทZองเท่ียวใหRมีความตระหนักเก่ียวกับการ
อนุรักษHและพัฒนาควายไทยมากข้ึน 
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วัตถุประสงค�การวิจัย 
1. เพ่ือศึกษารูปลักษณHของควายไทย นํามาใชRในการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก 
2. เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 
3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจกลุZมนักทZองเท่ียวท่ีมีตZอตRนแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษH

และพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี  
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

งานวิจัยนี้เปaนงานวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed methods) ประกอบดRวยการวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative research) และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research)  ทางการออกแบบผลิตภัณฑH เพ่ือ
ออกแบบของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ0มตัวอย0าง การวิจัยนี้ใชRกลุZมตัวอยZางท่ีเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ดังนี้  

 1.1 กลุZมผูRเชี่ยวชาญเปaนผูRใหRขRอมูลสําคัญจํานวน 3 ทZาน ไดRแกZ ผูRเชี่ยวชาญดRานสถานท่ีศูนยH
อนุรักษHและพัฒนาควายไทย ผูRเชี่ยวชาญดRานการออกแบบกราฟ\กและคาแรคเตอรH และผูRเชี่ยวชาญดRานการ
ออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก เปaนการวิจัยเชิงคุณภาพ 

 1.2 กลุZมผูRบริโภค ไดRแกZ กลุZมนักทZองเท่ียวศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 
จํานวน 100 คน เปaนการวิจัยเชิงปริมาณ 

2. เครื่องมือท่ีใชDในการวิจัย  
  2.1 แบบสัมภาษณHแบบมีโครงสรRาง (Structured interview) สําหรับสัมภาษณHผูRเชี่ยวชาญ โดย
ใชRการจดบันทึก บันทึกเสียง และการถZายภาพ 
  2.2 แบบประเมินความพึงพอใจของกลุZมนักทZองเท่ียวท่ีมาเยี่ยมชมศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควาย
ไทย จังหวัดอุดรธานี ตZอตRนแบบผลิตภัณฑHชุดของท่ีระลึก ศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 

3. การเก็บรวบรวมขDอมูล โดยแบZงไดRดังนี้ 
 3.1 การสัมภาษณH มีข้ันตอนดังนี้ 
  1) รวบรวมขRอมูลเก่ียวกับรูปลักษณHของควายไทย สายพันธุHควายปลัก รวมถึงแนวทางการ

พัฒนาผลิตภัณฑHของท่ีระลึก ศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ใหRตรงกับวัตถุประสงคHงานวิจัย 
  2) สรRางแบบสัมภาษณH ตรวจสอบใหRครอบคลุมประเด็นงานวิจัย เพ่ือใหRไดRขRอมูลความเปaนมาศูนยH

อนุรักษHและพัฒนาควายไทย แนวทางในการออกแบบ ขRอมูลแนวทางการออกแบบคาแรคเตอรH และขRอมูลดRานการ
ออกแบบของท่ีระลึก 

  3) ติดตZอประสานงานกลุZมตัวอยZางเพ่ือขอสัมภาษณH 
  4) ทําการสัมภาษณHตามกรอบประเด็นงานวิจัย โดยการบันทึกเสียง และจดบันทึก 



45 

  5) นําขRอมูลท่ีไดRจากการสัมภาษณHตามกรอบประเด็นวิจัยเพ่ือสรุป วิเคราะหH ถอดแบบ เพ่ือ
นํามาใชRในการออกแบบในลําดับถัดไป 

 3.2 การประเมินความพึงพอใจ มีข้ันตอนดังนี้ 
  1) นําแบบสอบถามความพึงพอใจตZอตRนแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก เก็บขRอมูลกลุZม

นักทZองเท่ียวท่ีมาเยี่ยมชมท่ีศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี จํานวน 100 คน โดยใชRวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง 

  2) สรุปผลการการประเมินความพึงพอใจ 
4. การวิเคราะห�ขDอมูล   
 4.1 วิเคราะหHขRอมูลแบบสัมภาษณHจากผูRทรงคุณวุฒิ โดยการวิเคราะหHเชิงพรรณนาในการสรุป

ประเด็นสําคัญตามวัตถุประสงคHการวิจัย 
 4.2 วิเคราะหHจากแบบสอบถามความพึงพอใจตZอไปนี้ 
  1) ขRอมูลเก่ียวกับสถานภาพท่ัวไปของผูRตอบแบบสอบถาม วิเคราะหHขRอมูลโดยใชRความถ่ี 

(Frequency) และรRอยละ (Percentage) 
  2) แบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะหHขRอมูลหาคZาเฉลี่ย (Mean) และคZาเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.)  
5. ขอบเขตในการออกแบบ 
 5.1 ออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก สําหรับศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 

โดยการนํารูปลักษณHของควายไทยมาประยุกตHใชRในการออกแบบ 
 5.2 ออกแบบ Character Design จากรูปลักษณHควายไทย 
  1) ถอดแบบลวดลายกราฟ\กจากรูปลักษณHของควายไทย ลักษณะทางกายภาพท่ีโดดเดZนของ

ควายไทย สายพันธุHควายปลัก  
  2) รูปแบบกราฟ\กท่ีใชRในการออกแบบ เปaนสไตลH Cartoon Character แนว Flat Graphic 
 5.3 ออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกของศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ไดRแกZ 

กลุZมผลิตภัณฑHผRา ผRาคลุมไหลZ กลุZมผลิตภัณฑHเครื่องแตZงกาย เสื้อยืดแบบครอบครัว (พZอ แมZ ลูก) กางเกงขา
ยาว หมวก และผลิตภัณฑHของใชR แกRวน้ําเก็บความเย็นสกรีนลาย พวงกุญแจ กระเป̀าเป]สะพายหลัง 
 
ผลการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูRวิจัยไดRทําการสัมภาษณHผูRเชี่ยวชาญและผูRทรงคุณวุฒิ ดRานสถานท่ีศูนยHอนุรักษHและ
พัฒนาควายไทย ผูRดRานการออกแบบกราฟ\กและคาแรคเตอรH และดRานการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก 
สามารถสรุปประเด็นสําคัญในการออกแบบโครงการวิจัยไดR ดังนี้ 
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 1) ผูRเชี่ยวชาญดRานสถานท่ีศูนยHอนุรักษHพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี ใหRนําลักษณะเดZนของ
ควายไทย สายพันธุHควายปลักคือ ตาแตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย มาใชRในการออกแบบ และเพ่ือสื่อถึงความเปaน
คาแรคเตอรHควายจังหวัดอุดรธานี ควรท่ีจะนําลวดลายเครื่องป̂�นดินเผามาผสมผสานในตัวคาแรคเตอรH 

 2) ในการออกแบบคาแรคเตอรH การนําการHตูนสไตลH Flat Design คือการดีไซนHอยZางเรียบงZาย
เปaนงาน 2 มิติ และเขRาใจงZายไมZวZาจะเปaนรูปทรง สีสัน ตัวอักษร  

 3) ควรใชRโทนสีธรรมชาติของควาย เชZน เทา ดํา น้ําตาลอZอน เพ่ือสื่อถึงความสมจริงและ
เอกลักษณH เสริมสีสดใส สีท่ีดูสนุกสนาน ตกแตZงดRวยรายละเอียด เชZน ฟารHม ทุZงนา และอุปกรณHทางการ
เกษตร รูปรZาง รูปทรงควรแสดงถึงความแข็งแรง บึกบึน กลRามเนื้อเดZนชัด และสัดสZวนท่ีชัดเจน และเพ่ิม
ลวดลายท่ีสะทRอนวัฒนธรรม เชZน ลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง หรือกระด่ิง ลักษณะทZาทางควรออกแบบ
ใหRควายนZารักและเปaนมิตร เชZน ทZาทางสนุกสนาน ยิ้มแยRม หรือนั่งพักผZอน หลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีทําใหRดูนZา
กลัวหรือแข็งท่ือ 

 4) วัสดุหลักท่ีใชRในการผลิตภัณฑH แบZงเปaนวัสดุสําเร็จรูปท่ีสามารถผลิตไดRงZายตRนทุนไมZสูง ไดRแกZ 
เสื้อยืด Cotton แกRวน้ําเก็บความเย็นสแตนเลส หมวกผRาโพลีเอกสเตอรH วัสดุผRาเพ่ือการพิมพHระบบ
อุตสาหกรรม คือ ผRาไหมอิตาลีในการผลิต กางเกง  ผRาคลุมไหลZ และวัสดุหัตถกรรมชุมชน คือ ผRาขาวมRาในการ
ผลิตกระเป̀า พวงกุญแจ 

 5) กรรมวิธีการผลิต เสื้อยืด (พZอ แมZ ลูก) หมวก แกRวน้ําเก็บความเย็นสกรีนลาย ใชRเทคนิคการ
รีดรRอน กางเกงขายาว ผRาพิมพHลาย ใชRเทคนิคการพิมพHดิจิตอล กระเป̀าเป]สะพายหลัง พวงกุญแจ ใชRเทคนิค
การเย็บหัตถกรรม  

1. ผลศึกษารูปลักษณ�ของควายไทยเพ่ือนํามาใชDในการออกแบบผลิตภัณฑ�ของท่ีระลึก 
 1) รูปลักษณHของควายปลัก มีลักษณะเดZนคือ ตาแตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย ขRอเทRาขาว โดยการนํามา

ออกแบบในลักษณะของการHตูนสไตลH Flat Design ซ่ึงมีลักษณะเรียบงZาย ผสมผสานกับลวดลาย
เครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียงใหRมีการสื่อถึงความเปaนจังหวัดอุดรธานี   

 
    
                     
 
 
  
 

 

รูปท่ี 1 ลักษณะเฉพาะของควายปลัก 
 

ตาแตDม 

ขDอเทDาขาว 

อDวนเต้ีย 

แกDมจ้ํา 
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 2) วิเคราะหHสZวนประกอบ เพ่ือนํามาใชRในการออกแบบ ผูRวิจัยใชRสZวนประกอบจากการทํานา ซ่ึงมี
ความสัมพันธHกับควายไทย ดังนี้ 

  - คนไถนา เปaนลักษณะคนกําลังใชRควายไถนา 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2 ถอดแบบลักษณะคนไถนา 

 

   - กองฟาง เปaนกองฟางท่ีเกิดจากการท่ีคนนําขRาวท่ีเก่ียวแลRวไปใสZในเครื่องสีขRาวจึงเกิดเปaน
กองฟางขRาวข้ึนมา ซ่ึงชาวนาจะทําการเก็บขนฟางในรูปแบบจัดเรียงกันเปaนเพิงทรงกรวย และจัดวางบนรถเข็น 
 
 
 
 
 
 

 

รูปท่ี 3 ถอดแบบลักษณะกองฟาง และรถเข็นกองฟาง 
 
   - รั้วไมR เปaนรั้วไมRท่ีคนทํานาจะใชRก้ันท่ีนาของแตZละคนไวRเพ่ือแสดงความเปaนเจRาของในท่ีนั้นๆ 
 

  
 
 

 
รูปท่ี 4 ถอดแบบรั้วไมR 

 

 3) วิเคราะหHความเปaนอุดรธานี จากการจดจําของนักทZองเท่ียวคือ มรดกโลกบRานเชียง โดยผูRวิจัย
เลือกสZวนของรูปทรงและลวดลายบRานเชียงมาถอดแบบเพ่ือนํามาใชRควบคูZกับการออกแบบคาแรคเตอรHควาย
ปลัก และใชRในการตกแตZงเปaนภาพประกอบของชิ้นงาน ถอดลายจากตRนแบบเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง 
ลายเสRนรูปทรงเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง และลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง ลายขดกRนหอยท่ีเปaนลายท่ี
นักทZองเท่ียวใหRการจดจํา กับลายสามเหลี่ยมหรือฟ̂นปลาท่ีนิยมตกแตZงท่ีขอบ กRนภาชนะดินเผา 
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รูปท่ี 5 ถอดแบบลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง 
 

แนวคิดการออกแบบ (Concept Design) ไดRแรงบันดาลใจจากควายไทยสายพันธุHปลัก (Swamp 
Buffalo) นําลักษณะเดZนมาออกแบบคาแรคเตอรH คือ ตาแตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย สไตลHการHตูนแนว Flat 
Graphic เพ่ือใหRเขRาถึงกลุZมเป]าหมายนักทZองเท่ียวท่ีเปaนผูRใหญZ และเด็ก แสดงถึงความเปaนพ้ืนบRาน ดRวย
ภาพประกอบกองฟาง ชาวนาไถนา และแสดงถึงความเปaนอุดรธานีโดยใชRลายไหบRานเชียง  โทนสีเอิรHธโทนท่ี
เนRนความเรียบงZายไมZฉูดฉาด ออกแบบของท่ีระลึก ไดRแกZ ลายเสื้อยืดครอบครัว (พZอ แมZ ลูก) กางเกงขายาว 
หมวกป}กบาน แกRวน้ําพิมพHลาย ผRาคลุมไหลZ กระเป̀าเป] และพวงกุญแจ 
 ดังนั้น คาแรคเตอรHควายปลัก สามารถออกแบบเปaนลักษณะตัวการHตูน Flat Design เรียบงZาย มี
ความเปaน 2 มิติ ดึงลักษณะเดZนของควายปลักคือ ตาแตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย และมีขRอเทRาขาว มาออกแบบเปaน
ตัวการHตูนครอบครัว พZอ แมZ ลูก จําแนกดRวยการแตZงกาย องคHประกอบในรZางกาย และมีสZวนประกอบของ
ลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง “ลายขดกRนหอย” มาใชRตกแตZงตัวละคร ออกแบบไดRจํานวน 5 แบบ 
 

  
 

  

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 แบบท่ี 4 แบบท่ี 5 
 

รูปท่ี 6 แบบรZางคาแรคเตอรHควายปลัก 
 

 จากแบบรZางท้ัง 5 แบบ ทําการเลือกแบบรZางท่ี 3 และแบบรZางท่ี 5 มาพัฒนา โดยมีการปรับแกRเขา
ควาย ใหRโคRงยาว และลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียงบนตัวคาแรคเตอรHใหRมีความชัดเจนยิ่งข้ึน  พรRอมท้ังใสZ
สีจากโปรแกรมคอมพิวเตอรH  
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แบบร0างพัฒนา 1 

 

สัญญะทางการออกแบบคาแรคเตอร� (Character) 
     รูปลักษณ� : ควายตัวผูR (พZอ) ลักษณะบึกบึน ยืนองอาจ ตัวใหญZ 
ตัวอRวนเตี้ยขาสั้น ขRอเทRาขาว ตาแตRม แกRมจํ้า, ควายตัวเมีย (แมZ) 
ลักษณะตัวเล็กกวZาควายตัวผูR น่ังหันหนRาตรง ขRอเทRาขาว ตาแตRม แกRม
จํ้า, ลูกควาย มีลักษณะตัวเล็กท่ีสุด ขRอเทRาขาว ตาแตRม แกRมจํ้า 
     การตกแต0ง : ควายตัวผูR (พZอ) ทรงผมชายไทยโบราณ (ทรงหลัก
แจว) ใสZแวZนดํา และผูกโบวHทักซิโดR, ควายตัวเมีย (แมZ) สวมชุด
กระโปรง คาดผมสีสRม (สีประจําจังหวัดอุดรธานี) ติดดอกไมRดอกจาน 
(ดอกไมRประจําจังหวัดอุดรธานี), ลูกควาย ถือขวดนม แสดงการดูดนม 
     สีท่ีใชD : ควายปลักจะมี 2 สี คือ สีดําและสีนํ้าตาล แบบรZางพัฒนา 
1 ใชRสีดํา เทา และสีขาว ในการออกแบบ 
     นัยยะแฝง : ลายบRานเชียงเอกลักษณHจังหวัดอุดรธานี นํามาใชRใน
การตกแตZงลวดลายบนตัวของควาย แสดงสZวนสําคัญของรZางกาย แทน
สZวนของจมูกควาย ทรงผมควายตัวเมีย ลวดลายควายตัวผูRคลRาย   
รอยสัก 

แบบร0างพัฒนา 2 
 
 
 

 

สัญญะทางการออกแบบคาแรคเตอร� (Character) 
     รูปลักษณ� : ควายตัวผูR (พZอ) ลักษณะบึกบึน ยืนองอาจ หันหนRาตรง 
ตัวใหญZ ตัวอRวนเตี้ยขาสั้น ขRอเทRาขาว ตาแตRม ดวงตาดุดัน แกRมจํ้า, ควาย
ตัวเมีย (แมZ) ลักษณะตัวเล็กกวZาควายตัวผูR ยืนหันขRาง ขRอเทRาขาว ตาแตRม 
ดวงตากลมโต แกRมจํ้า, ลูกควาย มีลักษณะตัวเล็กท่ีสุด ขRอเทRาขาว ตา
แตRม ดวงตากลมโต แกRมจํ้า 
     การตกแต0ง : ควายตัวผูR (พZอ) ลายบRานเชียงแทนตําแหนZงทรงผม, 
ควายตัวเมยี (แมZ) มีขนตางอนยาว, ลูกควายดดูจุกนม คาดผRากันเป��อน
เด็กท่ีคอ 
     สีท่ีใชD : ควายปลักจะมี 2 สี คือ สีดําและสีนํ้าตาล แบบรZางพัฒนา 
2 ใชRสีนํ้าตาลอZอน นํ้าตาลเขRม และสีขาว ในการออกแบบ 
     นัยยะแฝง : ลายบRานเชียงเอกลักษณHจังหวัดอุดรธานี นํามาใชRใน
การตกแตZงลวดลายบนตัวของควาย แสดงสZวนสําคัญของรZางกาย แทน
สZวนของจมูกควาย ทรงผม ลายแกRมจํ้าของลูกควาย ใบหู และใสZ
กระดึงโลหะสัมฤทธ์ิบRานเชียง 

 

รูปท่ี 7 แบบสมบูรณH คาแรคเตอรHควายปลัก 
 

2. ผลการออกแบบผลิตภัณฑ�ของท่ีระลึกของศูนย�อนุรักษ�และพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี 
นําแบบรZางพัฒนา 2 ท่ีแสดงความเปaนมิตรมากกวZา และสีท่ีใชRกับลวดลายบRานเชียงท่ีปรากฏมีความคมชัด 
นํามาดําเนินการจดลิขสิทธิ์ลายกับกรมทรัพยHสินทางป̂ญญา และจัดวางบนผลิตภัณฑHของท่ีระลึก ดังนี้ 
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 1) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทเสื้อยืดครอบครัว การออกแบบเสื้อยืดแบบ
ครอบครัว (พZอ แมZ ลูก) และมีขRอความบนตัวอักษรคือคําวZารักษHควาย (เสื้อผูRชาย) เปaนควายตัวผูRท่ีมีสายตาท่ี
มุZงม่ัน บึกบึน, รักษHกาสร (เสื้อผูRหญิง) เปaนควายตัวเมียท่ีมีลักษณะอZอนหวาน ขนตายาว, รักษHทุยนRอย (เสื้อ
เด็ก) เปaนลูกควายท่ีมีความนZารัก ตัวเล็ก มีจุกนมตรงปาก และกําลังนั่งอยูZบนเบาะรองนั่งผRาขาวมRา โดยมีการ
นําตัวอักษรท่ีมีความเปaนไทย แตZไมZเปaนทางการ เพ่ือเขRาถึงผูRบริโภคไดRงZาย และมีการนําตราสัญลักษณHของศูนยH
อนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานีวางดRานหลังเสื้อท้ัง 3 แบบ วัสดุเปaนเสื้อยืดผRาฝ]ายสําเร็จรูปมา
พิมพHลายดRวยระบบรีดรRอน (Heat Transfer) 
 

  
 

เสื้อผูDชาย เสื้อผูDหญิง เสื้อเด็ก 
 

รูปท่ี 8 เสื้อยืดครอบครัว 
 

 2) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทกางเกงขายาว การออกแบบลวดลายบนกางเกง
ขายาวมีการนําลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียงมาใชRในการออกแบบลวดลายกางเกงขายาว และมีลวดลาย
ตกแตZงตZางๆ มาใชR เชZน คนไถนา รถเข็นฟาง กองฟาง และรั้วไมR นํามาออกแบบรZวมกับลายคาแรคเตอรHควาย
ปลัก จํานวน 3 แบบ เปaนการนําผRาไหมอิตาลีมาทําการพิมพH (Printing) กZอนนํามาทําการตัดเย็บทําเปaน
กางเกงขายาว 

 

 

 

 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
 

 รูปท่ี 9 กางเกงขายาว 
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 3) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทประเภทหมวกป}กกวRาง (Bucket) การออกแบบ
ลวดลายบนหมวกโดยการนําเอาตัวคาแรคเตอรHควายปลักมาจัดก่ึงกลางของหมวก และนําภาพประกอบมา
ตกแตZงมาจัดไวRดRานขRางท้ัง 2 ดRานของหมวก จํานวน 2 แบบ นําหมวกบักเก็ตผRา Cotton 100% สําเร็จรูปมา
พิมพHลายดRวยระบบรีดรRอน (Heat Transfer) 

  

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 
 

รูปท่ี 10 หมวกป}กกวRาง (Bucket) 
 

 4) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทประเภทแกRวน้ําเก็บความเย็น เปaนการนําแกRวเก็บ
ความเย็นขนาด 20 ออนซH ผลิตดRวยเทคนิคการรีดรRอน (Heat Transfer) และผRาคลุมไหลZ ผลิตดRวยผRาไหม
อิตาลีมาทําการพิมพH (Printing)  การออกแบบมีการนําลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียงมาใชRในการ
ออกแบบลวดลายผRา และมีลวดลายตกแตZงตZางๆ มาใชR เชZน คนไถนา รถเข็นฟาง กองฟาง และรั้วไมR นํามา
ออกแบบรZวมกับลายคาแรคเตอรHควายปลัก  

 
 

รูปท่ี 11 แกRวน้ําเก็บความเย็น และผRาคลุมไหลZ 
 

 5) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทประเภทกระเป̀าเป]สะพายหลัง และพวงกุญแจ 
เปaนการนําเอาคาแรคเตอรHควายปลักสZวนใบหนRาควายมาออกแบบ กระเป̀าเป]สะพายหลังขนาด 30 X 90 
เซนติเมตร โดยการนําเอาผRาขาวมRาทําทําการตัดเย็บเปaนกระเป̀า พวงกุญแจเปaนแบบซองเย็บจากเศษ
ผRาขาวมRาท่ีเหลือจากการตัดเย็บ  ตกแตZงดRวยลูกป̂ดเครื่องป̂�นดินเผา และดอกจาน ดอกไมRประจําจังหวัด
อุดรธานีเย็บจากผRา 
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รูปท่ี 12 กระเป̀าเป]สะพายหลัง และพวงกุญแจผRา 
 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจกลุ0มนักท0องเท่ียวท่ีมีต0อตDนแบบผลิตภัณฑ�ของท่ีระลึกของศูนย�
อนุรักษ�และพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี โดยใชRแบบประเมินความพึงพอใจสอบถามผูRบริโภคท่ีเปaนกลุZม
นักทZองเท่ียว จํานวน 100 คน เก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกจากรูปลักษณHของควายไทย สําหรับ
ศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี พบวZามี เพศหญิง มากท่ีสุดคิดเปaนรRอยละ 60 เพศชาย คิด
เปaนรRอยละ 40 โดยมีอาชีพนักเรียน/นักศึกษา มากท่ีสุด คิดเปaน รRอยละ 78 รองลงมาคือ อาชีพ พนักงาน/
ลูกจRาง/เอกชน คิดเปaนรRอยละ 11 รองลงมาคือ ประกอบการ ธุรกิจสZวนตัว คิดเปaนรRอยละ 8 รองลงมาคือ 
อาชีพขRาราชการ/รัฐวิสาหกิจ คิดเปaนรRอยละ 3 ตามลําดับ 
 

ตารางท่ี 1 ความพึงพอใจในการออกแบบกราฟ\กคาแรคเตอรHควายไทย (สายพันธุHควายปลัก) และกราฟ\ก  
การตกแตZง 

รายการประเมิน 
จํานวนคน  
(n=100) 

ระดับ 
ความ 

พึงพอใจ ค0าเฉล่ีย S.D. 
1) ความเหมาะสมของรูปแบบตัวการHตูนสัมพันธHกับศูนยHอนุรักษHควายไทย
อุดรธานี 

4.51 0.76 มากที่สุด 

2) ความเหมาะสมของสวยงามสื่อถึงความเปaนมิตร เขRาใจงZาย 4.48 0.86 มาก 
3) ความเหมาะสมของการใชRโทนสี 4.52 0.82 มากที่สุด 
4) ความเหมาะสมของลวดลายตกแตZง 4.48 0.82 มาก 

รวม 4.50 0.81 มากที่สุด 
 

 จากตาราง 1 พบวZาผูRตอบแบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกับ การออกแบบกราฟ\กคาแรคเตอรH
ควายไทย (สายพันธุHควายปลัก) และกราฟ\กการตกแตZง มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมากท่ีสุด (คZาเฉลี่ย 
4.50) โดยมีความพึงพอใจรายขRอมากท่ีสุด 2 ขRอ คือ ความเหมาะสมของการใชRโทนสี มีความพึงพอใจอยูZใน
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ระดับมากท่ีสุด (คZาเฉลี่ย 4.52) และความเหมาะสมของรูปแบบตัวการHตูนสัมพันธHกับศูนยHอนุรักษHควายไทย
อุดรธานี มีความพึงพอใจอยูZในระดับมากท่ีสุด (คZาเฉลี่ย 4.51)  
 การประเมินความพึงพอใจจําแนกรายผลิตภัณฑHของท่ีระลึกท่ีออกแบบข้ึนมาใหมZ สรุปไดRดังนี้ ลําดับ
ท่ี 1 กระเป̀าเป]สะพายหลัง มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (คZาเฉลี่ย 4.47) ลําดับท่ี 2 มีผลิตภัณฑH 2 
ประเภทท่ีคZาความพึงพอใจเทZากัน คือ หมวกบักเก็ต และผRาหลุมไหลZพิมพHลาย มีความพึงพอใจโดยรวมใน
ระดับมาก (คZาเฉลี่ย 4.45) ลําดับท่ี 3 แกRวน้ําเก็บความเย็นสกรีนลาย มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก 
(คZาเฉลี่ย 4.43) ลําดับท่ี 4 พวงกุญแจผRา มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (คZาเฉลี่ย 4.35) ลําดับท่ี 5 
กางเกงขายาว มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (คZาเฉลี่ย 4.34) และลําดับท่ี 6 เสื้อยืดแบบครอบครัว (พZอ 
แมZ ลูก) มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก (คZาเฉลี่ย 4.31) ตามลําดับ 
 

อภิปรายผล 
 ในการศึกษาขRอมูลความรูRเก่ียวกับการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกจากรูปลักษณHของควายไทย 
สําหรับศูนยHอนุรักษHและพัฒนาควายไทย จังหวัดอุดรธานี สามารถอภิปรายผลการวิจัย เพ่ือใหRไดRขRอคRนพบสิ่ง
ใหมZๆ ดังตZอไปนี้  
 1) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกจากรูปลักษณHของควายไทย สําหรับศูนยHอนุรักษHและพัฒนา
ควายไทย จังหวัดอุดรธานี โดยไดRนําเอาแรงบันดาลใจจากควายไทยสายพันธุHปลัก ท่ีมีลักษณะเดZนคือ ตาแตRม 
แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย ขRอเทRาขาวมาออกแบบเปaนคาแรคเตอรH ในรูปแบบงานกราฟ\กคาแรคเตอรHการHตูนสไตลH Flat 
Design มีความเรียบงZาย เขRาถึงกลุZมผูRบริโภคทุกเพศทุกวัย โทนสีใชRสีเอิรHธโทนดูสบายตา เขRาถึงงZาย และสื่อถึง
ความเปaนจังหวัดอุดรธานีดRวยลวดลายของเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียง ซ่ึงเปaนมรดกโลกของจังหวัดอุดรธานีท่ี
นักทZองเท่ียวรูRจัก ใหRกลุZมเป]าหมายสามารถรับรูRและเขRาใจถึงความเปaนควายไทยจังหวัดอุดรธานี เพ่ือใหRเกิด
รูปแบบท่ีมีความเฉพาะของพ้ืนท่ีและเกิดเปaนแนวทางในการสรRางลวดลาย เพ่ือนํามาใชRบนผลิตภัณฑHตZางๆ
กZอใหRเกิดมูลคZา คุณคZาในการอนุรักษHควายไทยใหRแกZพ้ืนท่ีชุมชน สัมพันธHกับงานวิจัยของ สุชาติ อ่ิมสําราญ 
และคณะ (2564) การออกแบบแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกจากอัตลักษณHศิลปะพ้ืนบRานสําหรับนักทZองเท่ียวใหR
มีความเรียบงZายดRวยการลดทอนรายละเอียดจากแบบด้ังเดิม และผลิตภัณฑHใหRมีความนZารักสดใส จะเนRนสีสัน
สดใส สZวนองคHประกอบของการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกสําหรับนักทZองเท่ียวและอัตลักษณHศิลปะ
พ้ืนบRาน เปaนผลิตภัณฑHท่ีกระตุRนใหRระลึกถึงและเกิดความทรงจํากับอัตลักษณHศิลปะพ้ืนบRานของสถานท่ีนั้นๆ 
สะทRอนผZานการออกแบบ โดยนําเอาอัตลักษณHท่ีโดดเดZนมาเปaนแรงบันดาลใจ เพ่ือดึงดูดความตRองการซ้ือของ
นักทZองเท่ียว และสอดคลRองกับงานวิจัยของ นภัสชญา พัฒนมหเจริญ และคณะ (2567) การออกแบบและ
พัฒนาผลิตภัณฑHของท่ีระลึกจากคาแรคเตอรHชRางไทยดRวยเทคโนโลยีป̂ญญาประดิษฐH ไดRนํารูปแบบของชRางมา
สรRางคาแรคเตอรHท่ีสะทRอนถึงอัตลักษณH  โดยการดึงลักษณะเดZน คือ กะโหลกใหญZ ใบหูกวRาง ปลายงวงโคRงงอ
ซ่ึงเปaนโครงสรRางของตัวสัตวHมาใชRอยZางตรงไปตรงมา สรRางความจดจําใหRแกZผูRบริโภคไดRโดยงZาย 
 2) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกท่ีไดRแรงบันดาลใจจากควายไทยโดยการนําเอาจุดเดZน คือ ตา
แตRม แกRมจ้ํา อRวนเต้ีย และขRอเทRาขาวมาใชRในการออกแบบคาแรคเตอรHควายไทย สายพันธุHปลักในสไตลH Flat 
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Graphic แบบครอบครัว พZอ แมZ ลูก พรRอมนําลวดลายเครื่องป̂�นดินเผาบRานเชียงมาผสมผสาน เพ่ือสะทRอนการ
อนุรักษHควายไทยในจังหวัดอุดรธานี โดยกราฟ\กตกแตZงมีองคHประกอบท่ีเก่ียวขRอง เชZน คนไถนา และรั้วไมR 
ผลิตภัณฑHท่ีออกแบบประกอบไปดRวย เสื้อยืด หมวกบักเก็ต กระเป̀าเป] แกRวน้ํา พวงกุญแจ และผRาคลุมไหลZ
สอดคลRองกับงานวิจัยของ ประยงคH อZอนตา และคณะ (2566) การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกท่ีมีอัต
ลักษณH มีเรื่องเลZาของผลิตภัณฑH ทําใหRสิ่งนั้นเปaนท่ีรูRจักและจดจําไดR เนRนสZงเสริมผลิตภัณฑHชุมชนไดR อัตลักษณH
เฉพาะชุมชนเพ่ือเพ่ิมมูลคZาความสวยงาม กZอใหRเกิดเศรษฐกิจชุมชนดRวยการใชRทรัพยากรท่ีมีอยูZในการตZอยอด
ภูมิป̂ญญาชุมชน ชZวยยกระดับความเปaนอยูZใหRดีข้ึนและเพ่ิมองคHความรูRท่ีสามารถนําไปตZอยอดประยุกตHกับ
ผลิตภัณฑHอ่ืนไดR การผลิตมี 2 รูปแบบ ไดRแกZ การผลิตแบบอุตสาหกรรม โดยใชRการพิมพHดิจิตอล (Digital 
printing) บนผRาเมตร เพ่ือนํามาตัดเย็บกางเกงขายาว ผRาคลุมไหลZ และกรรมวิธีรีดรRอน (Heat transfer) บน
ผลิตภัณฑHสําเร็จรูป เชZน เสื้อยืด หมวก แกRวน้ํา เพ่ือความรวดเร็วและปริมาณสูง และการผลิตแบบหัตถกรรมท่ี
ใชRผRาขาวมRาซ่ึงเปaนวัสดุพ้ืนถ่ิน ผลิตกระเป̀าเป]และพวงกุญแจ เพ่ือสรRางรายไดRและเปaนตRนแบบตZอยอดใหRกับ
ชุมชนในอนาคต สัมพันธHกับงานวิจัยของ สุชาติ อ่ิมสําราญ และคณะ (2564) คุณสมบัติผลิตภัณฑHของท่ีระลึก
และความตRองการของผูRบริโภค ไดRแกZ การสื่อความหมาย วัสดุ ขนาดและการใชRงาน การออกแบบสรRางสรรคH
ของท่ีระลึก ท่ีการออกแบบจะเนRนการอนุรักษHนิยมหรือสมัยใหมZ 
 3) ผลการสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตZอตRนแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึก การออกแบบกราฟ\ก
คาแรคเตอรHควายไทย (สายพันธุHควายปลัก) และกราฟ\กการตกแตZง มีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมากท่ีสุด 
โดยผูRบริโภคใหRความสนใจในเรื่องโทนสีและรูปแบบตัวการHตูนควายปลักท่ีเปaนลายหลัก ผสมผสานกับลายบRาน
เชียงท่ีมีความสัมพันธHกับศูนยHอนุรักษHควายไทยอุดรธานี การสื่อความหมายท่ีแสดงถึงความเปaนมิตรสามารถ
เขRาถึงผูRบริโภคไดRทุกเพศทุกวัย สัมพันธHกับงานวิจัยของ กมลวรรณ พงษHกุล และปณต นวลใส (2566) ท่ีระบุถึง
การออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกวZา ลวดลายท่ีใชRในการออกแบบจะประกอบดRวย 2 ลายคือ อัตลักษณH
ป̂จเจก และอัตลักษณHรZวม ลายป̂จเจกคือสิ่งท่ีแสดงตัวตนของลายหลักท่ีตRองการจะสื่อไปยังผูRบริโภค ลาย    
อัตลักษณHรZวมเปaนการแสดงถึงพ้ืนท่ี ความเชื่อ รูปแบบท่ีสัมพันธHกับอักลักษณHป̂จเจกนั่นเอง ความพึงพอใจตZอ
ตRนแบบของท่ีระลึกท่ีไดRทําการออกแบบพัฒนา การออกแบบของท่ีระลึก กระเป̀าเป]สะพายหลัง มีความพึง
พอใจโดยรวมในระดับมากลําดับท่ี 1 ดRวยรูปทรงและการใชRวัสดุผRาขาวมRามีความนZาสนใจ สรRางความสวยงาม
ใหRกับผลิตภัณฑH และเปaนการนําวัสดุพ้ืนถ่ินมาสรRางมูลคZา เกิดการสรRางรายไดRใหRคนในพ้ืนท่ีชุมชน ความพึง
พอใจตZอของท่ีระลึกท่ีผลิตระบบอุตสาหกรรม ผRาคลุมไหลZ แกRวน้ํา เสื้อยืด กางเกง และหมวกบักเกต อยูZใน
ระดับมาก ดRวยรูปแบบลวดลายท่ีมีความเปaนเอกลักษณHสามารถสื่อถึงสถานท่ีเป]าหมายไดR รวมถึงการผลิตท่ี
ผลิตไดRจํานวนมาก ตRนทุนไมZสูงจึงเปaนผลิตภัณฑHท่ีสามารถเขRาถึงกลุZมผูRบริโภคไดRเปaนอยZางดี ขRอเสียจะมีการ
ผลิตเลียนแบบไดRงZาย จึงมีการจดลิขสิทธิ์ลายเพ่ือคุRมครองสิทธิทางกฎหมายใหRแกZศูนยHอนุรักษHควายไทย
อุดรธานีในการนําไปใชRไดRอยZางยั่งยืนในอนาคต  
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ขDอเสนอแนะ 
1. ขDอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชDประโยชน� 
 1) การผลิตกระเป̀าและพวงกุญแจใชRกระบวนการผลิตแบบงานหัตกรรม สZงผลใหRตRองใชR

ระยะเวลาในการผลิตท่ีสูง และวัสดุตกแตZงมีมากทําใหRตRนทุนตZอชิ้นสูงสZงผลตZอราคาจําหนZายของสินคRา ควรมี
รูปแบบทางเลือกใหRแกZชุมชนท่ีตRนทุนการผลิตไมZสูงเพ่ือใหRงZายตZอการจําหนZาย 

 2) ลวดลายคาแรคเตอรHควายไทยท่ีออกแบบสามารถนําไปผลิตสินคRาของท่ีระลึกอ่ืนไดR
หลากหลาย เชZน สมุดโนRต พัด ผRาโพกศีรษะ เข็มกลัด หรือ Art toy เพ่ือเปaนทางเลือกใหRนักทZองเท่ียวไดRยิ่งข้ึน  

2. ขDอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต0อไป 
 1) การออกแบบผลิตภัณฑHท่ีเนRนรูปทรงของสัตวHท่ีนํามาเปaนแรงบันดาลใจตRองสามารถสื่อถึง

รูปทรงไดRอยZางชัดเจน กรณีงานวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑHของท่ีระลึกประเภทกระเป̀าและพวงกุญแจ มี
รูปทรงท่ีไมZชัดเจนเนื่องจากมีเฉพาะสZวนของหัวควายปลัก และตัดทอนรายละเอียด สZงผลตZอการสื่อสารท่ีอาจ
เกิดความเขRาใจผิดวZาเปaนสัตวHประเภทอ่ืนไดR 

 2) การออกแบบตRองคํานึงถึงวัตถุประสงคHงานวิจัยเปaนหลักสําคัญ งานวิจัยตRองการนํา
ภาพลักษณHของควายไทยมาใชRในการออกแบบ กรณีผลิตภัณฑHของท่ีระลึกกางเกงพิมพHลายเนRนท่ีลายบRานเชียง
มากเกินไปสZงผลใหRลวดลายหลัก คือ ลายควายปลักไมZโดดเดZน 
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