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บทคัดย�อ  
งานวิจัยนี้เป0นการศึกษาสัญญะทางสังคมผ:านภาพยนตร
ในฐานะท่ีเป0นเครื่องมือบันทึกประวัติศาสตร
 

ซ่ึงเรื่องเล:าในอดีตหรือสิ่งท่ีปรากฏอยู:ในภาพยนตร
เป0นการผลิตซํ้าทางวัฒนธรรมท่ีสามารถนํามาถอดรื้อเพ่ือ
ตีความหมายใหม:ไดM การศึกษามีกลุ:มตัวอย:างเป0นภาพยนตร
ไทยท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน จํานวน 5 เรื่อง 
จาก 3 ช:วง ไดMแก: ทศวรรษ 2520 เรื่อง ก:องขMาวนMอยฆ:าแม: (พ.ศ. 2523), ทุ:งกุลารMองไหM (พ.ศ. 2524) ทศวรรษ 
2540 เรื่อง 15 คํ่า เดือน 11 (พ.ศ. 2545), คนไฟบิน (พ.ศ. 2549), และทศวรรษ 2560 เรื่อง นาคี 2 (พ.ศ. 
2561) โดยใชMแบบสังเกตในการเก็บขMอมูลตามกระบวนการของแนวคิดสัญญวิทยาทางสังคม (Social 
Semiotics) ซ่ึงมี 3 ข้ันตอน ไดMแก: 1) รวบรวมทรัพยากรทางสัญญะเพ่ือทําการจัดกลุ:มแบ:งประเภท 2) ทํา
ความเขMาใจการใชMสัญญะ และ 3) ตีความใหม: 

จากการศึกษาพบว:า ภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสานมีพัฒนาการจากความเป0นทMองถ่ินนิยม
มาสู:ความเป0นสมัยใหม: กล:าวคือ ในทศวรรษ 2520 ภาพยนตร
มีการนําเสนอภาพสิ่งแวดลMอมท่ีมีความกันดาร 
การแย:งชิงแหล:งทรัพยากรธรรมชาติ วิถีชีวิตท่ีต:อสูMด้ินรนกับความแหMงแลMง และสอดแทรกประเพณีวัฒนธรรม
แบบอนุรักษ
นิยม ต:อมาในทศวรรษ 2540 มีการเชิดชูความเป0นอีสานตามกระแสทMองถ่ินนิยม และทศวรรษ 
2560 มีการรับอิทธิพลจากต:างถ่ินท่ีแผ:เขMามาในรูปแบบสิ่งของเครื่องใชMในการอุปโภคและบริโภคใน
ชีวิตประจําวัน ประเพณีวัฒนธรรมไดMพัฒนามาสู:การส:งเสริมการท:องเท่ียว ทําใหMเกิดสภาวะท่ีเป0นการ
ผสมผสานกันระหว:างความเป0นสมัยเก:าและสมัยใหม:อย:างไม:มีขอบเขต นอกจากนี้ ในดMานทัศนคติของตัวละคร
หลักในทศวรรษ 2520 มีการพ่ึงพาความเชื่อความศรัทธาท่ีมีต:อสิ่งลี้ลับ การเอาตัวรอดจากความอดอยาก ตัว
ละครหลักในทศวรรษ 2540 และทศวรรษ 2560 พบว:ามีแรงต:อตMานจากชุดคําถามท่ีไดMรับอิทธิพลจาก
สื่อสารมวลชนและการศึกษาท่ีมีความเป0นวิทยาศาสตร
 มีความคิดท่ีกMาวหนMา มีอุดมการณ
ทMาทายต:อกฎกติกา
ด้ังเดิม ซ่ึงในกรณีนี้ การถวิลหาอดีตจึงเป0นเสมือนตัวเชื่อมระหว:างการเปลี่ยนผ:านเขMาสู:ภาวะร:วมสมัย 
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Abstract 
  This research examined social semiotics through film as a medium for documenting 
history. The narratives of the past, or those depicted in films, were cultural reproductions 
that can be deconstructed for reinterpretation. The sample consisted of five Thai films 
adapted from Isan legends across three decades: the 1980s (Kong Khao Noi Kha Mae; 1980; 
Thung Kula Rong Hai; 1981), the 1990s (15 Kham Deuan 11; 2002; Kon Fai Bin; 2006), and the 
2010s (Nakee 2; 2018). This study employed observational methods to collect data following 
the framework of social semiotics, which involved three stages: 1) gathering semiotic 
resources for classification, 2) analyzing the use of signs, and 3) reinterpreting the findings. 
  The research revealed that films adapted from Isan legends have developed from 
localism to modernity. In the 1980s, these films portrayed harsh environments, competition 
over natural resources, a struggle against drought, and integrated conservative cultural 
traditions. By the 1990s, there was a praise of Isan identity in line with the localism trend, 
while the 2010s saw the increasing influence of foreign consumer goods in daily life. Cultural 
traditions evolved to to promote tourism, leading to a seamless blend of old and new. 
Furthermore, regarding the the main characters' attitudes, in the 1980s, they relied on faith 
and belief in the supernatural to endure hardship. In contrast, the main characters of the 
1990s and 2010s confronted challenges influenced by mass media and scientific education, 
with progressive ideologies questioning traditional norms. Nostalgia for the past, in this 
context, acts as a bridge facilitating the transition into contemporary globalization. 
 

Keywords: Social Semiotics, Film Adaptations, Isan Tales 
 
บทนํา  

อีสานหรือภาคตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศไทย เป0นพ้ืนท่ีท่ีมีการถ:ายทอดภูมิป}ญญาผ:านเรื่อง
เล:า ตํานาน และการละเล:น จากงานวิจัยเรื่อง มโนทัศน
ในนิทานสํานวนอีสาน (จารุวรรณ ธรรมวัตร, 2531) 
อธิบายว:า การถ:ายโอนความรูMจากรุ:นหนึ่งมายังอีกคนอีกรุ:นหนึ่ง สําหรับกลุ:มเด็กจะใชMการสื่อสารท่ีไม:ซับซMอน 
สนุกสนาน ดึงดูดใจ และจดจําง:าย เช:น การละเล:น การเล:านิทาน ในขณะเดียวกัน การถ:ายทอดภูมิป}ญญาแก:
ผูMใหญ:จะมีความพิถีพิถัน เช:น หมอลํา พิธีกรรมทางศาสนา และแสดงมหรสพ ดMวยเหตุนี้ ความบันเทิงจึงเป0น
เครื่องมือสําคัญในการใชMสืบสานองค
ความรูM 

ภาพยนตร
เป0นสื่อบันเทิงแขนงหนึ่งท่ีมีพัฒนาการอย:างต:อเนื่อง ดMวยคุณลักษณะสําคัญท่ีมีการ
ยกระดับใหMตอบสนองต:อความต่ืนตาต่ืนใจของผูMชมตามยุคสมัย ทําใหMมีพัฒนาการอย:างไม:หยุดนิ่ง ซ่ึงการสรMาง
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ภาพยนตร
ในยุคแรกเริ่ม ภาพยนตร
เป0นเสมือนเครื่องมือบันทึกเรื่องราวในสังคม ไม:ว:าจะเป0นเหตุการณ
ท่ัวไป
ในชีวิตประจําวัน การทํางาน ขบวนแห: (โดม สุขวงศ
, 2556) และต้ังแต:ป~ พ.ศ. 2520 เป0นตMนมา ไดMเริ่มมี
ภาพยนตร
ท่ีกํากับโดยชาวอีสาน ไดMแก: “มนต�รักแม	น้ํามูล” กํากับโดย พงษ
ศักด์ิ จันทรุกขา ในป~ พ.ศ. 
2520 และ “ครูบ�านนอก” กํากับโดย สุรสีห
 ผาธรรม ในป~ พ.ศ. 2521 โดยผูMกํากับท้ังสองท:านเป0นคนท่ีกําเนิด
และเติบโตในอีสานทําใหMเขMาใจวิถีชีวิตของคนอีสาน และใชMภาพยนตร
เป0นเครื่องมือในการสะทMอนภาพความ
เป0นจริง วิพากษ
 วิจารณ
สังคมอย:างตรงไปตรงมา สรMางความรูMสึกแปลกใหม:แก:ผูMชม (ดุสิต เอ้ือสามาลย
, 2536) 
ต:อมามีการสรMางภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานทMองถ่ินเรื่อง “ก	องข�าวน�อยฆ	าแม	” กํากับโดย พงษ
ศักด์ิ 
จันทรุกขา (2523) และ “ทุ	งกุลาร�องไห�” กํากับโดย กฤษณพงษ
 นาคธน (2524) 

ในป~ พ.ศ. 2540 หลังวิกฤติเศรษฐกิจตMมยํากุMงในไทย เป0นช:วงท่ีมีภาพยนตร
อีสานร:วมสมัยท่ีประสบ
ความสําเร็จในระดับนานาชาติ (อุณาโลม จันทร
รุ:งมณีกุล, 2561) คือเรื่อง “ต�มยํากุ�ง” (พ.ศ. 2548) กํากับโดย 
ปรัชญา ป��นแกMว ซ่ึงใชMภาพอีสานเป0นฉากหลังและใชMคนอีสานเป0นตัวละครหลัก สรMางใหMเกิดกระแสภาพยนตร
ท่ี
เนMนความบันเทิงจากบริบทอีสานตามมาเช:น “แหยมยโสธร” (พ.ศ. 2548) กํากับโดย เพ็ชรทาย วงษ
คําเหลา 
และ “คนไฟบิน” กํากับโดย เฉลิม วงศ
พิมพ
 (2549) ท่ีดัดแปลงจากเรื่องเล:าและประเพณีทMองถ่ินไม:ว:าจะเป0น 
ตํานานนายฮMอย ตํานานผีปอบ บุญบ้ังไฟ รวมถึง นิทานก:องขMาวนMอยฆ:าแม: มาออกแบบฉากต:อสูMผสมผสาน
ระหว:างสิ่งเก:ากับสิ่งใหม: นอกจากนี้ มีภาพยนตร
จากผูMกํากับกระแสหลักเรื่อง “15 คํ่า เดือน 11” กํากับโดย  
จิระ มะลิกุล (2545) ท่ีอMางอิงถึงตํานานบ้ังไฟพญานาคในจังหวัดหนองคาย และเรื่อง“นาคี 2” กํากับโดย  
พงษ
พัฒน
 วชิรบรรจง (2561) ท่ีใชMตํานานผาแดงนางไอ: มานําเสนอใหMเกิดความบันเทิงในรูปแบบใหม:ใหMกับ
ผูMชมท่ีเปลี่ยนไปตามยุคสมัย 

จากแนวคิดสุนทรียศาสตร
ของภาพยนตร
ในยุคหลังสมัยใหม: (Post-modern) ไดMระบุถึงความต่ืนตา
ต่ืนใจว:าเป0นความสัมพันธ
ระหว:างคนดูกับภาพท่ีปรากฏบนจอภาพยนตร
ท่ีจะเปลี่ยนไปตามยุคสมัย เก่ียวขMอง
กับตัวแปรดMานเทคโนโลยีและแนวคิด เช:น เทคนิคพิเศษดMานภาพ การตัดต:อ การออกแบบฉาก ท:าทางการ
ต:อสูMท่ีแปลกตา การใชMเสียงประกอบท่ีแปลกหู รวมถึงการนําเสนอสิ่งท่ีคาดไม:ถึง (สรรเสริญ สันติธญะวงศ
, 
2560) ซ่ึงกระบวนการท่ีกล:าวมานี้ มีวิวัฒนาการอยู: เสมอต้ังแต:ช:วงป~ ค.ศ. 1918-1930 โดยกลุ:มหัว
กMาวหนMา (Avant-Garde Cinema) ท่ีใชMการทดลองเชิงศิลปะเพ่ือคMนหาวิธีการทางภาพและสรMางประสบการณ

ทางความรูMสึกใหม: แต:กระบวนการดังกล:าวไม:ไดMเนMนการสื่อสารแบบมวลชน (ประวิทย
 แต:งอักษร, 2542) 
จนกระท่ังแนวคิดโพสต
โมเดิร
น (Postmodernism) ไดMเขMามามีอิทธิพลต:อวงการภาพยนตร
เพ่ือความบันเทิงใน
ป~ ค.ศ. 1970 ทําใหMสรMางความแปลกใหม:ในอุตสาหกรรมภาพยนตร
 โดยเฉพาะการนําวรรณกรรมเก:าแก:มา
ตีความใหม:ในภูมิทัศน
ของวัฒนธรรมประชานิยม (Pop Culture) ผ:านสัญลักษณ
 เช:น ดนตรี แฟชั่น และ
ศิลปะ กล:าวคือ เป0นลักษณะของการนําเอาเรื่องเล:าท่ีเคยไดMรับความนิยมในอดีตมาตีความใหม:ดMวยวิธีการท่ี
แปลกออกไปจากขนบด้ังเดิม (รสลิน กาสต
, 2558) 

ในป}จจุบันท่ีวัฒนธรรมอีสานไดMรับความนิยมสูงข้ึน ซ่ึงมีภาพยนตร
เป0นเครื่องมือในการสะทMอนถึง
คุณค:าท้ังในทางตรงคือมูลค:าทางเศรษฐกิจในอุตสาหกรรมบันเทิง และทางอMอมคือการแฝงแนวคิดอุดมการณ
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ทางสังคม ดMวยเหตุนี้ ผูMวิจัยจึงคัดเลือกกรณีศึกษาเป0นภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน ในช:วงป~ พ.ศ. 
2523-2561 จํานวน 5 เรื่อง โดยแบ:งเป0น 3 ช:วง ไดMแก: ทศวรรษ 2520 จํานวน 2 เรื่อง คือ “ก	องข�าวน�อยฆ	า
แม	” (พ.ศ. 2523) “ทุ	งกุลาร�องไห�” (พ.ศ. 2524) ทศวรรษ 2540 จํานวน 2 เรื่องคือ “15 คํ่า เดือน 11” (พ.ศ. 
2545) “คนไฟบิน” (พ.ศ. 2549) และทศวรรษ 2560 คือ จํานวน 1 เรื่อง คือ “นาคี 2” (พ.ศ. 2561) เพ่ือ
วิเคราะห
สัญญะทางสังคมของภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสานในช:วงเวลาของการเปลี่ยนแปลงของ
ภูมิภาคไปสู:ความร:วมสมัย 
 
วัตถุประสงค�การวิจัย  

1) เพ่ือศึกษาสัญญะทางสังคมในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน 
2) เพ่ือวิเคราะห
พัฒนาการของภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน 

 

ขอบเขตในการวิจัย 

 แบ:งเป0น 2 ส:วน ไดMแก: 1) ขอบเขตพ้ืนท่ี และ 2) ขอบเขตการศึกษา ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
  1) ขอบเขตพ้ืนท่ี การวิจัยนี้ใชMแบบสังเกตในการสํารวจขMอมูล โดยมีกรณีศึกษาเป0นภาพยนตร
ท่ี
ดัดแปลงจากตํานานอีสาน ในช:วงป~ พ.ศ. 2523-2561 จํานวน 5 เรื่อง ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 
   1.1) ภาพยนตร
เรื่อง “ก	องข�าวน�อยฆ	าแม	” เผยแพร:ในป~ พ.ศ. 2523 กํากับโดย พงษ
ศักด์ิ 
จันทรุกขา สรMางจากตํานานพ้ืนบMานอีสานท่ีเล:าต:อกันมานานในจังหวัดยโสธร ซ่ึงไดMรับรางวัลสาขาภาพยนตร

ส:งเสริมเยาวชนยอดเยี่ยม สุพรรณหงส
ทองคําครั้งแรกในป~ พ.ศ. 2523 ซ่ึง ก:องขMาวนMอยฆ:าแม: เป0นตํานานท่ีมี
เรื่องราวเก่ียวกับโศกนาฏกรรมของลูกชาวนาผูMถูกความรMอนและความหิว ทําใหMบันดาลโทสะพลั้งมือฆาตกรรม
บุพการี แมMจะสํานึกผิดไดMในภาพหลังและสรMางธาตุข้ึนมาเพ่ือทดแทนพระคุณแม: แต:ก็ไม:อาจจะแลกชีวิตของ
มารดาคืนมาไดM 
   1.2) ภาพยนตร
เรื่อง “ทุ	งกุลาร�องไห�” เผยแพร:ในป~ พ.ศ. 2524 กํากับโดย กฤษณพงษ
    
นาคธน เป0นภาพยนตร
สะทMอนชีวิตเล:าถึงประวัติศาสตร
ของชนกลุ:มนMอย ท่ีเดินทางมาคMาขายผ:านทMองทุ:งท่ีมีแต:
ความแหMงแลMงกันดารและตMองพบแต:ความยากลําบาก โดยอMางอิงพ้ืนในภาคอีสานคือ ทุ:งกุลารMองไหM ท่ีเป0นพ้ืนท่ี
ราบบริเวณพ้ืนท่ี 5 จังหวัด คือ รMอยเอ็ด มหาสารคาม สุรินทร
 ยโสธร ศรีสะเกษ ท่ีมีป}ญหาดMานดินเค็มและ
แหล:งน้ําไม:เพียงพอ 
   1.3) ภาพยนตร
เรื่อง “15 คํ่า เดือน 11” เผยแพร:ในป~ พ.ศ. 2545 กํากับโดย จิระ มะลิกุล 
สรMางจากตํานานความเชื่อเรื่องบ้ังไฟพญานาคท่ีเกิดข้ึนบริเวณแม:น้ําโขงในอําเภอโพนพิสัย จังหวัดหนองคาย 
เป0นเรื่องของหนุ:มชาวอีสานกับพระชาวลาวท่ีช:วยกันวางลูกบอลใตMน้ําเพ่ือใหMเกิดปรากฏการณ
ในคืน         
ออกพรรษา ในขณะท่ี มีนักวิทยาศาสตร
พยายามหาคําตอบของปรากฏการณ
บ้ังไฟพญานาค ซ่ึงมีท้ังผูMเห็นดMวย
และคัดคMานการพิสูจน
 ภาพยนตร
เรื่องนี้ไดMรับรางวัลสุพรรณหงส
 ครั้งท่ี 12 สาขาภาพยนตร
ยอดเยี่ยม และ    
ผูMกํากับภาพยนตร
ยอดเยี่ยม ถูกคัดเลือกใหMข้ึนทะเบียนมรดกภาพยนตร
ของชาติ โดยหอภาพยนตร
แห:งชาติ ใน
ป~ พ.ศ. 2558 
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   1.4) ภาพยนตร
เรื่อง “คนไฟบิน” เผยแพร:ในป~ พ.ศ. 2549 กํากับโดย เฉลิม วงศ
พิมพ
 ซ่ึงเป0น
ผูMกํากับชาวอีสาน ท่ีสรMางภาพยนตร
เรื่องนี้จากตํานานและเรื่องเล:าต:างในทMองถ่ิน ไม:ว:าจะเป0น เรื่องของ     
นายฮMอย ตํานานผีปอบ ประเพณีบุญบ้ังไฟ และตํานานก:องขMาวนMอยฆ:าแม: โดยนําเสนอผ:านฉากแอคชั่นทําใหM
เกิดความแปลกใหม: ซ่ึงทําใหM เฉลิม วงศ
พิมพ
 ไดMรับรางวัลสุพรรณหงส
 สาขาผูMกํากับภาพยนตร
ยอดเยี่ยม 
   1.5) ภาพยนตร
เรื่อง “นาคี 2” เผยแพร:ในป~ พ.ศ. 2561 กํากับโดย พงษ
พัฒน
 วชิรบรรจง 
เป0นภาพยนตร
แนวแฟนตาซี ระทึกขวัญ ท่ีมีภาคแรกเป0นละครโทรทัศน
 สรMางมาจากนวนิยายของ ตรี อภิรุม 
ซ่ึงดัดแปลงมาจากตํานานอีสาน ผาแดง นางไอ: ท่ีเก่ียวกับความรักของมนุษย
กับพญานาค มาต:อยอดเป0น
เรื่องราวของสาวในหมู:บMานนี้ท่ีมีคดีสะเทือนขวัญข้ึนหลายครั้ง ทําใหMสารวัตรจากเมืองหลวงตMองเขMามาคMนหา
ความจริง 

 

 
 

รูปท่ี 1 โปสเตอร
ภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสานช:วงป~ พ.ศ. 2523 – 2561 
 

  2) ขอบเขตการศึกษา 
   2.1) สํารวจและรวบรวมสัญญะจากตัวละครหลัก เป�าหมายชีวิต และทุนทางสังคมของ     
ตัวละคร 
   2.2) ศึกษาพัฒนาการของภาพยนตร
ไทยท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน 3 ช:วง ไดMแก: ทศวรรษ 
2520 ทศวรรษ 2540 และทศวรรษ 2560 เพ่ือวิเคราะห
การเปลี่ยนแปลงผ:านแนวคิดของตัวละครและฉากใน
ภาพยนตร
 
 
วิธีดําเนินการศึกษา 
 ใชMแบบสํารวจและรวบรวมขMอมูลเชิงสัญญะทางสังคมจากตัวละครหลักในภาพยนตร
กลุ:มตัวอย:าง 
และจัดหมวดหมู:ประเภทสัญญะ สรMางแผนภูมิแสดงโครงสรMางตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
 สังเกต       
การดําเนินเรื่อง และนําขMอมูลท้ังหมดมาวิเคราะห
ความเปลี่ยนแปลงของสัญญะทางสังคมของภาพยนตร
ไทยท่ี
ดัดแปลงจากตํานานอีสานโดยใชMแนวคิดหลังสมัยใหม: 
 
แนวคิดและทฤษฎีท่ีใชXในการศึกษา 

 การศึกษาสัญญะทางสัมคมในภาพยนตร
ไทยท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสานโดยแบ:งแนวคิดและ
หลักการท่ีใชMเป0น 3 ส:วน ไดMแก:  
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  1) ทุนทางสังคม (Social Capital) เป0นแนวคิดท่ีไดMรับอิทธิพลจาก คาร
ล มาร
กซ
 (Karl Marx) 
ท่ีเป0นผูMเริ่มใชMคําว:าการผลิตซํ้าในความหมายของพลังการผลิต (Reproduction of Labour Power) โดยการ
จัดใหMมีสวัสดิการแก:แรงงาน เช:น ท่ีพัก อาหาร การรักษาพยาบาล เพ่ือใหMแรงงานผลิตสินคMาใหMแก:นายทุน ซ่ึง
ต:อมา ป�แอร
 บูร
ดิเออ (Pierre Bourdieu) นักสังคมวิทยาชาวฝรั่งเศสสนใจการศึกษาโครงสรMางในรูปแบบของ
ชนชั้น จึงไดMนําแนวคิดนี้มาใชMในเชิงสังคมท่ีมีมิติทางปรัชญาในการวิเคราะห
ป}ญหาทางสังคมวิทยา โดยเฉพาะ
กลไกการผลิตซํ้าทางสังคมวัฒนธรรม (Cultural Reproduction) ท่ีเป0นการผลิตซํ้าโดยถ:ายทอดค:านิยม
อุดมการณ
ของชนชั้น (สุภางค
 จันทวานิช, 2559) กล:าวคือ พ้ืนท่ีทางสังคมเป0นพ้ืนท่ีท่ีถูกนิยามดMวยการท่ีต:าง
ฝ�ายต:างกีดกัน หรือดMวยการจําแนกใหMแตกต:าง (distinction) ผ:านตําแหน:งต:างๆ ท่ีประกอบสรMางกันข้ึนเป0น
โครงสรMางทางสังคม โดยตําแหน:งทางสังคมท่ีแตกต:างนั้นบ:งบอกถึงการไดMรับการจัดสรรป}นส:วนทุนประเภท
ต:างๆ ท่ีแตกต:างกันและไม:เท:าเทียมกัน ยกตัวอย:าง นายแพทย
มีตําแหน:งทางสังคมท่ีแตกต:างจากผูMใชMแรงงาน
รับจMางรายวัน ครูอาจารย
มีตําแหน:งทางสังคมแตกต:างจากนายพลชั้นสัญญาบัตร เป0นตMน (ฐานิดา บุญวรรโณ, 
2565) โดยทุนทางสังคม (Social Capital) ประกอบดMวยทุน 2 แบบ ไดMแก: 
   1.1) ทรัพยากรท่ีมีความสัมพันธ
กับสมาชิกกลุ:มและเครือข:ายสังคม (Connection) คือ ทุนท่ี
ข้ึนอยู:กับขนาดของเครือข:ายและการติดต:อสัมพันธ
ท่ีบุคคล  
   1.2) การรับรูMและการยอมรับ (Cognition and Recognition) คือ การไดMมาซ่ึงการรูMและ
ยอมรับเชิงคุณลักษณะ ท่ีเปลี่ยนรูปเป0นทุนทางสัญลักษณ
 (Symbolic Capital) ไดM  
  2) สัญวิทยาทางสังคม (Social Semiotics) เป0นแนวคิดท่ีใหMความสําคัญกับการวิพากษ
 
วิจารณ
เพ่ือทําความเขMาใจสังคม จากหนังสือ ว:าดMวยการวิเคราะห
วาทกรรมแนววิพากษ
 (สามชาย ศรีสันต
, 
2561) ระบุว:า ความหมายท่ีทรัพยากรทางสัญญะผลิตสรMางข้ึนแบ:งเป0น 3 ลักษณะ ไดMแก: ความหมายในเชิง
ตัวแทน ความหมายในเชิงการกระทํา และความหมายในเชิงการสรMางเรื่องราว ซ่ึงท้ัง 3 สิ่งนี้มีนัยยะท่ี
สอดคลMองกับภาพยนตร
 กล:าวคือ องค
ประกอบสําคัญท่ีทําใหMเป0นภาพยนตร
 ไดMแก: ตัวละครท่ีมีความหมายใน
เชิงตัวแทน ฉากเหตุการณ
ท่ีมีความหมายในเชิงการกระทํา และการดําเนินเรื่องท่ีมีความหมายในเชิงการสรMาง
เรื่องราว ท้ังนี้ ความหมายเกิดจากการจัดวางองค
ประกอบเพ่ือเป0นการสรMางคุณค:าใหMกับขMอมูล การกําหนด
กรอบและความเด:นชัดใหMมีความน:าสนใจ จากสี รูปร:างและลักษณะ รวมถึงการสรMางสภาวะสมจริงของการ
เป0นตัวแทนท่ีไม:ไดMเป0นความจริงสัมบูรณ
 แต:เป0นความจริงท่ีเกิดข้ึนในขณะท่ีปรากฏข้ึนของภาพและเสียง โดย
การศึกษาสัญญวิทยาทางสังคมตามแนวทางของ ธีโอ ฟาน ลูเวน (Theo Van Leeuwan) มีภารกิจหลัก 3 
ประการ คือ 1) รวบรวมทรัพยากรทางสัญญะเพ่ือจัดกลุ:มแบ:งประเภท 2) ตรวจสอบทําความเขMาใจว:าสัญญะ
เหล:านี้ถูกใชMอย:างไร 3) พัฒนาทรัพยากรทางสัญญะสู:การใชMงานในรูปแบบใหม: ซ่ึงในกรณีงานวิจัยนี้ คือการ
ตีความใหม: 
  3) แนวคิดหลังสมัยใหม� (Postmodernism) เฟรดริค เจมสัน (Fredric Jameson) แสดง
ทรรศนะว:า ยุคหลังสมัยใหม:คือช:วงปลายของยุคอุตสาหกรรมท่ีมีการทะลักลMนของขMอมูลอย:างไม:อาจควบคุมไดM 
มีการผลิตซํ้าท่ีทับซMอนกัน มีการหยิบยืมสัญญะขMามเขตแดนอย:างอิสระ (จันทนี เจริญศรี, 2545) ดังนั้น เม่ือ
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กล:าวถึงเรื่องสุนทรียศาสตร
แบบโพสต
โมเดิร
น จึงหมายถึงการสรMางสรรค
ท่ีมีลักษณะของการต:อตMานความ
สมบูรณ
แบบ ทMาทายความคิดยุคสมัยใหม: ก:อกวนและยั่วลMอสิ่งเก:า เช:น สื่อท่ีนําเสนอภาพท่ีมีสีสันวูบวาบ    
ตัดสลับอย:างรวดเร็ว หรือวรรณกรรมท่ีมีการเล:าเรื่องซMอนเรื่องเล:า ลําดับเหตุการณ
โดยไม:คํานึงถึงความ
สมเหตุสมผล การท่ีตัวละครเขียนบทใหMตนเอง การบิดเบือนประวัติศาสตร
 การนําผลงานในอดีตมาทําซํ้าการ
นําวัฒนธรรมชั้นสูงมาไวMกับของชั้นล:าง กล:าวกันว:า ศิลปะหลังสมัยใหม:เป0นการลบเลือนเสMนแบ:งระหว:างความ
สูงส:งกับสิ่งท่ีไรMค:า (ไชยรัตน
 เจริญสินโอฬาร, 2560) มีผูMใหMนิยามในเชิงเศรษฐศาสตร
ท่ีน:าสนใจว:าโพสต
โมเดิร
น
เป0นการแกว:งหMวงความคิดท้ังนี้ เพ่ือเป0นการลดทอนความสมบูรณ
แบบและแสวงหาแนวทางใหม: (สันต
    
สุวัจฉราภินันท
, 2563) รวมถึง ภาวะโหยหาอดีต หรือ นอสตัลเจีย (Nostalgia) ท่ีมีรากศัพท
ภาษากรีกจากการ
ผสมคําว:า “Nosto” ท่ีแปลว:า การกลับบMาน กับคําว:า “Algos” ท่ีแปลว:า ความเจ็บปวด รวมเป0นความหมาย
ว:า “ความเจ็บปวดจากการคิดถึงบMาน” ต:อมามีความหมายรวมถึง การรําลึกถึงช:วงเวลาในอดีตท่ีทําใหMเรารูMสึก
อบอุ:นใจ หรือเหตุการณ
บางอย:างท่ีในป}จจุบันไม:มีเพราะว:าไดMกลายเป0นอดีตไปแลMว (นัทธนัย ประสานนาม, 
2564) 
 
ผลการศึกษา 

 จากการสํารวจและรวบรวมขMอมูลสัญญะในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน ช:วงป~ พ.ศ. 
2523-2561 แบ:งเป0น 2 ส:วน ไดMแก: 1) สัญญะทางสังคมในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน และ 2) 
ตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน 
  1) สัญญะทางสังคมในภาพยนตร�ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน จากรวบรวมทรัพยากร
ทางสัญญะเพ่ือทําการจัดกลุ:มแบ:งประเภท แบ:งผลการศึกษาเป0น 3 ส:วน ไดMแก: 1) ตัวละครหลัก 2) เป�าหมาย
ในชีวิต และ 3) ทุนทางสังคม 
   1.1) ตัวละครหลัก มีลักษณะบุคลิกซ่ึงเป0นทุนทางสังคมดังนี้ 
    1.1.1) ไอMทอง (ก:องขMาวนMอยฆ:าแม: พ.ศ. 2523) ชายหนุ:มลูกชาวนา อายุประมาณ 25 ป~ 
ร:างกายสมส:วนผอมเพรียว กําพรMาพ:อ อาศัยอยู:กับแม:และนMองสาวท่ีหมู:บMานตาดทอง เป0นคนมีความรับผิดชอบ 
รักครอบครัว ขยันทํามาหากิน ยกตัวอย:างเช:น ทองสามารถหาของกินตามธรรมชาติไดMหลายรูปแบบ 
    1.1.2) คําสิงห
 (ทุ:งกุลารMองไหM พ.ศ. 2524) เป0นหนุ:มชาวกุลาอายุประมาณ 25 ป~ เป0นผูMมี
ความทะมัดทะแมง กระฉับกระเฉง มีนิสัยชอบเดินทางท:องป�า ล:าสัตว
 และหาสิ่งแปลกใหม: 
    1.1.3) คาน (15 คํ่า เดือน 11 พ.ศ. 2545) ชายหนุ:มอีสานอายุประมาณ 19 ป~ เป0นเด็ก
กําพรMาเติบโตมากับพระในวัดริมแม:น้ําโขง จังหวัดหนองคาย เป0นหนึ่งในคนท่ีวางลูกดินใตMน้ําทําบ้ังไฟพญานาค 
ดMวยความอึดดําน้ําเก:งและมีร:างกายท่ีแข็งแรงจึงไดMเรียนต:อท่ีกรุงเทพและเป0นนักว:ายน้ําทีมมหาวิทยาลัย     
ตัวละครมีการตัดผมสั้นรองทรงแบบอเมริกัน มีการแต:งกายดMวยเสื้อผMาแบบสมัยใหม: 
    1.1.4) โจรบ้ังไฟ หรือ บักเซียง (คนไฟบิน พ.ศ. 2549) ชายหนุ:มชาวอีสานอายุประมาณ 
25 ป~ มีรูปร:างสันทัด มีความคล:องแคล:ว มีผMาพันคอลายผMาขาวมMาใชMอําพรางใบหนMา มีผMาพันมือเหมือนนักมวย    
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คาดเชือก ไดMรับการฝ�กมวยมาต้ังแต:เป0นเด็กจนมีความช่ําชองในแม:ไมMมวยไทย  รวมถึง ไดMรับการเรียนรูMข้ันตอน
การทําบ้ังไฟจากผูMรูMประจําทMองถ่ินจนมีความเชี่ยวชาญ จึงสรMางบ้ังไฟกับบ้ังตะไลท้ังขนาดใหญ:และขนาดเล็ก
เหน็บไวMตามตัวไวMเป0นอาวุธคู:กาย  ไวMใชMจู:โจมในการต:อสูM อีกท้ังยังเป0นผูMมีความเงียบขรึม สันโดษ มีความ
ยุติธรรมแต:ก็มีความซ่ือจึงถูกหลอกใชMไดMง:าย 
    1.1.5) คําสรMอย (นาคี 2 พ.ศ. 2561) เป0นหญิงสาวทMองถ่ิน มีชื่อจริงตามบัตรประชาชนว:า 
นางสาวสรMอยอุบล ป��นคํา เกิดในวันสุริยุปราคา อายุ 20 ป~ เป0นเด็กกําพรMาอาศัยอยู:กับยาย มีอาชีพขายดอกไมM
บูชาสิ่งศักด์ิสิทธิ์ท่ีโบราณสถานแห:งหนึ่งในทMองถ่ิน และเป0นพนักงานตMอนรับเรือนริมโขง มีความศรัทธาใน   
เจMาแม:นาคีอย:างมาก เธอเป0นคนท่ีมีประสาทสัมผัสพิเศษท่ีสามารถมองเห็นภาพนิมิตในฝ}นถึงคนท่ีกําลังจะถูก
พญานาคฆ:าตายและเกิดเหตุการณ
จริงตามในฝ}นทุกครั้ง ดMวยเหตุนี้ ทําใหMเธอมีสีหนMาอมทุกข
อยู:ตลอดเวลา 
รวมถึง คําสรMอยพูดภาษาอังกฤษไดMดี 
   1.2) เป�าหมายในชีวิต ตัวละครหลักมีความตMองการซ่ึงเป0นความหมายในเชิงคุณภาพชีวิต โดย
เรียงลําดับดังนี้ ลูกชาวนาอีสานตMองการทํามาหากินเลี้ยงครอบครัวและมีความสุขตามอัตภาพ (ก:องขMาวนMอย
ฆ:าแม: พ.ศ. 2523) ชาวกุลาชนเผ:าเร:ร:อนตMองการหาพ้ืนท่ีทํากิน (ทุ:งกุลารMองไหM พ.ศ. 2524) ชายหนุ:มอีสานไป
เรียนต:อกรุงเทพแลMวเกิดสํานึกเชิงวิทยาศาสตร
จึงอยากเลิกทําบ้ังไฟพญานาค เพราะไม:อยากหลอกลวงใคร (15 
คํ่า เดือน 11 พ.ศ. 2545) ชายหนุ:มนักสูMชาวอีสานตMองการนําควายท่ีถูกปลMนมาคืนชาวนาและลMางแคMนใหMกับ
ครอบครัวของเขาท่ีถูกฆ:าตาย (คนไฟบิน พ.ศ. 2549) หญิงสาวชาวอีสานผูMศรัทธาในสิ่งศักด์ิสิทธิ์ประจําหมู:บMาน
และพยายามปกป�องไม:ใหMใครมาลบหลู: (นาคี 2 พ.ศ. 2561) 
   1.3) ทุนทางสังคม ตัวละครหลักมีความสามารถหรือเป0นแรงงานท่ีเป0นทุนทางสังคม เรียง
ตามลําดับดังนี้ เป0นชาวนาท่ีมีความขยัน มีความเป0นลูกผูMชาย มีความใจรMอน (ก:องขMาวนMอยฆ:าแม: พ.ศ. 2523) 
เป0นชาวกุลาท่ีรักอิสระ มีความขยัน มีความจริงใจ รักพวกพMอง (ทุ:งกุลารMองไหM พ.ศ. 2524) เป0นหนุ:มอีสานท่ี
เชียวชาญในการดําน้ํา ไปเรียนต:อท่ีเมืองหลวง มีความละอายต:อบาป (15 คํ่า เดือน 11 พ.ศ. 2545) เป0นชาย
ชาวอีสานเชี่ยวชาญการต:อสูM เป0นลูกชาวนา ครอบครัวถูกฆาตกรรม ชอบช:วยเหลือผูMท่ีถูกรังแก (คนไฟบิน พ.ศ. 
2549) เป0นสาวทMองถ่ินอีสาน มีความเรียบรMอย ขยันทํามาหากิน รักความยุติธรรม ถูกคนใส:รMายและเขMาใจผิด 
(นาคี 2 พ.ศ. 2561) 
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ตารางท่ี 1  ตารางคุณลักษณะของตัวละครในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน ช:วงป~ พ.ศ. 2523–2561 

 
 

  2) ตําแหน�งทางสังคมในภาพยนตร�ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน คือสถานะในชุมชนและความ
ขัดแยMงในพ้ืนท่ีท่ีปรากฏผ:านตัวละครคู:กรณีและสถานการณ
สําคัญ โดยสามารถอธิบายไดMโดยแบ:งแผนผัง
ความสัมพันธ
ของตัวละคร และโครงสรMางทางสังคมในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน ช:วงป~ พ.ศ. 
2523-2561 แบ:งเป0น 5 เรื่อง ดังต:อไปนี้  
   2.1) ภาพยนตร
เรื่อง “ก	องข�าวน�อยฆ	าแม	” (พ.ศ. 2523) มีการดําเนินเรื่องผ:านตัวละครทอง 
โดยใชMการสรMางปมใหMตัวละครหลักมีภาวะท่ีไม:แน:นอนทางอารมณ
 กล:าวคือ ทองโดนตีหัวจากการทะเลาะ
วิวาทและกลายเป0นผูMท่ีโกรธง:ายหายเร็ว เม่ือโดนสิ่งเรMาจากภายนอกจึงมักจะควบคุมตัวเองไม:ไดM ทําใหMเกิด
ความเสียหายมากข้ึนตามลําดับ ไม:ว:าจะเป0น จากกามราคะท่ีมีการขืนใจสายบัวคนท่ีตนรัก จากความโลภใน
การเล:นพนันและทําใหMโมโหใชMกําลังทุบขMาวของเสียหาย และจากความหิวท่ีทําใหMพลั้งมือทํารMายแม:จนถึงแก:
ความตาย ซ่ึงในทMายท่ีสุดแม:จะมีการสรMางธาตุเพ่ือแทนค:าเทิดทูนบูชาพระคุณแม: รวมถึงรับโทษประหารชีวิต ก็
ไม:สามารถท่ีจะทดแทนบุญคุณหรือชดใชMความสูญเสียนี้ไดM 
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รูปท่ี 2 แผนผังแสดงตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
เรื่อง ก	องข�าวน�อยฆ	าแม	 

 
   2.2) ภาพยนตร
เรื่อง “ทุ	งกุลาร�องไห�” (พ.ศ. 2524) มีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลาปกติโดย
นําเสนอผ:านมุมมองจากหลายตัวละคร และมีการกระทําท่ีสมเหตุสมผลท้ังสามฝ�าย กล:าวคือ เจMาถ่ิน 
(ชาวบMาน) มีความหวงแหนแหล:งทรัพยากร รวมถึง ผูMมีอํานาจ (กํานัน) ท่ีตMองการมาแสวงหาผลประโยชน
 
นอกจากนี้ มีคู:พระนางต:างถ่ินท่ีถูกนําเสนอความพยายามสานสัมพันธ
ไวM 2 คู: ไดMแก: คําสิงห
 (กุลา) กับ      
ดอกแกMว (ลูกกํานัน) และ กลMา (ชาวบMาน) กับ คําฟ�า (กุลา) ซ่ึงในทMายท่ีสุดไม:มีผูMใดสมหวังในความรัก และมี
การจบแบบเป�ด กล:าวคือ ตัวผูMรMายท่ีแทMจริงอย:างกํานันไม:ไดMรับการลงโทษ ส:วนชาวกุลาท่ีเป0นตัวละครหลักก็
ออกเดินทางต:อไปดMวยสีหนMาท่ีมีความหวัง 
 

 
รูปท่ี 3 แผนผังแสดงตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
เรื่อง ทุ	งกุลาร�องไห� 

 

   2.3) ภาพยนตร
เรื่อง “15 คํ่า เดือน 11” (พ.ศ. 2545) มีการดําเนินเรื่องตามลําดับเวลาปกติ
เป0นส:วนใหญ: โดยมีการสลับเหตุการณ
เพ่ือความน:าสนใจเล็กนMอย กล:าวคือ ในตMนเรื่องใชMการเป�ดเรื่องเป0นฉาก
ยMอนไปในอดีตเพ่ืออธิบายความสําคัญท่ีเกิดข้ึนก:อนหนMาแลMวจึงดําเนินเรื่องไปสู:ป}จจุบัน (ซ่ึงขณะนั้นคือป~ พ.ศ. 
2545) ผ:านการใชMตัวละครในการดําเนินเรื่องจํานวนหลายคน โดยใชMเป0นตัวแทนของมุมมองท่ีแตกต:าง ไม:ว:า
จะเป0น ดMานศาสนากับวิทยาศาสตร
 คนรุ:นใหม:กับคนรุ:นเก:า รวมไปถึง คนทMองถ่ินกับคนต:างถ่ิน ท้ังนี้ 
ภาพยนตร
มุ:งท่ีจะสะทMอนใหMเห็นความหลากหลายของความคิดท่ีสามารถโตMเถียงกันไดMอย:างมีและไม:มีหลักการ 
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นอกจากนี้ตัวละครยังมีท้ังความขัดแยMงภายนอกและความขัดแยMงภายในพัวพันกันเป0นรูปแบบของงูกินหาง ซ่ึง
นําไปสู:ตอนจบท่ีเป0นแบบเป�ดใหMคิดอย:างไม:มีขMอสรุป 
 

 
รูปท่ี 4 แผนผังแสดงตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
เรื่อง 15 คํ่า เดือน 11 
  

   2.4) ภาพยนตร
เรื่อง “คนไฟบิน” (พ.ศ. 2549) ใชMการนําเสนอภาพอีสานป~ พ.ศ. 2398 เป0นฉาก
หลัง มีการนําเสนอในรูปแบบแอคชั่นแฟนตาซี มีการใชMวิชาอาคมผสมกับตัวละครท่ีมาจากเรื่องเล:าในตํานานอีสาน
หลายแหล:งท่ีมา เช:น ตํานานนายฮMอย ตํานานก:องขMาวนMอยฆ:าแม: ตํานานผีปอบ รวมไปถึง เรื่องเล:าเชิงไสยศาสตร

วิชาอาคมเสือเผ:นและลิงลม ทําใหMมีโครงเรื่องท่ีซับซMอน มีการดําเนินเรื่องผ:านมุมมองของหลายตัวละคร โดยส:วน
ใหญ:เป0นเรื่องท่ีเกิดข้ึนไม:ไดMจริงในชีวิตประจําวัน เช:น การต:อสูMแบบผาดโผน การใชMเวทย
มนต
 การใชMอาวุธประดิษฐ

ท่ีเหนือจินตนาการ อย:างไรก็ดี พบว:าบางส:วนยังมีการกระทําท่ีสมเหตุสมผล เช:น เรื่องความแคMน ความรัก และ
ผลประโยชน
ทางการคMา และตัวละครมีความขัดแยMงภายนอก กล:าวคือ สามารถเห็นถึงเป�าหมายของตัวละครไดM
อย:างชัดเจน โจรบ้ังไฟตMองการตามลMางแคMนคนท่ีฆ:าพ:อแม:ตนแต:มีขMอมูลไม:มากพอ นายฮMอยสิงห
ตMองการนําควายไป
ขายในเมืองหลวงแต:โดนขัดขวางจากผูMไม:หวังดี และพระยาแหว:งตMองการขายรถไถแต:ชาวบMานยังนิยมใชMควายไถนา 
รวมถึง ปอบดําตMองการมีชีวิตท่ียิ่งใหญ:จึงออกปลMนฆ:าชาวบMานจนถูกอาคมของตน เขMาตัวตMองรอวันหาทางแกM 
ท้ังหมดนี้เป0นความขัดแยMงท่ีทําใหMเกิดการดําเนินเรื่องท่ีนําไปสู:มีจบแบบสมบูรณ
โดยมีการใหMขMอคิดในเชิงศาสนา
ท่ีว:า ธรรมะย:อมชนะอธรรม 
 

 
รูปท่ี 5 แผนผังแสดงตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
เรื่อง คนไฟบิน 
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   2.5) ภาพยนตร
เรื่อง “นาคี 2” (พ.ศ. 2561) มีการดําเนินเรื่องแบบผสมผสาน มีตัวละคร
ดําเนินเรื่องหลายตัว โดยเป0นเหตุการณ
ท้ังท่ีเกิดข้ึนไม:ไดMจริงในชีวิตประจําวัน เช:น เรื่องของพญานาคอาละวาด 
และมีการกระทําท่ีสมเหตุสมผล เช:น เม่ือเกิดเหตุรMายแลMวยังไม:คลี่คลายคดีคนหมู:อย:างชาวบMานมากย:อมเกิด
การวิตกกังวล นอกจากนี้ ตัวละครมีความขัดแยMงภายในจิตใจตนเอง เช:น ในความคิด ในความฝ}น ท่ีไม:สามารถ
อธิบายไดM อย:างไรก็ดี ตัวละครเอกก็ยังมีความขัดแยMงภายนอกและมีการจบแบบสมบูรณ
 ใหMขMอคิดเรื่องความ
รักท่ีไม:ปล:อยวางคือทุกข
 

 
รูปท่ี 6 แผนผังแสดงตําแหน:งทางสังคมในภาพยนตร
เรื่อง นาคี 2 

 

 นอกจากนี้ จากการจัดหมวดหมู:แบ:งแยกประเภททําใหMสามารถแสดงใหMเห็นถึงโครงสรMางของอํานาจ
ในภาพยนตร
ไทยท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน ทําใหMเห็นคู:ขัดแยMงในช:วงแรกท่ีเป0นความขัดแยMงทางกายภาพ
และช:วงหลังท่ีเป0นความขัดแยMงทางความเชื่อ อุดมการณ
 อุดมคติ 

 
ตารางท่ี 2  โครงสรMางทางสังคมในภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสาน 3 ช:วงทศวรรษ ป~ พ.ศ. 2523–2561 
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สรุปผล 

 เม่ือนําขMอมูลท่ีไดMมาวิเคราะห
ดMวยแนวคิดหลังสมัยใหม: สามารถอธิบายพัฒนาการของภาพยนตร
ท่ี
ดัดแปลงจากตํานานอีสาน 3 ช:วง คือ ทศวรรษ 2520 ทศวรรษ 2540 และทศวรรษ 2560 ผ:านสัญญะตาม
แนวคิดทุนทางสังคม โดยแบ:งเป0น 3 ดMาน ไดMแก: 1) ตัวละครหลัก 2) เป�าหมายชีวิต และ 3) ทุนทางสังคม 
  1.1) ดMานตัวละครหลัก มีการพัฒนาการจากความเป0นทMองถ่ินนิยมสู:ความเป0นสากลนิยม 
กล:าวคือ ในทศวรรษ 2520 ตัวละครมีลักษณะของความเป0นทMองถ่ินนิยม ไม:ว:าจะเป0น เสื้อผMาเครื่องแต:งกาย 
และเป�าหมายในการใชMชีวิตท่ีตMองการอยู:กับธรรมชาติ ต:อสูMกับความแหMงแลMง ต:อมาทศวรรษ 2540 ตัวละครจะ
มีลักษณะท่ีไดMรับอิทธิพลจากต:างถ่ินทําใหMเกิดการปรับตัวในรูปแบบใหม: ท้ังในดMานการแต:งกายท่ีทันสมัย และ
อุปนิสัยท่ีแสดงถึงอุดมการณ
ความคิดท่ีไดMรับการศึกษา มีการฝ�าฝ�นกฎ มีการแสวงหาความอิสรเสรี โดยเฉพาะ
ในช:วงหลังตัวละครจะมีลักษณะกลMาคิด กลMาแสดงออก และมีการแต:งกายแบบร:วมสมัย รวมถึง มีเป�าหมายใน
การใชMชีวิตท่ีอMางอิงแบบอย:างจากความเป0นสากล ในทางกลับกัน ทศวรรษ 2560 ตัวละครมีความโหยหาภาพ
ความสวยงามในวิถีชีวิตแบบโบราณ 
  1.2) เป�าหมายชีวิต มีลักษณะของการเดินหนMาแลMววนกลับไปสู:อดีต โดยในทศวรรษ 2520 มีการ
ใชMชีวิตเป0นอยู:อย:างพ่ึงพาในความเป0นธรรมชาติ การด้ินรนบนความขัดสน ต:อมาในทศวรรษ 2540 มีการ
เป�ดรับวิทยาศาสตร
และพัฒนาดMานวัตถุ เม่ือความเจริญเขMามาผสมผสานกับวิถีชีวิตด้ังเดิมจนเกินจะควบคุม มี
การปะทะทางความเชื่อของแบบเก:าและแบบใหม:อย:างรุนแรง จนมาถึงทศวรรษ 2560 มีการกลับมาใชMความ
เชื่อด้ังเดิมเป0นเครื่องยึดเหนี่ยวอีกครั้ง กล:าวคือ ภาพยนตร
ในทศวรรษ 2520 จะมีภาพพ้ืนท่ีทํามาหากินเป0น 
ป�า แม:น้ํา โดยการดําเนินชีวิตของตัวละครมีพัฒนาการจากความขัดแยMงในพ้ืนท่ีทํากินสู:ความขัดแยMงทางคิด
และอุดมการณ
 กล:าวคือ ความขัดแยMง (Conflict) ท่ีทําใหMเกิดการดําเนินเรื่องเป0นความขัดแยMงดMานพ้ืนท่ีอยู:
อาศัยและพ้ืนท่ีทํากิน ท่ีเกิดจากคนทMองถ่ินกับคนต:างถ่ินหรือต:างหมู:บMาน ในช:วงทศวรรษ 2540 จะเป0นความ
ขัดแยMงทางความคิดและอุดมการณ
 ของคนในทMองถ่ินท่ีเรียนรูMจากธรรมชาติกับคนในทMองถ่ินท่ีไดMไปรับความรูM
แบบสากล ก:อนท่ีภาพยนตร
ในทศวรรษ2560 จะกลับมาชุดความคิดด้ังเดิมในการสรMางศรัทธาหาคําตอบใน
ชีวิต 
  1.3) ทุนทางสังคม ในทศวรรษ 2520 คือแรงงานและความสามารถในการใชMประโยชน
จากแหล:ง
ทรัพยากรตามธรรมชาติหรือการช:วงชิงโอกาสในการมีชีวิตรอด รูปแบบของประเพณีการละเล:นพ้ืนถ่ินมี
ลักษณะท่ีเชื่อมโยงกับความเชื่อและศาสนา ต:อมาในทศวรรษ 2540 และ 2560 ทรัพย
สินสิ่งปลูกสรMาง 
บMานเรือนท่ีทําจากไมMส:วนใหญ:และศาสนสถาน กลายเป0นแหล:งท:องเท่ียวประจําทMองถ่ิน จากท่ีอยู:อาศัย
กลายเป0นสิ่งท่ีดึงดูดชาวเมืองใหMมาพักผ:อน รวมถึง มีสิ่งปลูกสรMางเริ่มไดMรับอิทธิพลจากต:างถ่ิน มีอาคารท่ีสรMาง
จากปูน มีถนนคอนกรีต มีความเจริญสอดแทรกอยู:ในภูมิทัศน
 และมีรูปแบบของประเพณีและการละเล:นพ้ืน
ถ่ินมีลักษณะท่ีประยุกต
เพ่ือส:งเสริมการท:องเท่ียวแสดงการตMอนรับบุคคลภายนอกท่ีเขMามาบูชาสถานท่ีใน
ทMองถ่ินท่ีมีตํานานศักด์ิสิทธิ์เป0นทุนทางวัฒนธรรม 
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การอภิปรายผล 
 จากการศึกษาพบว:า ภาพยนตร
ท่ีดัดแปลงจากตํานานอีสานมีพัฒนาการจากความเป0นทMองถ่ินนิยม
มาสู:ความเป0นสมัยใหม: กล:าวคือ ในช:วงทศวรรษ 2520 ภาพยนตร
มีการนําเสนอธรรมชาติ สิ่งแวดลMอม ไม:ว:า
จะเป0น ป�าไมM แม:น้ํา แหล:งทรัพยากรธรรมชาติ มีวิถีชีวิตความเป0นอยู:ท่ีตMองต:อสูMกับความกันดาร ความแหMงแลMง 
อาคารบMานเรือน รวมถึงประเพณีวัฒนธรรมแบบอนุรักษ
นิยม ซ่ึงมีลักษณะท่ีเชื่อมโยงกับความเชื่อและศาสนา 
หลังจากนั้นในทศวรรษ 2540 พบว:ามีความเปลี่ยนแปลงแบบค:อยเป0นค:อยไป โดยไดMรับอิทธิพลจากต:างถ่ิน
และจากความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีแผ:เขMามาในรูปแบบสิ่งของเครื่องใชMในการอุปโภคและบริโภคใน
ชีวิตประจําวัน โดยเฉพาะอย:างยิ่งเทคโนโลยีการสื่อสารท่ีมีผลทําใหMเกิดพัฒนาการแบบกMาวกระโดด ประเพณี
วัฒนธรรมท่ีเกิดจากความเชื่อและความศรัทธาไดMพัฒนามาสู:การการส:งเสริมการท:องเท่ียว ทําใหMเกิดสภาวะท่ี
เป0นการผสมผสานกันระหว:างความเป0นสมัยเก:าและสมัยใหม:อย:างไม:มีขอบเขต เกิดการปะทะทางความเชื่อ
และอุดมการณ
อย:างรุนแรงโดยเฉพาะ ในดMานความคิดและทัศนคติของตัวละครมีพัฒนาการมาสู:ความคิด
กMาวหนMา มีอุดมการณ
ทMาทายต:อกฎหรือกติกาด้ังเดิม จากเดิมท่ีมีการพ่ึงพาความเชื่อความศรัทธาท่ีมีต:อสิ่งลี้ลับ
เปลี่ยนมาเป0นแรงต:อตMานจากภายในจากชุดคําถามท่ีไดMรับอิทธิพลจากสื่อสารมวลชนและการศึกษาท่ีมีความ
เป0นวิทยาศาสตร
 สอดคลMองกับแนวคิดหลังสมัยใหม: (Postmodernism) ของ เฟรดริค เจมสัน ท่ีกล:าวไวMว:า 
สุนทรียศาสตร
ท้ังหลายมีการพัฒนาการจากความเร:งรีบในการผลิตเพ่ือตอบสนองต:อการเติบโตอย:างรวดเร็ว
ทางเศรษฐกิจ (สันต
 สุวัจฉราภินันท
, 2563) สิ่งท่ีปรากฏอยู:ในภาพยนตร
จึงเป0นภาพสะทMอนของการ
เปลี่ยนแปลงอันไม:หยุดนิ่ง อย:างไรก็ดี ภาพยนตร
ในทศวรรษ 2560 กลับพบภาวการณ
โหยหาความอบอุ:นใน
อดีต (Nostalgia) สอดคลMองกับแนวคิดการรําลึกถึงช:วงเวลาหรือเหตุการณ
ท่ีไม:อาจยMอนกลับไป (นัทธนัย 
ประสานนาม, 2564) กล:าวคือ ในปรากฏการณ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมในภาพยนตร
ไดMสะทMอนสภาวะคู:ขนาน
ไปกับการพัฒนาทางวัตถุท่ีอยู:ภายนอก ควบคู:กับอาการถวิลหาภาพวิถีชีวิตในอดีตอันยากลําบาก ในกรณีนี้ 
การถวิลหาช:วงเวลาในอดีตจึงเป0นเสมือนตัวเชื่อมระหว:างการเปลี่ยนผ:านเขMาสู:ภาวะร:วมสมัย 
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