
Abstract

	 This research aims 1) to develop standardized HyperQuest lessons on the topic of mangrove forests 
(80/80) and 2) to compare students’ learning performances before and after the use of the lessons.  Forty-two 
Mattayomsuksa 4 students from Demonstration School, Prince of Songkla University, enrolled in semester 
2/2009, were selected and divided into 3 experimental groups by means of purposive sampling.  A group of 
individual testing for the purpose of lesson development involved 3 students, a group for efficiency testing 
of the HyperQuest lessons comprised 9 students, and a field experimental group for comparing learning 
achievement before and after the use of the lessons consisted of 30 students.  Dependent t-test was then 
used for data analysis. The results showed that the HyperQuest lessons on mangrove forests had a high 
efficiency level of 80.67/88.17, and students who were given HyperQuest lessons on mangrove forests had 
higher achievement after the lesson, at significant level of .05.
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บทความวิจัย



บทคัดย่อ

	 การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง  ป่าชายเลน ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่าชายเลน กลุ่มตัวอย่างที่นำ�มาใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 จากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ จังหวัดปัตตานี ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง(Purposive Sampling) จำ�นวน 42 คน ดังนี้คือ กลุ่มตัวอย่างสำ�หรับทดลองรายบุคคลเพื่อปรับปรุงแก้ไขบท
เรียนไฮเปอร์เควส จำ�นวน 3 คน กลุ่มตัวอย่างสำ�หรับทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนไฮเปอร์เควส จำ�นวน 9 คน และ
กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชใ้นการทดลองภาคสนามเปน็กลุม่ตวัอยา่งทีใ่ชเ้ปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่งกอ่นเรยีนและหลงั
เรียนจากบทเรียนไฮเปอร์เควส จำ�นวน 30 คน จากนั้นนำ�ข้อมูลมาทำ�การวิเคราะห์โดยการทดสอบค่าที (t-test) แบบไม่เป็น
อิสระจากกัน	ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่าชายเลน มีประสิทธิภาพ 80.67/88.17  2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนหลังจากที่เรียนด้วยบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง  ป่าชายเลน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทาง
สถิติที่ระดับ .05
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บทนำ�
	 การศึกษาเกิดขึ้นมานานนับตั้งแต่มีสังคมมนุษย์
และไดม้กีารสะสม รบัรูถ้อืปฏบิตั ิและถา่ยทอดวฒันธรรมตอ่ๆ
กันมา จากรุ่นหนึ่ง สู่รุ่นหนึ่ง เมื่อวัฒนธรรมและสิ่งต่างๆ ที่
มนุษย์สร้างไว้ มีความงอกงามและมีการพัฒนามากยิ่งขึ้น 
จึงต้องมีการสะสมรวบรวมถ่ายทอดความรู้เหล่านี้อย่างเป็น
ระบบ โดยมีสถาบันเฉพาะในการรวบรวมและปัจจุบันก็ได้
ววิฒันาการเปน็ระบบโรงเรยีน การศกึษาจงึมบีทบาทตอ่สงัคม
และขณะเดยีวกนักไ็ดร้บัอทิธพิลจากขนบธรรมเนยีม ประเพณี
วัฒนธรรม ความเชื่อ ค่านิยมและแนวความคิดของมนุษย์
ในแต่ละยุคแต่ละสมัย ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะความจำ�เป็น
วตัถปุระสงค ์ความตอ้งการของสงัคม หรอืปรชัญาการศกึษา
ของแต่ละสังคมนั้นเอง (ชุมศักดิ์ อินทร์รักษ์, 2548 : 97)
	 ในปัจจุบันความก้าวหน้าของวิทยาการทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้นำ�พาสังคมเข้าสู่ยุคสังคม
สารสนเทศ (Information Society) ทำ�ใหเ้กดิการเปลีย่นแปลง
ที่มีผลกระทบต่อชีวิตอย่างคาดไม่ถึง โดยเฉพาะด้านการ
สื่อสารที่นำ�โลกเข้าสู่กระแสโลกาภิวัตน์และสภาพไร้พรมแดน
ระหว่างประเทศนั้น ได้นำ�มาซึ่งแนวโน้มที่น่าสนใจหลาย
ประการ เชน่ ในโลกของธรุกจิ เทคโนโลยทีีท่นัสมยัทำ�ใหผู้ผ้ลติ
และผู้บริโภคติดต่อถึงกันได้อย่างรวดเร็ว รูปแบบการขาย
ตรงระหว่างผู้ผลิตกับผู้บริโภคโดยไม่ผ่านคนกลางมีมาก
ยิ่งขึ้นอย่างเห็นได้ชัด ในโลกของสื่อมวลชน เทคโนโลยี
สารสนเทศได้ทำ�ให้เกิดความหลากหลายในรูปแบบวิธีการ
ของการแสวงหาขา่วสาร ทำ�ใหค้นมเีสรภีาพในการเลอืกรบัสือ่
ที่สอดคล้องกับรูปแบบชีวิตและรสนิยมของตนเองได้มากยิ่ง
ขึ้น และในโลกของการศึกษา เครือข่ายข้อมูลข่าวสารต่างๆ 
ประกอบด้วยสื่อการศึกษาที่ทวีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ได้นำ�ไป
สู่รูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่เข้ามาเสริมระบบการเรียน
แบบดั้งเดิม ดังนั้นการเรียนรู้อยู่กับบ้านหรือที่ทำ�งาน ผ่าน
เครอืขา่ยคอมพวิเตอรแ์ละสือ่สำ�เรจ็รปูตา่งๆ จะเปน็รปูแบบที่
นำ�มาใชช้ดัเจนยิง่ขึน้ในอนาคต (รจุโรจน ์แกว้อไุร, 2543 : 1) 
	 การเรียนรู้ผ่านสื่อต่างๆ โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์
นั้นปัจจุบันกำ�ลังเป็นที่นิยมกันอย่างกว้างขวางและเป็นที่
คาดการณว์า่ ในอนาคตสือ่อเิลก็ทรอนกิสจ์ะยิง่เขา้มามบีทบาท
สำ�คญัในวงการศกึษามากยิง่ขึน้ การเรยีนการสอนในอนาคต
จึงมีแนวโน้มเป็นไปในลักษณะของการเรียนการสอนแบบ
ไม่มีครู (Instruction without teacher) (ทิศนา แขมมณี, 
2547) เป็นลักษณะของการจัดการเรียนการสอนที่ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ด้วยตัวเอง ด้วยเครื่องมือหรือวิธีการต่างๆ ที่
ผูส้อนไดเ้ตรยีมไว ้หรอืเปน็การศกึษาดว้ยตวัเองโดยใชร้ะบบ

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สิ่งที่ได้กล่าวมาล้วนแล้วแต่เป็นการ
ตอบสนองต่อการจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันได้ดี
เป็นอย่างยิ่ง การศึกษารูปแบบใหม่ที่อาศัยระบบเครือข่าย
อนิเทอรเ์นต็เปน็เครือ่งมอืสำ�คญัในการสง่ผา่นขอ้มลูขา่วสาร 
เป็นสื่อกลางในการติดต่อและปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียน
และครูผู้สอน ด้วยความสามารถของระบบเครือข่าย
อนิเทอรเ์นต็ชว่ยใหส้ามารถขยายเวลาเรยีนไดต้ลอด 24 ชัว่โมง
ขยายสถานทีเ่รยีนไดอ้ยา่งไมจ่ำ�กดัเพราะมเีครอืขา่ยเชือ่มโยง
ทั่วโลก และขยายขอบเขตของเนื้อหาที่ไม่จำ�กัด ผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจของตนเองอย่างอิสระ 
ตอบสนองรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็น
ศนูยก์ลาง เนน้ใหผู้เ้รยีนเปน็ผูป้ฏบิตักิจิกรรม เปน็การจดัการ
เรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนคิดเป็น ทำ�เป็น แก้ปัญหาเป็น ให้ผู้
เรียนได้ทำ�กิจกรรมที่หลากหลาย ซึ่งการจัดเรียนรู้แบบยึดผู้
เรียนเป็นศูนย์กลางมาจากแนวคิดทางการศึกษาของ จอห์น  
ดิวอี้ ผู้เป็นต้นคิดในเรื่องของ “การเรียนรู้โดยการกระทำ�” 
หรือ “Learning by Doing” (Dewey, 1963) อันเป็น
แนวคิดที่แพร่หลายและได้รับการยอมรับทั่วโลก 
	 จะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามี
บทบาทตอ่การศกึษาอยา่งมากโดยเฉพาะเทคโนโลยทีางดา้น
คอมพิวเตอร์และการสื่อสารโทรคมนาคม มีบทบาทต่อการ
พัฒนาการศึกษาดังนี้ (ชุมศักดิ์  อินทร์รักษ์, 2548 : 318-
319)
	 1.  เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามสีว่นชว่ยเรือ่งการ
เรยีนรู ้ปจัจบุนัมเีครือ่งมอืทีช่ว่ยสนบัสนนุการเรยีนรูห้ลายดา้น 
มรีะบบคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน ระบบสนบัสนนุการรบัรูข้า่วสาร 
เช่น การค้นหาข้อมูลข่าวสารเพื่อการเรียนรู้ใน World Wide 
Web เป็นต้น
	 2.  เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาสนับสนุนการ
จัดการศึกษาโดยเฉพาะการจัดการศึกษาสมัยใหม่ จำ�เป็น
ตอ้งอาศยัขอ้มลูขา่วสารเพือ่การวางแผน การดำ�เนนิการ การ
ตดิตามและประเมนิผลซึง่อาศยัคอมพวิเตอรแ์ละระบบสือ่สาร
โทรคมนาคมเข้ามามีบทบาทที่สำ�คัญ
	 3.  เทคโนโลยีสารสนเทศกับการสื่อสารระหว่าง
บุคคล เกือบทุกวงการจำ�เป็นต้องอาศัยสื่อสัมพันธ์ระหว่าง
ตัวบุคคล โดยเฉพาะด้านการศึกษา เช่น การสื่อสารระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน โดยใช้องค์ประกอบที่สำ�คัญช่วยสนับสนุน
ให้เกิดประสิทธิภาพในการดำ�เนินงาน เช่น การใช้โทรศัพท์ 
โทรสาร ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ เทเลคอนเฟอเรนซ์ เป็นต้น
	 การนำ�เทคโนโลยคีอมพวิเตอรแ์ละสือ่อเิลก็ทรอนกิส์
มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน สอดคล้องกับแนวคิดที่
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คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติได้กำ�หนดไว้ในพระราช
บัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 มาตร 22 ให้
สถานศกึษาและหนว่ยงานทีเ่กีย่วขอ้งจดัการศกึษาทีย่ดึถอืวา่
ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผูเ้รยีนมคีวามสำ�คญัทีส่ดุ กระบวนการจดัการศกึษาตอ้งสง่เสรมิ
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ 
และมาตร 24 (1) กำ�หนดให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่
เกีย่วขอ้งจดัเนือ้หาสาระกจิกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ
และความถนดัของผูเ้รยีนโดยคำ�นงึถงึความแตกตา่งระหวา่ง
บุคคล การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา 
เทคโนโลยีสารสนเทศที่นำ�มาใช้สำ�หรับการสอนเป็นการใช้
เทคโนโลยสีมยัใหมห่ลายอยา่ง ทำ�ใหส้ามารถจดัการเรยีนการ
สอนดว้ยอปุกรณท์ีท่นัสมยั หอ้งเรยีนสมยัใหม ่มอีปุกรณว์ดีโิอ
โปรเจคเตอร์ มีเครื่องคอมพิวเตอร์ มีระบบการอ่านข้อมูล
อเิลก็ทรอนกิสแ์บบตา่งๆ รปูแบบของสือ่การศกึษาทีน่ำ�มาใช้
ในการเรยีนการสอนกม็หีลากหลาย ขึน้อยูก่บัความเหมาะสม
ในการนำ�มาใช้ เช่น มัลติมีเดีย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วีดิโอ 
เทเลคอนเฟอเรนซ์ ระบบวีดิโอออนดีมานด์ ไฮเปอร์เท็กซ์ 
คอมพิวเตอร์ และระบบอินเทอร์เน็ต เป็นต้น
	 อกีทัง้รปูแบบการเรยีนการสอนผา่นระบบเครอืขา่ย
อนิเทอรเ์นต็ เนน้กระบวนการเรยีนทีย่ดึผูเ้รยีนเปน็ศนูยก์ลาง 
(Student-Centered) นำ�เอาแนวคดิเกีย่วกบัการสรา้งความรู้
แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้เป็นกลุ่ม การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ และแนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอนการเรียนรู้ มาใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง (Construction of Knowledge) 
นอกจากจะต้องเรียนด้วยตนเองและพึ่งตนเองแล้ว ยังต้อง
พึ่งการปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนคนอื่นๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัว
ด้วย รวมทั้งต้องอาศัยทักษะกระบวนการ(Process Skill) 
ต่างๆ จำ�นวนมาก เป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้(ทิศนา 
แขมมณี, 2545 : 64-65)  ซึ่งการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
แบบไฮเปอรเ์ควส เปน็การจดัการเรยีนการสอนผา่นเครอืขา่ย
อินเทอร์เน็ตรูปแบบหนึ่งที่อาศัยกระบวนการดังกล่าวในการ
จัดการเรียนรู้
	 การจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนแบบไฮเปอร์
เควส (Jim Hirsch, 2003)เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยอาศัยหลัก 4 I 
(Four “ I ” Concepts) ในการจดัการเรยีนรู ้คอื I-Inquiry การ
แสวงรู ้I-Investigation การสบืสวนสอบสวน I-Integration
การหลอมรวม  I-Interaction การมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เป็น
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง

มุ่งพัฒนาและเพิ่มคุณลักษณะ ที่พึงประสงค์ให้กับผู้เรียน ทั้ง
ในด้านความรู้ ความจำ� ความเข้าใจ การนำ�ไปใช้ และการคิด
วเิคราะหไ์ดเ้ปน็อยา่งด ีการเรยีนโดยใชบ้ทเรยีนแบบไฮเปอรเ์ควส
นั้น เป็นลักษณะของบทเรียนที่ผู้สอนได้เตรียมทรัพยากร
การเรียนรู้ต่างๆ เอาไว้ให้ผู้เรียนแล้ว โดยผู้เรียนสามารถ
เข้าถึง หรือสืบค้นข้อมูลได้จากอินเทอร์เน็ต เช่น การเชื่อม
โยงไปยังองค์ความรู้ต่างๆ PowerPoint ภาพเคลื่อนไหว 
เสียง บทความ เป็นต้น ในการจัดการเรียนการสอน จะยึด
ตามแผนการสอน โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ควบคุมและดำ�เนิน
การสอนให้เป็นไปตามรูปแบบหรือแผนการสอนที่วางไว้ ซึ่ง
ลักษณะการเรียนด้วยบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส  เป็นการฝึก
ให้ผู้เรียนรู้จักการแก้ปัญหาและรู้จักการทำ�งานเป็นทีม ตาม
กลุ่มย่อยต่างๆ หลังจากนั้น นำ�ความรู้ที่ได้จากการสืบค้นมา
บรูณาการ วเิคราะหอ์อกมาเพือ่แกไ้ขปญัหาและสรปุเปน็องค์
ความรู้  เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเอง ซึ่งถ้าหาก
พัฒนาและจัดระบบการเรียนด้วยบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส 
ทีเ่หมาะสมแลว้ จะเปน็ประโยชนอ์ยา่งมากในการจดัการเรยีน
การสอนในปัจจุบัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากเนื้อหานั้นไม่
สะดวกในการที่จะให้ผู้เรียน ลงไปศึกษาหรือเรียนรู้ในสถาน
ที่จริง อย่างเช่น เรื่องป่าชายเลน เป็นต้น
	 ป่าชายเลน หรือป่าโกงกาง ( Mangrove forest
หรือ intertidal forest) คือ กลุ่มของสังคมพืชที่ขึ้นอยู่ใน
เขตน้ำ�ลงต่ำ�สุด และน้ำ�ขึ้นสูงสุดบริเวณชายฝั่งทะเล ปาก
แม่น้ำ� หรืออ่าว  ป่าชายเลนเป็นบริเวณที่อยู่อาศัยของสิ่งมี
ชีวิตหลายชนิด ทั้งพืชและสัตว์ ป่าชายเลนจึงให้ประโยชน์
แก่มนุษย์มากมาย ทั้งในด้านพลังงานและไม้ใช้สอย ตลอด
จนเป็นแหล่งผลิตอาหารโปรตีนที่สำ�คัญ เนื่องจากป่าชาย
เลนเป็นที่วางไข่ แหล่งอาหาร และเจริญเติบโตของสัตว์น้ำ�
เศรษฐกจินานาชนดิ นอกจากนี ้ปา่ชายเลนยงัชว่ยปอ้งกนัภยั
ธรรมชาต ิโดยเฉพาะเปน็เกราะกำ�บงัและลดความรนุแรง ของ
คลื่นลมชายฝั่ง ช่วยดักตะกอนสิ่งปฏิกูล และสารพิษต่าง ๆ 
มใิหไ้หลลงไปสะสมในบรเิวณชายฝัง่และในทะเล ในปจัจบุนัมี
ปญัหาหลายประการ ไดแ้ก ่การเพาะเลีย้งชายฝัง่ แหลง่ชมุชน 
แหลง่อตุสาหกรรม การเกษตรกรรม และกจิกรรมอืน่อกีหลาย
ประเภทไดข้ยายไปสูช่ายฝัง่ทะเล โดยเฉพาะในพืน้ทีป่า่ชายเลน
จนทำ�ให้ป่าชายเลนลดลงอย่างรวดเร็วและรุนแรงจนน่าเป็น
หว่ง การจดัการเรยีนการสอนในหอ้งเรยีนเรือ่งปา่ชายเลนโดย
วิธีการที่ครูบรรยายให้นักเรียนฟังนั้น ไม่เพียงพอสำ�หรับให้
ผูเ้รยีนไดเ้ขา้ใจในบรบิทของปา่ชายเลนไดค้รอบคลมุในทกุดา้น
และเป็นการยากที่ในการนำ�นักเรียนไปศึกษา ณ สถานที่จริง 
ดังนั้น ด้วยบริบทของบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส ซึ่งเป็น
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ลกัษณะของการจดัการเรยีนการสอนทีย่ดึผูเ้รยีนเปน็ศนูยก์ลาง
จึงน่าจะเป็นเครื่องมือที่สามารถทำ�ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจใน
เนื้อหาเรื่องป่าชายเลนได้เป็นอย่างดี อีกทั้งกระบวนการใน
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนแบบไฮเปอร์เควสนั้น 
มีความสนุกสนาน นักเรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่าย เปิดโอกาสให้
ผูเ้รยีนสามารถดงึศกัยภาพทีม่อียูม่าใชไ้ดอ้ยา่งเตม็ที ่สง่ผลให้
สามารถพัฒนาตัวเองในด้านต่างๆ ได้เป็นอย่างดี

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่า
ชายเลน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
	 2.  เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง
ก่อนเรียนกับหลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ 
ไฮเปอร์เควส  เรื่อง ป่าชายเลน 

ขอบเขตของการวิจัย
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	 1.  ประชากร
		  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4 จากโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยสงขลา
นครินทร์ ที่กำ�ลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 
และยงัไมเ่คยเรยีนเนือ้หาเรือ่งปา่ชายเลนมากอ่น จำ�นวน 193 
คน 
	 2.	กลุ่มตัวอย่าง
		  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่4 จากโรงเรยีนสาธติ มหาวทิยาลยัสงขลา
นครินทร์ ที่กำ�ลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2552 
และยงัไมเ่คยเรยีนเนือ้หาเรือ่ง ปา่ชายเลนมากอ่น จำ�นวน 42 
คน ซึ่งได้มาจากการเลือกอย่างเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) ดังนี้คือ
		  2.1	กลุม่ตวัอยา่งสำ�หรบัทดลองรายบคุคลเพือ่
ปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ไฮเปอร์เควส  จำ�นวน 3 คน
		  2.2	 กลุม่ตวัอยา่งสำ�หรบัทดสอบหาประสทิธภิาพ
ของบทเรียน ไฮเปอร์เควส  จำ�นวน 9 คน
		  2.3	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองภาคสนาม 
เป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียน ไฮเปอร์เควส  
จำ�นวน 30 คน โดยกลุม่ตวัอยา่งทีเ่ลอืกนัน้เปน็กลุม่ตวัอยา่ง
ที่มีคุณสมบัติดังนี้คือ
			   2.3.1	 โ ร ง เ รี ย น มี ห้ อ ง ป ฏิ บั ติ ก า ร
คอมพวิเตอรส์ำ�หรบัการเรยีนการสอนตัง้แต ่30 เครือ่งขึน้ไป

              		 2.3.2	 กลุ่มตัวอย่างมีทักษะและความ
สามารถในการใช้คอมพิวเตอร์
              		 2.3.3	 กลุ่มตัวอย่างมีทักษะในการใช้และ
สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตได้เป็นอย่างดี 
 	 ดังนั้นในกรณีที่จะอ้างอิงไปยังประชากรกลุ่มอื่น 
ประชากรกลุ่มนั้นจะต้องมีลักษณะที่เหมือนหรือคล้ายคลึง
กันกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้	

ตัวแปรที่ศึกษา
	 1.  ตัวแปรอิสระคือ การเรียนด้วยบทเรียนแบบ
ไฮเปอร์เควส  เรื่อง ป่าชายเลน
	 2.  ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเ้รยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนแบบไฮเปอรเ์ควส  เรือ่ง ปา่ชายเลน

นิยามศัพท์เฉพาะ
	 บทเรียนแบบไฮเปอร์เควส หมายถึง บทเรียนที่
ผู้สอนได้เตรียมทรัพยากรการเรียนรู้ต่างๆ ไว้สำ�หรับให้ผู้
เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ โดยทรัพยากรการเรียนรู้นั้นผู้เรียน
สามารถเข้าถึงได้โดยใช้อินเทอร์เน็ต
 	 การเรยีนดว้ยบทเรยีนแบบไฮเปอรเ์ควส หมายถงึ
การจัดการเรียนการสอนตามแผนการสอน โดยมีการนำ�เอา
บทเรียนแบบไฮเปอร์เควสมาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการ
เรยีนการสอน โดยใหผู้เ้รยีนศกึษาเรยีนรูจ้ากตามกระบวนการ
ต่างๆ ที่มีอยู่ในบทเรียนแบบไฮเปอร์เควส ซึ่งมีครูผู้สอนเป็น
ผู้ชี้แนะ และดำ�เนินการสอนให้เป็นไปตามแผนการสอน
	 ป่าชายเลน หมายถึง กลุ่มของสังคมพืชซึ่งขึ้นอยู่
ในเขตน้ำ�ลงต่ำ�สุด และน้ำ�ขึ้นสูงสุดบริเวณชายฝั่งทะเล ปาก
แม่น้ำ� หรือ อ่าว 
	 เว็บไซต์ (Website) หมายถึง หน้าเว็บเพจ
หลายหนา้ เชือ่มโยงกนัดว้ยไฮเปอรล์งิก ์ผา่นทางระบบเครอืขา่ย
คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
	 ประสิทธิภาพของบทเรียน หมายถึง เกณฑ์การ
หาประสิทธิภาพบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส ที่พัฒนาขึ้นโดย
คดิคะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนซึง่ตัง้
เกณฑ์ไว้ไม่ต่ำ�กว่า 80/80 
	 80 ตัวแรก   หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจาก
การทำ�แบบทดสอบระหวา่งเรยีน เมือ่คดิเปน็รอ้ยละแลว้ไดไ้ม่
น้อยกว่า 80
	 80 ตัวหลัง  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนจาก
การทำ�แบบทดสอบหลงัเรยีนเมือ่คดิเปน็รอ้ยละแลว้ไดไ้มน่อ้ย
กว่า 80
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	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้
ด้านความจำ� ความเข้าใจ การนำ�ไปใช้ การคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนไฮเปอร์เควส
	
สมมติฐาน 
 	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการเรียน
ด้วยบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส  เรื่อง  ป่าชายเลน หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน 

สรุปผลการวิจัย
	 การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส  
เรื่อง ป่าชายเลน สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้
  	 1.	ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส  
เรื่อง ป่าชายเลน มีค่าเท่ากับ 80.67/88.17 สรุปได้ว่า บท
เรียนแบบ ไฮเปอร์เควส  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้คือมีค่าไม่น้อยกว่า 80/80
	 2.	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียน ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส  
เรื่อง ป่าชายเลน พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้

การอภิปรายผลการวิจัย
	 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่าชาย
เลน เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่งกอ่นเรยีนกบั
หลังเรียน ซึ่งจะได้อภิปรายผลตามสมมติฐานที่ตั้งไว้คือ ผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการเรียนด้วยบทเรียน
แบบไฮเปอรเ์ควส เรือ่ง ปา่ชายเลน หลงัเรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีน  
	 หลงัจากทีน่กัเรยีนไดเ้รยีนดว้ยบทเรยีน แบบไฮเปอรเ์ควส
เรื่อง ป่าชายเลน แล้วพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงว่า
บทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่าชายเลน ทำ�ให้นักเรียน
มีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหา โดยนักเรียนสามารถที่จะนำ�
ความรู้ที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาใช้ประโยชน์ และสามารถนำ�มา
ใช้ในการทำ�กิจกรรมระหว่างเรียน จนสามารถพัฒนาให้เกิด
ความรู้ได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พนัดดา  
เทพญา (2549 : 62) ที่ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยบทเรียนแบบไฮ
เปอร์เควส เรื่อง ผ้าเกาะยอ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยการสอนแบบปกติ

เรื่อง ผ้าเกาะยอ 
	 กจิกรรมการเรยีนการสอนดว้ยบทเรยีนแบบไฮเปอร์
เควส เรือ่ง ปา่ชายเลน เปน็การบรูณาการวธิกีารเรยีนรูไ้วห้ลาย
รูปแบบ เช่น การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้
โดยผู้เรียนเอง (Constructivist) ซึ่งเป็นรูปแบบการเรียน
ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดย
อาศยัประสบการณแ์ละโครงสรา้งทางปญัญาทีม่อียูเ่ดมิโดยมี
ครเูปน็ผูช้ว่ยสนบัสนนุ และอำ�นวยความสะดวกในการเรยีนรู้
ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ อทุยัทพิย ์ครินีาถ (2545 : 86)
ที่พบว่า การเรียนรู้โดยใช้แนว Constructivist เกิดจาก
การสร้างความรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ ได้มีโอกาสคิด 
ออกแบบ เป็นผู้ค้นคว้า เป็นผู้สำ�รวจ ปฏิบัติด้วยตนเอง ส่ง
ผลให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี นอกจากนั้นกิจกรรมการเรียนด้วย
บทเรียนแบบไฮเปอร์เควส เรื่อง ป่าชายเลน เป็นลักษณะการ
เรยีนแบบรว่มมอื (Co-operative Learning) ทีเ่นน้นกัเรยีน
เป็นสำ�คัญ โดยให้นักเรียนลงมือปฏิบัติงานเป็นกลุ่มย่อยๆ 
เพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคน มี
การส่งเสริมและสนับสนุนให้สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือกันใน
การทำ�งานเพือ่ใหง้านบรรลผุลตามเปา้หมาย ซึง่สอดคลอ้งกบั
งานวิจัยของ โฆษิต จัตุรัสวัฒนากูล (2543 : 100) ที่พบว่า
นักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคการสอนเป็นกลุ่ม
ที่ช่วยเหลือกันเป็นรายบุคคล มีความสามารถในการถ่ายโยง
การเรียนรู้สูงกว่านักเรียนที่เรียนตามปกติ อีกทั้งผู้วิจัยได้นำ�
แนวคดิ 4Is (four “I” concept) ไดแ้ก ่I-Inquiry   (การสบืสวน
สอบสวน) I-Investigation(การไตส่วน) I-Integration (การ
บูรณาการ) และ I-Interaction (การมีปฏิสัมพันธ์) มาใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียน โดยกำ�หนดให้มีการเกริ่นนำ�เกี่ยว
กับเนื้อหาที่มีในบทเรียนแบบไฮเปอร์เควสโดยใช้หลักการตั้ง
คำ�ถามเพื่อสร้างปัญหาให้ผู้เรียนเกิดความสงสัย เช่น สัตว์ที่
อาศัยอยู่ในป่าชายเลนมีกี่ประเภท อะไรบ้าง เป็นต้น เพื่อ
เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษาค้นคว้าโดยวิธีการ
สืบสวนสอบสวนข้อมูลจากแหล่งต่างๆ จนค้นพบความรู้
เพื่อนำ�มาเป็นคำ�ตอบตามแนวคิด 4Is คือแนวคิดเกี่ยวกับ
วิธีการสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) สอดคล้องกับ
คำ�กล่าวของ สุวิทย์ มูลคำ� และอรทัย มูลคำ� (2545 : 136) 
ทีก่ลา่วถงึกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบวธิกีารสบืสวนสอบสวน วา่
เปน็กระบวนการเรยีนรูท้ีเ่นน้การพฒันาความสามารถในการ
แก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้ผู้เรียนรู้จัก ค้นคว้าหาความรู้
โดยผู้สอนตั้งคำ�ถามกระตุ้นให้ผู้เรียนใช้กระบวนการทาง
ความคิดหาเหตุผลจนค้นพบความรู้หรือแนวทางในการ
แกไ้ขปญัหาทีถ่กูตอ้งดว้ยตนเอง การบอกเปา้หมายการเรยีนรู้
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2.  ข้อเสนอแนะการทำ�วิจัยในครั้งต่อไป   
	 2.1 ควรมีการศึกษาถึงความคงทนในการจำ�หลัง
จากเรียนด้วยบทเรียนแบบ ไฮเปอร์เควส
 	 2.2 ควรมกีารพฒันาบทเรยีนแบบไฮเปอรเ์ควส โดย
เนน้ทกัษะการคดิในเนือ้หาอืน่ๆ สำ�หรบัการเรยีนการสอนใน
ระดับต่างๆ  เช่น ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาและ 
ระดับอุดมศึกษา เพื่อเป็นการขยายแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสม
สำ�หรับผู้เรียน
	 2.3 เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง
ที่ผลการเรียนสูง จึงควรนำ�ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่มีผลการ
เรียนทั่วไป
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และภาระงานที่จะต้องทำ�ในบทเรียนช่วยให้ผลการเรียนรู้
ของผู้เรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น สอดคล้องกับ Badrul 
H. Khan (1977 : 136  อ้างถึงใน จารุวรรณ จุลพูล, 2546 : 
102) ทีก่ลา่วไวว้า่ การทีผู่เ้รยีนไดท้ราบวา่พวกเขาจะไดเ้รยีน
รูห้รอืสามารถทำ�สิง่ใดไดน้ัน้เปน็สิง่ทีส่ำ�คญั เพราะจะชว่ยใหผู้้
เรียนเพ่งความคิดอยู่ที่จุดเน้นของบทเรียนและผู้เรียนจะตั้ง
เป้าหมายของการเรียนไว้ในใจ 
	 การเรยีนการสอนดว้ยบทเรยีนแบบไฮเปอรเ์ควสนัน้
เป็นลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้ เรียนเป็น
ศูนย์กลาง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออก และเรียนรู้ได้อย่าง
ไมจ่ำ�กดั มกีจิกรรมทีม่ใีนแผนการสอน เปน็กจิกรรมทีมุ่ง่ใหผู้้
เรยีนเกดิการเรยีนรูต้ามกระบวนการตา่งๆ คอื การทำ�งานเปน็
ทีม เนื่องจากในการทำ�งานนั้นมีการแบ่งกลุ่มกลุ่มละ 5 คน
ซึ่งสมาชิกในกลุ่มจะมีหน้าที่ในการศึกษาข้อมูลในแต่ละ
ประเด็นหัวข้อที่ได้รับ ซึ่งต้องใช้ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์
และอนิเทอรเ์นต็ในการสบืคน้ขอ้มลู สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนมทีกัษะ
ในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตซึ่งถือเป็นเครื่องมือ
สำ�คัญในการศึกษาเรียนรู้ในปัจจุบัน หลังจากนั้นก็จะมาสรุป
ตกผลกึเปน็องคค์วามรูข้องกลุม่ ทำ�ใหผู้เ้รยีนทกุคนมสีว่นรว่ม
ในการเรยีนรู ้ทำ�ใหรู้ส้กึสนกุสนาน ไมน่า่เบือ่ และมกีารนำ�เสนอ
หนา้ชัน้เรยีน แตล่ะกลุม่สง่ตวัแทนออกมานำ�เสนอหนา้ชัน้เรยีน
ฝึกให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก และฝึกทักษะการนำ�เสนอ
	 อยา่งไรกต็ามสำ�หรบัผลการสอบกอ่นเรยีน (pretest)
และผลการสอบหลัง (posttest) ถึงแม้จะแตกต่างกันอย่าง
มีนัยสำ�คัญทางสถิติ แต่ผลต่างระหว่างคะแนนก็มีไม่มากนัก
เนือ่งจากผลการสอบกอ่นเรยีนไดค้ะแนนคอ่นขา้งสงู ( X   = 
16.1 ) ซึ่งทำ�ให้ไม่แตกต่างจากผลการสอบหลังเรียน ( X  = 
17.5 ) เพราะนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนที่มีความ
สามารถในการใชอ้นิเทอรเ์นต็สงู จงึทำ�ใหส้ามารถใชเ้ครือ่งมอื
ในการสบืคน้ขอ้มลูและใชบ้ทเรยีนไฮเปอรเ์ควสไดเ้ปน็อยา่งดี

ข้อเสนอแนะ
1.  ข้อเสนอแนะที่ได้จากการวิจัย  
 	 จากการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยบทเรยีนแบบ ไฮเปอรเ์ควส เรือ่ง ปา่ชายเลน
หลงัเรยีนสงูกวา่กอ่นเรยีน ดงันัน้ สามารถนำ�วธิกีารเรยีนนีไ้ป
ใช้กับเนื้อหาวิชา และผู้เรียนในระดับอื่นๆ ได้ โดยคำ�นึงถึง
ความรูค้วามสามารถของนกัเรยีน เกีย่วกบัการใชค้อมพวิเตอร์
และอินเทอร์เน็ตเป็นสำ�คัญ
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