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A b s t r a c t

The objective of this academic article was to 

survey the latest trend in science fiction research in 

Extrapolation and Science Fiction Studies between 

2010-2019. The survey found that there were 338 

research articles published in these two academic 

journals with the time span of the researched texts from 

Ancient Greek to contemporary period. Majority of 

researched science fiction texts were from the 19th 

century onward. Octavia E. Butler was the most 

researched author with 16 articles. Frankenstein; or, The 

Modern Prometheus (1818) by Mary Shelley was the 

most researched text with 7 articles. Most of the 

researched science fictions were written in English at 

79.14%, with the rest composed in 12 other languages. 

Book was the leading format of researched text at 

84.91% followed by film, TV series, game and website.

Keywords:   
Trend in science fiction; science, 
Fiction research; science, 
Fiction studies.
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บ ท ค ัด ย่ อ

บทความ วิชาการ น้ีมี วั ต ถุประสงค ์ เพื่ อส� ำ รวจ 

กระแสล่าสุดในการวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์จาก

บทความวจิยัในวารสาร Extrapolation และ Science Fiction 

Studies ระหว่างคริสต์ศักราช 2010-2019 จากการส�ำรวจ 

พบบทความวิจัยจ�ำนวน 338 ชิ้น โดยมีช่วงเวลาของตัวบท 

ที่ปรากฏในบทความวิจัยตั้งแต่ก่อนคริสต์ศักราชถึงผลงาน 

ร่วมสมัย บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในบทความวิจัยส่วน

ใหญ่ตีพิมพ์ตั้งแต่คริสต์ศตวรรษที่ 19 เป็นต้นมา ในช่วงเวลา

ที่ส�ำรวจ พบบทความวิจัยศึกษาผลงานของอ็อกเทเวีย  

อี. บัตเลอร์มากที่สุด จ�ำนวน 16 บทความ Frankenstein; or, 

The Modern Prometheus (1818) ของ แมรี เชลลีย์ เป็น

บนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ทีป่รากฏในบทความวิจยัมากทีส่ดุ 

จ�ำนวน 7 บทความ บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ส่วนใหญ ่

ในบทความวจิยัเขียนด้วยภาษาองักฤษ คิดเป็นร้อยละ 79.14 

โดยมีการวิจัยตัวบทภาษาอื่นอีก 12 ภาษา หนังสือเป็น 

รูปแบบบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ทีป่รากฏการวิจยัมากทีส่ดุ 

คิดเป็นร้อยละ 84.91 โดยมีการวิจัยตัวบทในสื่อประเภทอื่น

เช่น ภาพยนตร์ ละครชุดทางโทรทัศน์ เกม และเว็บไซต์

กระแสในบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์,
การวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์, 
บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ศึกษาะ

ค�ำส�ำคัญ:   
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บทน�ำ

	 บนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ (science fiction) เป็นกลุม่วรรณกรรม

ที่มีเน้ือหาเก่ียวข้องกับการเดินทางในอวกาศ โลกต่างดาว โลกอนาคต  

การปฏิวัติวิทยาศาสตร์ในคริสต์ศตวรรษที่ 17 มีส่วนส�ำคัญให้นักเขียนหรือ

แม้แต่นักวิทยาศาสตร์ใช้วรรณกรรมในการน�ำเสนอสภาวะของสังคม 

ที่เปลี่ยนแปลงจากนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ล�้ำสมัย พื้นที่บันเทิงคดีเอื้อ

อ�ำนวยให้น�ำเสนอทฤษฎีหรือการทดลองในจินตนาการที่ยังไม่มีข้อพิสูจน์ 

(Vint, 2014, pp.1-3) นอกจากน้ันบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยังน�ำเสนอ

ความเปลี่ยนแปลงของมนุษย์และสังคมจากเทคโนโลยีล�้ำสมัยอีกด้วย  

โดยมีการศึกษาว่าบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์และพัฒนาการทางเทคโนโลยี

ในโลกภายนอกมีปฏิสัมพันธ์กันอย่างซับซ้อน (Brake & Hook, 2008)  

ในตอนต้นคริสต์ศตวรรษที่ 20 บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ได้รับความนิยม

สูงในกลุ่มผู ้อ่านสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วที่มีผลจาก

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การติดตามอย่างเหนียวแน่นของผู้อ่านสร้าง 

ผลตอบแทนและความนิยมให้กับนิตยสารรวมเร่ืองสั้นและผลงานเร่ืองยาว 

ทีถู่กแบ่งพิมพ์เป็นตอน การแลกเปลีย่นความคิดเหน็ของกลุม่ผูอ่้านผ่านหน้า

กระดาษนิตยสารเร่ิมต้นวัฒนธรรมการวิเคราะห์วิจารณ์บันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์ก่อนการวิจัยโดยนักวิชาการ (Csicsery-Ronay Jr, 2005, p.43)

	 ความนิยมในหมู่ผู้อ่านร่วมกับความเปลี่ยนแปลงของสังคมและ

วัฒนธรรมจากวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีท�ำให้บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร ์

ถกูศกึษาวจิยัโดยระเบยีบวธีิทางวรรณคดศีกึษา ความสนใจในแวดวงวิชาการ

มีเพิ่มขึ้นจนกระทั่งถึงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 20 เกิดวารสารวิชาการรวบรวม

บทความเฉพาะด้านบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ศึกษาสองฉบับแรก 

คือ วารสาร Extrapolation และวารสาร Science Fiction Studies (Kelly & 

Kessel, 2009, p.9) ที่ตีพิมพ์อย่างต่อเน่ืองมานานกว่า 40 ปี โดย 
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วารสาร Extrapolation ประกาศตนเป็นวารสารวิชาการฉบับแรกที่ตีพิมพ์

งานวิจัยด้านบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์และวรรณกรรมจินตนิมิตในป ี

ค.ศ. 1959 ส่วนวารสาร Science Fiction Studies ตีพิมพ์ฉบับแรกในปี  

ค.ศ.1973 วารสารวิชาการทั้งสองฉบับมีส่วนส�ำคัญต่อการกระตุ้นให้เกิด 

ความสนใจและการวิจยัเกีย่วกบับนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ (Latham, 2017, 

p.1) หากพิจารณาว่าวารสารวิชาการเป็นช่องทางหน่ึงในการรวบรวม 

ผู ้มีความสนใจในเร่ืองเดียวกันทั้งผู ้อ ่าน ผู ้ เขียนบทความและคณะ

บรรณาธกิาร การส�ำรวจบทความวิจัยทีตี่พมิพ์ในวารสารทัง้สองฉบบัระหว่าง

คริสต์ศักราช 2010-2019 น่าจะช่วยบ่งช้ีความสนใจในแวดวงวิชาการ 

ในช่วงเวลาที่ศึกษา โดยเฉพาะการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับตัวบท 

ทีป่รากฏในบทความวิจยัจ�ำนวนมาก จนอาจกล่าวได้ว่าเปิดเผยกระแสล่าสดุ

ของการวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในช่วงเวลาหนึ่งทศวรรษ

วัตถุประสงค์

	 เพื่อส�ำรวจกระแสการวิจัยเกี่ยวกับบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ 

โดยวเิคราะห์ข้อมลูของตวับทบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ทีป่รากฏในบทความ

วิจัยในวารสาร Science Fiction Studies และ Extrapolation ระหว่าง 

คริสต์ศักราช 2010-2019 โดยจ�ำแนกข้อมูลวารสารฉบับพิเศษ เน้ือหา 

ส่วนพิเศษของวารสาร ช่ือบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ ช่ือผู้แต่ง ภาษา 

ที่ใช้เขียน ปีพิมพ์ และประเภทของสื่อที่ใช้

ขอบเขตของการศึกษา

	 บทความวิจัยที่ตีพิมพ์ในวารสาร Extrapolation และ Science 

Fiction Studies ระหว่างคริสต์ศักราช 2010-2019 จ�ำนวน 338 ช้ิน  

โดยส�ำรวจช่ือบทความ (research title) และบทคัดย่อ (abstract) จาก
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เว็บไซต์ของวารสารทั้งสองฉบับ เน่ืองจากมีข้อจ�ำกัดในการเข้าถึงบทความ

ฉบับเต็มทางเว็บไซต์ของวารสาร

	 เว็บไซต์ของวารสาร Extrapolation คือ https://www.

liverpooluniversitypress.co.uk/journals/id/7

	 เว็บไซต์ของวารสาร Science Fiction Studies คือ https://www.

depauw.edu/site/sfs/

วิธีการศึกษา

	 ส�ำรวจช่ือบทความและบทคัดย ่อจากเว็บไซต ์ของวารสาร 

ทัง้สองฉบบั น�ำข้อมลูทีไ่ด้มาค้นหาข้อมลูวารสารฉบบัพเิศษ เน้ือหาส่วนพเิศษ 

ส�ำรวจตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ถูกใช้ศึกษาวิจัย จัดเรียงชื่อเร่ือง 

ช่ือผู้แต่ง ภาษาที่ใช้เขียน ปีพิมพ์ จากน้ันวิเคราะห์ข้อมูลและเรียบเรียง 

เป็นบทความ

ผลการศึกษา

	 การส�ำรวจบทความวิจัยในวารสารวิชาการทั้งสองฉบับจากปี  

ค.ศ. 2010-2019 เปิดเผยความหลากหลายอันน่าสนใจของตัวบทบันเทิงคดี

แนววิทยาศาสตร์ที่ถูกศึกษา เช่น มีช่วงเวลาของตัวบทที่ได้รับการวิจัย

ยาวนานนับพนัปี จากวรรณกรรมยคุกรีกโบราณจนถงึผลงานร่วมสมยั ผูแ้ต่ง

ที่มิได้จ�ำกัดอยู่เพียงนักเขียนเพศชายจากประเทศมหาอ�ำนาจเทคโนโลยี  

แต่ปรากฏการวิจัยผลงานของนักเขียนชนพื้นเมืองที่ เขียนขึ้นโดยใช ้

ภาษาท้องถิ่น นอกจากน้ันพัฒนาการทางเทคโนโลยียังเปิดช่องทางใหม่

ส�ำหรับการน�ำเสนอเร่ืองราวบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์นอกเหนือจากการใช้

ตัวอักษรพิมพ์ลงบนหน้ากระดาษ โดยจะน�ำเสนอความหลากหลายของ

กระแสการวิจัยตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ต่อไปในแต่ละหัวข้อ
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ช่วงเวลาของตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในบทความวิจัย

	 การส�ำรวจบทความวิจัยในวารสารทั้ งสองฉบับระหว ่างป ี  

ค.ศ. 2010-2019 พบการวิจัยตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่มีอายุ

ครอบคลุมประวัติศาสตร์นับพันปี ทั้งนี้พบว่างานวิจัยที่ใช้ตัวบทเก่าแก่ที่สุด

คือ ‘The Persistent Peril of the Artificial Slave’ (2011) ของเควิน  

ลาแกรนเจอร์ (Kevin LaGrandeur) ศึกษาผลงานเขียนของอริสโตเติล 

(Aristotle) นกัคดิจากยคุกรีกโบราณผูม้ชีีวติอยูร่ะหว่าง 384-322 ปีก่อนคริสต์

ศักราช ในงานวิจัยช้ินดังกล่าวข้อมูลวรรณกรรมจากยุคกรีกโบราณและตัว

บทจากยคุสมยัอืน่ เป็นข้อมลูเพือ่อภปิรายเกีย่วกบัการน�ำเสนอสภาพของทาส

ในบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ ตวับทในงานวจิยัทีม่คีวามเก่าแก่ล�ำดบัถดัมา

คือ The Pilgrim’s Progress (1678) ของจอห์น บันแยน (John Bunyan)  

ในงานวิจัยเรื่อง ‘Cities of Destruction: Bunyan’s The Pilgrim’s Progress 

in the Dystopian Visions of Huxley and Orwell’ (2018) ของแมททิว 

กิบสัน (Matthew Gibson) ที่ศึกษาตัวบทเก่าแก่ร่วมกับผลงานจาก 

คริสต์ศตวรรษที ่20 ของ อลัดสั ฮักซ์ลย์ี (Aldous Huxley) และจอร์จ ออร์เวล 

(George Orwell) เพื่อศึกษาการเสนอเกี่ยวกับดิสโทเปียในผลงานของกลุ่ม

นักเขียนจากสหราชอาณาจักร 

	 ทว่านอกจากงานวิจัยสองช้ินน้ีแล้ว บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ 

ส่วนใหญ่ที่นักวิจัยคัดเลือกมาศึกษาเป็นตัวบทตั้งแต่คริสต์ศตวรรษที่ 19 

เป็นต้นมา อันสอดคล้องกับประวัติของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่มี 

ความแพร่หลายเติบโตหลังจากการปฏิวัติอุตสาหกรรม โดยพบว่านักเขียน

บางคนและบางผลงานได้ รับความสนใจจากนักวิจัยมากเป็นพิเศษ 

ดังจะอภิปรายต่อไป อย่างไรก็ตามงานวิจัยที่ใช้ตัวบทวรรณกรรมที่มี 

ความเก่าแก่นบัพนัปีย่อมขยายขอบเขตขององค์ความรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์

และวิวัฒนาการของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ 
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	 สิ่งบ่งชี้ประการหน่ึงที่อาจระบุกระแสการวิจัยในแต่ละช่วงเวลา 

ได้เป็นอย่างดีคือ ชื่อของวารสารฉบับพิเศษ (special issue) และชื่อเนื้อหา

ส่วนพิเศษ (special section) ในวารสารฉบับปกติ วารสารฉบับพิเศษ 

เป็นช่องทางส�ำหรับการน�ำเสนอแนวทางวิจัยใหม่จากนักวิจัยแนวหน้า 

(Childe, 2018) และปรากฏข้อมูลว่าเน้ือหาส่วนพิเศษของวารสารมักม ี

ยอดผู้อ่านและการอ้างอิงมากกว่าปกติ (Wiley, 2020) จากการส�ำรวจ 

กลุ่มข้อมูลในระยะเวลาสิบปีพบว่า วารสารวิชาการด้านบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์ทั้งสองฉบับมีการจัดพิมพ์วารสารฉบับพิเศษ และเน้ือหา 

ส่วนพิเศษ ในหลายวาระ เพื่อรวมรวมบทความที่มีความเกี่ยวข้องไว้ด้วยกัน 

กองบรรณาธิการของวารสารได้ต้ังช่ือหัวข้อเพื่อสร้างความสนใจให้กับ

ประเด็นที่มีความโดดเด่นในช่วงเวลานั้น 

กลุ่มบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ถูกจัดพิมพ์เป็นวารสารฉบับพิเศษ

	 ระหว่างปี 2010-2019 วารสาร Science Fiction Studies มีการจัด

พิมพ์วารสารฉบับพิเศษทั้งหมด 9 ครั้ง โดยมี 4 ครั้งที่ฉบับพิเศษมีเนื้อหา

เจาะจงไปยงับนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์เฉพาะประเทศ กล่าวคอื บนัเทงิคดี

แนววิทยาศาสตร์จากประเทศจีนในเดือนมีนาคม 2013 บันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์จากประเทศอิตาลีในเดือนกรกฎาคม 2015 บันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์จากประเทศอินเดียในเดือนพฤศจิกายน 2016 และบันเทิงคดี

แนววิทยาศาสตร์จากประเทศสเปนในเดือนกรกฎาคม 2017 หากวิเคราะห์

ดินแดนที่ถูกคัดเลือกให้มีวารสารฉบับพิเศษ อาจกล่าวได้ว่าส�ำหรับวารสาร

ฉบบัทีร่วบรวมผลงานวิจัยตัวบทจากประเทศจีน ประเทศอติาล ีและประเทศ

สเปน มีบทบาทในการกระตุ้นความสนใจส�ำรวจบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

ในประเทศทีม่ไิด้ใช้ภาษาองักฤษเป็นภาษาหลกัและเป็นชาตทิีม่อีตุสาหกรรม

หนักตัง้อยูใ่นประเทศ ความแพร่หลายของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยที�ำให้
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เกิดผลกระทบต่อการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวันของมนุษย์ในหลากหลายบริบท

ภูมิศาสตร์และวัฒนธรรม

	 นอกจากน้ันหากพิจารณาวารสารฉบับที่รวบรวมบทความวิจัย

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์จากประเทศจีนและประเทศอินเดีย ทั้งสองดิน

แดนเป็นประเทศก�ำลงัพฒันาทีม่อีตัราการขยายจ�ำนวนประชากรอย่างรวดเร็ว

และมีการเติบโตทางเศรษฐกิจสูงเป็นอันดับต้นของโลก ประเทศอินเดียยัง

เป็นแหล่งก�ำเนิดส�ำคัญของวิศวกรและช่างเทคนิคที่มีความเช่ียวชาญระบบ

คอมพวิเตอร์ ทว่าผลทีต่ามมาจากการขยายตวัทางเศรษฐกิจคือความไม่เสมอ

ภาคในการกระจายรายได้ของประชากรแต่ละกลุม่ สภาวะดงักล่าวท�ำให้เกิด

ความไม่เท่าเทียมในการเข้าถึงเทคโนโลยีเน่ืองจากข้อจ�ำกัดด้านเศรษฐกิจ

หรือแม้แต่การศึกษาพื้นฐานสร้างข้อจ�ำกัดในการใช้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาตนเอง

	 ฉบับพิเศษอีก 4 ฉบับของวารสาร Science Fiction Studies  

มเีน้ือหาส�ำรวจประเดน็เด่นในวงการบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ ฉบบัแรกใน

เดือนมีนาคม ค.ศ. 2011 ว่าด้วยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์สลิปสตรีม 

(Slipstream) ทีมี่ความสอดคล้องกบัภาวะการด�ำเนินชีวติของมนุษย์ร่วมสมยั 

เน่ืองจากสลิปสตรีมคือประเภทของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่น�ำเสนอ 

การด�ำเนินชีวิตของมนุษย์ในภาวะหลังสมัยใหม่ โดยแสวงหาวิธีเล่าเร่ือง 

แบบใหม่ในฉากโลกร่วมสมัยที่มิได้เป็นอนาคตอันไกลโพ้น (Sterling, 2019) 

นักเขียนผู ้ เ ร่ิมใช้ค�ำน้ีในการเรียกประเภทผลงานคือ บรูซ สเตอลิง  

(Bruce Sterling) ในค.ศ.1989 

	 ประเด็นเด่นอื่นที่วารสาร Science Fiction Studies คัดเลือก 

เป็นฉบับพิเศษในรอบทศวรรษ คือบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์กับภาวะ 

โลกาภิวัตน์ ในเดือนพฤศจิกายน ค.ศ. 2012 บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

ดิจิทัลในเดือนมีนาคม ค.ศ. 2016 และบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร ์
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กับวิกฤติการณ์สภาพแวดล้อมในเดือนพฤศจิกายน ค.ศ. 2018 อาจกล่าวได้

ว่าเน้ือหาหลกัของวารสารฉบบัพเิศษกลุม่นี ้สอดคล้องกบัความเปลีย่นแปลง

ในชีวิตของมนุษย ์ที่ เทคโนโลยีสร ้างผลกระทบต ่อสังคมเศรษฐกิจ  

การด�ำเนินชีวิตในสังคมอุตสาหกรรมและพฤติกรรมการบริโภคล้นเกินเป็น

สาเหตหุน่ึงของการเปลีย่นแปลงของภมูอิากาศและสภาวะโลกร้อนจากมลพษิ 

นอกจากนั้นหลังการเปลี่ยนแปลงสู่สหัสวรรษใหม่ นวัตกรรมทางเทคโนโลยี

ที่เปลี่ยนผ่านสู่ระบบดิจิทัลถูกน�ำมาใช้ประกอบการเล่าเรื่องหลายรูปแบบ

	 ฉบับพิเศษของวารสาร Science Fiction Studies อีกหน่ึงฉบับ 

จัดพิมพ์ในวาระเฉลิมฉลองการตีพิมพ์วรรณกรรมช้ินเอกของแมรี เชลลีย์ 

(Mary  Shelley) เรื่อง Frankenstein; or, The Modern Prometheus (1818) 

ครบรอบ 200 ปี ในเดือนกรกฏาคม ค.ศ. 2018 การตีพิมพ์ฉบับพิเศษครั้งนี้

เน้นย�้ำความโดดเด่นของตัวบทที่นักวิชาการให้การยอมรับว่าเป็นหน่ึงใน

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เร่ืองแรกๆ ของโลก ที่เสนอเร่ืองราวเก่ียวกับ 

ขีดจ�ำกัดของวิทยาศาสตร์และความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งประดิษฐ ์

ในเชิงวทิยาศาสตร์มากกว่าเร่ืองเหนือธรรมชาต ิ(Vint, 2014, p.3) วรรณกรรม

เร่ืองน้ีส่งอทิธพิลต่อนกัเขียนรุ่นต่อมาและยงัคงถกูน�ำมาตคีวามในบริบทสมยั

ใหม่หลังจากเวลาผ่านไปแล้วถึงสองศตวรรษ (Shelley, 2017) แก่นเร่ือง 

ที่ปรากฏการเผชิญหน้าระหว่างมนุษย์กับประดิษฐกรรมทางวิทยาศาสตร์ 

ผนวกกับการน�ำเสนออหังการ์ของนักวิทยาศาสตร์ในการฝืนวิถีธรรมชาติ  

เช่น การฟื ้นคืนชีพ ยังคงได้รับความสนใจจากนักอ่านและนักวิจัย 

ข้ามยุคสมัย น่าสนใจว่าตัวบทที่มีความเก่าแก่ยังคงถูกมาใช้ศึกษา 

เกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ 

	 ในช่วงเวลา 10 ปีที่ส�ำรวจวารสาร Extrapolation ปรากฏฉบับที่

อาจกล่าวได้ว่าเป็นฉบับพิเศษเพียงหน่ึงคร้ังในเดือนมกราคม ค.ศ. 2016 

แม้ว่าจะมิได้มีการต้ังช่ืออย่างชัดเจน แต่วารสารฉบับน้ีมีความโดดเด่นที่
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รวบรวมบทความวิจัยที่เกี่ยวข้องกับบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ของชนพื้น

เมือง (indigenous people) อาทิ ชาวอเมริกันพื้นเมือง ชาวอะบอริจิน และ

ชาวเกาะฮาวาย โดยศกึษาจากตวับทศลิปกรรมพืน้เมอืงทีม่คีวามหลากหลาย

ในการแสดงออก บทความที่รวบรวมไว้ในฉบับดังกล่าวมีประเด็นเก่ียวข้อง

กับป ัญหาที่ ชนพื้ น เ มืองต ้อง เผ ชิญ เช ่น สภาพหลั งอาณานิคม  

ความไม่เท่าเทียมและสิทธิการเป็นพลเมือง วารสารฉบับดังกล่าวเปิด 

พืน้ทีใ่หม่ให้กับชาติพนัธ์ุหรือชุมชนทีม่กัไม่ได้ถกูน�ำเสนอในตวับทกระแสหลกั 

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ร ่วมสมัยจึงเป็นอีกหน่ึงพื้นที่ส�ำหรับการ 

น�ำเสนอปํญหาที่แตกต่างออกไปของชนกลุ่มน้อย 

กลุ่มบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ถูกจัดเป็นเนื้อหาส่วนพิเศษในวารสาร

	 ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจไม่ปรากฏการแยกเนื้อหาส่วนพิเศษในวารสาร 

Extrapolation ทว่าวารสาร Science Fiction Studies จัดสรรเน้ือหา 

ส่วนพิเศษทั้งหมด 3 คร้ัง ทั้งหมดใช้ช่ือนักเขียนเป็นช่ือของส่วนพิเศษ  

โดยนักเขียนผู้มีผลงานได้รับการวิจัยในส่วนพิเศษประกอบด้วยอ็อกเทเวีย  

อี. บัตเลอร์ (Octavia E. Butler) ในฉบับเดือนพฤศจิกายน ค.ศ. 2010  

สตาญิสวัฟ แลม (Stanisław Lem) ในฉบับเดือนพฤศจิกายน 2013  

และ หลิว ฉือซิน (Liu Cixin) ในฉบับเดือนมีนาคม ค.ศ. 2019 น่าสนใจว่า

หากวิเคราะห์ภูมิหลังของนักเขียนทั้งสามคน อาจกล่าวได้ว่าทั้งหมดอยู ่

นอกกระแสหลักของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในอดีตเน่ืองจากข้อจ�ำกัด 

ทางเชื้อชาติและภาษา ข้อมูลประวัติและผลงานของนักเขียนทั้งสามมีดังน้ี 

อ็อกเทเวีย อี. บัตเลอร์ (ค.ศ. 1947-2006) นักเขียนสุภาพสตรีเช้ือสาย 

แอฟริกันอเม ริกัน เธอใช ้องค ์ประกอบยอดนิยมของบัน เทิ งคด ี

แนววิทยาศาสตร์ เช่น การมาเยือนโลกของมนุษย์ต่างดาวเพื่อติดต่อ 

กับมนุษยชาติ เพื่อน�ำเสนอประเด็นที่เกี่ยวข้องกับความหลากหลายทาง
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ชาตพินัธ์ุ ข้อมลูเก่ียวกบัตวับทบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ของเธอในบทความ

วิจัยจะถูกอภิปรายในหัวข้อต่อไป

	 สตาญิสวัฟ แลม (ค.ศ. 1921-2006) นักเขียนชาวโปแลนด์  

ผลงานบางช้ินของเขาถูกแปลจากต้นฉบับภาษาโปแลนด์เป็นภาษาอังกฤษ

ล่าช้านับสิบปี เน่ืองจากอิทธิพลทางการเมืองระหว่างประเทศในยุค 

สงครามเย็นกดดันการสร้างสรรค์และปิดกั้นโอกาสการเผยแพร่ผลงานใน 

ดินแดนเสรีนิยม ในเวลาต่อมาหลังจากผลงานถูกเผยแพร่ระดับนานาชาติ 

เขาถูกยกย่องเป็นนักเขียนบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ช้ันแนวหน้าของ 

ยุโรปตะวันออกก่อนการสิ้นสุดของม่านเหล็ก การวิจัยผลงานของแลม 

ได้รับการคัดสรรให้มีส่วนพิเศษในวารสาร Science Fiction Studies  

เพือ่น�ำเสนอผลงานวจิยัทีเ่กีย่วข้องกบัหนังสอื Summa Technologiae (1964) 

อันรวบรวมบทความคัดสรรด้านเทคโนโลยีศึกษาและปรัชญา 

	 หลิว ฉือซิน (เกิด ค.ศ. 1963) นักเขียนบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

ชาวจีน ผลงานเร่ือง The Three-Body Problem (2008) ได้รับการแปล 

เป็นภาษาอังกฤษโดย เคน หลิว (Ken Liu) (เกิด ค.ศ. 1976) นักเขียนบันเทิง

คดีแนววิทยาศาสตร์ชาวอเมริกันเช้ือสายจีนในปี ค.ศ. 2014 ผลงานแปล 

ช้ินดังกล่าวจุดประกายความสนใจในดินแดนตะวันตกต่อบันเทิงคด ี

แนววิทยาศาสตร์จากประเทศจีนที่มีบริบทเฉพาะทางสังคม และมีข้อจ�ำกัด

ในการรับวัฒนธรรมจากจากต่างชาติ องค์ประกอบของบันเทิงคด ี

แนววิทยาศาสตร์ถูกน�ำมาผสานกับเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์จีนยุค 

ปฏวิตัวิฒันธรรม เช่น ความสบัสนวุน่วายในแวดวงการศกึษาและการกีดกนั

องค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่มีต้นก�ำเนิดจากโลกตะวันตก
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นักเขียนบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ปรากฏการศึกษาในบทความวิจัย

มากที่สุด

	 ระหว่างปี 2010-2019 ปรากฏนักเขียนบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

จ�ำนวนหน่ึงที่ปรากฏการศึกษาผลงานของพวกเขาในบทความวิจัย 

มากกว่า 5 บทความ ข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นถึงกระแสความสนใจ 

ในการศกึษาผลงานนักเขียนกลุม่น้ี โดยมนัีกเขียนบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์

สองคนที่ผลงานได้รับการศึกษาในบทความวิจัยมากกว่า 10 บทความ 

ดังข้อมูลในตารางที่ 1

ตารางที่ 1: ตารางแสดงนักเขียนที่ปรากฏการศึกษาในบทความวิจัย

มากกว่า 5 บทความ

	 จากข้อมูลในตาราง นักเขียนที่ผลงานถูกวิจัยมากที่สุดคือ  

อ็อกเทเวีย อี. บัตเลอร์ นักเขียนสุภาพสตรี เช้ือสายแอฟริกันอเมริกัน  

ผู้มีเน้ือหาส่วนพิเศษในวารสาร Science Fiction Studies ในฉบับเดือน

พฤศจิกายน ค.ศ. 2010 โดยกลุ่มผลงานที่ได้รับความสนใจจากนักวิจัยคือ

วรรณกรรมชุด Xenogenesis (1987-1989) ทีน่�ำเสนอการมาเยอืนของมนุษย์

ต่างดาวเพื่อช่วยเหลือมนุษยชาติ เมื่อภาวะสงครามและความขัดแย้ง 

ในสังคมมนุษย์ท�ำลายสภาพแวดล้อมจนไม่เหมาะสมกับการอยู ่อาศัย 

นอกจากนั้นยังพบการวิจัยนวนิยายเรื่อง Kindred (1979) และ Fledging 

(2005) ที่ใช้องค์ประกอบของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ เช่น การเดินทาง

ข้ามเวลาและการดัดแปลงข้อมูลพันธุกรรมเพื่อเสนอความหลากหลาย 
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ของเผ่าพันธุ์มนุษย์ น่าสนใจว่ากลุ่มผลงานของบัตเลอร์ที่ถูกน�ำมาวิจัย  

คาบเกี่ยวช่วงเวลาตีพิมพ์ถึง 26 ปี ความนิยมในการศึกษาผลงานของเธอยัง

อาจสอดคล้องกับการเรียกร้องความเท่าเทียมทางชาติพันธุ์ Black Lives 

Matter ในระดับนานาชาติในช่วงเวลาที่ส�ำรวจ

	 นักเขียนที่มีจ�ำนวนผลงานถูกน�ำมาศึกษาวิจัยในช่วงเวลาที่ส�ำรวจ

ล�ำดับสองคือ ฟิลิป เค. ดิก (Philip K. Dick ) นักเขียนบันเทิงคด ี

แนววิทยาศาสตร์ชาวอเมริกัน ผู้สร้างสรรค์ผลงานวรรณกรรมโดยมีอิทธิพล

จากกระแสศิลปะกลุ่มเหนือจริง (surrealism) จนท�ำให้ขณะที่เขามีชีวิต 

ผลงานของเขาส่วนใหญ่ไม่ได้รับความสนใจทางวิชาการมากนักและถูกจัด

เป็นเพียงวรรณกรรมยอดนิยม (McGrath, 2007) น่าสนใจว่าตัวบทของเขา

ที่ปรากฏในบทความวิจัย มิได้เป็นวรรณกรรมชุดเดียวกันดังกรณีของ  

ออ็กเทเวยี อ.ี บตัเลอร์ แต่นักวจิยัคดัเลอืกตวับทบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์

ของ Philip K. Dick กระจายออกไปมากกว่า 10 ชื่อเรื่อง คาบเกี่ยวช่วงเวลา

สี่ทศวรรษ สอดคล้องกับการที่เขามีช่ือเสียงด้านความรวดเร็วในการ

สร้างสรรค์วรรณกรรม ท�ำให้ตลอดชีวิตของเขามีผลงานนวนิยายมากถึง  

44 เล่มและเร่ืองสั้นมากกว่า 100 เร่ือง จ�ำนวนผลงานที่มากกว่านักเขียน 

ส่วนใหญ่อาจเอื้ออ�ำนวยให้มีความหลากหลายของการคัดเลือกตัวบท 

เพื่อท�ำการวิจัย

	 ผลงานของ ฟิลปิ เค. ดกิ ยงัคงถกูน�ำมาศึกษาวจิยัหลงัจากผูเ้ขียน

เสยีชีวติไปแล้วมากกว่า 30 ปี โดยผลงานบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ของเขา

ถูกศึกษาวิจัยในประเด็นที่หลากหลายต้ังแต่สังคมอุดมคติ การรุกราน 

จากต่างดาวไปถึงจกัรวาลคู่ขนาน น่าสงัเกตว่าตัวบทของเขาทีถู่กวจิยัจะเป็น

งานวรรณกรรมเท่าน้ัน ไม่ปรากฏการศึกษาเปรียบเทียบกับตัวบทดัดแปลง 

เช่น ภาพยนตร์ แม้ว่าผลงานของ ฟิลิป เค. ดิก ถูกน�ำมาดัดแปลงเป็น

ภาพยนตร์แล้วไม่ต�่ำกว่า 12 ครั้ง
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	 กลุ ่มนักเขียนล�ำดับต ่อมามีผลงานปรากฏในบทความวิจัย 

จ�ำนวน 7 ชิ้น คนแรกคือ แมรี เชลลีย์ ผู้ที่ผลงาน Frankenstein; or, The 

Modern Prometheus (1818) เป็นผลงานช้ินเดียวที่ถูกน�ำมาวิจัย โดย 

งานวจิยัส่วนใหญ่ตีพมิพ์ในวารสาร Science Fiction Studies ฉบบัพเิศษครบ

รอบ 200 ปีของตัวบทที่ได้กล่าวไปในตอนต้นของบทความ นักเขียน 

คนถัดมาคือ คิม สแตนลีย์ โรบินสัน (Kim Stanley Robinson) นักเขียน 

ชาวอเมริกันผู ้ที่ผลงานมีความโดดเด่นในการน�ำเสนอผลกระทบของ

วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีต่อสภาพแวดล้อม ผลงานของเขามักปรากฏการ 

มีส่วนร่วมของภาครัฐและภาคการศกึษาเพือ่ผลกัดนันโยบายระดบันานาชาติ

ที่เหมาะสมต่อความยั่งยืนของประชาคมโลก วรรณกรรมของโรบินสัน 

ที่ปรากฏในงานวิจัยที่ส�ำรวจส่วนใหญ่เป็นตัวบทที่พิมพ์หลังคริสต์ศักราช 

2000 เช่นผลงานชุด Science in the Capital (2004-2007) ทิศทางการวิจัย

ตัวบทวรรณกรรมของ คิม สแตนลีย์ โรบินสัน สอดคล้องกับกระแสการ 

ตื่นตัวด้านการเปลี่ยนแปลงของภูมิอากาศโลกจากสภาวะโลกร้อนและ 

การตระหนกัว่าทางออกของปัญหาดงักล่าวต้องอาศยัการร่วมมอืหลากหลาย

ระดับตั้งแต่ระหว่างภาครัฐ ภาคธุรกิจและปัจเจก (Vint, 2021, pp.130-132) 

นักเขียนคนสุดท้ายในกลุ่มนี้คือ ไชนา มีวิลล์ (China Miéville) นักเขียน 

ชาวสหราชอาณาจักรผู้มีความสนใจด้านสังคมวิทยา ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจ

ปรากฏการวิจัยผลงานของ ไชนา มีวิลล์ ทั้งหมด 7 บทความ ผลงานของ

เขามักถูกศึกษาในแง่มุมพื้นที่เมืองกับการด�ำรงชีพของมนุษย์ ในตัวบทเช่น 

The City and the City (2009) และ Embassytown (2011) นอกจากนั้น 

ยังปรากฏบทสัมภาษณ์เขาเก่ียวกับมุมมองใหม่ต่อสังคมเมืองในวารสาร 

Extrapolation ฉบับเดือนมกราคม ค.ศ. 2014

	 กลุ่มนักเขียนล�ำดับถัดมามีผลงานปรากฏในบทความวิจัยจ�ำนวน 

5 ช้ิน นักเขียนในกลุ่มนี้มีความหลากหลายในประเภทผลงานและยุคสมัย 
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หากเรียงล�ำดับนักเขียนกลุ่มนี้ตามปีเกิด ล�ำดับแรกคือ เอช.จี. เวลส์ (H.G. 

Wells) ผูไ้ด้รบัการขนานนามว่าเป็นหน่ึงในนักเขียนผูว้างรากฐานของบนัเทงิ

คดีแนววิทยาศาสตร์ ล�ำดับถัดมาคือ อูร์ซูลา เค. เลอ กวิน (Ursula K.  

Le Guin) ผู ้ใช ้บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในการน�ำเสนอเกี่ยวกับ 

ความหลากหลายทางเพศสถานะอย่างโดดเด ่นผ ่านบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์กลุ่มคลื่นลูกใหม่ (Broderick, 2003, p.59) ต่อมาเป็นกลุ่ม 

นักเขียนที่ยังมีชีวิตอยู่ เร่ิมต้นจากวิลเลียม กิบสัน (William Gibson)  

หน่ึงในนักเขียนบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ผู ้ริเร่ิมกระแสไซเบอร์พังก์  

กลุ่มวรรณกรรมที่มีอิทธิพลต่อพัฒนาการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ 

ไซเบอร์สเปซ นีล สตีเฟนสัน (Neal Stephenson) ผู้มีพื้นฐานการศึกษา 

ด้านภูมิศาสตร์และฟิสิกส์ เขาได้รับการยอมรับว่าผลงานเสนอการประยุกต์

ใช้ไซเบอร์สเปซที่แปลกใหม่และส่งผลกับการออกแบบพัฒนาเทคโนโลยี 

โดยเฉพาะด้านที่เกี่ยวกับเมตาเวิร์ส (Metaverse) หลิว ฉือซิน ผู้ที่วารสาร 

Science Fiction Studies ตีพิมพ์ส่วนพิเศษของวารสารให้ดังที่กล่าวในตอน

ต ้น และนักเ ขียนอายุน ้อยที่สุดในกลุ ่ม น้ีคือ เปาโล บาซิกาลูป ิ  

(Paolo Bacigalupi) เขามีผลงานบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่น�ำเสนอ 

ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อปัญหาสิ่งแวดล้อมและภาวะโลกาภิวัตน์
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	 ความโดดเด่นของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เรื่อง Frankenstein; 

or, The Modern Prometheus (1818) ของ แมรี เชลลีย์ ที่ปรากฏใน 

บทความวิจัยจ�ำนวนมากที่สุด ตอกย�้ำความส�ำคัญของตัวบทที่ได้รับ 

การยอมรับว่าเป็นหน่ึงต้นทางของการเสนอผลกระทบของวิทยาศาสตร์

เทคโนโลยีต่อมนุษย์ น่าสนใจว่าหลังจากเวลาผ่านไป 2 ศตวรรษ ค�ำว่า 

แฟรงเกนสไตน์กลายเป็นค�ำทีถ่กูเลอืกใช้ในช่ือบทความวจิยัแม้ว่าจะมไิด้เป็น

ตัวบทที่ถูกศึกษาวิเคราะห์  ดังปรากฏในชื่อผลงานของเจมส์ เอช. ทราลล์ 

(James H. Thrall) เรื่อง ‘What the Frak, Frankenstein! Teenagers, Gods, 

and Postcolonial Monsters on Caprica’ ตพีมิพ์ในวารสาร Extrapolation 

ฉบับเดือนมกราคม ค.ศ. 2015 ที่ศึกษาละครชุดทางโทรทัศน์เรื่อง Caprica 

(2009-2010) การเลือกใช้ช่ือดังกล่าวอาจเป็นวิวัฒนาการของความหมาย 

ค�ำว่าแฟรงเกนสไตน์ที่ถูกน�ำมาใช้บริบทอื่นนอกเหนือจากการเป็นช่ือเร่ือง 

ของวรรณกรรม

	 น่าสนใจว่าตัวบทที่ถูกศึกษาวิจัย 5 อันดับแรก เป็นตัวบทของ 

นักเขียนสุภาพสตรีถึง 4 จาก 5 ช้ิน นักเขียนคนแรกคือ แมรี เชลลีย์ 

ดังปรากฏข้างต้น ถัดมาคือ อ็อกเทเวีย อี. บัตเลอร์มีผลงานถึงสองชิ้นอยู่ 

ใน 5 ล�ำดับแรก นั่นคือ Kindred (1979) และ Fledging (2005) ทั้งนี้อาจ 

มีสาเหตุจากวารสาร Science Fiction Studies ก�ำหนดเน้ือหาส่วนพิเศษ 

ให้เธอในเดือนพฤศจิกายน ค.ศ. 2010 ทว่าหากพิจารณาเฉพาะผลงาน 

ของนักเขียนทีว่ารสารวชิาการทัง้สองฉบบัไม่ได้ก�ำหนดฉบบัพเิศษหรือเน้ือหา

ส่วนพิเศษให้จะเป็นบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์กลุ ่มคลื่นลูกใหม่เร่ือง 

The Dispossessed (1974) ของ อูร์ซูลา เค. เลอ กวิน โดยมีผลงานของ 

นักเขียนชายเพียงเร่ืองเดียวที่ได้รับความนิยมติด 5 อันดับแรกและเป็น 

ผลงานใหม่ที่สุดของกลุ ่มน้ี บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เ ร่ืองน้ันคือ 

The Windup Girl (2009) ของ เปาโล บาซิกาลูปิ ข้อมูลกลุ่มนี้อาจเปิดเผย
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กระแสความสนใจบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ของนักเขียนสุภาพสตรีที่มี

เน้ือหาเกีย่วข้องกบัความเท่าเทยีมทางเพศและชาตพินัธ์ุในช่วงเวลาทีส่�ำรวจ

	 ส�ำหรับตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ปรากฏในบทความวิจัย

จ�ำนวน 3 ชิ้นมีความหลากหลายของนักเขียนและยุคสมัยอย่างยิ่ง  

โดยหากเรียงตามปีพิมพ์ บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เก่าที่สุดของกลุ่มน้ี 

คือ 2001: A Space Odyssey (1968) ผลงานชิ้นเอกของ อาร์เธอร์ ซี.  

คลาร์ก ต่อมาคือบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ชุด Xenogenesis (1987-1989) 

ของ อ็อกเทเวีย อี. บัตเลอร์ที่กล่าวถึงมาแล้ว ต่อมาคือบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์กลุ่มไซเบอร์พังก์เรื่อง Snow Crash (1992) ของ นีล สตีเฟนสัน 

และบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร ์กระตุ ้นการอนุรักษ ์สิ่งแวดล้อมชุด  

Science in the Capital (2004-2007) ของ คิม สแตนลีย์ โรบินสัน  

ถัดมาคือผลงานเรื่อง Rainbows End (2006) ของ เวอร์เนอร์ วินจ์ (Vernor 

Vinge) ศาสตราจารย์ด้านคณิตศาสตร์แห่งมหาวิทยาลัยซาน ดิเอโก สเตท 

เขาน�ำความรู้ด้านคณิตศาสตร์ประยุกต์ผสานเข้าไปในการเล่าเร่ืองจาก 

ยุคอนาคตอันใกล้ที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างฉับพลันหลังเกิดปฏิวัติดิจิทัล 

ส�ำหรับผลงานล่าสุดของกลุ่มนี้ คือ The Martian (2011) ของ แอนดี เวียร์ 

(Andy Weir) ทีน่�ำเสนอเร่ืองราวการผจญภยัในอวกาศโดยใช้บริบทร่วมสมยั

ของความร่วมมือระหว่างประเทศและพัฒนาการทางเทคโนโลยี

	 การพิจารณาความนิยมของตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ 

ที่ถูกคัดเลือกมาวิจัยตามนักเขียนและช่ือผลงาน เปิดเผยกระแสการวิจัย 

ผลงานของอ็อกเทเวีย อี. บัตเลอร์ ความเกี่ยวช่วงเวลานานนับสิบปี ทั้งนี้

ความนิยมวิจัยผลงานของเธอ อาจมีสาเหตุจากกระแสตื่นตัวของการศึกษา

เก่ียวกับเช้ือชาติในวรรณกรรม จากการเคลื่อนไหวเรียกร้องเก่ียวกับ 

สทิธิเสรีภาพของชนกลุม่น้อยและความเท่าเทยีมทางสผีวิ ปัญหาทีเ่กิดข้ึนกับ

สภาพแวดล้อมและพฒันาการด้านเทคโนโลยทีีเ่ปลีย่นแปลงสูด่จิิทลัยงัปรากฏ



ปีท
ี่ 1
7 

ฉบ
ับท

ี่ 2
 ก

รก
ฎา

คม
-ธ

ันว
าค

ม 
25

64

วารสารวิชาการ

207

ในผลงานวิจัยจ�ำนวนหนึ่งเช่นกัน น่าสังเกตว่าตัวบทที่ถูกศึกษาในงานวิจัย  

3 ช้ินข้ึนไป ล้วนเป็นตัวบททีเ่ขียนเป็นภาษาองักฤษ ทว่าบทความวิจยับนัเทงิ

คดีแนววิทยาศาสตร์ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจมิได้ปรากฏแต่เพียงผลงานจาก 

ชาติมหาอ�ำนาจทางอุตสาหกรรมและผู้น�ำเทคโนโลยีเท่านั้น การส�ำรวจ 

ยังพบการวิจัยผลงานส่วนหน่ึงที่ถูกเขียนโดยภาษาที่มิใช่ภาษาอังกฤษ  

ดังน�ำเสนอในหัวข้อถัดไป

ภาษาของตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ปรากฏการศึกษาใน

บทความวิจัย

	 บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ถูกขนานนามว่าถูกยึดครองโดยตัวบท

ที่เขียนขึ้นเป็นภาษาอังกฤษเป็นเวลาต่อเนื่องยาวนาน (Csicsery‐Ronay Jr, 
2012, p.478) สอดคล้องกบัผลส�ำรวจทีเ่ปิดเผยว่าในช่วงเวลา 10 ปี บทความ

วิจัยส่วนใหญ่ศึกษาตัวบทภาษาอังกฤษ ในปริมาณร้อยละ 79.14 อดัม  

โรเบิร์ตส์ (Adam Roberts) นักเขียนและนักวิชาการด้านบันเทิงคด ี

แนววิทยาศาสตร์ อภปิรายเกีย่วกบัความนิยมในการวจิยัตวับทภาษาองักฤษ 

โดยเช่ือมโยงกับสถานะมหาอ�ำนาจระดบันานาชาตขิองสหราชอาณาจกัรและ

สหรัฐอเมริกา ที่ราวกับครอบง�ำการน�ำเสนอวัฒนธรรมกระแสหลักในระดับ

ทีเ่ปรียบได้กับเป็นวฒันธรรมตวัแทนของมนุษยชาตเิมือ่ต้องตดิต่อกับดนิแดน

ต่างดาว (Roberts, 2006, p.49-50)  แม้ว่าภาษาอังกฤษจะถูกใช้เขียนตัวบท

มากถึง 4 ใน 5 ช้ินของกลุ่มข้อมูลที่ส�ำรวจ ทว่างานวิจัยส่วนที่เหลือมี 

ความหลากหลายด้านภาษาของตัวบทเป็นอย่างยิ่ง กล่าวคือพบการวิจัย 

ตัวบทภาษาอื่นอีกอย่างน้อย 12 ภาษา การพิจารณาข้อมูลกลุ่มตัวบท 

ที่มิได้เขียนเป็นภาษาอังกฤษ ย่อมเปิดเผยแนวโน้มความสนใจของนักวิจัย 

ที่แพร่หลายไปยังวรรณกรรมจากดินแดนอื่นที่อาจมิได้เป็นมหาอ�ำนาจ

	 การให้ความส�ำคัญศึกษาวิจัยตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร ์
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ที่ไม่ได้เขียนเป็นภาษาอังกฤษ ดังปรากฏฉบับพิเศษของวารสาร Science 

Fiction Studies ที่รวบรวมผลงานวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร ์

จาก 4 ประเทศในช่วงเวลา 10 ปี ดังที่ได้กล่าวมาแล้ว โดย 3 ประเทศ 

ใช้ภาษาอื่นที่มิใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการคือ ภาษาสเปน ภาษา

อิตาเลียน และภาษาจีน ส�ำหรับประเทศที่มีการจัดพิมพ์วารสารฉบับพิเศษ

มีเพียงประเทศเดียวเท ่าน้ันที่ใช ้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาราชการคือ 

ประเทศอินเดีย ดินแดนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและ 

ความโดดเด่นด้านการต่อสู้เรียกร้องเอกราชจากเจ้าอาณานิคม ประเด็น 

ดังกล่าวยังสอดคล้องกับการปรากฏการวิจัยตัวบทภาษาเบงกาลี 2 ช้ิน 

ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจ

	 หากแยกพิจารณาบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ถูกเขียนโดย 

ภาษาที่ไม่ถูกรวบรวมเป็นฉบับพิเศษ ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจปรากฏงานวิจัย 

ตัวบทภาษาฝร่ังเศสมากถึง 10 ช้ิน โดยช่วงเวลาและประเภทของตัวบท

กระจายตั้งแต่บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ยุคคริสต์ศตวรรษที่ 19 ของ ฌูลส์ 

แวร์น (Jules Verne) ไปจนถึงภาพยนตร์ปี ค.ศ. 2014 ของ ฌ็อง-ลุก  

กอดาร์ (Jean-Luc Godard) ซึ่งอาจแสดงถึงประวัติศาสตร์ยาวนาน 

ของพฒันาการด้านวทิยาศาสตร์เทคโนโลยใีนประเทศฝร่ังเศส ส�ำหรับผลงาน

จากทวีปยุโรปที่ปรากฏในงานวิจัยล�ำดับถัดมาคือตัวบทภาษาโปแลนด์  

ที่ได้รับการคัดเลือกมาศึกษาวิจัยจ�ำนวน 4 ชิ้น โดยส่วนใหญ่เป็นผลงานของ

สตาญิสวัฟ แลม นักเขียนผู้มีเนื้อหาส่วนพิเศษในวารสาร Science Fiction 

Studies ดังที่กล่าวมาก่อนหน้า ส่วนตัวบทภาษาอื่นที่มาจากประเทศในทวีป

ยุโรปคืองานวิจัยตัวบทภาษาโปรตุเกส 3 ชิ้น ตัวบทภาษารัสเซีย 2 ชิ้นและ

พบว่ามีงานวจัิย 1 ช้ินศึกษาบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ภาษาเช็ค บนัเทงิคดี

แนววิทยาศาสตร์ที่ถูกเขียนเป็นภาษาเช็คคือต้นก�ำเนิดของค�ำที่ใช้เรียก

นวตักรรมทางเทคโนโลยทีีแ่พร่หลายอย่างยิง่นอกบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ 
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คือค�ำว่า “หุ่นยนต์” (Vint, 2014, p.133) อันเสนออิทธิพลของบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์ต่อก�ำเนิดค�ำที่มีความหมายเกี่ยวข้องกับพัฒนาการของ 

สิ่งประดิษฐ์

	 บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์จากทวีปเอเชีย มีการวิจัยตัวบท 

ภาษาจนีมากทีส่ดุ สอดคล้องกบัการจดัพมิพ์ฉบบัพเิศษของวารสาร Science 

Fiction Studies เมื่อเดือนมีนาคม ค.ศ. 2013 ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจพบ 

การศึกษาวิจัยตัวบทที่ใช้ภาษาจีนจ�ำนวน 9 ชิ้น ทั้งนี้อาจกล่าวได้ว่าภูมิภาค

เอเชียตะวันออกมีตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ถูกน�ำไปศึกษาวิจัย 

มากที่สุดของทวีปเอเชีย เพราะนอกจากตัวบทภาษาจีนแล้ว พบงานวิจัย 

ตัวบทภาษาญี่ปุ่น 3 ชิ้นและงานวิจัยตัวบทภาษาเกาหลีอีก 1 ชิ้น

	 อีกหน่ึงภูมิภาคของทวีปเอเชียที่ปรากฏการวิจัยต้นฉบับบันเทิงคดี

แนววิทยาศาสตร์ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจคือภูมิภาคเอเชียใต้และดินแดนตะวัน

ออกกลาง โดยพบการวิจัยตัวบทภาษาอาหรับจ�ำนวน 5 ชิ้น โดยเป็นตัวบท

ที่มาจากประเทศโมร็อกโก ประเทศอียิปต์และประเทศอิรัก และตัวบท 

ภาษาเบงกาลอีกี 2 ช้ินดงัทีก่ล่าวมาแล้ว ดนิแดนเอเชียใต้และตะวันออกกลาง

เป็นพื้นที่ก�ำเนิดรากฐานส�ำคัญของการศึกษาวิทยาศาสตร์ น่ันคือระบบ 

ตัวเลขฮินดูอารบิกที่ถูกน�ำไปใช้เป ็นพื้นฐานของการค�ำนวณในวิชา

คณิตศาสตร์ในอารยธรรมตะวันตก (Bernhard, 2020) ดินแดนตะวันออก

กลางจึงเป็นอีกหน่ึงพื้นที่ที่ปรากฏรากฐานของวิทยาศาสตร์มาแต่อดีตกาล 

นอกจากน้ันเน้ือหาของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์จากภูมิภาคเอเชียใต ้

และตะวันออกกลาง ยังปรากฏการใช้บริบทของเหตุการณ์ร ่วมสมัย 

เช ่นการประท ้วงคร้ังใหญ่ในภูมิภาคอาหรับ (Arab Spring) ใน 

ต้นคริสต์ทศวรรษที่ 2010 กับการน�ำเสนอเร่ืองราวการต่อสู้ของประชาชน 

กับอ�ำนาจรัฐโดยอาศัยอุปกรณ์เทคโนโลยี
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	 ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจพบว่ามีการวิจัยผลงานที่ใช้ภาษาจากแทบ 

ทกุทวปีบนโลก ทว่าไม่พบตวับทบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์จากทวีปแอฟริกา 

อกีหน่ึงต้นทางแห่งอารยธรรมโลก ความไม่ครบถ้วนขององค์ความรู้ดงักล่าว

อาจเปิดช่องทางให้กับนักวิจัยเพื่อเติมเต็มทรัพยากรด้านการวิจัยบันเทิงคดี

แนววิทยาศาสตร์ต่อไป การปรากฏการวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ 

มิได้ถูกเขียนเป็นภาษาอังกฤษที่แม้ว่าจะมีสัดส่วนน้อย ยังอาจเปิดเผย 

ความเหมาะสมของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ในการน�ำเสนอสภาพชีวิต 

ของมนุษย์ที่มีเอกลักษณ์ของแต่ละพื้นที่อันมีพ้ืนฐานแตกต่างกันนอก 

จากสภาพทางภูมิศาสตร์ อาทิ ปัจจัยพื้นฐานทางเศรษฐกิจ ความคุ้นเคย 

กับองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ หรือการจ�ำกัดการใช้งานเทคโนโลยี 

บางประเภทโดยอ�ำนาจรัฐ

ประเภทของสื่อบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ปรากฏในบทความวิจัย

	 แม้สาธารณชนจะคุ้นเคยกับการอ่านบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

ผ่านการพิมพ์เป็นรูปเล่ม แต่ยังปรากฏการเสนอเร่ืองราวบันเทิงคดี 

แนววิทยาศาสตร์ผ่านสื่อภาพเคลื่อนไหว เช่น ภาพยนตร์และละครชุด 

ทางโทรทัศน์มานานนับสิบปี นอกจากน้ันศิลปินมักแสวงหาแนวทางที ่

แตกต่างจากเดมิในการสือ่สารกับผูอ่้านและผูช้ม หนทางหน่ึงคอืการประยกุต์

ใช้เทคโนโลยีกับเร่ืองเล่าเพื่อสร้างประสบการณ์ใหม่ให้กับผู ้ รับสาร 

จากการส� ำรวจข ้อมูลบทความวิจั ย พบว ่ ามีการ วิจัยบัน เทิ งคดี 

แนววิทยาศาสตร์ในสื่อประเภทอื่นที่สาธารณชนอาจไม่คุ ้นเคย เช่น  

บล็อก (blog) บทเพลงหรือแม้แต่เกมบนคอมพิวเตอร์และโทรศัพท์มือถือ  

ในส่วนนี้ของบทความจะเสนอการจ�ำแนกข้อมูลตามประเภทของสื่อ 

บันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์
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	 ข้อมูลจากการส�ำรวจพบว่าตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ที่ 

ถกูวจิยัส่วนใหญ่เน้นหนักไปทีว่รรณกรรมและภาพยนตร์ ในช่วงเวลาทีส่�ำรวจ 

พบว่าตัวบทวรรณกรรมถูกเลือกน�ำมาวิจัยคิดเป็นร้อยละ 84.91 และตัวบท

ภาพยนตร์คิดเป็นร้อยละ 12.98 ทั้งนี้งานวิจัยบางช้ินแม้ว่ามีการคัดเลือก 

ตัวบทจากหลากหลายสือ่มาศกึษาเปรียบเทยีบ แต่วรรณกรรมและภาพยนตร์

ยังคงเป็นสื่อที่ได้รับการคัดเลือกเพื่อท�ำการศึกษาวิจัยมากที่สุดราวกับ 

ยึดครองพื้นที่ส่วนใหญ่ของการวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

	 อย่างไรก็ตามปรากฏว่าสื่อประเภทอื่นถูกคัดเลือกมาศึกษาวิจัย

แม้ว่าจะมีสัดส่วนน้อยกว่าร้อยละ 10 แต่มีความหลากหลายอย่างยิ่ง 

โดยสื่อที่พบในงานวิจัยล�ำดับรองลงมาคือภาพยนตร์ชุดทางโทรทัศน์  

โดยตัวบทที่ปรากฏเป็นเร่ืองมีประวัติการฉายต่อเน่ืองยาวนานข้ามยุคสมัย 

จนมีการเปลี่ยนกลุ่มนักแสดงหลายรุ่น เช่น Star Trek (1966-ปัจจุบัน)  

และ Battlestar Galactica (1978-2013) สื่อภาพเคลื่อนไหวไม่เพียงแต่

ปรากฏผลงานที่แสดงโดยนักแสดงเท่าน้ัน แต่ยังปรากฏงานวิจัยการ์ตูนชุด 

(Anime Series) จากประเทศญี่ปุ่นเรื่อง Texhnolyze (2003) อีกด้วย

	 นอกจากน้ันพัฒนาการอย ่างรวดเ ร็วของเทคโนโลยีและ 

วงจรอิเล็กทรอนิกส์ ท�ำให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลมีศักยภาพทาง 

การค�ำนวนเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ และยังลดขนาดของอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับ 

การพกพา จนท�ำให้เคร่ืองมือสมัยใหม่ เช่น สมาร์ทโฟน มีประสิทธิภาพ 

ไม่ด้อยไปกว่าคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะในยุคสมัยก่อนหน้า ขนาดของอุปกรณ ์

ที่มีความกะทัดรัดร่วมกับราคาที่ลดลงและความสะดวกในการเช่ือมต่อ 

กับอินเทอร์เน็ตยังเป็นช่องทางให้เกิดเกมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ที่มี 

ความซับซ้อนในการเล่าเร่ือง ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจพบการวิจัยเกมผจญภัย 

ในดนิแดนผดีบิ DayZ เกมบทบาทสมมตใินสงคราม Advanced Dungeons 

and Dragons โลกแห่งเกมที่ได้รับความสนใจจากนักวิจัยยังรวมถึง 
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เกมยอดนิยมบนโทรศัพท์เคลือ่นทีเ่ช่น Angry Birds ทีถ่กูน�ำมาศกึษาการเล่า

เรื่องเกี่ยวกับโรคระบาดในบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

	 ไซเบอร์สเปซ พื้นที่เกิดใหม่จากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ 

เครือข่ายการสื่อสารยังเป็นพื้นที่ส�ำหรับการเล่าเร่ืองแบบบันเทิงคดี 

แนววิทยาศาสตร์และถูกน�ำมาศึกษาวิจัยในช่วงเวลา 10 ปีที่ผ่านมา พื้นที ่

ที่ถูกศึกษาในงานวิจัยอาทิ บล็อก (blog) และเว็บไซต์ เช่น clockworks2.

org ไซเบอร์สเปซยังมีบทบาทในการเผยแพร่ผลงานของนักเขียนหน้าใหม่ 

ที่ไม่จ�ำเป็นต้องพ่ึงพาส�ำนักพิมพ์เช่นในอดีต แต่นักเขียนสามารถน�ำเสนอ 

ผลงานของตนสู่สาธารณชนทั่วโลกได้โดยแทบไม่มีข้อจ�ำกัดเร่ืองค่าใช้จ่าย 

อาจกล่าวได้ว ่าอินเทอร์เน็ตเปิดพื้นที่ให้มีการเล่าเร่ืองบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์ได้โดยไม่ต้องมีการจัดพิมพ์เป็นเล่มอีกต่อไป ปรากฏการณ ์

ดังกล่าวสอดคล้องกับการไหลเลื่อนของสื่อบนพื้นที่ไซเบอร์สเปซ

	 ในช่วงเวลาที่ส�ำรวจพบงานวิจัยตัวบทบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์

ที่มีความโดดเด่นด้านรูปแบบการเล่าเป็นพิเศษ 2 ชิ้น ช้ินแรกคือหนังสือ 

และสื่อผสม Agrippa (A Book of the Dead) (1992) ของวิลเลียม กิบสัน 

ที่ ใช ้การเล ่าเ ร่ืองสอดประสานไปกับเอกลักษณ์ของเทคโนโลยีใน 

การเล่าในผลงานดังกล่าวควบรวมบทกวี ภาพถ่าย และแผ่นฟลอปปีดิสก์  

(floppy disk) เข้ารหัสพิเศษเพื่อลบข้อมูลที่บันทึกไว้โดยอัตโนมัติหลังจาก 

ทีเ่ปิดชมเพยีงคร้ังเดยีว อกีหนึง่ตวับททีม่ลีกัษณะพเิศษและถูกศกึษาเก่ียวกับ

การเล่าเร่ืองแบบของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์คือ การศึกษาพื้นที่

นิทรรศการแห่งโลก (world’s fair) โดยงานวจิยัน้ันศึกษาภาวะโลกาภวิตัน์ใน

พื้นที่จัดนิทรรศการแห่งโลกระหว่างปี ค.ศ. 1851 ถึงปี ค.ศ. 1939 

	 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ทางวิทยาศาสตร์

เป็นส่วนประกอบส�ำคัญของบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์มายาวนาน ทว่าการ

ส�ำรวจงานวิจัยในช่วงเวลาสิบปีเปิดเผยอีกหน่ึงการใช้งานเทคโนโลย ี
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ในบันเทงิคดีแนววิทยาศาสตร์ นัน่คือการใช้เครอืข่ายสื่อใหมเ่พื่อน�ำเสนอตวั

บทและการใช้เทคโนโลยีประกอบการน�ำเสนอผลงานในรูปแบบสื่อผสม  

การปรากฏรูปแบบใหม่ของบนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ย่อมการขยายขอบเขต

การศึกษาที่มิได้จ�ำกัดอยู ่กับตัวบทในรูปแบบวรรณกรรม นอกจากน้ัน 

การผนวกสื่อใหม่เข้ากับบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ และพัฒนาการ 

ทางเทคโนโลยีที่ไม่หยุดน่ิงย่อมท�ำให้เกิดปรากฏการณ์ใหม่ที่เอื้ออ�ำนวย 

ให้เกิดการวิจัยในรูปแบบใหม่ ๆ

สรุป

	 จากการส�ำรวจบทความวิจยัจ�ำนวน 338 ช้ิน ทีถู่กตีพมิพ์ในวารสาร 

Extrapolation และ Science Fiction Studies ระหว่างคริสต์ศักราช  

2010-2019 พบว่าการวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์เป็นพื้นที่เปิดกว้าง 

ให้กับตัวบทที่หลากหลาย ช่วงเวลาของตัวบทที่ถูกวิจัยในระยะเวลาสิบปี

ครอบคลมุช่วงเวลาในประวัตศิาสตร์มากกว่าสองสหสัวรรษ เอกสารต้นฉบบั

เก่าทีส่ดุทีถ่กูน�ำมาวจิยัมอีายนัุบพนัปี จากสมยักรีกโบราณ ส่วนผลงานช้ินที่

ถูกคัดเลือกมาศึกษามากที่สุดในช่วงเวลาที่ส�ำรวจ เป็นผลงานจากยุคคริสต์

ศตวรรษที ่19 ทีไ่ด้รับการยอมรับว่าเป็นหน่ึงในตัวบททีท่รงอทิธิพลต่อบนัเทงิ

คดีแนววิทยาศาสตร์ยุคต่อมา 

	 ความหลากหลายในการวจิยับนัเทงิคดแีนววทิยาศาสตร์ไม่เพยีงแต่

ปรากฏผ่านช่วงเวลาที่ยาวนานของต้นฉบับเท่านั้น แต่ยังพบว่าผู้แต่งผลงาน

ถกูคดัเลอืกมาวจิยัมากช้ินทีส่ดุเป็นนักเขียนสภุาพสตรี ปริมาณของการศึกษา

ตัวบทจากนักเขียนเพศหญิงสร ้างมุมมองใหม่ให ้กับบันเทิงคดีแนว

วทิยาศาสตร์ ทีใ่นอดตีมกัถกูเข้าใจว่าครอบครองโดยนักเขียนเพศชาย ข้อมลู

บทความวิจัยบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์จากปี ค.ศ. 2010-2019 ยังแสดง

การเปิดพืน้ทีใ่ห้กับบนัเทงิคดแีนววิทยาศาสตร์ทีไ่ม่ได้เขียนเป็นภาษาองักฤษ 
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หรือตัวบทที่ถูกเขียนข้ึนโดยชนกลุ่มน้อย ตัวบทเหล่าน้ีเป็นตัวแทนของการ 

น�ำเสนอพื้นที่ก�ำลังพัฒนาที่มิได้เป็นมหาอ�ำนาจทางเศรษฐกิจและมิได้ 

เป็นผู้น�ำทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี

	 ความหลากหลายของตัวบทที่ถูกใช้ในการวิจัยยังปรากฏในข้อมูล

ของสื่อที่ใช้ ตัวบทที่ถูกน�ำมาศึกษาวิจัยมีความแตกต่างของรูปแบบเป็น 

อย่างยิ่ง กล่าวคือแม้ผลงานส่วนใหญ่จะอยู ่ในรูปแบบของสิ่งพิมพ ์

และภาพยนตร์ แต่ยังพบงานวิจัยผลงานที่มีการผสมผสานของสื่อหลาก

ประเภทที่แสดงความคิดสร้างสรรค์แปลกใหม่ของศิลปิน และยังพบว่า

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่มีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วเปิดโอกาสให้ศิลปิน

เลือกใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ประกอบการน�ำเสนอเร่ืองราวบันเทิงคดีแนว

วิทยาศาสตร์อีกด้วย อาจกล่าวได้ว่าเน้ือหาของบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ 

ทีม่กัเกีย่วข้องกบัเทคโนโลยลี�ำ้สมยั เอือ้อ�ำนวยให้ดดัแปลงใช้การสร้างสรรค์

อื่นเพิ่มเติมจากการใช้ตัวอักษรหรือภาพ

	 จากข้อมูลงานวิจัยตลอดช่วงเวลา 10 ปี ในวารสารวิชาการ 

ทั้งสองเล่ม อาจกลา่วไดว่้าพื้นที่ของการวจิยับันเทิงคดแีนววทิยาศาสตร์เปน็

พื้นที่ของความหลากหลาย ไร้พรมแดนปิดกั้นการสร้างสรรค์และศึกษา 

เนื้อหาของงานวิจัยก้าวข้ามเส้นแบ่งของชาติ ภาษา เพศ หรือแม้แต่รูปแบบ

ของการสื่อสาร การศึกษาบันเทิงคดีแนววิทยาศาสตร์ไม่หลงลืมอดีต 

อันยาวนานแต่ยังปรับตัวให้เข้ากับการปรับเปลี่ยนทางสังคมและก�ำเนิด

เทคโนโลยีใหม่ ทั้งในด้านเน้ือหาและแนวทางการน�ำเสนอ โลกของบันเทิง

คดีแนววิทยาศาสตร์ศึกษาจึงเปิดกว้าง ไม่หยุดนิ่งและมีสีสัน
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