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บทคัดย่อ  
  บทความนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) พัฒนาความสามารถการรู้เรื่องอ่านวรรณคดีไทยของนักเรียน
ระดับชั ้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ด้วยการจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์โดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป และ 2) พัฒนาความสามารถด้านการคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ นักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 โรงเรียนขามแก่นนคร ตำบลศิลา อำเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น การวิจัยครั้งนี้ 
เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบบันทึกผลการ
จัดการเรียนรู้ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน แบบประเมินความสามารถด้านการคิด
สร้างสรรค์ แบบทดสอบวัดความสามารถการรู ้เร ื ่องการอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจรปฏิบัติการ         
แบบประเมินความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณดีไทย และแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิด
สร้างสรรคท์้ายวงจรปฏิบัติการ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) วิเคราะห์

ข้อมูลเชิงปริมาณโดยหาค่าเฉลี่ย x̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละ % และ 2) วิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหาแบบพรรณนาวิเคราะห์  

ผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถด้านการเรื่องอ่านรู้วรรณคดีไทยคิดเป็นร้อยละ 
82.43 และนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 83.87 ขึ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 2) นักเรียนมี
ความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์คิดเป็นร้อยละ 90.32 และนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 
84.62 ขึ้นไป ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
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Abstract  
          This research aimed: 1) to develop the ability to read Thai literature of grade 9      
students by organizing creative-based learning combined with creative art activities, with 
the goal of having 80 percent of students passing the criteria of 80 percent or higher, 
and 2) to develop the creative thinking abilities of grade 9 students by using creative 
learning management alongside creative art, aiming for 80 percent of students to meet 
the criteria with 80 percent or more.  The target group was Mathayom 3/4 students at 
Kham Kaen Nakhon School, located in Sila Subdistrict, Mueang District, Khon Kaen 
Province. This research was an action research. The tools used in the research included 
lesson plans, learning management results recording forms, student learning behavior 
observation forms, creative thinking ability assessment forms, tests to measure 
knowledge ability in reading Thai literature at the end of the operational cycle, 
assessments of knowledge ability in reading Thai literature, and tests to measure creative 
thinking ability at the end of the practice cycle. Statistics used in data analysis were 

divided into 2 types: 1) Analyzing quantitative data by finding the mean x̅ standard 
deviation (SD) and percentage %, and 2) Analyzing qualitative data. Data were analyzed 
using descriptive content analysis. The research results were as follows: 1) students had 
82.43 % ability in reading literacy Thai literature, and students who passed the criteria 
account for 83.87 % or more, which was higher than the specified criteria, and 2) students 
had creative thinking ability of 90.32 % and students who passed the criteria were 84.62 
% or more, which was higher than the specified criteria. 
 
Keywords: Reading Literacy, Creative Thinking, Creativity-Based Learning Combined     
                With Creative Art Activities,  
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บทนำ 
กระทรวงศึกษาธิการ ได้พัฒนาวิสัยทัศน์และกรอบแนวคิด เพื่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21               

โดยกำหนดแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 หลักสูตรฐานสมรรถนะ ซึ่งเป็นหลักสูตรที่เน้น                
การส่งเสริมสมรรถนะของผู้เรียน เพื่อให้สอดคล้องกับความเหมาะสม รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงของโลก
และความก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ เพื่อการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นบุคคลที่มีคุณภาพ มีทักษะแห่ง                            
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิด 3Rs และ 8Cs ที่เป็นเครื่องมือสำคัญในการเรียนรู้ 
(Learning Tools) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของความฉลาดรู้ในด้านนั้น ๆ หรือเรียกได้ว่าเป็นความฉลาดรู้  
(Literacy) ที่จะต้องพัฒนาให้เกิดแก่ผู้เรียนให้ถึงระดับที่เรียกได้ว่าเป็น “สมรรถนะ” ในด้านสมรรถนะ
การคิดขั้นสูง เป็นความสามารถทางการคิดที่สำคัญในการพัฒนาทักษะพื้นฐานของผู้เรียนในศตวรรษที่  
21 ทีค่วรได้รับการส่งเสริมและพัฒนา การพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนประกอบด้วยการพัฒนาผู้เรียนให้
เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ การพัฒนาตนเองของผู้เรียน และการพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนสู่ความเป็น
พลโลกอย่างมคีุณภาพและศักยภาพ (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2564)  

เพื่อพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียน การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นองค์ประกอบ
หนึ่งของสมรรถนะการคิดข้ันสูงซึ่งมีความสำคัญสำหรับการเรียนรู้ แต่ถึงอย่างไรก็ตามปัญหาขาดการคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน สรวงมณฑ์ สิทธิสมาน (2563) ได้กล่าวว่า เกิดจากอิทธิพลของสภาพแวดล้อมที่
บดบังการคิดสร้างสรรค์ที่สำคัญ เช่น กลัวการวิจารณ์ ขาดความเชื่อมั่น สภาพของร่างกายและจิตใจ 
การที่มีความเชื ่อว่าตัวเองไม่มีความสามารถ ซึ ่งเป็นปัญหาหลักของผู้เรียน และก่อให้เกิดปัญหา                                       
ขาดการคิดสร้างสรรค์ ทำให้เกิดการขาดจินตนาการ และสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ จึงจำเป็นต้องได้รับ
การส่งเสริมและพัฒนาทักษะพื้นฐานของผู้เรียน ควบคู่ไปกับสมรรถนะหลัก ในส่วนของสมรรถนะหลัก
ด้าน “การรู้เรื่องการอ่าน” เป็นสมรรถนะพื้นฐานที่สำคัญของผู้เรียนที่ต้องได้รับการส่งเสริมและพฒันา 
จากการศึกษาปัญหาและข้อมูลของนักเร ียนโรงเร ียนขามแก่นนคร  ตำบลศิลา อำเภอเมือง                                               
จังหวัดขอนแก่น พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนขามแก่นนคร มีผลการประเมินคุณภาพ
ภายในตามมาตรฐานการศึกษาระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ                            
ขั ้นพื ้นฐาน (O-NET) ประจำปีการศึกษา 2565 ระดับมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนขามแก่นนคร                                             
อยู ่ในระดับ 49.84 ซึ ่งมีค ่าเฉลี ่ยต่ำกว่าระดับจังหวัด  คือ 51.26 และระดับประเทศคือ 52.95                                      
และในสาระวรรณคดีและวรรณกรรมที่มีผลคะแนนเฉลี่ยต่ำที่สุดคือ 43.64 ทั้งนี้มีสาเหตุมาจากปี 2564 
นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาชั ้นปีที่  2 ซึ ่งเป็นนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาชั ้นปีที่  3 ในปี 2565 โรงเรียน                                         
ขามแก่นนคร จัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์ 100 % เนื่องจากสภาวการณ์แพร่ระบาดของ                                 
โควิด 19 ทำให้ครูผู้สอนและนักเรียนมีความสัมพันธ์และประสิทธิภาพในการเรียนสอนที่ลดลง เนื่องจาก
เป็นการเรียนภายนอกโรงเรียนในปีการศึกษา 2564 รวมทั้งผลการสอบ PISA ปี 2565 ของไทยในส่วน
ของการอ่าน มีผลคะแนนเฉลี่ยที่ลดลงต่ำกว่าผล PISA ปี 2562 ด้านการอ่านจาก 393 คะแนนลดเหลือ 
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379 คะแนนเมื่อเทียบกับปี 2562 ลดลง 14 คะแนน ซึ่งเป็นปัญหาที่ผู้วิจัยเห็นว่า ต้องปรับปรุงแก้ไข
อย่างเร่งด่วน 

 เพื่อเป็นการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ควบคู่ไปกับการรู้เรื่องการอ่าน ตามกรอบสมรรถนะ     
บุษบา บัวสมบูรณ์ และคณะ (2564) อธิบายว่า วรรณคดีและศิลปะเป็นสิ่งที่มีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กัน
อันเนื ่องมาจากงานศิลปะนั ้นบางครั ้งก็มาจากวรรณคดี ในขณะเดียวกันวรรณคดีก็เกิดจากการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ รวมทั้งศิลปะยังสะท้อนวัฒนธรรมประเพณี มีหน้าที่และพันธกิจในการเป็น
สื่อกลางที่แสดงออกซึ่งความคิด จินตนาการและความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ ดังนั้น การจัดการเรียนรู้                              
การอ่านวรรณคดีไทยและศิลปะสร้างสรรค์จึงเป็นการบูรณาการ เพื่อให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์
ระหว่างศาสตร์และศิลป์ โดยใช้จินตนาการในด้านการคิดสร้างสรรค์และหลักภาษาไทยในด้านการรู้เรื่อง                             
การอ่าน มาผสมผสานในการสร้างงานศิลปะเพ่ือการเรียนรู้วรรณคดีไทย    
 ผู้วิจัยจึงได้วิจัย การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์                   
เพื่อพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องการอ่านและความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนโดยใช้
กรอบแนวคิดของ ว ิร ิยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ที ่ประยุกต์จากแนวคิดของ Edward de Bono                                                
ในการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่  21 คือ การจัดกิจกรรมเพื ่อให้เกิดความรู้  เกิดการคิด
สร้างสรรค์ โดยเน้นกระบวนการลงมือปฏิบัติด้วยความกระตือรือร้นในการศึกษาค้นคว้าและ                                              
การนำเสนอ โดยสามารถทำตามขั้นตอนการสอน ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการจัดการเรียนการรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน (Creativity-based learning) ซึ ่งเป็นการจัดการเรียนรู ้ในศตวรรษที่  21 ที่พัฒนาการคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน นำไปสู่รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ที่สามารถบูรณาการระหว่างวรรณคดีและศิลปะ
เพื ่อให้เกิดการคิดสร้างสรรค์  และส่งเสริมให้เกิดการรู ้การอ่านวรรณคดีไทยให้เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น รวมทั้งผู้เรียนสามารถนํามาประยุกต์ใช้ในการดําเนินชีวิตได้ 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องอ่านวรรณคดีไทยของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  นักเรียนร้อยละ 80                      
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป  

2. เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โดยใช้                             
การจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  นักเรียนร้อยละ 80                                
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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การทบทวนวรรณกรรม 
Guilford (1950) อธิบายว่า การคิดสร้างสรรค์เป็นสมรรถภาพทางสมองที่มีลักษณะความคิด

แบบอเนกนัย คือ สามารถคิดได้หลากหลายทิศทางหลายแง่หลายมุมคิดได้กว้างไกล ความคิดแบบ                              
อเนกนัย ประกอบด้วย ความคิดริเร ิ ่ม ความคิดคล่องตัว ความยืดหยุ ่นในการคิดและความคิด
ละเอียดลออ  

รัตภรณ์ อุทุมพร และวณิชชา สิทธิพล (2566) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ คือ 
กระบวนการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติโดยตรงด้วยตนเอง โดยจะสื่อสารออกมาผ่าน
ผลงานศิลปะท่ีหลากหลายรูปแบบ เช่น การวาดภาพ ระบายสี การใช้สี และงานประดิษฐ์ เป็นต้น 
 ศูนย์ดำเนินงาน PISA แห่งชาติสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2565)                               
ให้ความหมายว่า การรู้เรื่องการอ่านว่า เป็นระดับสมรรถนะเหนือการอ่านออกเขียนได้  หมายรวมถึง 
ความเข้าใจในบทอ่าน การตีความเนื้อหาและรูปแบบของบทอ่าน และสามารถโต้แย้งทัศนคติของ
ผู้เขียนได้ ประเมินสะท้อนออกมาเป็นความคิดเห็นของตนเอง มีความรักและผูกพันกับการอ่าน เพื่อให้
บรรลุเป้าหมาย มีการพัฒนาความรู้และศักยภาพ รวมทั้งการมีส่วนร่วมในสังคม 
 วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นหนึ่งใน
แนวทางการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ กระตุ้นให้เกิดทักษะ 
การคิด ทักษะการนำเสนอ ทักษะการทำงานเป็นกลุ่มอย่างสร้างสรรค์ โดยอาศัยกระบวนการกลุ่ม 
 สรุปได้ว่า การคิดสร้างสรรค์เป็นสมรรถภาพทางสมอง ที่สามารถคิดได้หลากหลายทิศทาง
หลายแง่มุม โดยสามารถส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์จากการจัดการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้ และปฏิบัติโดยตรงได้ด้วยตนเองรวมทั้งได้แสดงทักษะ ความคิด จินตนาการอย่าง
อิสระควบคู่ไปกับสมรรถนะของผู้เรียน ทีส่ื่อสารออกมาในรูปแบบของผลงานได้อย่างบรรลุวัตถุประสงค์ 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยผู้วิจัยกําหนดกรอบแนวคิด
การวิจัยตามตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ และตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทย และความสามารถ                 
ด้านการคิดสร้างสรรค์ รายละเอียดดังแผนภาพที่ 1 
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แผนภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ โดยใช้แนวคิดของ Kemmis & McTaggart (1988) 

ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิจัยตามวงจรปฏิบัติการ PAOR 
 

1. ขอบเขตของการวิจัย  
1.1 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/4 โรงเรียนขามแก่นนคร ภาคเรียนที่ 2 

ปีการศึกษา 2566 จํานวน 31 คน   
1.2 ตัวแปรในการวิจัย ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ตัวแปรตาม ได้แก่ การรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยและความสามารถด้านการ
คิดสร้างสรรค์  

1.3 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย คือ เนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 สาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระที ่1 การอ่าน และสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

1.4 ระยะเวลา คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 2567 
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2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 เครื่องมือวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรคจ์ำนวน 12 แผน 12 ชั่วโมง โดยแบ่งเป็นแผนการจัดการเรียนรู้วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีค่าเฉลี่ย 
4.21 อยู่ในระดับเหมาะสมมาก แผนการจัดการเรียนรู้วงจรปฏิบัติการที่ 2 มีค่าเฉลี่ย 4.29 อยู่ในระดับ
เหมาะสมมาก และแผนการจัดการเรียนรู้วงจรปฏิบัติการที่ 3 มีค่าเฉลี่ย 4.32 อยู่ในระดับเหมาะสมมาก  

2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการดําเนินการวิจัยได้แก่  (1) แบบบันทึกผลการจัดการ
เรียนรู้ (2) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน (3) แบบประเมินการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดี
ไทย โดยประเมินตามแนวทางการรู้เรื่องการอ่านของ PISA โดยใช้แบบประเมินชนิด Scoring Rubics 
(4) แบบประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ ประเมินตามแนวทางการคิดสร้างสรรค์ของ 
Guilford (1950) โดยใช้แบบประเมินชนิด Scoring Rubics 

2.3 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการวิจัย ได้แก่ 1. แบบทดสอบวัดความสามารถการรู้เรื่อง
การอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจรปฏิบัติการ โดยนำผลการสอบจากกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์ หาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบแล้ว
คัดเลือกแบบทดสอบเฉพาะที่มีค่าความยากง่าย  (p) ตั ้งแต่ 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนก (r)                                  
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) เมื่อนำผลการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) 
ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นของแต่ละวงจรแล้ว ผลปรากฏดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 1 แสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความเชื่อมั่นของ 

แบบทดสอบวัดความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจรปฏิบัติการ 

แบบทดสอบวัดความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจรปฏิบัติการ 

วงจรที่  ค่าดัชนีความสอดคล้อง   ค่าความยากค่าความง่าย    ค่าอำนาจจำแนก    ค่าความเชื่อม่ัน 

                      (IOC)                         (P)                           (r)                        
    1               0.60-1.00                   0.30-0.80                  0.31-0.83              0.73 
    2               0.60-1.00                   0.53-0.80                  0.22-0.85              0.85 
    3               0.60-1.00                   0.41-0.80                  0.22-0.74              0.70 
   

จากตารางที ่ 1 แบบทดสอบวัดความสามารถการรู ้เรื ่องการอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจร
ปฏิบัติการ เป็นข้อสอบปรนัยวงจรละ 10 ข้อ รวมเป็น 30 ข้อ โดยให้ครอบคลุมทุกองค์ประกอบของ
การรู ้เรื ่องการอ่านตามแนวทางของ PISA พบว่าข้อสอบมีดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู ่ระหว่าง    
0.60-1.00 ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.30-0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.22-0.67                  
ค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ 0.70  
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2.4 แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ นำผลการสอบ
จากกลุ่มทดลองมาวิเคราะห์ หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ( p) ค่าอำนาจจำแนก (r)                        
และความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ แล้วคัดเลือกแบบทดสอบเฉพาะที่มีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต ่0.20-
0.80 และค่าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต ่0.20 ขึ้นไป (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) ผลปรากฏดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 2 แสดงค่าดัชนีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ค่าอํานาจจําแนก และค่าความเชื่อมั่นของ 
              แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ 

แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ 

วงจรที่  ค่าดัชนีความสอดคล้อง   ค่าความยากค่าความง่าย    ค่าอำนาจจำแนก    ค่าความเชื่อม่ัน 

                      (IOC)                         (P)                           (r)                        
    1               0.60-1.00                   0.50-0.80                  0.31-0.83              0.73 
    2               0.60-1.00                   0.53-0.80                  0.32-0.85              0.85 
    3               0.60-1.00                   0.52-0.80                  0.27-0.74              0.79 

   
จากตารางที ่ 2 แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ                             

เป็นข้อสอบอัตนัยวงจรละ 2 ข้อ รวมเป็น 6 ข้อ โดยให้ครอบคลุมองค์ประกอบการคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน
ของ Guilford (1950) ประกอบด้วย การคิดริเร ิ ่ม การคิดยืดหยุ ่น การคิดคล่องแคล่ว การคิด
ละเอียดลออ พบว่าข้อสอบที่คัดเลือก โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60-1.00                              
ค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.30-0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.22-0.67 และค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.73 
 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดําเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 
 3.1 ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้จํานวน 12 แผน 12 ชั่วโมง 
แบ่งออกเป็น 3 วงจรปฏิบัติการวงจรปฏิบัติการละ 4 ชั่วโมง  
 3.2 เก็บรวบรวมข้อมูลจากทุกแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยเครื่องมือที่สร้างขึ้น และนําข้อมูลมา
วิเคราะห์และปรับปรุงแก้ไขเพ่ือใช้ดําเนินการวิจัยในการพัฒนาวงจรปฏิบัติการต่อไป 
  3.3 หลังดําเนินการเสร็จสิ้นในแต่ละวงจรปฏิบัติการ ผู้วิจัยจะดําเนินการบันทึกผลการเรียนรู้ 
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ประเมินผลการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยท้ายวงจรปฏิบัติการ 
แล้วนําข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และแปลผล เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วงจรปฏิบัติการต่อไป 
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  3.4 เมื่อดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ 12 แผน 12 ชั่วโมง ผู้วิจัย
มีการประเมินความสามารถการรู้เรื่องอ่าน โดยใช้แบบทดสอบวัดการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยท้าย
วงจรปฏิบัติการ แบบประเมินความสามารถการรู้การอ่านวรรณคดีไทย และความสามารถด้านการคิด
สร้างสรรค์โดยใช้ แบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจรปฏิบัติการ และแบบ
ประเมินความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ จากนั้นนําผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติและอภิปราย
ผลในขั้นตอนต่อไป 
 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ 1) ความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์
ข้อมูลจาก แบบทดสอบวัดความสามารถการคิดสร้างสรรค์ท้ายวงจร แบบประเมินการคิดสร้างสรรค์ 

แล้วนำมาวิเคราะห์โดยใช้สถิติ หาค่าเฉลี่ย  x̅  ค่าร้อยละ (%) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
เทียบกับเกณฑ์การประเมิน คือ นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 4.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยวิเคราะห์ข้อมูลจาก แบบบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน มาวิเคราะห์เนื้อหาสรุปเป็นความเรียงด้วยการพรรณนา
วิเคราะห์ เพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุง พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป  
 

ผลการวิจัย 
วัตถุประสงค์ที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาความสามารถการรู้เรื ่องอ่านวรรณคดีไทย                                 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  หลังจากที่ผู ้วิจัย
ดําเนินการจัดกิจการเรียนรู้ครบทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ รวมทั้งหมด 12 ชั่วโมง โดยนักเรียนร้อยละ 80 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏดังตารางที่ 3 

 
ตารางท่ี 3 แสดงผลการวิเคราะห์ทางสถิติด้านความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทย  

จำนวน                 คะแนน                             จำนวนนักเรียน             จำนวนนักเรียน 
นักเรียน                                                         ที่ผ่านเกณฑ์                ที่ไม่ผานเกณฑ์ 

   31         ค่าเฉลี่ย      ค่า       ค่าร้อยละ        จำนวน       ร้อยละ       จำนวน       ร้อยละ                        

  (คน)           x̅          S.D.         %              (คน)           %          (คน)         (คน) 

                 24.03       2.47        82.43             26           83.87          5           16.12 

 
จากตารางที่ 3  ผลการทดสอบวัดการรู้เรื ่องการอ่านวรรณคดีไทย นักเรียนมีคะแนนการ

ทดสอบวัดการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทย นักเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.03 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
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มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.47 คิดเป็นร้อยละ 82.43 และมีจํานวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 
จํานวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 83.87 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความสามารถการรู ้เรื ่องการอ่าน
วรรณคดีไทย ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้  

วัตถุประสงค์ที ่ 2 ผลการวิจ ัยพบว่า การพัฒนาความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์                                                   
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  หลังจากที่ผู ้ว ิจัย
ดําเนินการจัดกิจกรรมการเร ียนรู ้ครบทั ้ง  3 วงจรปฏิบัต ิการ รวมทั ้งหมด 12 ชั ่วโมงคะแนน                                               
ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของ  Guilford (1950) คือ                                          
การคิดริเริ่ม การคิดคล่องแคล่ว การคิดยืดหยุ่น การคิดละเอียดลออโดยนักเรียนร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 80 ขึ้นไป   ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏดังตารางที่ 4 

 
ตารางท่ี 4 แสดงผลการวิเคราะห์ทางสถิติด้านความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์  

จำนวน                 คะแนน                             จำนวนนักเรียน            จำนวนนักเรียน 
นักเรียน                                                         ที่ผ่านเกณฑ์                ที่ไม่ผานเกณฑ์ 

   31         ค่าเฉลี่ย      ค่า       ค่าร้อยละ        จำนวน       ร้อยละ       จำนวน       ร้อยละ                        

  (คน)          x̅           S.D.         %              (คน)           %          (คน)         (คน) 

              37.03           1.24         84.62            28          90.32          3           9.67 

จากตารางที่ 4  ผลความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ ที่นักเรียนเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรคเ์ป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ คะแนนความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 37.03 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.24 คิดเป็น
ร้อยละ 84.62 และมีจํานวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จํานวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 90.67 แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนมีความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทย ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 
 

อภิปรายผล 

 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า การพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องอ่านวรรณคดีไทย 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ โดยนักเรียนร้อยละ 80 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ ้นไป จากการทําแบบทดสอบเพื ่อวัดความสามารถการรู ้ เร ื ่องการอ่าน     
วรรณคดีไทย ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนขามแก่นนคร พบว่านักเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.03 จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.47 คิดเป็นร้อยละ 82.43 และมีจํานวนนักเรียน
ที่ผ่านเกณฑ์ จํานวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 83.87 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความสามารถการรู้เรื่อง
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ปีที่ 6 ฉบับที่ 3 (กันยายน-ธันวาคม 2567) 

การอ่านวรรณคดีไทย โดยนักเรียนมีความสามารถในการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทย ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้ นอกจากนี้ยังพบว่าผู้เรียนร่วมกันนําเสนอข้อมูลจากการอ่าน รวมทั้งสามารถจับประเด็น
สำคัญนำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนประเด็นสำคัญจากเรื่องที่อ่านได้ รวมทั้งมีกลวิธีการนำเสนอที่ใช้
อย่างมีคุณภาพและเข้าใจง่าย มีการตีความ และวิเคราะห์เนื้อหาจากเรื่องที่อ่าน ซึ่งสอดคล้องกับตาม
กรอบการประเมิน PISA คือ สามารถเข้าถึงและค้นคืนสาระสิ่งที่อ่าน สามารถบูรณาการและตีความสิ่ง 
ที่อ่าน สามารถสะท้อนและการประเมินสิ่งที่อ่านได้ การรู้เรื่องการอ่านเกิดจากการพัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนที่นำมาใช้ในการดึงดูดความสนใจของผู้เรียนในการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาความสามารถการ
อ่านของผู้เรียนให้สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ ทัศนีย์ เศรษฐพงษ์ และวิภาวรรณ เอกวรรณัง (2563) ที่ได้
กล่าวว่า ความสามารถในการรู้เรื่องการอ่านของผู้เรียนเกิดจากการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนที่
ช่วยพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องการอ่านให้แก่ผู้เรียน ในด้านการค้นหาสาระ การวิเคราะห์ตีความ
และการประเมินคุณค่าที่ได้จากสิ่งที่อ่าน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
เป็นหนึ่งในแนวทางการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เน้นการศึกษาค้นคว้าและกระตุ้นให้คิดให้ตั้ง
ปัญหาและนำเสนอโดยอาศัยกระบวนการกลุ่ม และการแสดงความคิดเห็นของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ 
วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้อธิบายว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นหนึ่งในแนว
ทางการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ กระตุ้นให้เกิดทักษะการคิด 
ทักษะการนำเสนอ ทักษะการทำงานเป็นกลุ ่มอย่างสร้างสรรค์   และสอดคล้องกับงานวิจัยของ        
มงคล เรียงณรงค์ และลัดดา ศิลาน้อย (2558) ทําวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
และผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  (CBL) ของนักเรียน                                         
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 รายวิชา ส 23104 สังคมศึกษา พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจาก                           
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานนักเรียนร้อยละ 80.00 ผ่านเกณฑ์
และมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75.50 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ รวมทั้งผลจากกิจกรรมการเรียนรู้นักเรียนมี
ความเข้าใจเนื้อหามากขึ้น และสอดคล้องกับ สุพัตรา บุญทิสา และมนตรี วงษ์สะพาน (2566) ที่ได้ทำ
ว ิจ ัยเร ื ่องการพัฒนากิจกรรมการเร ียนร ู ้แบบสร ้างสรรค์เป ็นฐานร ่วมกับส ื ่อส ังคมออนไลน์                                                      
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ผลการวิจัย
พบว่า มีประสิทธิิภาพเท่ากับ 80.93/78.43 ซึ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์์ท่ีกำหนดไว้ แสดงให้เห็นว่า การจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานสามารถพัฒนาตัวผู้เรียนได้ และส่งผลให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาที่เรียน
ได้มากขึ้นได้ตั ้งประเด็นปัญหาและค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ แล้วนำความรู้ที ่ได้จาก                                              
การอภิปราย และสรุปองค์ความรู้ที ่ได้ร ับจากการสร้างสรรค์ผลงานที ่สามารถทำให้ผู ้อื ่นสนใจ                                          
ไดเ้ป็นอย่างดี 
 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า ความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ ที่นักเรียนเรียนรู้
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ มีคะแนนความสามารถ
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ด้านการคิดสร้างสรรค์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 37.03 จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 1.24 คิดเป็นร้อยละ 84.62 และมีจํานวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ จํานวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 
90.67 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์เป็นไปตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้ 
สังเกตได้จากการแสดงออกขณะปฏิบัติกิจกรรม ซึ ่งเป็นการประเมินตามสภาพจริง จึงเป็นการ
ประเมินผลการเรียนรู้หลาย ๆ ด้านของนักเรียนซึ่งเน้นปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงาน ตลอดจนพฤติกรรม
ของนักเรียนโดยเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น และค้นคว้าหาข้อมูล การเรียนรู้ของ
นักเรียน แล้วสร้างผลงานศิลปะจากกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ที่บูรณาการกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยมุ่งเน้นให้เกิดการค้นคืนสาระที่มีต่อวรรณคดีเรื่องที่อ่าน และประเมินคุณค่าของวรรณคดีเรื่องที่อ่าน
ในความเห็นของนักเรียน โดยสามารถเลือกสะท้อนความรู้สึกและความคิดออกมาเป็นงานสร้างสรรค์ได้
อย่างอิสระ สอดคล้องกบั บุษบา บัวสมบูรณ์ และคณะ (2564) ที่ได้วิจัยเรื่อง รูปแบบการจัดการเรียนรู้
วรรณคดีโดยบูรณาการศิลปะเมื ่อการศึกษาวรรณคดีส่องสว่างต่องานศิลปะ  ผลการวิจัยพบว่า                                  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้วรรณคดีโดยบูรณาการศิลปะส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์                                   
อันมีแรงบันดาลใจมาจากวรรณคดี ทําให้นักเรียนเข้าถึงคุณค่าของวรรณคดีมากยิ่งขึ ้น  และได้ทำ
กิจกรรมสุนทรียะผ่านกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์อีกด้วยทำให้ผู้เรียนมีความสนใจในเนื้อหา สอดคล้องกับ         
กิ่งฟ้า สินธุวงษ์ (2550) ไดก้ล่าวว่า การพัฒนาความคิดของผู้เรียนบรรยากาศในการเรียนรู้แนวการสอน
แบบ Active learning เป็นสิ่งสำคัญที่จะส่งเสริมให้ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียน และถือเป็นการกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดการคิดสร้างสรรค์  

 
องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 

จาการศึกษาการพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องการอ่านวรรณคดีไทยและการคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรม
ศิลปะสร้างสรรค์พบองค์ความรู้ที่สามารถสรุปตามรายละเอียดดังแผนภาพที่ 2  
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แผนภาพที่ 2 แสดงการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

                 จากแผนภาพที่ 2 แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ สามารถพัฒนาความสามารถด้านการรู้เรื ่องการอ่านวรรณคดีไทยและ
ความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์ โดยผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ที่ได้รับ ทำให้เกิดความรู้ 
ทักษะ การคิดสร้างสรรค์การปฏิบัติจาการทำกิจกรรม และเรียนรู้ด้วยตนเอง นอกจากนี้ผู้เรียนยังสร้าง
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง นําไปสู่การเกิดองค์ความรู้ใหม่ทีน่ำไปพัฒนาต่อยอดให้เกิดประโยชน์ได้ 
 

สรุป 
การพัฒนาความสามารถการรู้เรื่องอ่านวรรณคดีไทยของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 

ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียน
รู้จักการตั้งคําถาม ดึงความรู้เดิมมาใช้ และมีความกระตือรือร้นในการค้นหาคําตอบ นักเรียนเรียนรู้
อย่างอิสระ มีจินตนาการและเชื่อมโยงสิ่งที่กำลังเรียนรู้ได้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์ค์เป็นฐานมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และมีการปฏิบัติจริงจากกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์ โดยสร้างสรรค์ผลงานจากการอ่านเนื้อหาในวรรณคดี โดยการใช้ทักษะ ความรู้ ความคิด 
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จินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ได้ด ้วยตนเอง เกิดองค์ความรู ้ท ี ่แตกต่างจากเดิม                                               
และมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวของผู ้ เร ียน นำไปสู ่การสร้างสรรค์ส ิ ่งใหม่และใช้ให้เกิดประโยชน์                                                      
ได้อย่างเหมาะสม 

 

ข้อเสนอแนะ 
      1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
  1.1 การจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ผู้สอนควรศึกษารายละเอียดเนื้อหา ขั้นตอนการสอน 
และกิจกรรมมีความต่อเนื่อง โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ด้วยตนเอง 
  1.2 ครูควรออกแบบกิจกรรม ในชั้นเรียนอย่างทั่วถึง นำประเด็นปัญหาที่นักเรียนสนใจมาใช้ 
และสร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการคิดสร้างสรรค์ที่ดียิ่งขึ้น 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับศิลปะสร้างสรรค์  ช่วยพัฒนาการรู้                                         
เรื่องการอ่านได้เป็นอย่างด ีควรนำไปประยุกต์ใช้กับเนื้อหาระดับชั้นอื่น ๆ และใช้ร่วมกับเทคนิคการอ่าน
แบบต่าง ๆ  เช่น เทคนิคการอ่านแบบ 5W1H เทคนิคการอ่านแบบ SQ4R เป็นต้น 

2.2 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ มีรูปแบบ                         
การจัดกิจกรรมที่หลากหลายช่วยพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ได้ ดังนั้น ควรศึกษารูปแบบ                              
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์มาใช้บูรณาการร่วมกับรายวิชาอ่ืน  
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